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I ntisari

Apli kasi Tanda Tanya nerupakan aplikasi gane yang
di gunakan untuk nenberikan warna baru ketika seorang
wi st awan ber kunjung ke tenpat w sata di Yogyakarta. Aplikasi
ini merupakan aplikasi nobile berbasis Location Based
Service (LBS) yang di bangun di atas platform Androi d, dengan
menggunakan Eclipse. Aplikasi ini akan nenberi kan chall enge
kepada pengguna untuk nenuju sebuah tenpat wsata d
Yogyakarta secara random yang kenudian aplikasi ini juga
nmenberi kan beberapa pertanyaan seputar tenpat tersebut, lalu
pengguna akan nendapatkan point atas pertanyaan tersebut.
Penulis mendapatkan ide untuk penbangunan aplikasi ini
di karenakan nelihat Daerah Istinewa Yogyakarta merupakan
sal ah satu kota yang terkenal akan daerah wi sata dan budaya
di I ndonesi a.

Apl i kasi ini menggunakan GPS (d obal Posi tioni ng
System) guna pencarian posisi pengguna dan | okasi tenpat
w sata. Sistem kerja GPS adalah dengan nenstransm sikan
sinyal dari satelit ke perangkat GPS. GPS bekerja dengan

mencari jarak dari satelit-satelit dan nenghitung satu-
satunya tenpat di mana ketiga sinyal satelit tertuju secara
bersamaan. Informasi yang berupa lintang dan bujur ini

nanti nya akan di si npan ke dal am dat abase nenggunakan MySQL.

Sebagai hasil dari aplikasi ini adalah pengguna
nendapat kan wawasan dan warna baru Kketika pengguna
berkunjung ke tenpat w sata di Yogyakarta nenggunakan
apli kasi ganme nobile Tanda Tanya Android. W satawan juga
dapat nengetahui Iletak-letak |okasi w sata di Yogyakarta,
dan wi satawan tidak nerasa jenuh sel ama berw sat a.

Kata Kunci : Android, Permainan, Yogyakarta, Location Based
Service, Eclipse.

Penbi mbi ng | Y. Sigit Purnono, S. T., M Kom
Penbi mbi ng 11 : Th. Devi Indriasari, S. T., M Sc.
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