BAB V
| MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN SI STENV

Pada bab inplenmentasi dan pengujian perangkat
lunak ini akan dijelaskan mnengenai definisi sistem
I npl enment asi sistem dan hasil pengujian sisten.

5.1 Definisi Perangkat | unak

Apl i kasi TandaTanya nem | i ki dua bagi an yang sal i ng
terintegrasi. Bagian pertama yang di pergunakan interna
dari TandaTanya yang berbasis web sebagai adm n yang
mem | i ki f ungsi untuk  nenanbah, mer ubah  maupun
nmenghapus data kategori tenpat w sata, tenpat w sata,
pertanyaan, jawaban, badge, dan foto. Bagi an kedua dar
apli kasi ini yaitu di pergunakan ol eh pengguna dal am hal
i ni pengguna bias nenggunakan fitur yang tersedia dan
tidak bisa nmerubah data yang sudah ada kecuali data
pri badi pengguna. Pada bagian ini pengguna dapat
bermain kuis, check in, nelihat sejarah pengguna,
nmelihat teman Facebook pengguna yang nenggunakan
apl i kasi TandaTanya, nendapat kan skor dan badge.

Per angkat l unak i ni berjalan pada perangkat
ber gerak berupa Smartphone yang nemli ki systen operas
Android yang terhubung dengan koneksi i nt ernet,
apli kasi ini dibuat nmenggunakan bahasa penrogranman Java
dan tool s yang di gunakan adal ah Ecli pse Juno, sedangkan
pada web service nenggunakan franmework Codeigniter dan
nmenggunakan bahasa penrograman PHP, HTM., dengan tools
yang di gunakan adal ah Sublinme Text 2.
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Arsitektur perangkat |unak berupa client-server,
di mana senua data disinpan di sebuah web server
seperti pada ganbar 5.1. Adm nistrator dapat nel akukan
pengel ol aan data yang ada di server dengan nenggunakan
PC yang terhubung ke server nelalui web service.
Pengguna dapat bermain dan nelihat informasi tenpat
wi sata nelalui perangkat Android yang terhubung ke
server nelalui web service dengan nenggunakan jaringan
i nternet yang tersedia.

Smartphone (User) PC (Administrator)

&

Smartphone (User) Internet Database Server

v

Smartphone (User)
Ganbar 5.1 Arsitektur Perangkat Lunak TANDATANYA

Tabel 5.1 sanpai dengan tabel 5.4 berisi senua
file beserta ukuran dan keterangan yang dibuat untuk
menbangun TandaTanya- Wb :

43



Tabel 5.1 Tabel File Views TandaTanya- Wb

No. Nama Fil e Ukur an Ket er angan

1 | ogi n. php 2 KB D gunakan sebagai
hal aman | ogi n

2. hone. php 14 KB | D gunakan sebagali
hal aman ber anda
sekal i gus
pengel ol aan dat a
pertanyaan

3. Cat egory_manager. php | 11 KB Di gunakan sebagai
hal aman
pengel ol aan dat a
kat egori t enpat
W sat a

4. Pl ace_manager . php 17 KB | D gunakan sebagai
hal aman
pengel ol aan dat a
tenpat w sata

5. Answer _vi ew. php 12 KB | Di gunakan sebaga
hal aman
pengel ol aan dat a
pertanyaan

6. Fot o_manager . php 8 KB Di gunakan sebaga
hal aman
pengel ol aan dat a
foto

7. Badge_manager . php 25 KB | Di gunakan sebagai

hal aman
pengel ol aan
badge.

dat a
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Tabel 5.2 Tabel File Controllers TandaTanya- Wb

No. Nama Fil e Ukur an Ket er angan

1 t andat anya. php 10 KB | Controller Wb
Servi ce Apl i kasi
TANDATANYA

2. Tandm nd. php 15 KB |Controller web
TANDATANYA Adm n

Tabel 5.3 Tabel File Mdel s TandaTanya- Vb

No. Nama File Ukur an Ket er angan
Tandat anya_nodel . php | 12 KB | Model TANDATANYA-
Web & Apli kasi

=

Tabel 5.5 sanpai dengan tabel 5.8 berisi senua
file beserta ukuran dan ket erangannya yang di buat untuk

menbangun TandaTanya- Andr oi d:

Tabel 5.4 Tabel File Activity dan File Pendukung Aplikasi
TandaTanya- Androi d

No. Nama Fil e Ukur an Ket er angan
1 About UsFr agnent . j ava 1 KB Fragnent
unt uk

menanpi | kan
t ent ang
apl i kasi
TANDATANYA
2. Cal | backBadges. j ava 1 KB Kel as

i nterface

yang
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di gunakan
nmengel ol a
data balikan
dari dat a
badge

Cal | backFri ends. j ava 1 KB

Kel as
interface

yang

di gunakan
nmengel ol a
data balikan
dari dat a

t eman

Cal | backHi story. java 1 KB

Kel as
interface

yang

di gunakan
nmengel ol a
data balikan
dari dat a

sej arah user

Cal | backPl aceProfile.java |1 KB

Kel as
interface

yang

di gunakan
nmengel ol a
data balikan
dari dat a
profil tenpat

W sat a

Cal | BackPl aces. j ava 1 KB

Kel as
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interface

yang

di gunakan
nmengel ol a
data balikan
dari dat a
tenpat w sata

Cal | backUser . j ava

KB

Kel as
interface

yang

di gunakan
nmengel ol a
data balikan
dari dat a

user

Fri endsFragnent.java

6

KB

Fr agnment

unt uk
menanpi | kan
t eman
Facebook

pengguna

H storyFragnent.java

KB

Fr agnment

unt uk
menanpi | kan
sej arah

pengguna

10.

Hi storyLi st Adapter.java

KB

Kel as
penbent uk
list sej arah

pengguna

11.

Fri endLi st Adapter.java

2

KB

Kel as
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penmbent uk
list t eman
Facebook
pengguna

12.

Logi nActivity.java

KB

Activity

unt uk
menanpi | kan
form Logi n
Facebook

13.

Mai nActivity.java

KB

Activity
dasar

14.

MapActivity.java

KB

Activity

unt uk
menanpi | kan
pet a saat
ber mai n

15.

MenoryCache. j ava

KB

Kel as unt uk
menyi npan
data (cache)

pada platforn

16.

NavDr awer |t em j ava

KB

Kel as entity
dari li st

menu iten

17.

NavDr awer Li st Adapt er. j ava

KB

Kel as
penbent uk

list nmenu

18.

Pl aceActivity.java

KB

Activity

unt uk
menanpi | kan
info t enpat

W sat a
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19. | Profil eFragnent.java 4 KB Fr agment
unt uk
menanpi | kan
profil
pengguna

20. | QuestionCal | back. j ava 5 KB Kel as
interface
yang
di gunakan
nmengel ol a
data balikan
dari dat a
pert anyaan

21. | Qui zActivity.]ava 5 KB Activity
unt uk
menanpi | kan
kui s

22. | Qui zResul t Activity.java 2 KB Activity
unt uk
menanpi | kan
hasi| kuis

23. | TandatanyaRestClient.java |1l KB Penyedi a

| ayanan akses
Web Service

Tabel 5.5 Tabel File Controller Aplikasi TandaTanya- Android

No. Nama Fil e Ukur an Ket er angan

1 BadgeControl |l er.java 1 KB Controller
dat a Badge

2. CheckPoi nt Control ler.java |1 KB Controller
dat a

49




checkpoi nt
3. H storyController.java 1 KB Controller
data sejarah
pengguna
4. Pl aceControl l er.java 1 KB Controller
dat a t enpat
W sat a
5. Qui zController.java 1 KB Controller
data kuis
6. UserControl |l er.java 2 KB Controller
dat a pengguna
Tabel 5.6 Tabel File Mdel Aplikasi TandaTanya- Android
No. Nama File Ukur an Ket er angan
1 BadgeModel . j ava 3 KB Model data Badge
2. Checkpoi nt Mbdel .java |1 KB Model data check
poi nt
3. Hi st oryModel . j ava 3 KB Model data sejarah
pengguna
4. Pl aceMbdel . j ava 5 KB Model data tenpat
Wi sat a
Qui zModel . j ava 4 KB Model data kuis
User Model . j ava 4 KB Model dat a
pengguna
Tabel 5.7 Tabel File Entitiy Aplikasi TandaTanya- Androi d
No. Nama Fil e Ukur an Ket er angan
1 Answer . j ava 1 KB Entity data jawaban
2. Badge. j ava 2 KB Entity data Badge
3. Checkpoi nt. java 1 KB Entity data Check
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poi nt

4. Hi story.java 2 KB Entity data sejarah

Pl ace. j ava 2 KB Entity data tenpat

Wi sat a

6. Question. java 1 KB Entity dat a
pert anyaan

7. Users. java 1 KB Entitiy dat a
pengguna

5.2 I npl ementasi Sisten

Ref erensi kel as dan ant arnuka nengacu pada dokumnen
DPPL- TANDATANYA (Deskri psi Perancangan Perangkat Lunak
TANDATANYA) yang di sertakan sebagai | anpiran
5.2.1 Ant ar ruka TANDATANYA- Andr oi d
5.2.1.1 Ant ar ruka Logi n

- N |

n Tanda Tanya

famﬂa/ LA UAY

BELAJAR DAN BERMAIN U

B3 Loginwith Facebook

Ganbar 5.2 Antarnmuka Log In
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Ant arruka ganbar 5.2 digunakan sebagai hal anan
awal dari apl i kasi TANDATANYA. Ketika aplikasi
di j al ankan, LoginActivity nerupkan antarnuka pertana
yang ditanpil kan ke user. Tonmbol ‘Login with Facebook’
di gunakan untuk  nenmanggi | antarnmuka login akun
Facebook. Antarmuka |ogin akun Facebook dapat dili hat
pada ganbar 5. 3.

Create New Account

Ganbar 5.3 Antarnuka Log In Facebook

Ant ar muka  ganbar 5.3 digunakan user unt uk
mengi si kan user nanme dan password akun Facebook. Setel ah
user nmemasukkan usernanme dan password yang valid,
system akan nengirinkan data ke server Facebook untuk
autentifikasi akun yang kenudi an server Facebook akan
mengirinkan data balikan ke aplikasi, jika data

autentifikasi valid maka aplikasi akan nenanpil kan
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ant arnuka utama apli kasi. Proses ini dapat dilihat pada
ganbar 5. 4.

-~ .
> ) doLogin() >
< <onUSnf.-rinfoFelchi.*dO

Android (User) Internet Facebook
Server

Ganbar 5.4. Proses Login

5.2.1.2 Ant ar nuka Hone

placydusanom

Ganbar 5.5 Antarnuka Hone

Ant ar ruka ganbar 5.5 digunakan untuk nenanpil kan
ant ar nuka ut ama apl i kasi TANDATANYA sekal i gus
menanpi | kan profil user. Ketika antarnmuka Hone i ni
di tanmpi | kan, maka aplikasi akan nenjal ankan dua buah
proses yaitu penganbilan data profil dan pengecekan
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user baru. Data user yang ditanpilkan terdiri dari foto
profil, nama, dan total skor dinmana foto profil dan
nama di dapat kan |angsung nelalui proses autentifikasi
keti ka |ogin Facebook sedangkan untuk data total skor
di anbil dari basis data ol eh aplikasi. Proses ini dapat
di l'i hat pada ganbar 5.6. Pengecekan user baru dil akukan
dengan nengirimuser id ke basis data |lalu server akan
mengecek user id tersebut sudah ada dalam basis data
atau belum jika belum naka server otomatis akan
mendaft arkan user tersebut. Proses ini dapat dilihat
pada ganbar 5.7.

get_total_skor_user() get_total_skor_user()
: : - H [l : » i
- : :,/i

Android (User) Internet Webservice Database Server

Ganbar 5.6 Proses Menganbil Total Skor

: check_mv‘user0= _ . ~ check_new_user()
| '

Android (User) Internet Webservice Database Server
Ganbar 5.7 Proses Cek User Baru
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5.2.1.3 Ant ar nuka Fri ends
¥4 100] 12223 PM

Add Friend to Join

Hendi Kristiandi

Bernadeta Anjani Tyas
Budhayastri

Made Boga Sujiwa

Bhayu Maharsi

Ganbar 5.8 Antarnuka Friends

Ant ar ruka ganbar 5.8 digunakan untuk nenanpil kan
teman Facebook user yang juga nenggunakan aplikasi
TANDATANYA beserta perol ehan skor setiap teman berupa
list. Data yang ditanpil kan diperoleh dari dua buah
server yaitu dari Facebook  server dan server
TANDATANYA. Pertana aplikasi akan nenganbil data tenman
Facebook yang nenggunakan aplikasi TANDATANYA dengan
mengi ri nkan query beserta id user yang sedang aktif,
sehi ngga Facebook server akan nenberi data balikan
berupa j son yang kenudi an dianbil id user-nya, kenudi an
apl i kasi nenganbil senua user yang ada pada basis data
dengan nemanggil fungsi getAllUser(), setelah kedua
dat a di dapat kan, apli kasi nencocokan id user, jika ada
id user yang sana maka info user tersebut di masukkan
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kedal am |ist. Kenudian setelah senua data diperoleh
apl i kasi akan nenbentuk |ist teman yang nenanpil kan
foto profil, nama, dan perolehan skor setiap tenan.

Proses ini dapat dilihat pada gambar 5.9.

_ s getFriends()
. () _json(friends)

Android (User) Internet Facebook
Server

Ganbar 5.9 Proses Menganbil Data Teman Facebook

' getAllUser() ‘ ) » ~ get_all_user()
b — -’i

Android (User) Internet Webservice Database Server

Ganbar 5.10 Proses Menganbil Data Senua User

Pada ganbar 5.10 terdapat proses penganbilan data

senmua user di mana apl i kasi memanggi | fungsi
get _all _user(), fungsi ini akan nemanggi | fungs
get _all _user() pada web service controller

t andat anya. php yang akan nenberikan data senua user
info. Fungsi get_all_user() dapat dilihat pada ganbar
5.11.

public function get_all user(){
$data[ 'users'] = $this->tandatanya_model->get_all user();
echo json_encode($data);

}

Ganbar 5.11 Fungsi get_all _user() tandatanya. php

Fungsi get _all user() pada ganbar 5.11 akan
memanggi | f ungsi pada t andat anya_nodel . php
get _all user() guna nenganbil data pada basis data.
Fungsi ini dapat dilihat pada ganbar 5.12.

public function get_all_user(){
$this->db->select('*");
$this->db->from('users');
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return $this->db->get()->result_array();

}

Ganbar 5.12 Fungsi get_all _user() tandatanya-nodel.php
Fungsi pada ganbar 5.12 nenganbil senua data user

yang ada pada basis data dan nenbentuk data kel uaran
bertipe array sehingga dapat dilihat data json pada
ganbar 5. 13.

{"users":[{"USER | D': "100007370382223", " USERNAMVE" : " bhayu. mahar s
i ", " TOTAL_POI NT": " 60"}, {"USER | D': " 1504697984" , " USERNAVE" : " pl ac
ydusanont , " TOTAL_PO NT": "200"}]}

Ganbar 5.13 JSON Qutput Fungsi get_all _user()

5.2.1.4 Antarnuka Hi story

- L]

n Sejarah

Monjali

Res
»  Museum Affandi
= e

Tugu

Ganbar 5.14 Antarnuka History

Ant ar ruka ganbar 5. 14 di gunakan untuk nenanpil kan
sejarah wuser. Sejarah user nenanpilkan data tenpat
wi sata dan perolehan skor user pada tenpat wsata
tersebut. Sehingga keti ka antarnuka ganbar 5. 14 di akses

ol eh user nmaka aplikasi akan nenganbil data sejarah
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user dari basis data dengan nengirinkan id user aktif,
maka server akan nenberi kan data balikan sejarah user
berupa json yang berisi alamat url foto profil tenpat
wi sata dan skor yang di perol eh user yang kenudi an dat a-
data tersebut ditanpil kan ol eh aplikasi ke dal am sebuah
list. Ketika |ist sejarah user sudah terbentuk, user
juga dapat nenekan list item untuk nenanpil kan profi
tenpat w sata yang akan di bahas pada antarnuka tenpat
w sata. Proses ini dapat dilihat pada ganbar 5. 15.

. generateHistory() . J . ~ geé_all_h.story_by_uset;d(} ¢
r’ — 'l’.’

Android (User) Intemet Webservice Database Server

Ganbar 5.15 Proses Menganbil Data Sejarah User

Pada ganbar 5.15 aplikasi memanggi | fungsi
get _all _history by userid() yang fungsi t er sebut
memanggi | fungsi pada controller web service

t andat anya. php get_all _history by userid() yang dapat
di i hat pada ganbar 5. 16.

public function get_all _history_by userid(){
$userid = $this->input->get('userid);
$data[ ' history'] = $this->tandat anya_nodel -
>get _all _history_and_pl ace_by_useri d($userid);
echo json_encode($data[' history']);
}

Ganbar 5.16 Fungsi get_all _history by userid() pada tandatanya. php

Pada ganbar 5.16 fungsi get_all _history_byuserid()
mul a-mul a  nenganbi | userid yang dilenparkan dari
apl i kasi menggunakan fungsi $t hi s->i nput -
>get (‘userid ), kenudian fungsi ini akan nenganbil data
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sej arah user pada fungsi $t hi s- >t andat anya_nodel -
>get _all _history_and _place by userid($userid) yang
fungsi tersebut dapat dilihat pada gamabar 5.17.

public function get_all_history_and_place_by userid($userid){
$sgl = "SELECT * FROM history JO N places ON
hi story. PLACE ID = pl aces. PLACE I D JO N photos ON
pl aces. PLACE_ | D = phot os. PLACE_| D WHERE hi story. USER I D
=".$userid." GROUP BY places. PLACE |ID" ;
$query = $this->db->query($sql);
return $query->result_array();

Ganmbar 5.17 Fungsi get_all _history_and_pl ace_by_useri d($userid)
pada t andat anya- nodel . php

Pada gambar 5.17 fungs
get _all _history_and place_by userid($userid) akan
menganbi | senua data ‘history’ dan ‘place’ dari basis
data berdasarkan ‘userid dan nenbentuk hasil datanya
bertipe array, sehingga data akan dibalikkan dalam
bentuk json yang dapat dilihat pada ganbar 5.18.

[{"H STORY_ID":"6","PLACE_ID':"2","USER_| D": "1504697984", " PO NT
":"30","DATE_PLAY": nul |, " CAT_PLACE | D":"3", " PLACE _NAME": " Mbdnj al
i","PLACE_ADDRESS":"JI. Lingkar Utara, Yogyakarta 55581,

I ndonesi a", " PLACE_DESCRI PTI ON": "Museum Monunen Yogya Kenbal i,
adal ah sebuah nmuseum sej arah perjuangan kenerdekaan Republ ik

I ndonesi a yang ada di kota Yogyakarta dan di kel ol a ol eh

Depart emen Kebudayaan dan Pariw sata. Miseum yang berada di

bagi an utara kota ini banyak di kunjungi ole","PLACE LAT":"-
7.749945" , "PLACE_LON":"110. 369593","PHOTO I D': " 7", "PHOTO URL":"
http:\/\ /I ocal host\/tandatanya\/i ng_pl ace\/ 30c0al2920ch86badde5
cfle05daad44l.jpg"},{"H STORY_ID': "12","PLACE_| D': "10", "USER | D"
:"1504697984", " PO NT": " 20", "DATE_PLAY": null,"CAT_PLACE_ID":"3",
"PLACE_NAME": "Miuseum Af fandi ", " PLACE_ADDRESS": "JI . Laksda

Adi suci pto 167, Yogyakarta 55281,

I ndonesi a", " PLACE_DESCRI PTI ON': "Miuseum af f andi adal ah sel uruh
bagi an dari kehi dupan Affandi sebagai maestro seni |ukis. Di

wi |l ayah tepi sungai Gajah Wong itu, Affandi hidup, berkarya,
ment ransf or masi kan il munya dan bersemayam di runmah

abadi nya. ", " PLACE_LAT":"-

7.783154", "PLACE_LON': " 110. 396154", "PHOTO | D': " 10", " PHOTO_ URL":
"http:\/\/local host\/tandat anya\/ing_pl ace\/ bb8270a6eb6cc776438
a461e58cb923d. j pg"}, {"H STORY_ID': "11" ,"PLACE_I D': "11","USER | D
":"1504697984", " PO NT": " 10", " DATE_PLAY": nul | ," CAT_PLACE I D':"4"
, "PLACE_NAME": " Tugu", " PLACE_ADDRESS":"", " PLACE_DESCRI PTI ON": " Tu
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gu Jogj a nerupakan | andmark Kota Yogyakarta yang paling
terkenal. Monunen ini berada tepat di tengah perenpatan Jal an
Panger an Mangkubumi, Jal an Jendral Soedirman, Jalan A M Sangaji
dan Jal an Di ponegoro. Tugu Jogja yang berusia hanpir 3 abad
mem |i","PLACE_LAT":"-

7.782931","PLACE_LON':"110. 366998", "PHOTO | D': " 13", " PHOTO URL":
"http:\/\/local host\/tandat anya\/ing_pl ace\/ 371e3d0da8c947ae6f 8
435402e6f 2b3b. j pg"}]

Ganbar 5.18 JSON Qut put Fungsi
get _all _history_and_pl ace_by_userid()

Setel ah data JSON di dapatkan dari server seperti
ganbar 5.18 maka aplikasi akan nengol ah data tersebut
unt uk di gunakan dal am nenbentuk |ist sejarah user yang
fungsi nya dapat dilihat pada ganbar 5.19.

try {
JSONArray jaHistory = new JSONArray(argd);

for (int i = @; i < jaHistory.length(); i++) {
History history = new History();
JSONObject joHistory = jaHistory
.getISONObject(i);
history.setHistory_id(Integer.valueOf(joHistory.getString("HIS
TORY_ID")));
history.setPlace_id(Integer.valueOf(joHistory.getString("PLACE
_ID")));
history.setPlace_name(joHistory.getString("PLACE_NAME"));
history.setPlace_photo_url((joHistory.getString("PHOTO_URL").r
eplace("\\/", "")).replace("http://localhost/",
"http://192.168.234.1/"));
history.setPoint(joHistory.getString("POINT"));
arlHistory.add(history);
}
} catch (JSONException e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();
}
Log.d("DATA HISTORY", argd);
historyFragment.onHistoryDataReceived(arlHistory);

Ganbar 5.19 Fungsi OnSucces() pada
get _all _history_and_pl ace_by_userid()
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5.2.1.5 Ant ar mruka About Us

BELAJAR DAN BERMAIN

TANDATANYA 1,0,1

Jadikan wisata anda berbeda !

Dikembangkan oleh
Placydus Anom Bhayu M

anombhayu.maharsi@gmail.com

Ganbar 5.20 Antarnuka About Us

Ant ar muka ganmbar 5.20 di gunakan untuk nenanpil kan
tentang aplikasi TANDATANYA. Antarnuka ganbar 5.55
ti dak nmenerl ukan akses data ke server karena data yang
di tanpi | kan tersinpan pada aplikasi .
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5.2.1.6 Ant ar muka Pl ay

¢ - B

Bl Tanda Tanya

Ganbar 5.21 Antarnuka Pl ay

Ant ar ruka ganbar 5.21 di gunakan untuk nenanpil kan
peta yang nerupakan tanpilan awal Kketika user nmemlih
untuk bermain kuis. Antarnuka ganbar 5.21 nenanpil kan
sebuah peta bersama marker-marker tenpat w sata yang
di mna posisi tengah peta diatur pada marker tenpat
W sata yang harus dituju oleh wuser. Sehingga pada
proses ini aplikasi akan nmemnta data tenpat w sata
pada server, sehingga server akan nenganbil senua data
tenpat w sata yang belum pernah dikunjungi oleh user
(tidak ada pada sejarah wuser), kenudian server juga
akan nmemlih salah satu tenpat w sata sebagai tenpat
W sata yang harus dituju ol eh user secara acak, setelah
data siap nmaka server akan nenberikan data balikan
kepada aplikasi berupa data json. Proses ini dapat
dili hat pada ganmbar 5.22. Setelah salah satu tenpat
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wi sata terpilih sebagai tenpat w sata tujuan user maka
apl i kasi akan nenyinpan id tenpat w sata dan id user
aktif ke dalam basis data sebagai data checkpoint.
Proses ini dapat dilihat pada ganbar 5.23. Kenudian
antarnuka ganbar 5.21 juga nemliki sebuah tonbol
‘Check In” yang di gunakan user untuk nengunjungi tenpat

wi sat a dan kenudi an kui s akan di nul ai .

get_place_selected() ' ) . h get_place_selected() "j
b — 1

Androud (User) Internet Webservice Database Server

Ganbar 5.22 Proses Menganbil Data Tenpat Wsata Terpilih

' insert_checkpoint() ) ‘ ~ insert_checkpoint() —
L ' e *’j

Androwd (User) Internet Webservice Database Server

Ganbar 5.23 Proses Mengisi Data Checkpoi nt

Pada ganbar 5.22 t er dapat fungsi
get _place_sel ected() pada aplikasi yang dinmana akan
memanggi | fungsi initilize_play_ganme() pada controller
t andat anya. php web service, fungsi ini dapat dilihat
pada ganbar 5. 24.

public function initilize_play game(){
$userid = $this->input->get('userid');
$places_are_valid['place'] = $this->tandatanya_model-
>get_all places_where_not_in_history_by user_id($userid);
$place_from_checkpoint = $this->tandatanya_model-
>get_check_point_by user_id($userid);

if(empty($places_are_valid[ 'place'])){

echo "empty";
}Yelseif($place_from_checkpoint->num_rows()>0){

foreach ($place_from_checkpoint->result_array() as $row)

$placeid_selected = $row['PLACE_ID'];
}
$place_select['select'] = $this->tandatanya_model-
>get_json_place_by id($placeid_selected);
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$places_are_valid['select'] = $place_select['select'][9];
}else{
$count = count($places_are_valid['place']);
$rand = rand(0,$count-1);
$places_are_valid['select'] =
$places_are_valid['place’'][$rand];
}

echo json_encode($places_are_valid);

Ganbar 5.24 Fungsi intialize_play_ganme() pada controller
t andat anya. php

Pada ganbar 5.24 nula-nmula fungsi akan nenganbi
data wuserid paranmeter yang dilenpar dari aplikas
menggunakan fungsi $t hi s->i nput - >get (‘ userid’');
kermudi an apl i kasi nenganbil senua data tenpat w sata
yang valid atau data tenpat w sata yang tidak ada pada
data ‘history’ dari basis data nenggunakan fungsi pada
ganbar 5.25. Setelah nendapatkan data tenpat w sata
yang tidak ada pada data ‘history’ maka akan di panggi
fungsi untuk nenganbil data tenpat w sata yang ada pada
tabl e ‘ checkpoi nt’ nmenggunakan fungsi pada ganbar 5. 26.
Setelah itu dilakukan pengecekan apakah data tenpat
wisata valid ada atau kosong, |jika kosong maka web
service akan nelenparkan data balikan ‘enpty’, jika
data tidak kosong nmaka akan dilakukan pengecekan
kenmbali data tenpat w sata yang didapat dari table
cekpoi nt ada atau kosong, jika kosong meka data tenpat
wi sata yang digunakan adalah data dari data tenpat
wisata valid, sehingga data tenpat wsata valid
tersebut akan dipilih salah satu sebagai tenpat w sata
yang harus dituju oleh user secara acak, begitu juga
jika data checkpoint tidak kosong. Setelah proses
sel esai maka web service akan nelenpar data balikan

berupa j son seperti pada ganbar 5. 27.
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public function get_all_history_and_place_by userid($userid){
$sgl = "SELECT * FROM history JO N places ON
hi story. PLACE ID = pl aces. PLACE I D JO N photos ON
pl aces. PLACE_ | D = phot os. PLACE_| D WHERE hi story. USER I D
=".$userid." GROUP BY places. PLACE |ID" ;
$query = $this->db->query($sql);
return $query->result_array();

Ganmbar 5.25 Fungsi get_all _history_and_pl ace_by_useri d($userid)
pada t andat anya- nodel . php

public function get_check_point_by user _id($userid){
$t hi s- >db->select (' *');
$t hi s- >db->f rom(' checkpoint');
$t hi s- >db->where(' USER I D', $useri d);
return $this->db->get();

Ganbar 5.26 Fungsi get_check_poi nt _by_useri d($userid) pada
t andat anya- nodel . php

{"place":[{"PLACE_ID":"1","CAT_PLACE_ID":"1","PLACE_NAME":"Candi
Prambanan","PLACE_ADDRESS":"Jalan Raya Jogja - Solo Km 16, Prambanan,
Sleman, Yogyakarta 55571, Indonesia","PLACE_DESCRIPTION":"Candi
Prambanan adalah mahakarya kebudayaan Hindu dari abad ke-10.
Bangunannya yang langsing dan menjulang setinggi 47 meter membuat
kecantikan arsitekturnya tak tertandingi.","PLACE_LAT":"-
7.75205","PLACE_LON":"110.491966"}], "select":{"PLACE_ID":"1","CAT_PLA
CE_ID":"1","PLACE_NAME":"Candi Prambanan","PLACE_ADDRESS":"Jalan Raya
Jogja - Solo Km 16, Prambanan, Sleman, Yogyakarta 55571,
Indonesia","PLACE_DESCRIPTION":"Candi Prambanan adalah mahakarya
kebudayaan Hindu dari abad ke-10. Bangunannya yang langsing dan
menjulang setinggi 47 meter membuat kecantikan arsitekturnya tak
tertandingi.","PLACE_LAT":"-7.75205","PLACE_LON":"110.491966"}}

Ganbar 5.27 JSON Qut put fungs
get _all _history _and_place_by userid() pada tandatanya. php

Setel ah data JSON di dapatkan dari server seperti
ganbar 5.27 maka aplikasi akan nengol ah data tersebut
unt uk di gunakan dal am nmenanpi |l kan tenpat-tenpat w sata
pada peta yang fungsinya dapat dilihat pada ganbar
5. 28.

Log.d("DATA JSON", argo);
try {
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JSONObject joRoot = new JSONObject(arg9);

JSONObject joPlaceSelected = joRoot.getJSONObject("select");

placeSelected.setPlace_id(Integer.valueOf(joPlaceSelected.getS
tring("PLACE_ID")));

placeSelected.setPlace_name(joPlaceSelected.getString("PLACE_N
AME"));

placeSelected.setPlace_description(joPlaceSelected.getString("
PLACE_ADDRESS"));

placeSelected.setPlace_lat(Double.valueOf(joPlaceSelected.getS
tring("PLACE_LAT")));

placeSelected.setPlace_lon(Double.valueOf(joPlaceSelected.getS
tring("PLACE_LON")));

JSONArray jaPlaces = joRoot.getJSONArray("place");
for (int i = @; i < jaPlaces.length(); i++) {
Place place = new Place();
JSONObject joPlace = jaPlaces.getJSONObject(i);
place.setPlace_name(joPlace
.getString("PLACE_NAME"));
place.setPlace_description(joPlace
.getString("PLACE_DESCRIPTION"));
place.setPlace_address(joPlace
.getString("PLACE_ADDRESS"));

place.setPlace_lat(Double.valueOf(joPlace
.getString("PLACE_LAT")));

place.setPlace_lon(Double.valueOf(joPlace
.getString("PLACE_LON")));

arlPlaces.add(place);
Log.d("PLACE ALL", place.getPlace_name());

}
Log.d("PLACE SELECT",placeSelected.getPlace_name());

mapAct.OnPlaceSelectedReceive(placeSelected,arlPlaces);
} catch (JSONException e) {

// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

Ganbar 5.28 Fungsi OnSucces() pada get place_sel ected()
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5.2.1.7 Ant ar mruka Qui z

Candi Prambanan merupakan
relief sebuah kisah?

Ramayana
Baratayuda
Mahabharata

Punakawan

Ganbar 5.29 Antarnuka Quiz

Ant ar ruka ganbar 5.29 di gunakan untuk nenanpil kan
kui s. Aplikasi nenanpil kan antarnuka kuis yang terdiri
dari pertanyaan dengan jawaban-jawaban dari pertanyaan.
Keti ka antarnuka ganbar 5.29 diakses oleh user nmaka
mul a-mula  apl i kasi akan  menganbi | seluruh data
pertanyaan dan jawaban-jawaban sesuai tenpat w sata
yang di kunj ungi ol eh user, kemudi an apl i kasi
menanpi | kannya satu persatu ke layar. Ketika pertanyaan
dan pilihan jawaban tertanpil, user dapat nemlih
j awaban dengan cara nenekan jawaban yang di anggap benar
yang kenudi an apli kasi akan nengecek dan nenanbahkan 10
poin setiap |jawaban benar yang dipilih oleh user.
Proses ini dapat dilihat pada ganbar 5.30 dan ganbar
5. 31.
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Ganbar 5.31 Proses Menganbil Data Jawaban

Pada ganbar 5.30 t er dapat f ungsi
get Questi onByPl ace() pada aplikasi yang dinmana fungs
t er sebut akan menmanggi | fungsi
get _all _question_by placeid() pada controller

t andat anya. php di web service yang fungsi tersebut
dapat dilihat pada ganbar 5. 32.

public function get_all question_by placeid(){
$placeid = $this->input->get('placeid');
echo json_encode($this->tandatanya_model-
>get_question_by_id($placeid));
}

Ganbar 5.32 Fungsi get_all _question_by placeid() pada
t andat anya. php

Fungsi pada ganbar 5.32 nul a-nul a akan nenganbi |
data ‘placeid paraneter yang dilenpar dari aplikasi
nmenggunakan $t hi s->i nput - >get (‘ pl acei d’); kenudi an data
‘placeid tersebut dignakan untuk nenganbil senua data
pertanyaan berdasarkan id tenpat w sata(placeid) dari
basi s data nmenggunakan fungsi $this->tandatanya_nodel -
>get _question_by id($placeid) seperti t anpak pada
ganbar 5.33 yang kenudi an data pertanyaan yang di dapat
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akan di bali kkan pada aplikasi berupa data json yang
t anpak pada ganbar 5. 34.

public function get_question_by_id($idIcon){
$this->db->select('*"');
$this->db->from('questions’');
$this->db->where('PLACE_ID',$idIcon);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

Ganbar 5.33 Fungsi get_all _question_by_ placeid() pada
t andat anya. php

[{"QUESTION_ID":"@","PLACE_ID":"1","QUESTION":"Candi Prambanan
merupakan relief sebuah
kisah?"},{"QUESTION_ID":"1","PLACE_ID":"1","QUESTION":"Terletak di
manakah candi
prambanan?"},{"QUESTION_ID":"19","PLACE_ID":"1","QUESTION":"Pada abad
ke berapa Candi Prambanan

dibangun?"}, {"QUESTION_ID":"20","PLACE_ID":"1","QUESTION":"Siapakah
nama laki-laki yang menjadi tokoh di dalam balik cerita Candi
Prambanan?"},{"QUESTION_ID":"21","PLACE_ID":"1","QUESTION":"Siapakah
nama seorang perempuan yang menjadi tokoh di balik kisah Candi
Prambanan?"},{"QUESTION_ID":"22","PLACE_ID":"1","QUESTION":"Candi
Prambanan memiliki 3 candi utama,

yaitu?"},{"QUESTION_ ID":"23","PLACE_ID":"1","QUESTION":"Berapa
ruangan yang terdapat di dalam Candi Siwa?"}]

Ganbar 5.34 JSON Qut put fungsi get_question_by id($idlcon)

Setelah data pertanyaan didapatkan dari web
service maka aplikasi akan nengol ah data balikan json
t er sebut nenggunakan fungsi seperti pada ganbar 5. 35.

try {
JSONArray jaQuestion = new JSONArray(argo);
for (int i = @; i < jaQuestion.length(); i++) {
Question question = new Question();
JSONObject joQuestion = jaQuestion
.getJISONObject(i);
question.setQuestion_id(joQuestion
.getString("QUESTION_ID"));
question.setPlace_id(joQuestion
.getString("PLACE_ID"));
question.setQuestion(joQuestion
.getString("QUESTION"));
arlQuestion.add(question);

}
} catch (JSONException e) {
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// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

Log.d("DATA QUESTION", arge);
quizAct.OnQuestionDataReceived(arlQuestion);

Ganbar 5.35 Fungsi OnSucces() pada get_all _question_by_ placei d()

Kenudi an apl i kasi akan memanggi | fungsi
get Answer ByQuestion() vyang dinmana fungsi ini akan
memanggi | fungsi get_all _answer_ by questionid() pada

control |l er tandatanya.php di web service dimna fungs
i ni dapat dilihat pada ganbar 5. 36.

public function get_all_answer_by questionid(){
$questionid = $this->input->get('questionid');
echo json_encode($this->tandatanya_model-

>get_answer_by_question_id($questionid));

}

Ganbar 5.36 Fungsi get_all _answer_by questionid() pada
t andat anya. php

Fungsi pada ganbar 5.36 nul a-nula akan nenganbi
data paraneter id pertanyaan yang dilenpar dari
apl i kasi menggunakan fungsi $t hi s- >i nput -
>get (‘ questionid ); yang di gunakan untuk menganbil data

j awaban berdasarkan id pertanyaan tersebut nenggunakan

fungsi $t hi s- >t andat anya_nodel -
>get _answer _by question_i d($questionid), fungsi ini
I al u akan mer uj uk pada fungsi
get _answer by question_i d($questi oni d) pada nodel

t andat anya_nodel . php yang fungsi nya dapat dilihat pada
ganmbar 5. 37.

public function get_answer_by question_id($id){
$this->db->select('*');
$this->db->from('answers');
$this->db->where( 'QUESTION_ID',$id);
$query = $this->db->get();
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return $query->result_array();

Ganmbar 5.37 Fungsi get_answer _by questioni d($i d) pada
t andat anya_nodel . php

Fungsi pada ganbar 5.37 akan nenganbil senua data
j awaban berdasarkan id pertanyaan dan nenbentuk data
dal am ti pe array. Setelah data jawaban di dapat kan naka
fungsi get _all_answer_ by questionid() selanjutnya akan
menbal i kkan data kepada apli kasi berupa data json yang
dapat dilihat pada ganbar 5. 38.

[{"ANSWER_ID":"73","QUESTION_ID":"@","ANSWER":"Ramayana","CORRECT":"t
rue"},{"ANSWER_ID":"74","QUESTION_ID":"@","ANSWER":"Baratayuda", "CORR
ECT":"false"}, {"ANSWER_ID":"75","QUESTION_ID":"@", "ANSWER":"Mahabhara
ta","CORRECT":"false"},{"ANSWER_ID":"76","QUESTION_ID":"@", "ANSWER":"
Punakawan","CORRECT":"false"}]

Ganbar 5.38 JSON Qutput fungsi get_all _answer_ by questionid()

Setel ah nendapat data jawaban balikan dari web
service nmaka aplikasi akan nengolah data tersebut
menggunakan fungsi seperti pada ganbar 5.39 yang di mana

data tersebut akan ditanpil kan

try {
JSONArray jaAnswer = new JSONArray(argl);

for (int i = @; i < jaAnswer.length(); i++) {
Answer answer = new Answer();
JSONObject joAnswer = jaAnswer.getJSONObject(i);
answer.setQuestion_id(joAnswer
.getString("QUESTION_ID"));

answer.setAnswer(joAnswer.getString ("ANSWER"));
answer.setCorrect(joAnswer.getString("CORRECT"));
arlAnswer.add(answer);
}

} catch (Exception e) {
// TODO: handle exception

}
Log.d("GET ANSWER STAT", argl);
quizAct.OnAnswerDataReceived(arlAnswer);

Ganbar 5.39 Fungsi OnSucces() pada get_all _answer by questionid()
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5.2.1.8 Ant ar muka Qui z Result

CONGRATULATION
YOU GET

20

points

Ganbar 5.40 Antarnuka Quiz

Ant ar ruka ganbar 5.40 di gunakan untuk nenanpil kan
hasi| perol ehan skor setelah kuis selesai. Skor yang
di dapat nerupakan hasil dari akunmulasi tiap poin
j awaban benar yang didapatkan pada antarnuka ganbar
sebel umya. Ketika antarnmuka ganbar 5.40 ini nuncul
maka apli kasi akan nenyi npan perol ehan skor ke dal am
basi s dat a. Apl i kasi akan memanggi | fungsi
finising_quiz() unt uk menyi npan per ol ehan skor
berdasarkan id user dan id tenpat wisata. Selain itu
apli kasi juga akan nengecek apakah skor yang diperol eh
user menmenuhi syarat untuk nendapatkan sebuah badge
dengan fungsi accumnul ateBadge(), jika perolehan skor
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user nenenuhi syarat untuk nendapatkan badge naka
apl i kasi akan nenanpil kan peringatan bahwa user
mendapat kan badge dan nenyi npan badge id dan user id ke
dal am basis data. Proses ini dapat dilihat pada ganbar
5.41 dan ganbar 5. 42.

< finishingQuiz() . ) » h i finishingQuiz() > _--"q__’f
| e J

Android (User) Internet Webservice Database Server

Ganbar 5.41 Proses Menyi npan Skor User

accumulateBadge() . accumulateBadg —~—
- » ‘1, +—p ‘Il.l “ eG: —
'

Android (User) Internet Webservice Database Server

Ganbar 5.42 Proses Akunul asi Badge

Pada ganbar 5.41 terdapat fungsi finishingQuiz()
yang di gunakan aplikasi untuk nenyi npan perol ehan skor
berdasarkan id user dan id tenpat wi sata ke dalamtable
“history’ . Fungsi ini finishingQu z() akan nenmanggil
fungsi finishing _quiz() pada controller tandatanya.php
di web service yang fungsi tersebut dapat dilihat pada
ganbar 5.43

public function finishing quiz(){
$userid = $this->input->get('userid');
$place_skor = $this->input->get('placeskor');
$placeid = $this->input->get('placeid');

$this->tandatanya_model-
>delete_check_point_by user_id($userid);

$history_data = array(
"PLACE_ID" => $placeid,
"USER_ID" => $userid,
"POINT" => $place_skor
)s

$this->tandatanya_model->insert_history($history_data);
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$skor = $this->tandatanya_model-
>get_total_skor_by user_id($userid);
foreach ($skor->result_array() as $row) {
$theskor = $row[ 'TOTAL_POINT'];

}

$total_skor = $theskor + $place_skor;

$update_user_skor_data = array(
"TOTAL_POINT" => $total_skor

)5

$this->tandatanya_model->update_skor_user($userid,
$update_user_skor_data);

}

Ganbar 5.43 Fungsi finishing_quiz() pada tandatanya. php

Fungsi pada ganbar 5.43 mul a-mul a akan nemanggi
data paraneter id wuser, skor wuser, dan id tenpat
w sata, kenudian fungsi ini akan nenghapus data pada
tabl e ‘checkpoint’ berdasarkan id user nenggunakan
fungsi seperti pada ganbar 5.44, kenudian fungsi akan
menmanggi | fungsi i nsert _history() pada node
t andat anya_nodel . php seperti pada ganbar 5.45, kenudi an
fungsi akan nenanbahkan skor yang didapatkan dari
apl i kasi dengan skor yang sudah didapatkan user
sebel umya dan nen-update skor data pada basis data

menggunakan fungsi seperti pada ganbar 5. 46.

public function delete_check_point_by_ user_id($userid){
$this->db->where('USER_ID"', $userid);
$this->db->delete('checkpoint');

Ganbar 5.44 Fungsi del ete_check_point_by user_id($userid) pada
t andat anya_nodel . php

public function insert_history($history _data){
$this->db->insert('history',$history_data);

}
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Ganmbar 5.45 Fungsi insert_history($history_data) pada
t andat anya_nodel . php

public function update_skor_user($userid, $value){
$this->db->where('USER_ID', $userid);
$this->db->update('users', $value);

Ganbar 5.46 Fungsi update_skor_user($userid, $val ue) pada
t andat anya_nodel . php

Kenudi an pada  ganbar 5.42 terdapat fungsi
accumul at eBadge() pada aplikasi yang akan nenmanggi
fungsi accunul at eBadge() pada control |l er tandatanya. php

di web service yang dapat dilihat pada ganbar 5. 47.

public function accumulateBadges(){

$userid = $this->input->get('userid');

$msg = llll;

$badge_data['user'] = $this->tandatanya_model-
>check_new_user($userid);

$badge_data[ 'badges'] = $this->tandatanya_model-
>get_all _badges_not_in_badge _user_by user_id($userid);
if(count($badge_data[ 'badges']) > 0 ){
for ($i=0; $i < count($badge_data[ 'badges']); $i++) {
if($badge_data[ 'badges'][$i]['POINT_MIN'] != "0" &&
$badge_data[ 'badges'][$i]['CAT_SELECT'] == "@" &&
$badge_data[ 'badges ' J[$i]['CHECK_IN_COUNT'] == "@"){
if((int)$badge_data['user'][0][ 'TOTAL_POINT'] >=
(int)$badge_data[ 'badges' ]1[$1i][ '"POINT_MIN']){
$this-
>insert_badge_to_user($badge_data[ 'badges'][$i][ 'BADGE_ID'],$userid);
echo json_encode($badge_data['badges'][$i]);
}

}

if($badge_data[ 'badges'][$i]['POINT_MIN'] == "0" &&
$badge_data[ 'badges'][$i]['CAT_SELECT'] != "@" &&
$badge_data[ 'badges'][$i]['CHECK_IN_COUNT'] != "@"){
$cat_count['count'] = $this->tandatanya_model-
>get_category_id_by_ userid($userid,$badge_data[ 'badges' J[$i]['CAT_SEL
ECT'1);
if(count($cat_count['count']) >=
(int)$badge_data[ 'badges' ][$i][ 'CHECK_IN_COUNT']){
$this-
>insert_badge_to_user($badge_data[ 'badges'][$i][ 'BADGE_ID'],$userid);
echo json_encode($badge_data[ 'badges'][$i]);
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}

if($badge_data[ 'badges'][$i]['POINT_MIN'] != "0" &&
$badge_data[ 'badges'][$i]['CAT_SELECT'] != "0" &&
$badge_data[ 'badges'J[$i]['CHECK_IN_COUNT'] == "@"){
$cat_count['points'] = $this->tandatanya_model-
>count_total_point_category by user_id($userid,$badge_data[ 'badges'][
$i][ 'CAT_SELECT']);
if((int)$cat_count['points'] >=
(int)$badge_data[ 'badges' J[$i][ 'POINT_MIN']){
$this-
>insert_badge_to_user($badge_data[ 'badges'][$i][ 'BADGE_ID'],$userid);
echo json_encode($badge_data['badges'][$i]);
}
}

if($badge_data[ 'badges'J[$i]['POINT_MIN'] == "@" 8&&
$badge_data[ 'badges'][$i]['CAT_SELECT'] == "0" &&
$badge_data[ 'badges'J[$i][ 'CHECK_IN_COUNT'] != "@"){
$history_count['count'] = $this-
>tandatanya_model->get_all history_by userid($userid);
if(count($history_count['count']) >=
(int)$badge_data[ 'badges' J[$i][ 'CHECK_IN_COUNT']){
$this-
>insert_badge_to_user($badge_data[ 'badges'][$i][ 'BADGE_ID'],$userid);
echo json_encode($badge_data[ 'badges'][$i]);

y rr

Ganbar 5.47 Fungsi accumul at eBadge pada tandat anya. php

Pada ganbar 5.47 mula-nula fungsi ini nenganbil
data paranmeter ‘userid yang dilenpar dari aplikas
menggunakan fungsi  $this->input->get(‘userid ) yang
kemudi an akan nemanggi|l fungsi check _new user ($useri d)
unt uk menganbi | info dat a user pada node
t andat anya_nodel . php seperti pada ganbar 5. 48.

public function check_new_user($userid){
$this->db->select('*"');
$this->db->from('users');
$this->db->where('USER_ID', $userid);
$query = $this->db->get();
return $query->result_array();

Ganbar 5.48 Fungsi check_new user ($userid) pada
t andat anya_nodel . php
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Kenudi an f ungsi akan memanggi | fungsi
get all badges not in_badge user by user id($userid)
pada nodel tandatanya nodel.php seperti pada ganbar
5.49 yang digunakan untuk nenganbil senua data badge
yang tidak ada pada table ‘badguser’ yang ditanpung
pada $badge dat a[‘ badges’].

public function get_all badges_not_in_badge_user_by_user_id($userid){
$sql = "SELECT * FROM badges WHERE BADGE_ID NOT IN ( SELECT
BADGE_ID FROM badgeuser WHERE USER_ID = ". $userid ." )";
$query = $this->db->query($sql);
return $query->result_array();

Ganmbar 5.49 Fungsi check_new user ($userid) pada
t andat anya_nodel . php

Kenmudi an fungsi akan nengecek data badge yang
tidak ada pada table ‘badgeuser’ kosong atau tidak
kosong menggunakan fungsi count($badge_data[' badges'])
> 0, |jika data tidak kosong nmaka akan dil akukan
perul angan sesusai panjang array $badge_dat a[ ‘ badges’],
di dal am perul angan ini, fungsi akan nelakukan enpat
buah  pengecekan, yang pertama fungsi akan data
‘M N PO NT" apakah tidak sama dengan O dan data
* CAT_SELECT’ apakah sama dengan 0 dan dat a
‘CHECK | N COUNT" sama dengan 0, jika nenenuhi syarat
tersebut maka fungsi akan nenanbahkan data badge pada
i ndeks ‘1’ kedal am table ‘badgeuser’ sesuai ‘userid
begitu juga ketika pada pengecekan data ‘M N _ PO NT
apakah sama dengan 0 dan data ‘ CAT_SELECT apakah ti dak
sama dengan O dan data ‘CHECK IN COUNT' tidak sama
dengan 0, dan juga pada pengecekan data ‘M N_PO NT’
apakah tidak sama dengan O dan data ‘ CAT_SELECT' apakah
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tidak sama dengan 0 dan data ‘CHECK IN COUNT sanma
dengan 0, dan juga pada pengecekan data ‘M N _PO NT’
apakah sama dengan 0 dan data ‘ CAT_SELECT apakah sama
dengan 0 dan data ‘ CHECK I N COUNT' tidak sama dengan O.
Fungsi

i nsert _badge_t o _user ($badge data[' badges' ][ $i][' BADGE |
D], $userid) akan nmemanggi| fungsi seperti ganbar 5.50.

public function insert_badge to_user($badgeid, $userid){
$badge_data = array(
"BADGE_ID" => $badgeid,
"USER_ID" => $userid
)s
$this->tandatanya_model->insert_badge_to_user($badge_data);

Ganbar 5.50 Fungsi check _new user ($userid) pada
t andat anya_nodel . php

Fungsi pada ganmbar 5.50 di gunakan untuk nengi si kan
data ‘ badge’ dan ‘user’ ke dalamtable ‘badgeuser’ yang
menandakan bahwa user nenenuhi syarat untuk nendapat kan
sebuah badge. Fungsi insert badge to user($badge_dat a)
akan nmemanggil fungsi insert badge to _user($data) pada
nodel tandatanya nodel . php seperti pada ganbar 5.51.

public function insert_badge_to_user($data){
$this->db->insert('badgeuser', $data);

}

Ganmbar 5.51 Fungsi insert_badge_to_user($data) pada
t andat anya_nodel . php

78



5.2.1.9 Ant ar mruka Pl aces

Candi Prambanan

Candi Prambanan adalah mahakarya kebudayaan
Hindu dari abad ke-10, Bangunannya yang langsing
dan menjulang setinggi 4) meter membuat
kecantikan arsitektumya tak tertandingi

Ganbar 5.52 Antarnuka Tenpat W sata

Ant ar ruka ganbar 5.52 di gunakan untuk nenanpil kan
profil tenpat w sata. Antarnuka ini nuncul Kketika user
menanpi | kan sejarah user dan nenekan salah satu |ist
item sejarah user. Data yang ditanpilkan terdiri dari
foto profil, nama, alamat, dan deskripsi tenpat w sata.
Apl i kasi mendapat kan data profil t enpat W sat a
berdasarkan id tenpat w sata dengan cara nenmanggil
f ungsi get _place_by id() vyang dinmana fungsi akan
menberikan nilai balikan berupa json dan kenudian
menanpi | kannya. Proses ini dapat dilihat pada ganbar
5. 53.
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Ganbar 5.53 Proses Mendapat kan Data Tenpat W sata

Pada ganbar 5.53 terdapat fungsi get _place by id()
pada apli kasi yang di gunakan untuk menganbil data info
tenpat w sata berdasarkan id tenpat w sata, fungsi ini
memanggi | fungsi get place_info by id() pada controller
t andat anya. php di web servi ce yang dapat dili hat pada
ganbar 5. 54.

public function get_place_info_by_id(){
$placeid = $this->input->get('placeid');
$place_result = $this->tandatanya_model-
>get_place_by_id_and_one_photo($placeid);
foreach ($place_result->result_array() as $row) {
$place_data['id'] = $row[ 'PLACE_ID'];
$place_data['cat_place_id'] = $row[ 'CAT_PLACE_ID'];
$place_data['place_name'] = $row[ 'PLACE_NAME'];
$place_data['place_address'] = $row[ 'PLACE_ADDRESS'];
$place_data[ 'place_description'] =
$row[ 'PLACE_DESCRIPTION'];
$place_data['place_lat']
$place_data['place_lon']
$place_data[ 'photo_url']

$row[ 'PLACE_LAT'];
$row[ '"PLACE_LON'];
$row[ 'PHOTO_URL'];

}

echo json_encode($place_data);

Ganbar 5.54 Fungsi get _place_info_by id() pada tandatanya. php

Fungsi pada ganbar 5.54 mul a-nula nenganbil data
paranmeter id tenpat w sata nmenggunakan fungsi $this-
>i nput->get (‘ placeid’) vyang kenudian data paraneter
tersebut di gunakan untuk nengganbil data tenpat w sata
dengan memanggi | fungsi
get _place_by id _and one_phot o( $pl acei d) pada nodel
t andat anya_nodel . php di web service yand fungsinya
dapat dilihat pada ganbar 5. 55.
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public function get_place_by id_and_one_photo($placeid){

$sql = "SELECT * FROM places JOIN photos ON places.PLACE_ID =
photos.PLACE_ID WHERE places.PLACE_ID = ".$placeid.” GROUP BY
places.PLACE_ID";

$query = $this->db->query($sql);

return $query;

Ganmbar 5.55 Fungsi get_place_by_id_and_one_phot o( $pl acei d) pada
t andat anya. php

Fungsi pada ganbar 5.55 akan nenganbil senua data
tenpat w sata dan satu buah foto profil tenpat w sata
yang ditanpung pada $place_result yang kenudi an
di | akukan konversi ke dal am vari abl e $pl ace _data untuk
di kirinkan ke aplikasi dalam bentuk json. Qutput json
fungsi ini terdapat pada ganbar 5.56.

{"id":"1","cat_place_id":"1","place_name":"Candi
Prambanan","place_address":"Jalan Raya Jogja - Solo Km 16, Prambanan,
Sleman, Yogyakarta 55571, Indonesia","place_description":"Candi
Prambanan adalah mahakarya kebudayaan Hindu dari abad ke-10.
Bangunannya yang langsing dan menjulang setinggi 47 meter membuat
kecantikan arsitekturnya tak tertandingi.","place_lat":"-
7.75205","place_1lon":"110.491966", "photo_url":"http:\/\/localhost\/ta

ndatanya\/img_place\/c8068ac420827421bfe27bd43f91715d. jpg"}

Ganbar 5.56 JSON Qutput fungsi get_place_info_by id()

Ketika json data info tenpat wsata sudah
di dapat kan ol eh aplikasi, maka aplikasi akan nengol ah
data json tersebut untuk ditanpil kan nenggunakan fungs

seperti pada ganbar 5.57.

try {
JSONObject joRoot = new JSONObject(argd);

placeResultById = new Place();

placeResultById.setPlace_id(Integer.valueOf(joRoot.getString("
id")));

placeResultById.setPlace_name(joRoot.getString("place_name"));

placeResultById.setPlace_address(joRoot.getString("place_addre
ss"));

placeResultById.setPlace_description(joRoot.getString("place_d
escription”));
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placeResultById.setPlace_lat(Double.valueOf(joRoot.getString("
place_lat")));
placeResultById.setPlace_lon(Double.valueOf(joRoot.getString("
place_lon")));
placeResultById.setPhoto_url((joRoot.getString("photo_url").re
place("\\/", "")).replace("http://localhost/",
"http://192.168.234.1/"));
placeAct.onPlaceProfileDataReceived(placeResultById);
} catch (JSONException e) {
// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

Ganbar 5.57 Fungsi OnSucces() pada fungsi get_place_info_by_ id()

5.2.1.10 Antarnuka Badge Gallery

~ & [l

n Badges

Newbie
First check in !

Adventure
5 Check in at anywhere |

A

Ganbar 5.58 Antarnuka Tenpat Badge Gallery
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Ant ar ruka ganbar 5.58 di gunakan untuk nenanpil kan
badge galeri. Badge yang telah diperoleh user dar
bermain kuis akan tanpil di sini. Badge gal eri dibentuk
berupa list yang berisi badge ikon, name, dan
deskripsi. Ketika antarnuka ini diakses maka aplikasi
akan menmanggi | fungsi get badge_ by user () guna
mendapat kan senua data badge yang dimliki oleh user
ber dasar kan user id. Fungi s get _badge_by_user ()
mem | i ki data balikan berupa data json. Ketika data
bal i kan sudah didapat maka aplikasi nenbentuk badge
list. Proses ini dapat dilihat pada ganbar 5.59.

get_badge_by_user() t_badge_by_user()
- > }’ > ! - > —
r — - _JJ
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Ganbar 5.59 Proses Mendapat akan Data Badge

Pada ganbar 5.59 t er dapat f ungsi
get badge by user() pada aplikasi yang akan nenanggi l
f ungsi get badge by userid() pada controller
t andat anya. php di web service seperti pada ganbar 5. 60.

public function get_badge_by userid(){

$userid = $this->input->get('userid');

$data[ 'badgeuser'] = $this->tandatanya_model-
>get_badge_by userid($userid);

echo json_encode($data);

}

Ganbar 5.60 Fungsi get badge by userid() pada tandatanya. php

Pada ganbar 5.60 fungsi mula-nula akan nenganbi
data user id yang dilenpar dari aplikasi nenggunakan
fungsi $t hi s->i nput - >get (‘ userid’) yang kemudi an

di gunakan unt uk menganbil seluruh data ‘badgeuser’ dari
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basi s dat a menggunakan f ungsi
get _badge_by useri d($useri d) pada nodel
t andat anya_nodel . php seperti pada ganbar 5.61 dan
menanpungya pada $dat a[‘ badgeuser’] dan nel enpar kannya
sebagai data bali kan ke aplikasi dengan tipe json. JSON
out put fungsi ini dapat dilihat pada ganbar 5.62.

public function get_badge by userid($userid){
$sql = "SELECT * FROM badgeuser JOIN badges ON
badgeuser.BADGE_ID = badges.BADGE_ID WHERE USER_ID = ".$userid;
$query = $this->db->query($sql);
return $query->result_array();

Ganbar 5.61 Fungsi get badge by userid() pada tandatanya nodel . php

{"badgeuser":[{"BADGE_ID":"13","USER_ID":"1504697984" , "BADGE_NAME": "N
ewbie","DESCRIPTION":"First check in

1" ,"ICON":"http:\/\/tandatanya.hol.es\/76766295247ccf63c06b06062123f6
86.png","POINT_MIN":"@","CAT SELECT":"@","CHECK_IN_COUNT":"1"},{"BADG
E_ID":"14","USER_ID":"1504697984" ,"BADGE_NAME":"Adventure","DESCRIPTI
ON":"5 Check in at anywhere
1","ICON":"http:\/\/tandatanya.hol.es\/ef7c4ef610a4145641556aab994509
78.png","POINT_MIN":"@","CAT_SELECT":"@","CHECK_IN_COUNT":"5"}]}

Ganbar 5.62 JSON Qutput fungsi get badge by userid() pada
t andat anya. php

Keti ka data badge dalam bentuk json sudah
di dapat kan dari web service nmaka apli kasi akan nengol ah
data json tersebut nenggunakan fungsi pada ganbar 5.63
untuk ditanpil kan ke dalam i st badge.

try {
JSONObject joRoot = new JSONObject(arg9);

JSONArray jaBadges = joRoot.getJSONArray("badgeuser");
for (int i = @; i < jaBadges.length(); i++) {
Badge badge = new Badge();
JSONObject joBadge = jaBadges
.getISONObject(i);
badge.setBadge_id(Integer.valueOf(joBadge.getString("BADGE_ID"
)))s

badge.setBadge_name(joBadge.getString("BADGE_NAME"));
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badge.setBadge_desc(joBadge.getString("DESCRIPTION"));

badge.setBadge_icon((joBadge.getString("ICON").replace("\\/",
"")).replace("http://tandatanya.hol.es/",
"http://192.168.234.1/tandatanya/img_badges/"));

arlBadge.add(badge);

¥

badgeFragment.onBadgeuserDataReceived(arlBadge);

} catch (JSONException e) {

// TODO Auto-generated catch block
e.printStackTrace();

Ganbar 5. 63 Fungsi OnSucces() pada get badge_by_userid()

5.2.2 Ant ar ruka TANDATANYA- Wb
5.2.2.1 Ant ar ruka Logi n

tanxﬁlfﬂinyu

BELAJAR DAN BERMAIN ©

Ganbar 5.64 Antarnuka Login

Ant ar ruka ini di gunakan untuk nemasukkan usernanme
dan password agar Admi n dapat masuk ke dalam system
Ketika halaman ini diakses, system akan nenanggi
controller tandm n.php dan nemanggil fungsi index().

Proses ini dapat dilihat pada ganbar 5. 65.
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. N - tandminphp
Ay G =
” — p P index() o —
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Ganbar 5.65 Proses Menanpil kan Hal aman Log In

Pada saat login, system nenmanggil controller
tandm n. php, kenudian nemanggil fungsi dolLogin() dan
mel akukan pengecekan data login. Jika sesuai, naka

controll er akan memanggil fungsi hone() untuk berpi ndah

ke hal aman utama. Proses ini dapat dilihah pada ganbar
5. 66.

- tandmin.php

. ~ > : > —
Ve _ doLogin() : ﬂ

PC (Administrator)

9

' 3

Internet Database Server
Ganbar 5.66 Proses Log In

5.2.2.2 Ant ar nuka Hone

tandatanya
adwin =]

Search

...........

Ganbar 5.67 Antarnuka Home

Ant armuka 5.67 nerupakan halaman utama setel ah
Adm n nel akukan | ogin. Antarmuka ini sekaligus nenjadi
antarnuka untuk pengelolaan data pertanyaan, dinmana
ketika list tenpat w sata yang berada di sisi sebel ah
kiri ditekan maka controller akan nemanggil fungsi

get _question_by id() yang nengenbal i kan data pertanyaan
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dal am bent uk json, sehingga table pertanyaan di sebel ah
kanan akan nenanpil kan pertanyaan yang terdapat pada
tenpat wsata sesuai pilihan Admn berupa id dan

pertanyaan. Proses ini dapat di |ihat pada ganbar 5. 68.

tandmin.php

f h » f \ » —
' &et_questlon_by_ld(] ‘:;J
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r Y

Ganbar 5.68 Proses Menganbil Pertanyaan Berdasarkan Tenpat W sata

Pada ganbar 5. 68 t er dapat fungsi
get _question_by id() pada controller tandm n.php yand
di panggil ketika list pertanyaan dipilih, fungsi ini
di gunakan untuk nenganbil data pertanyaan berdasarkan
id tenpat w sata, fungsi ini dapat dilihat pada ganbar
5. 69.

public function get_question_by_id(){

$data = array();

$data = $this->tandatanya_model->get question_by_ id($this-
>input->post('idIcon'));

echo json_encode($data);

¥

Ganbar 5.69 Fungsi get_question_by id() pada tandnin.php

Fungsi pada ganbar 5.69 akan nenganbil senua data
pertanyaan berdasarkan id tenpat w sata yang kenudi an
nmenanpungnya dal am variable $data dan nel enparkannya
sebagai data balikan bertipe json seperti pada ganbar
5. 70.

[Object { QUESTION_ID="©", PLACE_ID="1", QUESTION="Candi Prambanan
merupakan relief sebuah kisah?"}, Object { QUESTION_ID="1",
PLACE_ID="1", QUESTION="Terletak di manakah candi prambanan?"},
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Object { QUESTION_ID="19", PLACE_ID="1", QUESTION="Pada abad ke
berapa Candi Prambanan dibangun?"}, Object { QUESTION_ID="20",
PLACE_ID="1", QUESTION="Siapakah nama laki-laki...cerita Candi
Prambanan?"}, Object { QUESTION_ID="21", PLACE_ID="1",
QUESTION="Siapakah nama seorang p... kisah Candi Prambanan?"}, Object
{ QUESTION_ID="22", PLACE_ID="1", QUESTION="Candi Prambanan memiliki
3 candi utama, yaitu?"}, Object { QUESTION_ID="23", PLACE_ID="1",
QUESTION="Berapa ruangan yang terdapat di dalam Candi Siwa?"}]

Ganbar 5.70 JSON Qutput fungsi get_question_by id() pada
t andmi n. php

5.2.2.3 Antarnuka Tanmbah Pertanyaan

New Question

Question

Close Submit Question

Ganbar 5.71 Antarnuka Tanmbah Pertanyaan

Pada antarnuka ganbar 5.71, terdapat form data
pertanyaan, tonbol ‘Close’ dan ‘Submt Question’.
Tonbol *Cose’ digunakan untuk nenbatal kan sekaligus
menut up nodal tanbah data pertanyaan, sedangkan tonbol
“Submt  Question’ di gunakan untuk nenyinpan data
pertanyaan baru sesuai isi form ke dalam basis data.
Ketika tonmbol ‘Submt Question” ditekan mnmaka system

akan  nmemanggi | f ungsi I nsert _new_question() pada
controller tandm n.php yang dimana fungsi ini akan
menganbi | data paraneter yang dilenparkan yaitu
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‘question’ dan ‘place_id nenggunakan fungsi $this-
>i nput ->post() dan kenudian fungsi akan nmemanggi
fungsi insert_new question_by place id($question_data)
pada nodel tandatanya nodel.php untuk nenanbahkan data
pertanyaan baru. Setelah itu, controller nengenbalikan
pesan sukses nenuju halaman utama. Proses ini dapat
di i hat pada ganbar 5. 72.

. / . 1-‘ tandmin.php > |
‘ — < Jnsert_new_questiono 3
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Ganbar 5.72 Proses Tanbah Data Pertanyaan

5.2.2.4 Antarnuka Edit Data Pertanyaan

Edit Question

Question Candi Prambanan merupakan relief sebuah kisah?

Ganbar 5.73 Proses Tanbah Data Pertanyaan
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Pada antarnuka ganbar 5.73, terdapat form edit
data pertanyaan, tonbol ‘C ose’ dan ‘Save changes’.
Tonmbol *Cose’ digunakan untuk nenbatal kan sekaligus
menutup nodal edit data pertanyaan, sedangkan tonbol
‘ Save changes’ di gunakan untuk nenyi npan data perubahan
pertanyaan sesuai isi form ke dalam basis data
ber dasarkan id pertanyaan. Ketika tonbol ‘Save changes’
di t ekan maka system akan memanggi | f ungsi
edit _question() yang nmula-nmula fungsi akan nenganbil
data paraneter vyang dilenpar berupa data pertanyaan
baru dan id pertanyaan, kenudi an fungsi akan nenmanggi
f ungsi
edit _question($edit question_data, $edit question_id)
pada nodel tandatanya nodel . php untuk neng-update data
pertanyaan baru ke dalam basis data. Setelah itu,
control |l er nengenbali kan pesan sukses nenuju hal aman

utama. Proses ini dapat dilihat pada ganbar 5.74

> - tandmin.php >

K - i

kh\ | < < edit_guestion() g
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Ganbar 5.74 Proses Edit Data Pertanyaan

5.2.2.5 Ant ar ruka Hapus Pertanyaan

Delete Question

Are you sure to delete this item?
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Ganbar 5.75 Antarnuka Hapus Pertanyaan

Ant ar ruka ganbar 5.75 nerupakan antarnuka hal anan
yang digunakan admi n untuk mnenghapus data pertanyaan
sesuai id yang di dapat kan keti ka tonbol ‘X Delete’ pada
kolom ‘Action’ ditekan. Pada antarnuka ganbar 5.75
terdapat tonmbol ‘No’ dan ‘Yes' dinmana tonbol ‘No
di gunakan unt uk mnenbat al kan penghapusan data pertanyaan
sedangkan fungsi tonbol *Yes’ digunakan untuk mnel akukan
penghapusan data pertanyaan. Sehingga ketika tonbol
‘Yes’ ditekan rmaka system akan nmemanggil fungs
del ete_question() pada controller tandm n.php, naka
data pertanyaan yang di kehendaki akan terhapus dar

basis data. Proses ini dapat dilihat pada ganbar 5.78.

N i tandminphp
Ay - —
' — < < delete_question() ':—g
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Ganbar 5.78 Proses Hapus Pertanyaan

5.2.2.6 Ant ar ruka Cat egory Manager

tandatanya
"'admin y l::==::l
1]
R teiate | A o
LR » wd
M cedens r
R oelate | A o

Ganbar 5.79 Antarnuka Category Manager
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Ant ar nruka ganbar 5.79 mer upakan hal aman
pengel ol aan data kategori tenpat w sata. Antarnuka
ganbar 5.79 nemliki table yang terdiri dari kolom
‘1d, 'Category’, dan ‘Action’ sebagai table dari data
kategori tenpat w sata, dan juga tonbol ‘Create New
Category’ vyang digunakan untuk nmenanpil kan antarnuka
penanbahan data kategori tenpat w sata. Sehingga ketika
antarnuka ganbar 5.79 ini diakses, maka system akan
memanggi | fungsi category manager() pada controller
tandm n. php untuk nenganbil senua data kategori tenpat
W sata dari basis data dan nenbalikkan data pada

antarnuka. Proses ini dapat di |ihat pada ganbar 5. 80.
, N —_ tandminphp
A H,‘I g ’ - g —
b - ~ <&2tegory_manager() :é
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Ganbar 5.80 Proses nendapat kan data kategori tenpat w sata

5.2.2.7 Ant ar ruka Tanbah Data Kategori Tenpat W sata

New Category

Category

Close Submit Category

Ganbar 5.81 Antarnuka Tanbah Data Kategori Tenpat Wsata
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Pada antarnuka ganbar 5.81, terdapat form data
kategori tenpat wsata, tonbol ‘Cose dan ‘Submt
Category’. Tonbol *‘dC ose’ digunakan untuk nenbatal kan
sekal igus nenutup nodal tanbah data kategori tenpat
Wi sata, sedangkan tonbol ‘Submt Category’ digunakan
unt uk nmenyi npan data kategori tenpat w sata baru sesuai
isi form ke dalam basis data. Ketika tonbol *Submt
Category’ ditekan maka system akan nemanggil fungsi
i nsert_new_cat egory(). Set el ah I tu, controller
mengenbal i kan pesan sukses nenuju hal aman utama. Proses
ini dapat dilihat pada ganbar 5. 82.

- o - tandminphp
| B nsert_new_cat L
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Ganbar 5.82 Proses Tanbah Data Kategori Tenpat W sata

5.2.2.8 Antarnuka Edit Data Kategori Tenpat Wsata

Edit Category

Category Temple

Close Submit Category

Ganbar 5.83 Antarnuka Edit Data Kategori Tenpat Wsata

Pada antarnuka ganbar 5.83, terdapat form edit

data kategori tenmpat wi sata, tonbol ‘C ose’ dan ‘ Submt
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Category’ . Tonbol *‘dC ose’ digunakan untuk nenbatal kan
sekaligus nenutup nodal edit data kategori tenpat
Wi sata, sedangkan tonbol ‘Submt Category’ digunakan
untuk nenyi npan data perubahan kategori tenpat w sata
sesuai isi form ke dalam basis data berdasarkan id
kat egori tenpat w sata. Ketika tonbol *‘Submt Category’
di t ekan maka system akan memanggi | fungsi
edit _category(). Setelah itu, controller nengenbalikan
pesan sukses nenuju halaman utama. Proses ini dapat
di I i hat pada ganbar 5. 84

" N - tandminphp
L] ~ | o = - E—
b ~ < <2dit.category() g
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Ganbar 5.84 Proses Edit Data Kategori Tenpat Wsata

5.2.2.9 Ant ar ruka Hapus Data Kategori Tenpat Wsata

Delete Categoty

Are you sure to delete this item? And be sure that no data relation with this category!

Ganbar 5.85 Antarnuka Hapus Data Kategori Tenpat W sata

Ant ar ruka ganbar 5.85 nerupakan antarnmuka hal anan
yang digunakan admn untuk nenghapus data kategori
tenpat w sata sesuai id yang di dapatkan ketika tonbol

‘X Del ete’ pada kolom *Action’ ditekan. Pada antarnuka
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ganbar 5.85 terdapat tonbol ‘No’ dan ‘Yes’ dinana
tombol ‘No' digunakan untuk nenbatal kan penghapusan
data kategori tenpat w sata sedangkan fungsi tonbo

‘Yes’ di gunakan untuk nel akukan penghapusan data
kategori tenpat w sata. Sehingga ketika tonbol ‘Yes’
di t ekan maka system akan memanggi | fungsi
del ete_cat egory(), maka dat a pertanyaan yang
di kehendaki akan terhapus dari basis data. Proses ini
dapat dili hat pada ganbar 5.86

] o J— tandminphp
u “ - et |
t" - < < delete_category() H—-’,
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Ganbar 5.86 Proses Hapus Data Kategori Tenpat Wsata

5.2.2.10 Antarnuka Pl ace Manager
tandat
@ iondatane e

ile v
glE™ 2

Ganbar 5.87 Antarnuka Pl ace Manager

Ant ar nruka gamnbar 5. 87 mer upakan hal aman
pengel ol aan data tenpat w sata. Antarnuka ganbar 5.87
mem liki table yang terdiri dari kolom ‘1d , *‘Nanme

‘ Cat egory’, ‘ Addr ess’, ‘Description’, ‘Lati tude’
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‘Longi tude’ dan ‘ Action’ sebagai table dari data tenpat
wi sata, dan juga tonbol ‘Create New Place’ yang
di gunakan untuk nenanpil kan antarnuka penanbahan data
tenpat w sata. Sehingga ketika antarnuka ganbar 5.87
i ni di akses, maka system akan nemanggil f ungsi
pl ace_manager () untuk nenganbil senua data tenpat
wi sata dari basis data dan nenbalikkan data pada
ant ar nuka dal am bentuk json. Proses ini dapat di I|ihat
pada ganbar 5. 88.

o - tandminphp
' L E —
:b — < < place_manager() —_
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Ganbar 5.88 Proses Mendapat kan Data Tenpat W sata
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5.2.2.11 Antarnuka Tanbah Data Tenpat Wsata

New Place

Category Temple

Name

Address

Description

Latitude

Longitude

Close Submit Place

Ganbar 5.89 Antarnuka Tanbah Data Tenpat W sata

Pada antarnuka ganbar 5.89, terdapat form data
tenpat wsata, tonbol ‘Close’ dan ‘Submt Place’.
Tonmbol *Cose’ digunakan untuk nenbatal kan sekal i gus
menutup nodal tanbah data tenpat w sata, sedangkan
tonmbol *Submit Place’ digunakan untuk nenyinpan data
tenpat w sata baru sesuai isi form ke dal am basi s dat a.
Keti ka tonmbol *Submt Place ditekan maka system akan
memanggi | f ungsi i nsert_new _pl ace(). Setelah itu,
controller nengenbali kan pesan sukses nenuju hal aman
utama. Proses ini dapat dilihat pada ganbar 5.90.
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Ganbar 5.90 Proses Tanbah Data Tenpat Wsata

5.2.2.12 Antarnuka Edit Data Tenpat Wsata

Edit Place

Category Temple

Name Candi Prambanan

Address Jalan Raya Jogja - Solo Km 16, Prambanan, Sleman, Yogyakarta £

Description  [Candi Prambanan adalah mahakarya kebudayaan Hindu dari abad ke-10.
Bangunannya yang langsing dan menjulang setinggi 47 meter membuat

2

Latitude -7.75205

Longitude 110.491966

Close Submit Place

Ganbar 5.91 Antarnuka Edit Data Tenpat Wsata

Pada antarnuka ganbar 5.91, terdapat form edit
data tenpat wi sata, tonbol ‘Cl ose’ dan ‘Submt Place’.
Tonmbol *Cose’ digunakan untuk nenbatal kan sekal i gus
menut up nodal edit data tenpat w sata, sedangkan tonbol
“Submt Place’ digunakan untuk nenyi npan data perubahan
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tenpat w sata sesuai isi form ke dalam basis data
berdasarkan id tenpat w sata. Ketika tonbol *‘Submt
Place’ ditekan maka system akan nmemanggil fungsi
edit_place(). Setelah itu, controller nengenbalikan
pesan sukses nenuju halaman utama. Proses ini dapat
di i hat pada ganbar 5.92

tandmin.php

. ~ > -"‘ >
b ~ <« Sdit-place( ﬂ
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A

Ganbar 5.92 Proses Edit Data Tenpat Wsata

5.2.2.13 Antarnuka Hapus Data Tenpat W sata

Delete Place

Are you sure to delete this item? And be sure that no data relation with this place!

Ganbar 5.93 Antarnuka Hapus Data Tenpat W sata

Ant ar ruka ganbar 5.93 nerupakan antarnuka hal anan
yang di gunakan adm n untuk nenghapus data tenpat w sata
sesuai id yang di dapat kan keti ka tonbol ‘X Delete’ pada
kolom ‘Action’ ditekan. Pada antarnuka ganbar 5.93
terdapat tonmbol ‘No’ dan ‘Yes' dimana tonbol ‘No’
di gunakan untuk nenbatal kan penghapusan data tenpat
wi sata sedangkan fungsi tonbol ‘Yes digunakan untuk

nmel akukan penghapusan data tenpat w sata. Sehingga

99



keti ka tonbol *‘Yes' ditekan maka system akan nemanggi |
fungsi del ete_pl ace(), maka data pertanyaan yang
di kehendaki akan terhapus dari basis data. Proses ini
dapat dilihat pada ganbar 5.94

: o — tandminphp
Ay 9 =
b — P < delete_place() o
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Ganbar 5.94 Proses Hapus Data Tenpat Wsata

5.2.2.14 Antarnuka Answer Manager

’ tandatanya
admin

n x| In x| E
* 1% Y
: F & &

Ganbar 5.95 Antarnuka Answer Manager

Ant ar nuka ganbar 5.95 mer upakan hal aman
pengel ol aan data | awaban. Ant ar ruka  ganbar 5.95

mem liki table yang terdiri dari kolom ‘Id , ‘Answer’
‘Correct’, dan ‘Action’ sebagai table dari dat a
j awaban, dan juga tonbol ‘Create New Answer’ yang

di gunakan untuk nenanpil kan antarnuka penanbahan data
j awaban. Sehingga ketika antarnmuka ganbar 5.95 ini
di akses, maka system akan memanggi | fungsi
show answer () untuk nenganbil data jawaban sesuai

jawaban yang dipilih dari basis data dan nenbalikkan
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data pada antarmuka. Proses ini dapat di |ihat pada
ganbar 5. 96.

y > - tandminphp
b, ~ < < show_answer() g
PC (Administrator) Internet Database Server

Ganbar 5.96 Proses Mendapat kan Data Pertanyaan

5.2.2.15 Antarnuka Tanbah Data Jawaban

New Answer

Answer

Correct true v

Ganbar 5.97 Antarnuka Tanmbah Data Jawaban

Pada antarnuka ganbar 5.97, terdapat form data
j awaban, tonbol ‘Cose’ dan ‘Submt Answer’. Tonbol
‘C ose’ digunakan untuk nenbatal kan sekal i gus nenutup
nodal tanbah data jawaban, sedangkan tonbol *‘ Submt
Answer’ di gunakan untuk nmenyinpan data jawaban baru
sesuai isi form ke dalam basis data. Ketika tonbol
“Submit Answer’ ditekan nmaka system akan nenanggil
fungsi insert_new answer(). Setelah itu, «controller
mengenbal i kan pesan sukses nenuju hal aman ut ama. Proses

i ni dapat dilihat pada ganbar 5. 98.
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Ganbar 5.98 Proses Tanbah Data Pertanyaan

5.2.2.16 Antarnuka Edit Data Jawaban

Edit Answer

Answer Abad ke-8

Correct false

Ganbar 5.99 Antarmuka Edit Data Jawaban

Pada antarnuka ganbar 5.99, terdapat form edit
data jawaban, tonbol ‘C ose’ dan ‘Save changes’. Tonbol
‘C ose’ digunakan untuk nenbatal kan sekal i gus nenutup
nodal edit data jawaban, sedangkan tonbol ‘ Save
changes’ digunakan untuk nenyinpan data perubahan
j awaban sesuai isi form ke dal am basis data berdasarkan
id jawaban. Ketika tonbol ‘Save changes’ ditekan maka
system akan nemanggil fungsi edit_answer(). Setelah
itu, controller nengenbalikan pesan sukses nenuju
hal aman utama. Proses ini dapat dilihat pada ganbar
5.100
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Ganbar 5.100 Proses Edit Data Jawaban

5.2.2.17 Antarnuka Hapus Data Jawaban

Delete Answer

Are you sure to delete this item?

Ganbar 5.101 Antarnuka Hapus Data Jawaban

Ant ar ruka ganbar 5.101 nerupakan ant arnuka hal aman
yang digunakan admin wuntuk nmenghapus data |awaban
sesuai id yang di dapat kan keti ka tonbol ‘X Delete’ pada
kolom ‘Action’ ditekan. Pada antarnuka ganbar 5.101
terdapat tombol ‘No’ dan ‘Yes' dinmana tonbol ‘No
di gunakan untuk nmenbatal kan penghapusan data jawaban
sedangkan fungsi tonbol *Yes’' digunakan untuk mel akukan
penghapusan data jawaban. Sehingga ketika tonbol ‘Yes’
di t ekan maka system akan memanggi | fungsi
del ete_answer (), neka data pertanyaan yang di kehendaki
akan terhapus dari basis data. Proses ini dapat dili hat
pada ganbar 5.102.
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Ganbar 5.102 Proses Hapus Data Jawaban

5.2.2.18 Antarnuka Badge Manager

@ Lopigtanso ==

L]
® delete | S ot
X colete | A o
X ceiete | A et
R celete | A u
2 celete 4 s
X colate | A o
X delete | A

Ganbar 5.103 Antarnuka Badge Manager

Ant ar nuka ganbar 5.103 mer upakan hal aman
pengel ol aan data badge. Antarnuka ganbar 5.103 nmem | i ki
tabl e yang terdiri dari kolom ‘I1d, ‘Nane’,
‘Description’, ‘“lcon’, “M ni mal Poi nt’ , ‘ Sel ect ed
Category’, ‘Check In Count’, dan ‘Action” sebagai table
dari data badge, dan juga tonbol ‘Create New Badge’
yang di gunakan untuk nenanpil kan antarnuka penanbahan
dat a badge. Sehingga ketika antarnmuka ganbar 5.103 i ni
di akses, maka system akan memanggi | fungsi
badge manager () untuk menganbil data badge sesuai badge
yang dipilih dari basis data dan menbal i kkan data pada
ant ar nuka dal am bentuk json. Proses ini dapat di |ihat
pada ganbar 5.104.
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Ganbar 5. 104 Proses Mendapat kan Data Badge

5.2.2.19 Antarnuka Tanbah Dat a Badge

New Badge

Name

Description

* Use Minimal Point

Minimal Minimal Point
Point

“/ Use Category Manager
Category Temple
~ Use Check In Count

Check In Check In Count
Count

File
Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

Close Submit Badge

Ganmbar 5. 105 Ant arnmuka Tanbah Data Badge

Pada antarnuka ganbar 5.105, terdapat form data
badge, tonbol ‘Cose’ dan ‘Submt Badge'. Tonbol
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‘C ose’ digunakan untuk nenbatal kan sekal i gus nenut up
nodal tanbah data badge, sedangkan tonbol ‘Submt
Badge’ di gunakan untuk nenyi npan data badge baru sesuai
isi form ke dalam basis data. Ketika tonbol *Submt
Badge’ ditekan maka system akan nmemanggil fungsi
i nsert _new _badge() . Set el ah itu, controller
mengenbal i kan pesan sukses nenuju hal aman ut ama. Proses
ini dapat dilihat pada ganbar 5. 106.

> andmin.php >
“ H )
k —y < :inserl_new_badge() X ﬁ
PC (Administrator) Internet Database Server

Ganbar 5.106 Proses Tanbah Data Badge
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5.2.2.20 Antarnuka Edit Data Badge

Edit Badge

Name Temple Hunter

Description  |Congratulation , you have checked into 5 Temples!

Use Minimal Point

Minimal 0
Point

¥ Use Category Manager
Category Temple v
¥ Use Check In Count

Check In 5
Count

File
Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

Close Submit Badge

Ganbar 5.107 Antarnuka Edit Data Badge

Pada antarnuka ganbar 5.107, terdapat form edit
data badge, tonbol ‘C ose’ dan ‘Submt Badge' . Tonbol
‘C ose’ digunakan untuk nenbatal kan sekal i gus nenutup
nodal edit data badge, sedangkan tonbol ‘Submt Badge’
di gunakan untuk nenyi npan data perubahan badge sesuai
isi form ke dalam basis data berdasarkan id badge.
Keti ka tonbol ‘Submt Badge' ditekan maka system akan
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memanggi | fungsi edit_badge(). Setelah itu, controller
mengenbal i kan pesan sukses nenuju hal aman ut ama. Proses
i ni dapat dilihat pada ganbar 5.108

y tandmin.ph;
. | > ™ he
"J!l!!r ~ ___edit_badge( :;;;E,
PC (Administrator) Internet Database Server

Ganbar 5.109 Proses Edit Data Badge

5.2.2.21 Antarnuka Hapus Data Badge

Delete Badge

Are you sure to delete this item?

Ganbar 5.110 Antarnuka Hapus Data Badge

Ant ar ruka ganbar 5.110 nerupakan ant arnuka hal aman
yang di gunakan adm n untuk nenghapus data badge sesuai
id yang di dapatkan ketika tonbol ‘X Delete’ pada kol om
“Action’ ditekan. Pada antarnuka ganbar 5.110 terdapat
tombol ‘No’ dan ‘Yes’ dinmana tonbol ‘No digunakan
untuk nenbat al kan penghapusan data badge sedangkan
fungsi t onbol ‘ Yes’ di gunakan unt uk nmel akukan
penghapusan data badge. Sehingga ketika tonbol ‘Yes’
di t ekan maka system akan memanggi | f ungsi
del et e_badge(), maka data badge yang di kehendaki akan
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terhapus dari basis data. Proses ini dapat dilihat pada
ganmbar 5. 111

tandmin.php

« h > - g B—
b —~ < < delete_badge() ﬁ

PC (Administrator) Internet Database Server

Ganbar 5.111 Proses Hapus Data Badge

5.2.2.22 Antarnuka Photo Manager

’ tandatanya
admin

L M

lAA A“‘

Ganbar 5.112 Antarnuka Photo Manager

Ant ar nuka ganbar 5.112 mer upakan hal aman
pengel ol aan data foto. Antarnuka ganbar 5.112 memli ki
table yang terdiri dari kolom ‘Id, ‘Photo, ‘Photo
Ul’, dan ‘Action’ sebagai table dari data foto, dan
juga tonmbol *‘Add New Photo yang digunakan untuk
menanpi | kan antarnuka penanbahan data foto. Sehingga
keti ka antarnuka ganmbar 5.112 ini diakses, naka system
akan nemanggil fungsi photo_nanager() untuk menganbi

data foto sesuai foto yang dipilih dari basis data dan
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menbal i kkan data pada antarnuka dalam bentuk json
Proses ini dapat di |ihat pada ganbar 5.113.

r . - tandminphp
[ ( v 2 o
_‘f < <—Lhoto-manager( SE;;;
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Ganbar 5.113 Proses Mendapat kan Data Foto

5.2.2.23 Antarnuka Tanbah Data Foto

New Photo

File
| Pilih File | Tidak ada file yang dipilih

Close Submit Photo

Ganbar 5.114 Antarnuka Tanbah Data Foto

Pada antarnuka ganbar 5.114, terdapat form data
foto, tonbol ‘Close’ dan ‘Submt Foto . Tonbol ‘d ose’
di gunakan untuk nenbatal kan sekaligus nenutup nodal
tanbah data foto, sedangkan tonbol ‘Submt Photo’
di gunakan untuk nenyinpan data foto baru sesuai isi
form ke dal am basis data. Ketika tonbol *‘Submt Photo’
di t ekan maka system akan memanggi | fungsi
upload file(). Setelah itu, controller nengenbalikan
pesan sukses nenuju halaman utama. Proses ini dapat
di i hat pada ganbar 5.115.
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Ganbar 5.115 Proses Tanbah Data Foto

5.2.2.24 Antarnuka Hapus Data Foto

Delete Photo

Are you sure to delete this item?

Ganbar 5.116 Antarnuka Hapus Data Foto

Ant ar ruka ganbar 5.116 nerupakan antarnmuka hal aman
yang di gunakan adm n untuk nenghapus data foto sesua
id yang di dapatkan keti ka tonbol ‘X Delete’ pada kol om
“Action’ ditekan. Pada antarnuka ganbar 5.116 terdapat
tombol ‘No’ dan ‘Yes’ dinmana tonbol ‘No digunakan
untuk nmenbat al kan penghapusan data foto sedangkan
fungsi t onbol ‘ Yes’ di gunakan unt uk nmel akukan
penghapusan data foto. Sehingga ketika tonbol *Yes’
di t ekan maka system akan memanggi | fungsi
del ete_photo(), maka data foto yang di kehendaki akan
terhapus dari basis data. Proses ini dapat dilihat pada
ganmbar 5. 117
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5.3 Hasil Pengujian Perangkat Lunak

Pada bagi an ini akan ditanpilkan hasil pengujian setiap fungsi dari sistem yang tel ah
di kenbangkan. Bentuk pengujian dan keterangannya dapat dilihat di tabel 5.9.
Tabel 5.8 Tabel Hasil Pengujian Perangkat Lunak
I denti fi - Deskri psi Pr osedur Masukan Kel uaran yang Kriteria Hasi| yang Kesi nmpul an
kasi Penguj i an Di har apkan Eval uasi Hasi | Di dapat
TT- 001 Penguj i an Mengi si - Text box Masuk ke - Masuk ke Masuk ke Handal
Logi n user name dan user name = hal aman ut ama hal aman ut ama hal aman ut ama
passwor d anonmbhayu. nr apl i kasi apl i kasi apl i kasi
ahar si @aho TANDATANYA TANDATANYA TANDATANYA
0.co.id Tanpi | - Tanpil Tanpi |
- Password = hal aman ut ama hal aman ut ana hal aman ut ana
2ndeni | apl i kasi apl i kasi apl i kasi
TT- 002 Penguj i an Menekan menu - Kel uar dari -  Keluar dari Kel uar dari Handal
Logout ‘ Logout’ apl i kasi , apl i kasi , apl i kasi ,
t anpi | t anpi | t anpi |
hal aman | ogi n hal aman | ogin hal aman | ogin
TT- 003 Penguj i an Menekan menu - Tampi |l profil |- Tanpil profil Tanpi |l profil | Handal
Tanpi | ‘ Horre’ user berupa user berupa user berupa
Profil foto, namg, foto, nang, foto, nang,
Pengguna dan total dan total dan total
skor skor skor
TT- 004 Penguj i an Menekan menu - Tanpi | - Tanpil Tanpi | Handal
Tanpi | “History’ sej arah user sej arah user sej arah user
Sej ar ah dal am bent uk dal am bent uk dal am bent uk
Pengguna list berupa |ist berupa |list berupa
foto profil, foto profil, foto profil,
nama, skor nama, skor nama, skor
tenpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
TT- 005 Penguj i an Menekan menu - Tanpi | tenman - Tanpil teman Tanpi | teman Handal |':
Tanpi | “Friends’ Facebook user Facebook user Facebook user N




Teman yang yang yang
Pengguna menggunakan menggunakan menggunakan
apl i kasi apl i kasi apl i kas
TANDATANYA TANDATANYA TANDATANYA
dal am bent uk dal am bent uk dal am bent uk
list berupa list berupa list berupa
foto profil, foto profil, foto profil,
name, skor. nama, skor. nama, skor
TT- 006 Penguj i an Menekan Tampi | | okasi Tanpi | | okasi Tanpi | | okasi | Handa
Tarnpi | tombol ‘Pl ay’ t emrpat - t enpat t enpat -t enpat t enpat -t enpat
Tenpat pada wi sat a pada wi sat a pada wi sat a pada
W sat a ant ar nuka pet a. pet a. pet a.
pada Peta ‘ Horre’
TT- 007 Penguj i an Menekan |i st Tampi | profil Tanpi | profil Tanpi |l profil | Handa
Tanpi | i tem pada tenmpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
Profil ant ar nuka terpilih terpilih terpilih
Tenpat “History’ berupa foto berupa foto berupa foto
W sat a profil, nanam, profil, nama, profil, nama
al amat, dan al amat, dan al amat, dan
deskri psi deskri psi deskri ps
tenpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
TT- 008 Penguj i an Menekan Tanpi | | okasi Tanpi | | okasi Tanpi | | okasi | Handa
Tanpi | tonbol ‘Pl ay’ tenpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
Tenpat pada t uj uan pada t uj uan pada t uj uan pada
W sat a ant ar nuka pet a berupa peta berupa peta berupa
Tuj uan ‘ Horre’ mar ker . mar ker . mar ker
Pada Pet a
TT-009-01 | Penguji an Ber hasi | Tanpi | Tanpi | Tanpi | Handa
Tanpi | mel akukan pertanyaan pert anyaan pertanyaan
Soal check in pada nmengenai nmengenai nmengena
ant ar nuka tenpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
‘Pl ay’ terpilih pada terpilih pada terpilih pada

sebuah
t ext vi ew

sebuah
t ext vi ew

sebuah
t ext vi ew
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TT-009-02 | Penguji an Ber hasi | Tanpi | Tanpi | Tanpi | Handa
Tanpi | nmel akukan j awaban- j awaban- j awaban-
Jawaban check in pada j awaban dari j awaban dari j awaban dari
ant ar nuka setiap soal setiap soal setiap soa
‘Pl ay’ yang muncul yang muncul yang muncu
pada sebuah pada sebuah pada sebuah
t extvi ew textvi ew textvi ew
TT-010 Penguj i an Menekan Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handa
Check In t ombol ‘ Check mel akukan el akukan mel akukan
In" pada check in dan check in dan check in dan
ant ar nuka menuj u menuj u menuj u
‘Pl ay’ ant ar nuka ant ar nuka ant ar nuka
sel anj ut nya sel anj ut nya sel anj ut nya
yaitu yai tu yai tu
ant ar nuka ant ar nuka ant ar nruka
kui s. kui s. kui s.
TT-011-01 | Penguji an Sel esai Tanpi | skor Tanpi | skor Tanpi | skor Handa
Tanpi | nmenger j akan yang di dapat yang di dapat yang di dapat
Skor kui s pada sesuai jum ah sesuai junl ah sesuai junl ah
ant ar nuka benar benar benar
kui s nenj awab menj awab menj awab
pertanyaan pertanyaan pertanyaan
pada sebuah pada sebuah pada sebuah
t ext vi ew textvi ew textvi ew
TT-011-02 | Penguji an Sel esai Tampi | badge Tanpi | badge Tanpi | badge Handa
Tanpi | nmenger j akan yang yang yang
Badge kui s pada di dapat kan di dapat kan di dapat kan
ant ar nuka berupa namm, berupa nanm, berupa nanma
kui s i kon, dan i kon, dan i kon, dan
Menenuhi deskri psi deskri psi deskri ps
syar at badge badge badge
mendapat kan
sebuah badge
TT-012 Penguj i an Memasukkan ‘admin’,’'ta Adm n masuk Admi n masuk Admi n masuk Handal H




Log In user name dan ndat anya’ ke dal am ke dal am ke dal am
Admi n passwor d system dan system dan system dan
hal aman ut ama hal aman ut ama hal aman ut ama
TT-013 Penguj i an Mem i h menu Admi n kel var Admi n kel uar Admi n kel uar Handal
Log CQut ‘ Logout’ dari system dari system dari system
Admi n hal aman | ogi n hal aman 1 ogi n hal aman 1 ogin
di t anpi | kan di t anpi | kan di t anpi | kan
TT-014-01 | Penguji an Mem |i h menu Tanpi | Tanpi | Tanpi | Handal
Tanpi | ‘ Cat egory hal aman hal aman hal aman
Kat egori Manager’ kel ol a data kel ol a data kel ol a data
Tenpat kat egori kat egori kat egori
W sat a tenpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
dengan tabl e dengan tabl e dengan tabl e
dat a kat egori dat a kat egori dat a kat egori
tenmpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
TT-014-02 | Penguji an Mem |i h menu ‘ Monunent’ Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handal
Tanmbah * Add New nmenanmbahkan nmenanbahkan nmenanbahkan
Kat egori Cat egory’ dat a kat egori dat a kat egori dat a kat egori
Tenpat Mengi si data tenmpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
W sat a kat egori Muncul Muncul Muncul
tenpat w sata noti fi kasi notifi kasi notifi kasi
Tekan t onbol ber hasi | ber hasi | ber hasi |
‘ Submi t’ nmengi nput mengi nput mengi nput
dat a kat egori dat a kat egori dat a kat egori
tenmpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
baru baru baru
TT-014-03 | Penguji an Mem |i h data ‘Tenpl e’ Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handal
Edi t yang ingin mer ubah dat a nmer ubah dat a mer ubah dat a
Kat egori di r ubah kat egori kat egori kat egori
Tenpat nmel al ui table tenmpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
W sat a Kl'i k tonbol Muncul Muncul Muncul
‘Edit’ pada noti fi kasi notifi kasi notifi kasi

kol om acti on
Mengi si data

dat a kat egori
tenmpat w sata

dat a kat egori
tenpat w sata

dat a kat egori
tenpat w sata
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kat egori ber hasi | ber hasi | ber hasi
tenpat w sata di ubah di ubah di ubah
Tekan tombo
‘ Subm t”’
TT-014-04 | Penguji an Mem |i h data Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handa
Hapus yang akan nmenghapus nmenghapus nmenghapus
Kat egori di hapus dat a kat egori dat a kat egori dat a kat egori
Tenpat Tekan t onbol tenpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
W sat a ‘Del ete’ pada Muncul Muncul Muncu
kol om acti on noti fi kasi notifi kasi notifikas
dat a kat egori dat a kat egori dat a kat egori
tenpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
ber hasi | ber hasi | ber hasi
di hapus di hapus di hapus
TT-015-01 | Penguji an Mem i h menu Tanpi | Tanpi | Tanpi | Handa
Tanpi | ‘Pl ace hal aman hal aman hal aman
Tenpat Manager’ kel ol a data kel ol a data kel ol a data
W sat a tenpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
dengan tabl e dengan tabl e dengan tabl e
dat a t enpat data t enpat data t enpat
wi sat a wi sat a wi sat a
TT-015-02 | Penguji an Mem |i h menu ‘Temple’ ,' P Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handa
Tanbah “ Add New rambanan’, menanbahkan menanbahkan menanbahkan
Tenpat Pl ace’ ‘Jal an Raya dat a t enpat data t enpat data t enpat
W sat a Mengi si data Jogja - Wi sat a Wi sat a Wi sat a
tenpat w sata Sol 0 Km 16, Muncul Muncul Muncu
Tekan tonbol Pr anbanan, noti fi kasi noti fikasi noti fikas
“Subm t’ Sl eman, ber hasi | ber hasi | ber hasi
Yogyakarta mengi nput nmengi nput nmengi nput
55571, dat a t enpat data t enpat data t enpat

I ndonesi a’
" Candi
Pr anbanan
adal ah

W sata baru

W sata baru

W sata baru
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mahakar ya

kebudayaan
Hi ndu dari
abad ke-
10.'," -
7.75205" "
110. 491966’
TT-015-03 | Penguji an Mem |i h data ‘Temple’ ,' N Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handa
Edi t yang ingin endhut’ mer ubah dat a nmer ubah dat a nmer ubah dat a
Tenpat di r ubah ‘Jal an Raya tenmpat w sata tenpat w sata tenpat w sata
W sat a nmel al ui table Jogja - Muncul Muncul Muncu
Kl'i k tonbol Sol 0 Km 16, noti fikasi noti fi kasi notifikas
‘Edit’ pada Pr anbanan, dat a t enpat data tenpat data tenpat
kol om acti on Sl eman, Wi sat a Wi sat a Wi sat a
Mengi si data Yogyakart a ber hasi | ber hasi | ber hasi
tenmpat w sata 55571, di ubah di ubah di ubah
Tekan t onbol | ndonesi a’
“Subm t’ ' Cand
Mendhut
adal ah
mahakar ya
kebudayaan
Hi ndu dari
abad ke-
10.'," -
7.75205" "
110. 491966’
TT-015-04 | Penguji an Mem |i h data Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handa
Hapus yang akan nmenghapus nmenghapus nmenghapus
Tenpat di hapus dat a t enpat data t enpat data t enpat
W sat a Tekan t onbol wi sat a w sat a W sat a
‘Del ete’ pada Muncul Muncul Muncu
kol om action noti fikasi noti fi kasi noti fi kasi -
dat a t enpat data t enpat data t enpat (=
=




Wi sat a Wi sat a Wi sat a
ber hasi | ber hasi | ber hasi |
di hapus di hapus di hapus
TT-016-01 | Penguji an Memilih Iist Tanpi | Tanpi | Tanpi | Handal
Tanpi | tenmpat w sata hal aman hal aman hal aman
Pert anyaa pada kel ol a data kel ol a data kel ol a data
n ant ar muka pertanyaan pertanyaan pertanyaan
‘ Horre’ dengan tabl e dengan tabl e dengan tabl e
dat a dat a dat a
pertanyaan pertanyaan pertanyaan
TT-016-02 | Penguji an Mem |i h menu ‘ Pada abad Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handal
Tanbah “ Add New ber apa menanmbahkan menanbahkan menanbahkan
Pert anyaa Questi on’ Candi dat a dat a dat a
n Mengi si data Pr anbanan pertanyaan pert anyaan pertanyaan
pertanyaan di bangun?’ Muncul Muncul Muncul
Tekan t onbol noti fikasi noti fi kasi noti fi kasi
‘ Subm t’ ber hasi | ber hasi | ber hasi |
nmengi nput mengi nput mengi nput
dat a dat a dat a
pertanyaan pertanyaan pertanyaan
baru baru baru
TT-016-03 | Penguji an Mem |i h data ‘Pada tahun Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handal
Edi t yang ingin ber apa ner ubah data mer ubah dat a mer ubah dat a
Pert anyaa di r ubah Candi t enpat t enpat t enpat
n nmel al ui table Pr anmbanan pertanyaan pertanyaan pert anyaan
Klik tonbol di bangun?’ Muncul Muncul Muncul
‘Edit’ pada noti fi kasi notifi kasi notifi kasi
kol om action dat a dat a dat a
Mengi si data pert nayaan pert nayaan pert nayaan
pertanyaan ber hasi | ber hasi | ber hasi |
Tekan t onbol di ubah di ubah di ubah
‘Subm t’
TT-016-04 | Penguji an Mem |i h data Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handal —
Hapus yang akan nmenghapus nmenghapus nmenghapus H
O




Pert anyaa di hapus dat a dat a dat a
n Tekan t onbol pertanyaan pertanyaan pertanyaan
‘Del ete’ pada Muncul Muncul Muncul
kol om acti on noti fi kasi noti fikasi noti fikasi
dat a dat a dat a
per t anyaan per t anyaan per t anyaan
ber hasi | ber hasi | ber hasi |
di hapus di hapus di hapus

TT-017-01 | Penguji an Menekan Tanpi | Tanpi | Tanpi | Handal
Tanpi | t ombol * Show hal aman hal aman hal aman
Jawaban Answer’ pada kel ol a data kel ol a data kel ol a data

kol om action j awaban j awaban j awaban

tabl e dengan tabl e dengan tabl e dengan tabl e
pertanyaan dat a j awaban dat a j awaban dat a j awaban
ant ar nuka

“ Horre’

TT-017-02 | Penguji an Mem |i h menu ‘abad ke Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handal
Tanbah “ Add New 10’ menanbahkan menanbahkan menanbahkan
Jawaban Answer ; dat a j awaban dat a j awaban dat a j awaban

Mengi si data Muncul Muncul Muncul
j awaban noti fi kasi notifi kasi notifi kasi
Tekan tonbol ber hasi | ber hasi | ber hasi |
‘ Submi t’ nmengi nput mengi nput mengi nput
dat a j awaban dat a j awaban dat a j awaban
baru baru baru

TT-017-03 | Penguji an Mem |i h data ‘abad ke Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handal
Edi t yang ingin 1 ner ubah data mer ubah dat a mer ubah dat a
Jawaban di rubah j awaban j awaban j awaban

nmel al ui table Muncul Muncul Muncul

Klik tonbol noti fi kasi notifi kasi notifi kasi
‘Edit’ pada dat a j awaban dat a j awaban dat a j awaban
kol om acti on ber hasi | ber hasi | ber hasi |
Mengi si data di ubah di ubah di ubah

j awaban
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Tekan tombol
“Subm t’

TT-017-04 | Penguji an Mem |i h data Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handa
Hapus yang akan nmenghapus nmenghapus nmenghapus
Jawaban di hapus dat a j awaban dat a j awaban dat a j awaban
Tekan t onbol Muncul Muncul Muncu
‘Del ete’ pada noti fi kasi notifi kasi notifikas
kol om action dat a j awaban dat a j awaban dat a j awaban
ber hasi | ber hasi | ber hasi
di hapus di hapus di hapus
TT-018-01 | Penguji an Mem |i h menu Tanpi | Tanpi | Tanpi | Handa
Tanpi | ‘ Badge hal aman hal aman hal aman
Badge Manager’ kel ol a data kel ol a data kel ol a data
badge dengan badge dengan badge dengan
tabl e data tabl e data tabl e data
badge badge badge
TT-018-02 | Penguji an Mem |i h menu “ Advent ur e’ Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handa
Tanbah “ Add New , " 10 check menanbahkan menanbahkan menanbahkan
Badge Badge’ in dat a badge dat a badge dat a badge
Mengi si data anywhere!’ Muncul Muncul Muncu
badge noti fi kasi noti fikasi noti fikas
Tekan tonbol ber hasi | ber hasi | ber hasi
‘ Submi t’ nmengi nput mengi nput mengi nput
dat a badge dat a badge dat a badge
baru baru baru
TT-018-03 | Penguji an Mem |i h data “ Advent ur e’ Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handa
Edi t yang ingin ,' 5 check ner ubah data mer ubah dat a mer ubah dat a
Badge di r ubah in badge badge badge
nmel al ui table anywhere!’ Muncul Muncul Muncu
Klik tonbol noti fi kasi notifi kasi notifikas
‘Edit’ pada dat a badge dat a badge dat a badge
kol om acti on ber hasi | ber hasi | ber hasi
Mengi si data di ubah di ubah di ubah

badge
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Tekan tombol
“Subm t’

TT-018-04 | Penguji an Mem |i h data Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handal
Hapus yang akan nmenghapus nmenghapus nmenghapus
Badge di hapus dat a badge dat a badge dat a badge
Tekan t onbol Muncul Muncul Muncul
‘Del ete’ pada noti fi kasi notifi kasi notifi kasi
kol om action dat a badge dat a badge dat a badge
ber hasi | ber hasi | ber hasi |
di hapus di hapus di hapus
TT-019-01 | Penguji an Menekan Tanpi | Tanpi | Tanpi | Handal
Tanpi | tonbol ‘ Show hal aman hal aman hal aman
Fot o phot o’ pada kel ol a data kel ol a data kel ol a data
kol om acti on foto dengan foto dengan foto dengan
tabl e tenpat tabl e data tabl e data tabl e data
wi sat a foto foto foto
ant ar nruka
‘Pl ace
Manager’
TT-019-02 | Penguji an Mem i h menu ‘“Memilih Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handal
Tanbah “ Add New ganbar’ menanmbahkan menanbahkan menanbahkan
Fot o Phot o’ data foto data foto data foto
Mengi si data Muncul Muncul Muncul
foto noti fi kasi notifi kasi notifi kasi
Tekan t onbol ber hasi | ber hasi | ber hasi |
‘ Submi t’ nmengi nput mengi nput mengi nput
data foto data foto data foto
bar u baru baru
TT-019-03 | Penguji an Mem |i h data Ber hasi | Ber hasi | Ber hasi | Handal
Hapus yang akan nmenghapus nmenghapus nmenghapus
Fot o di hapus data foto data foto data foto
Tekan tonbol Muncul Muncul Muncul
‘Del ete’ pada noti fi kasi notifi kasi notifi kasi —
kol om acti on data foto data foto data foto N)




ber hasi |
di hapus

et



5.4 Hasil Pengujian Ter hadap Pengguna
Pengujian sistem ini dilakukan terhadap 31 responden

dengan spesi fi kasi

Tabel 5.9 Tabel Spesifikasi Responden

Kat egor i Dat a

Range Usi a 20- 30 tahun

) Ber agam sebagi an besar
Pekerj aan )
mahasi swa

Ada dua macam pengujian yang diberikan kepada
responden yaitu pengujian antarnmuka dan fasilitas situs
web adm ni strasi dan pengujian antarnuka dan fasilitas
apli kasi  Android. Lenbar pengujian responden dapat
di Ii hat pada bagi an | anpiran.

5.5 Pengujian Antarnmuka dan Fasilitas Situs Wb

Adm ni strasi
Tabel 5.10 Tabel Pengujian Web Adni ni strasi

NC PERTANYAAN Pl LI HAN JAWABAN
SS |S KS | TS

1 |Antarnuka web rapi dan enak| 9 [ 24 | O 0
di |i hat

2 | Pengel ol aan dat a kategori, | 13 | 19 | 1 0
t enpat wi sat a, pert anyaan
j awaban, badge, dan foto nudah

di | akukan

3 |Secara unmum Anda nerasa nyaman | 11 | 21 1 0

menggunakan si stem web ini

Pada pengujian ini, responden bertindak sebagai

Adm nistrator dan dimnta nenguji sistem nenangan
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pengel ol aan data kategori, tenpat w sata, pertanyaan,
j awaban, badge, dan foto. Pengujian ini digunakan untuk
menbukti kan bahwa proses pengelolaan data kategori,
tenpat w sata, pertanyaan, |awaban, badge, dan foto
dapat dil akukan dengan nudah dan terorganisir dengan
bai k.
Rekapitul asi data yang diperoleh dari setiap

pernyat aan di tabel pengujian ini adal ah
a. Pernyataan 1

9 responden Sangat Setuju dan 24 responden Set uj u.
b. Pernyataan 2

13 responden Sangat Setuju, 19 responden Setuju, dan

1 responden Kurang Set uj u.
c. Pernyataan 3

11 responden Sangat Setuju, 21 responden Setuju, dan

1 responden Kurang Set uj u.

Dari rekapitulasi data di atas diperoleh hasil
persent ase j awaban pada grafi k pie sebagai berikut:

Ant ar nuka web rapi dan enak
di | i hat
0% = 0%

mSS mS mKS =TS

Ganbar 5.118 Persentase Hasil Rekapitul asi Pernyataan 1 Wb
Admi ni strasi

1724’



Pernyat aan 1 nenyebut kan bahwa ant arnmuka web rapi
dan enak dilihat. Canbar 5.118 nenunjukkan bahwa
sebanyak 27% responden nenyat akan sangat setuju dan 73%
menyat akan setuju pada pernyataan 1. Dar i hasi |
penguj i an tersebut dapat disinpulkan bahwa antarnmuka

web adm ni strasi rapi dan enak dili hat.

Pengel ol aan data kategori, tenpat
Wi sata, pertanyaan, jawaban, badge,
dan foto nmudah dil akukan

3% 0%

mSS mS mKS =TS

Ganbar 5.119 Persentase Hasil Rekapitul asi Pernyataan 2 Wb
Admi ni strasi

Pernyataan 2 nenyebutkan bahwa pengel ol aan data
kategori, tenpat w sata, pertanyaan, jawaban, badge,
dan foto nudah dilakukan. Ganbar 5.119 nenunjukkan
bahwa Sebanyak 39% responden nenyatakan sangat setuju,
58% nenyat akan setuju, dan hanya 3% dari responden
menyat akan kurang setuju pada pernyataan 2. Dari hasi
pengujian tersebut dapat di si npul kan  bahwa web
adm ni strasi  nenberi kan kenmudahan dal am pengel ol aan
data kategori, tenpat w sata, pertanyaan, |awaban,
badge, dan foto.
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Secara unmum Anda nerasa nyanman
menggunakan si stem web ini

" 3% 0%

\

mSS mS mKS =TS

Ganbar 5.120 Persentase Hasil Rekapitul asi Pernyataan 3 Wb
Adm ni strasi

Pernyataan 3 nenyebutkan bahwa secara unum
responden nerasa nyaman nmenggunakan sistem web. Ganbar
5.120 nenunjukkan bahwa sebanyak 33% responden
menyat akan sangat setuju, 64% nenyatakan setuju, dan
hanya 3% dari responden nenyatakan kurang setuju pada
pernyataan 3. secara umum responden nyanman dal am
menggunakan web adm nistrasi. Hasil pengujian tersebut
menunj ukkan bahwa  secara umum  pengguna nyaman
menggunakan sistem web yang dibangun. Dari hasi
r ekapi t ul asi ketiga per nyat aan t er sebut dapat
di pasti kan bahwa aplikasi web admnistrasi nmemliKi
kemudahan untuk nengel ol a data kategori, tenpat w sata,
pertanyaan, jawaban, badge, dan foto.
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5.6 Pengujian Antarnuka dan Fasilitas Aplikasi Android
Tabel 5.11 Tabel Pengujian Antarnuka dan Fasilitas Aplikasi

Andr oi d
NC PERTANYAAN Pl LI HAN JAWABAN
SS| S | KS | TS
1 | Tanpil an antarnuka aplikasi 12 | 20 1
2 | Adanya apl i kasi Androi d ini | 13 | 19 1
menper nudah anda menget ahui
| okasi t enpat W sat a di

Yogyakarta

3 | Adanya aplikasi Androi d ini | 10 | 20 | 3 0
menper nudah anda untuk nendapat
I nf or masi dari masi ng- masi ng

tenpat w sata di Yogyakarta

4 | Adanya fitur kui s menberi | 15 | 17 1 0
suasana baru saat berkunjung ke
tenpat w sata

5 |Adanya fitur perolehan skor &| 17 | 13 | 3 0
badge nenberi suasana baru saat
ber kunj ung ke tenpat w sata

6 | Konposi si war na antarnmuka | 9 23 1 0
apl i kasi

7 |Secara unmum anda nerasa nyaman | 15 | 17 | 1 0
nmenggunakan si stem Android i ni

Pada pengujian ini, responden bertindak sebagai
pengguna dan dimnta nenguji aplikasi Android dengan
untuk bermain dan nencari informasi tenpat w sata di
Yogyakart a.

Rekapitul asi data yang diperoleh dari setiap

peryataan di tabel pengujian ini adal ah :
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a. Pernyataan 1
12 responden Sangat Setuju, 20 responden Setuju, dan
1 responden Kurang Set uj u.

b. Pernyataan 2
13 responden Sangat Setuju, 19 responden Setuju, dan
1 responden Kurang Set uj u.

c. Pernyataan 3
10 responden Sangat Setuju, 20 responden Setuju, dan
3 responden Kurang Setuj u.

d. Pernyataan 4
15 responden Sangat Setuju, 17 responden Setuju, dan
1 responden Kurang Set uj u.

e. Pertanyaan 5
17 responden Sangat Setuju, 13 responden Setuju,
dan 3 responden Kurang Setuj u.

f. Pertanyaan 6
9 responden Sangat Setuju, 23 responden Setuju, dan
1 responden Kurang Set uj u.

g. Pertanyaan 7
15 responden Sangat Setuju, 17 responden Setuju,

dan 1 responden Kurang Set uj u.

Dari rekapitulasi data di atas diperoleh hasi

per sent ase jawaban pada grafi k pie sebagai berikut:
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Tanpi | an ant arnuka apl i kasi
" 3% 0%

\

mSS mS mKS =TS

Ganbar 5.121 Persentase Hasi| Rekapitul asi Pernyataan 1 Aplikasi
Andr oi d

Pernyataan 1 nenyebut kan bahwa antarnuka aplikasi
Androi d rapi dan enak dilihat. Canbar 5.121 nmenunj ukkan
bahwa Sebanyak 36% responden nenyatakan sangat setuju,
61% r esponden nenyat akan setuju, dan hanya 3% responden
menyat akan kurang setuju pada pernyataan 1. Dari hasil
pengujian pada pernyataan 1 dapat disinmpul kan bahwa
ant ar nruka apli kasi Android rapi dan enak dilihat.

Adanya aplikasi Android ini
menper nudah anda nenget ahui | okasi
tenpat wi sata di Yogyakarta

= 3%_\ 0%

mSS mS mKS =TS

Ganbar 5.122 Persentase Hasi| Rekapitul asi Pernyataan 2 Aplikasi
Andr oi d
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Pernyataan 2 nenyebutkan bahwa adanya aplikasi
Android ini dapat nenpernudah pengguna nengetahui
| okasi tenpat wsata di Yogyakarta. Ganbar 5.112
menunj ukkan bahwa sebanyak 39% responden nenyatakan
sangat setuju, 58% nenyatakan setuju, dan hanya 3% dari
responden nenyatakan kurang setuju pada pernyataan 2.
Hasi | penguj i an t er hadap penyat aan 2 t er sebut
menunj ukkan bahwa aplikasi Android dapat nenpernudah
pengguna nenget ahui | okasi tenpat w sata di Yogyakarta.

Adanya apli kasi Android ini
menper nudah anda unt uk nmendapat
I nformasi dari nasi ng- masi ng
tenpat wi sata di Yogyakarta

9% 0%

III.-ame

mSS mS mKS =TS

61%

Ganbar 5.123 Persentase Hasil Rekapitul asi Pernyataan 3 Aplikasi
Androi d

Pernyataan 3 nenyebutkan bahwa adanya sistem
Android ini nenpermudah responden untuk nendapatkan
i nf or masi dari masi ng- masi ng t enpat W sat a di
Yogyakarta. Ganmbar 5.123 nenunj ukkan bahwa sebanyak 30%
responden nenyatakan sangat setuju, 61% nenyatakan
setuju, dan 9% dari responden nenyatakan kurang setuju
pada pernyataan 3. Hasil pengujian pada pernyataan 3
menunj ukkan bahwa apli kasi Androi d nmenper nudah pengguna
unt uk nendapat kan i nformasi dari nasing-nmasing tenpat

wi sata di Yogyakart a.
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Adanya fitur kuis nenberi
suasana baru saat berkunjung ke
tenpat w sata

" 3% 0%

\

= 45%
= 52%

mSS mS mKS =TS

Ganbar 5.124 Persentase Hasil Rekapitul asi Pernyataan 4 Aplikasi
Androi d

Per nyat aan 4 nenyebut kan bahwa adanya fitur kuis
menberi suasana baru saat berkunjung ke tenpat w sata.
Ganmbar 5.124 nenunj ukkan bahwa sebanyak 45% responden
menyat akan sangat setuju, 52% nenyatakan setuju, dan 3%
dari responden nenyatakan kurang setuju pada pernyataan
4. Hasil pengujian pada pernyataan 4 nenunjukkan bahwa
adanya fitur kuis menberi suasana baru saat berkunjung
ke tenpat w sata

Adanya fitur perol ehan skor &
badge nenberi suasana baru saat
ber kunj ung ke tenpat w sata

= 9% 0%

\

= 52%
= 39%

mSS mS mKS =TS
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Ganmbar 5. 125 Persentase Hasil Rekapitul asi Pernyataan 5
Apl i kasi Android

Pernyataan 5 nenyebutkan bahwa adanya fitur
perol ehan skor dan badge nenberi suasana baru saat
ber kunjung ke tenpat w sata. Ganbar 5.125 nenunjukkan
bahwa sebanyak 52% responden nenyatakan sangat setuju,
39% nenyat akan setuju, dan 9% dari responden nenyat akan
kurang setuju pada pernyataan 5. Hasil pengujian
terhadap pernyataan 5 nenunjukkan bahwa adanya fitur
perol ehan skor dan badge nenberi suasana baru saat
ber kunj ung ke tenpat w sat a.

Konposi si war na ant arnuka apl i kasi

" 3% e 0%

mSS mS mKS =TS

Ganbar 5.126 Persentase Hasil Rekapitul asi Pernyataan 6 Apli kasi
Andr oi d

Pernyataan 6 nenyebutkan bahwa konposisi warna
ant ar nuka apl i kasi sudah cocok. Ganbar 5.126
menunj ukkan bahwa sebanyak 27% responden nenyatakan
sangat setuju, 70% responden nenyat akan setuju, dan 3%
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dari responden nenyatakan kurang setuju pada pernyataan
6. Hasil pengujian terhadap pernyataan 6 nenunjukkan
bahwa konposi si warna antarnuka aplikasi sudah cocok.

Secara unmum Anda nerasa nyanman
menggunakan si stem Android ini

- 3%_\ 0%

mSS mS mKS =TS

Ganbar 5.127 Persentase Hasil Rekapitul asi Pernyataan 7 Aplikasi
Andr oi d

Pernyataan 7 nenyebutkan bahwa secara unum
responden nerasa nyaman nenggunakan aplikasi Android
yang di bangun. Ganbar 5.127 nenunj ukkan bahwa Sebanyak
45% responden nenyatakan sangat setuju, 52% responden
menyat akan setuju, dan 3% dari responden nenyatakan
kurang setuju pada pernyataan 7. Hasil pengujian
terhadap pernyataan 7 nmenunjukkan bahwa aplikasi
Androi d yang di bangun nyaman di gunakan ol eh pengguna.
Dari  hasil rekapitulasi ketujuh pernyataan tersebut
dapat di si npul kan bahwa apl i kasi Androi d pada perangkat
nmobil e manpu nenpernudah pengguna untuk nmencari
mendapat kan informasi tenpat w sata di Yogyakarta
dengan suasana bar u.
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5.7 Kritik dan Saran Pengguna

Setel ah kedua pengujian dil akukan, responden
dimnta untuk nenulis kritik dan saran nengenai sistem
yang tel ah di kenbangkan. Berikut ini adalah kritik dan

saran yang di beri kan ol eh responden

Tabel 5.12 Tabel Kritik dan Saran Terhadap Sisten

Kritik Sar an

Ant ar ruka apli kasi Android | Antarnuka aplikasi Android

masi h banyak ruang kosong |lebih di kenmbangkan dal am

yang tidak di gunakan. di sai n dan variasi konten
Fitur kui s kadang | Menberi | evel pada fitur
menbosankan kui s, dan tidak hanya

pertanyaan plain text

Ant ar ruka situs web kurang | Menperi ndah ant ar nuka

menari k. apl i kasi web.

Tanpilan data pada table | Menperindah tanpilan table

tidak rapi dan ti dak | dengan nenberi kan warna
menari k untuk dili hat dan i kon-i kon
5.7.1 Anal i si s Kel ebi han dan Kekurangan Sisten

Dari inpl enmentasi dan pengujian, baik ol eh penulis
maupun responden, dapat dianalisis kel ebihan dan
kekurangan dari apli kasi TANDATANYA yang nencakup
5.7.1.1 Kel ebi han

1. Aplikasi web admnistrasi nmemliki kenudahan
dal am nenproses data kategori, tenpat w sata

pertanyaan, jawaban, badge, dan foto .
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2. Aplikasi Android pada perangkat nobile dapat
menper nudah pengguna nendapat kan i nformasi tenpat
wi sata di Yogyakart a.

3. Terdapat fitur kuis dan fitur perol ehan skor dan
badge sehingga nenanbah suasana baru pada

pengguna saat berw sata di kota Yogyakarta.

5.7.2 Kekur angan
1. Terlalu banyak data yang harus di akses nel al ui
I nternet.
2. Penbagi an proses akses data dari internet tidak
teratur.
Dem ki an penbahasan nengenai i npl enent asi dan

penguj i an perangkat |unak. Pada bab sel anjutnya, yaitu
bab penutup, akan diberikan kesinpulan dan saran yang
di dapat kan sel ama penbuat an Tugas Akhir.
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BAB Vi
PENUTUP

Pada bab penutup ini akan di beri kan kesi nmpul an dan

saran yang di dapat kan sel ana penbuat an Tugas Akhir.

6.1 Kesi npul an

Ber dasar kan dari penbahasan- penbahasan pada bab-bab

sebel umya, nmaka dapat ditarik kesinmpulan dari Tugas
Akhi r i ni

1. TANDATANYA- Androi d ber hasi | di bangun unt uk
menanpi | kan posisi | okasi -l okasi pariw sata pada
per angkat smart phone dengan sistem oparasi
Andr oi d.

. TANDATANYA- Androi d berhasil dibangun untuk dapat
nmenent ukan | okasi pariw sata tujuan secara acak
kepada pengguna pada perangkat snarphone dengan
si stem opar asi Androi d.

. TANDATANYA- Androi d berhasil dibangun untuk dapat
nmenanpi | kan beberapa pertanyaan seputar tenpat
pariw sata yang terpilih pada perangkat smarphone
dengan si stem operasi Android.

. TANDATANYA- Androi d berhasil di bangun untuk dapat
menanpi | kan perol ehan angka yang di dapatkan dari
nmenj awab pertanyaan- pertanyaan yang di beri kan pada

per angkat smartphone dengan si stem operasi Android

6.2 Saran

Dari proses analisis, perancangan, inplenentasi

hi ngga pengujian sistem pada penbuatan Tugas Akhir,
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di dapat kan beberapa saran untuk pengenbangan |ebih
| anj ut perangkat | unak TANDATANYA, yaitu :
1. Menanbahkan fungsionalitas "Help” untuk nenbantu
pengguna nenggunakan apli kasi .
2. Menanbahkan fitur |evel pada kuis.



DAFTAR PUSTAKA

Abl eson, W Frank, Sen, Robi, King, Chris, 2011,
Androi d in Action Second Edi tion, Manni ng

Publications Co., United States of Anerica.

Bhar kuus Loui se, Dey Anind. 2003. Locat i on- Based
Services for Mobile Tel ephony: a study of users’
privacy concerns. Proceedings of the |NTERACT
2003, 9, TH, IFIP TCl13 International Conference on
Human- Conput er | nteraction.

Cheng Zhang Shi. 2009. Developnent and Research of
Application Based on Google Android. Conputer
Know edge and Technol ogy 2009- 28.

Diewald Stefan, Mller Andreas, Roalter Luis, Kranz
Matt hias. 2012. Drive Assist - A V2X - Based
Driver Assistance System for Android. Luel a
University of Technol ogy, Departnent of Conputer
Sci ence, Electrical and Space Engi neering, Sweden.

Elian, Al god. 2012. Layanan Informasi Kereta Api
Menggunakan  GPS, Googl e  Maps, dan  Androi d.
I nstitut Teknol ogi Sepul uh Nopenber Surabaya

ol dberg, DW, 2008, A Geocoding Best Practices Cuide,
University of Southern California, Los Angeles.

Giffiths, A  (2010). Codelgniter 1.7 Professional
Devel opnent. Birm ngham Packt Publishing Ltd.

Harri ehausen Bettina. 2012. Quiz Lounge Gane-based
Learnin on Mobile Devices. Conmputer  Sci ence
Departnent, Univ. of Applied Sciences, Darnstadt,
Ger many.

Hashi m, Sayed, Komatineni, Satya, MaclLean, Dave,

2009, Pro Android 2, Apress, United States of
Aneri ca.

138



Hengmi ng Fang, Jia Chen, Bin Xu. 2013. The Interaction
Mechani sm Based on JSON for Android Database
Application. Information Technol ogy Journal, 1 SSN:
1812- 5638.

Ingale Jitendra. 2013. Android Based W5 Security and
MVC Based U Representation of Data. International
Journal of Conputer Science, Engineering and
Informati on Technology, Vol 3, No. 1, Febuary
2013.

Jiang Fan. 2010. How To Di splay The Data From Dat abase
by List View on Android. Intelligent Systens and
Applications (1SA), 2010 2nd I nternationa
Wor kshop

Kri stanto, Hari ant o. 2004 Konsep dan Perancangan
Dat abase. Penerbit Andi Yogyakarta

Onpr akash Khanna Sanr at Vi vekanand, Patel Pritesh. 2012.
Application of Google API and KM. to Draw Path
from Source to Destination on Android Phone.
I nternational Journal of Advances in Engineering &
Technol ogy, E-1SSN. 0976- 3945.

Kushwaha A, Kushwaha V. 2012. Location Based Services
in Android. International Journal of Advances in
Engi neering & Technol ogy, |SSN. 2231-1963.

Openhandset al | i ance, 2012, CHA FAQ
http: //ww. openhandsetal | i ance. conf oha_faqg. ht m ,
di akses t anggal 12 Januari 2012.

Reddy Siddartha  Sreenivasa. 2011. Trip  Tracker
Application on Android. Master of Science in
Comput er Sci ence, San Diego State University.

Si nghal Manav, Shukla, Anupam 2012. |nplenentation of
Location based Services in Android using GPS and
Wb Services. 1JCSI International Journal of
Comput er Science Issues, Vol. 9, Issue 1, No 2,
January 2012.

Steiniger, Stefan, Mritz Neun, Edwardes, Alistair,
2006, Foundations of Location Based Services,
Uni versity of Zurich, Zurich.

139



Suryatiningsih, 2010. Aplikasi Adm nistrasi Aktivitas
Kemahasi swaan Politekni k Tel kom Politeknik Tel kom
Bandung.

Wi pple. 2009. A public safety application of GPS-
enabl ed smartphones and the android operating
system Systens, Mn and Cybernetics, 2009. SMC
20009.

Wjesuria MUE Mndis S. U Bandara B.E S, Mhawattge
K. P, Walganpaya N, Silva De D. 2013. Interactive
Mobi | e Based Tour Guide. SAI TM Research Synposium
on Engginering Advancenents 2013, WMl abe, Sr
Lanka.

Xi anhua Shu, Zhenjun Du, Rong Chen, Research on Mdbile
Location Service Design Based on Android, Wreless
Communi cations, Networking and WMbile Conputing,
2009. WCom '09. 5th International Conference on
vol ., no., pp.1,4, 24-26 Sept. 2009.

Yu Chien-Chih, Chang , Hsiao-ping. 2009. Personalized
Locati on-Based Recommendation Services for Tour
Planning in Mbile Tourism Applications. Lecture
Notes in Conputer Science Volune 5692, 2009, pp
38-49.

Yuan, Yuan. 2012. Design and Inplenentation of
Positioning and Navigation System Based on
Andr oi d. School of Comput er Sci ence and
Engi neeri ng Bei hang Uni versity, Beijing, China.

Zhijian Long. 2011. Research and Inplenmentation of
Navi gation Application which Based on the Google
Map APl on the Android Platform Acadeny of
Comput er Sci ence, National University of Defense
Technol ogy Changsha 410073.

Zigkolis Christos, Konpatsiaris Yiannis, Vakali Athena.
2009. Infromation Analysis in Mbile Socia
Net wor ks for Added-Val ue Services.

140



LAMPI RAN

141



SKPL

SPESI FI KASI KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK

PEMBANGUNAN APLI KASI MOBI LE BERBASI S
LOKASI UNTUK PERVAI NAN PENGENALAN OBYEK
W SATA DI YOGYAKARTA

Di per si apkan ol eh:

PLACYDUS ANOM BHAYU MAHARSI / 5869

Program Studi Tekni k I nformati ka — Fakul tas Teknol ogi
| ndustri

Uni versitas Atma Jaya Yogyakarta

Nonmor Dokunen Hal aman
N Program Studi Tekni k

| nf or mati ka SKPL-TT 1/ 45

Fakul t as Teknol ogi | ndustri




DAFTAR PERUBAHAN

Revi si

Deskr i psi

I NDEX
TG

Ditulis
ol eh

PABN

Di peri k
sa ol eh

YSP, DEV

Di set uj
ui ol eh

YSP, DEV

Program Studi Teknik Informatika SKPL-TT 2/46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




DAFTAR HALAMAN PERUBAHAN

Hal aman

Revi si

Hal aman

Revi si

Program Studi Teknik Informatika

SKPL-TT

3/46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




DAFTAR | Sl

DAFTAR PERUBAHAN ..ottt sttt st sttt sttt st e et sae et steseebesaeneebesaenens 2
DAFTAR HALANMAN PERUBAHAN ..ottt sttt sttt st se bt sesbesaeneereseenens 3
DAFTAR | Sl oottt sttt sttt st e e et s bese e s e s be e ebeste e ebesae e et e sbeseebesbeseesesaeentesennens 4
DAFTAR GAMBAR ..ottt sttt sttt sttt sttt b e b s b e st e bt s b et e b e s b e e et e sbe e ebesbeneebenaeneebeneenens 6
T Yo b= U o TU | U= o PSR SPP 7
1.1 TUJUAN . 7
1.2 Lingkup Masalah......... . .. .. . 7
1.3 Definisi, Akronimdan Singkatan.......................... 8
1.4 Referensi ... .. 8
1.5 Deskripsi UNMUM. ... . e e 8
2 Deskripsi KeDUL UNAN ... 9
2.1 Perspektif produk......... .. ... . . . ... 9
2.2 Fungsi Produk.......... . . . ... 11
2.3 Karakteristik User ...... ... ... 17
2.4 Batasan-batasan............ ... 18
2.5 Asumsi dan Ketergantungan................... ..., 18
3. KebUt UNAN KRUSUS ..ottt ettt 18
3. 1. Kebutuhan antarnuka eksternal ............ ... ... ... ... ... 18
3.1.1. Antarnmuka pemakai . ......... . .. 19
3.1.2. Ant arnmuka perangkat keras............... ... ... ... 19
3.1.3. Ant armuka perangkat lunak............................ 19
3.1. 4. Antarmuka Komunikasi............ ... . i 20
3. 2. Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak................ 21
3.2. 1. Use Case Diagram. ........uuiiii ittt 21
4. Spesifikasi R nci Kebut UNan ... 22
4.1. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas.................... 22
4.1.1 Use Case Spesification : Log In...................... 22
4.1.2 Use Case Spesification : Log out..................... 23
4.1.3 Use Case Spesification : Tanpil Profil Pengguna...... 24
4.1. 4 Use Case Spesification : Tampil Sejarah Pengguna..... 25
4.1.5 Use Case Spesification : Tampil Tenman Pengguna....... 26
4.1.6 Use Case Spesification : Tanpil Tenpat Wsata pada Peta
27
Program Studi Teknik Informatika SKPL-TT 4/46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.1.7 Use Case Spesification : Tanpil Profil Tenpat Wsata. 28
4.1.8 Use Case Spesification Tanpi| Tenpat Wsata Tujuan
pada Peta .. ... ... ... 29
4.1.9 Use Case Spesification : Answer Quiz................. 31
4.1.10 Use Case Spesification : Check In.................... 32
4.1.11 Use Case Spesification : Tampil Skor................. 33
4.1.12 Use Case Spesification : Log In Admn................ 34
4.1.13 Use Case Spesification : Log Qut Admin............... 35
4.1.14 Use Case Spesification Mengel ol a Data Kategori Tenpat
W sat a 36
4.1.15 Use Case Spesification : Mengelola Data Tenpat Wsata 38
4.1.16 Use Case Spesification : Mengelola Data Pertanyaan... 39
4.1.17 Use Case Spesification : Mengel ol a Data Jawaban...... 41
4.1.18 Use Case Spesification : Mengelola Data Badge........ 42
4.1.19 Use Case Spesification : Mengelola Data Foto......... 44
5. Entity Relationship Diagram (ERD) ....ccccocviiiiiieiiinienieeiesesese e see e 46
Program Studi Teknik Informatika SKPL-TT 5/46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




DAFTAR GAMBAR

Ganbar 1. Arsitektur Perangkat lunak TT........................ 10
Ganbar 2. Use Case Diagram (User)......... ... 21
Ganbar 3. Use Case Diagram (Adm nistrator)..................... 22
Ganbar 4. Entity Relationship Diagram. ......................... 46
Program Studi Teknik Informatika SKPL-TT 6/46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




1 Pendahul uan

1.1 Tujuan

Dokunen  Spesi fi kasi Kebut uhan  Per angkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokunmen spesifikasi kebutuhan
per angkat | unak TANDATANYA  unt uk nmendef i ni si kan
kebut uhan perangkat |unak yang neliputi antarnuka
eksternal (antarnmuka antara sistem dengan sistem |ain
per angkat | unak dan perangkat ker as, dan user)
per f or mansi (kemanmpuan perangkat |unak dari seg
kecepat an, tenpat penyinpanan yang dibutuhkan, serta
keakuratan), dan atribut (feature-feature tanbahan yang
dimliki sisten), serta nendefinisikan fungsi perangkat
| unak. SKPL-TT ini juga nendefinisikan batasan
perancangan perangkat | unak.

1.2 Lingkup Masal ah
Perangkat Lunak TANDATANYA di kenbangkan dengan

t uj uan unt uk

1. Manmpu nenbangun aplikasi  TANDATANYA vyang dapat
menanpi | kan posisi | okasi-lokasi pariw sata pada
per angkat smartphone dengan si stem oparasi Android.

2. Manpu nenbangun apli kasi TANDATANYA yang dapat
menent ukan | okasi pariwi sata tujuan secara acak
kepada pengguna pada perangkat smarphone dengan
si stem oparasi Androi d.

3. Manpu nenbangun aplikasi TANDATANYA yang dapat
menanpi | kan  beberapa pertanyaan seputar t enpat
pariwi sata yang terpilih pada perangkat smarphone
dengan si stem operasi Android.
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4. Manpu nenbangun aplikasi  TANDATANYA yang dapat
menanpi | kan perol ehan angka yang didapatkan dari
menj awab pertanyaan- pertanyaan yang diberikan pada

per angkat smartphone dengan si stem operasi Androi d.

1.3 Definisi, Akronimdan Singkatan

Daftar definisi akroni mdan singkatan :

Keywor d/ Phr ase Definis

SKPL Mer upakan spesi fi kasi kebut uhan dari
perangkat |unak yang akan di kenbangkan.

SKPL- TT- XXX Kode yang nerepresentasi kan kebut uhan pada
TANDATANYA di mana XXX mer upakan nonor fungsi
pr oduk.

TANDATANYA Dat abase yang digunakan oleh aplikasi
TANDATANYA

Server Konmput er yang nenyedi akan sunber daya bagi

kl i en yang terhubung nel al ui jaringan.

1.4 Referensi

Ref erensi yang digunakan pada perangkat | unak
t ersebut adal ah:
1. Maharsi, Pl acydus Anom  Bhayu. Spesi fi kasi
Kebut uhan Perangkat Lunak SPP, Universitas Atna
Jaya Yogyakarta 2012.

1.5 Deskripsi unum

Secara umum dokunmen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagi an utama berisi penjelasan nengenai dokunen

SKPL tersebut yang nencakup tujuan penbuatan SKPL,
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ruang |ingkup nasalah dalam pengenbangan perangkat
| unak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

t ent ang dokunmen SKPL i ni .

Bagi an kedua Dberi si penj el asan unum tentang
perangkat | unak TANDATANYA vyang akan di kenbangkan,
mencakup perspektif produk yang akan dikenbangkan,
fungsi produk perangkat |unak, karakteristik user,
bat asan dal am user perangkat |unak dan asunsi yang
di pakai dal am pengenbangan perangkat | unak TANDATANYA
t er sebut .

Bagi an ketiga berisi penjelasan secara lebih rinc
t ent ang kebut uhan perangkat | unak TANDATANYA yang akan
di kenmbangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk
TANDATANYA mer upakan per angkat I unak yang

di kembangkan untuk nenbantu penyebaran i nfornmasi
tenpat-tenpat pariwi sata yang ada di kota Yogyakarta
dengan nemanf aat kan Layanan Berbasis Lokasi. Selain itu
sistem ini diharapkan dapat nenjadi sarana untuk
menanbah wawasan nengenai sej arah | okal kota Yogyakarta
yang interaktif sehingga dapat nenarik User untuk
mencari tahu tentang sejarah | okal.

Perangkat [|unak ini dikenmbangkan untuk ditanankan
pada sisi client di |ingkungan sistem operasi Android
CS. Perangkat |unak ini di kembangkan nenggunakan bahasa
penr ogr aman Java dan nenggunakan |ingkungan penrogranan

Ecl i pse Juno 4. 20.
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Pada sisi server ditanankan sistem webservice pada
si stem operasi Wndows 7 / Wndows 8 dengan web server
Apache dan dibuat nenggunakan bahasa penrograman PHP
dengan nmengunakan franework Codel gniter2.0.3. Sedangkan
untuk |ingkungan penrogranmannya nenggunakan Sublinme
Text 2.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem nel al ui
antarnuka G aphical User Interface(GJ). Pada sistem
ini, seperti terlihat pada ganbar 4.1, arsitektur
t eknol ogi yang di gunakan perangkat | unak berupa client-
server, di mana senua data disinpan di server. dient
dapat nengakses data yang ada di server tersebut secara
onli ne dengan nenbuka aplikasi TANDATANYA yang neruj uk
pada sistemyang tel ah ditanankan pada web server

S.:||Ar‘|||(' ’F .
R

satelite signal

Internet

User Admin
}l-i \ Maobibe Dévice Webpage
Androed
Base Transcelve
Station
Web Server Database Server
TandaTanya TandaTanya
Apache Database
MySqgl
Ganbar 1. Arsitektur Perangkat |unak TT
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2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat |unak TANDATANYA adal ah
sebagai beri kut

1. Fungsi Log In (SKPL-TT-001)

Fungsi ini digunakan ol eh pengguna yang tel ah
terdaftar oleh Facebook untuk masuk ke dalam

apl i kasi .
2. Fungsi Log Qut (SKPL-TT-002)
Fungsi ini digunakan ol eh pengguna yang tel ah

terdaftar ol eh Facebook unt uk kel uar dari

apl i kasi .
3. Fungsi Tanpil Profil Pengguna (SKPL-TT-003)

Fungsi ini digunakan untuk nenanpil kan profil
pengguna yang berupa profile picture, nanm, dan

total skor pengguna.
4. Fungsi Tanpil Sejarah Pengguna ( SKPL-TT-004)

Fungsi I ni di gunakan pengguna unt uk

menanpi | kan sej arah dari pengguna.
5. Fungsi Tanpi|l Teman Pengguna ( SKPL-TT-005)

Fungsi ini digunakan oleh pengguna untuk
menanpi | kan teman (Facebook) pengguna yang juga
menggunakan apl i kasi TANDATANYA.

6. Fungsi Tanpil Tenpat Wsata pada Peta (SKPL-TT-
006)

Fungsi ini digunakan oleh pengguna untuk
menanpi | kan tenpat - tenpat w sata yang ada d
dal am dat abase ke sebuah peta berupa marker
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7. Fungsi Tanpil Profil Tenpat Wsata (SKPL-TT-007)

Fungsi ini digunakan untuk nenanpil kan profil
tenpat wsata yang dipilih berupa foto, nang,

al amat, dan deskripsi tenpat w sata.

8. Fungsi Tanpil Tenpat Wsata Tujuan pada Peta
( SKPL- TT- 008)

Fungsi ini digunakan oleh pengguna untuk
menanpi | kan | okasi tenpat tujuan w sata secara
acak ke dal am sebuah peta dengan sebuah narker.

9. Fungsi Answer Quiz (SKPL-TT-009)
Fungsi ini digunakan ol eh pengguna unt uk
menj awab pertanyaan seputar tenpat w sata yang
di pilih. Fungsi ini mencakup :
a. Fungsi Tanpil Soal (SKPL-TT-009-01)

Fungsi ini digunakan wuntuk nenanpilkan soa
satu persatu berdasarkan | okasi yang dipilih.

b. Fungsi Tanpi| Jawaban (SKPL-TT-009-02)

Fungsi ini digunakan untuk nenanpil kan jawaban
setiap soal yang sedang tertanpil.

10. Fungsi Check In (SKPL-TT-010)

Fungsi ini digunakan oleh pengguna untuk

mel akukan check in di | okasi tenpat w sata.
11. Fungsi Tanpi |l Skor (SKPL-TT-011)

Fungsi ini digunakan ol eh pengguna untuk
menanpi | kan peroleh skor ketika sudah selesa

menger j akan qui z. Fungsi ini nencakup:

a. Fungsi Tanpil Skor (SKPL-TT-011-01)
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Fungsi yang digunakan untuk nenanpilkan skor

yang di perol eh pengguna.
b. Fungsi Tanpil Badge (SKPL-TT-011-02)
Fungsi ini digunakan untuk nenanpilkan Badge
yang di perol eh pengguna.
12. Fungsi Log In Adm n (SKPL-TT-012)

Fungsi i ni di gunakan ol eh Adm nistrator
unt uk masuk ke dal am web khusus Adm ni strator.

13. Fungsi Log Qut Adm n (SKPL-TT-013)

Fungsi i ni di gunakan ol eh Adm nistrator
unt uk kel uar dari web khusus Adm nistrator.

14. Fungsi Pengel ol aan Data Kategori Tenpat W sata
( SKPL- TT- 014)

Fungsi ini di gunakan oleh Adm nistrator
untuk nengelola data Kategori Tenpat W sata.

Fungsi ini nmencakup

a. Fungsi Tanpil Kategori Tenpat Wsata (SKPL-TT-
014-01)

Fungsi ini digunakan untuk nenanpil kan senua
data kategori tenpat w sata yang ada di dal am
dat abase TANDATANYA.

b. Fungsi Tanbah Kategori Tenpat Wsata (SKPL-TT-

014-02)
Fungsi ini digunakan untuk nenanbahkan data
kategori tenpat w sata ke dalam database
TANDATANYA.

Program Studi Teknik Informatika SKPL-TT 13/46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




c. Fungsi Edit Kategori Tenpat Wsata (SKPL-TT-
014-03)
Fungsi I ni di gunakan untuk nerubah data

kategori tenpat w sata yang ada di dalam
dat abase TANDATANYA.

d. Fungsi Hapus Kategori Tenpat Wsata (SKPL-TT-
014- 04)

Fungsi ini digunakan untuk nenghapus data
kategori tenpat wsata yang ada di dalam
dat abase TANDATANYA.

15. Fungsi Pengel ol aan Data Tenpat Wsata (SKPL-TT-
015)

Fungsi ini  digunakan oleh Adm nistrator
untuk nel akukan pengelolaan data tenpat w sata
yang ada di dal am dat abase TANDATANYA. Fungsi i ni

mencakup :
a. Fungsi Tanpil Tenpat Wsata (SKPL-TT-015-01)

Fungsi ini digunakan untuk nenanpil kan senua
data tenpat w sata yang ada di dal am dat abase
TANDATANYA.

b. Fungsi Tanbah Tenpat Wsata (SKPL-TT-015-02)

Fungsi ini digunakan untuk menanbahkan tenpat
wi sata baru ke dal am dat abase TANDATANYA.

c. Fungsi Edit Tenpat Wsata (SKPL-TT-015-03)

Fungsi ini digunakan untuk nerubah data tenpat
wi sata yang ada di dal am dat abase TANDATANYA.

d. Fungsi Hapus Tenpat W sata (SKPL-TT-015-04)
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Fungsi ini digunakan untuk nmenghapus data
tenpat w sata yang ada di dalam database
TANDATANYA.

16. Fungsi Pengel ol aan Data Pertanyaan (SKPL-TT-016)

Fungsi ini digunakan ol eh Adm nistrator
untuk nengelola data pertanyaan yang ada di
dal am dat abase TANDATANYA. Fungsi ini nmencakup

a. Fungsi Tanpil Pertanyaan (SKPL-TT-016-01)

Fungsi ini digunakan untuk nenanpil kan senua
data pertanyaan yang ada dalam database
TANDATANYA ber dasarkan tenpat w sat a.

b. Fungsi Tanmbah Pertanyaan (SKPL-TT-016-02)

Fungsi ini di gunakan unt uk nmenanbahkan
pertanyaan baru ke dal am database TANDATANYA
ber dasarkan tenpat w sat a.

c. Fungsi Edit Pertanyaan (SKPL-TT-016-03)

Fungsi I ni di gunakan untuk nerubah data
pertanyaan yang ada di dal am dat abase
TANDATANYA ber dasarkan tenpat w sat a.

d. Fungsi Hapus Pertanyaan (SKPL-TT-016-04)

Fungsi ini digunakan untuk nmenghapus data
pertanyaan yang ada di dal am dat abase
TANDATANYA ber dasar kan tenpat wi sata.

17. Fungsi Pengel ol aan Data Jawaban (SKPL-TT-017)

Fungsi ini digunakan ol eh Adm nistrator
untuk nengelola data jawaban yang ada di dal am
dat abase @ TANDATANYA  berdasar kan pertanyaan.

Fungsi ini nmencakup
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a. Fungsi Tanpil Jawaban (SKPL-TT-017-01)

Fungsi ini digunakan untuk nenanpil kan senua
data jawaban yang ada di dalam database
TANDATANYA ber dasar kan pert anyaan.

b. Fungsi Tanmbah Jawaban (SKPL-TT-017-02)

Fungsi ini digunakan untuk nenanbahkan data
j awaban baru ke dalam database TANDATANYA

ber dasar kan pertanyaan.
c. Fungsi Edit Jawaban (SKPL-TT-017-03)

Fungsi i ni di gunakan untuk nerubah data
j awaban yang ada di dal am dat abase TANDATANYA

ber dasar kan pertanyaan.
d. Fungsi Hapus Jawaban (SKPL-TT-017-04)

Fungsi ini digunakan untuk nenghapus data
j awaban yang ada di dal am dat abase TANDATANYA

ber dasar kan pertanyaan.
18. Fungsi Pengel ol aan Dat a Badge (SKPL-TT-018)

Fungsi i ni di gunakan adm ni strator unt uk
nmengel ol a data badge yang ada di dal am dat abase
TANDATANYA. Fungsi ini nencakup

a. Fungsi Tanpil Badge (SKPL-TT-018-01)

Fungsi ini digunakan untuk nenanpil kan senua
data badge yang ada di dal am dat abase
TANDATANYA.

b. Fungsi Tanbah Badge (SKPL-TT-018-02)

Fungsi ini digunakan untuk nenanbahkan badge
baru ke dal am dat abase TANDATANYA.
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c. Fungsi Edit Badge (SKPL-TT-018-03)

Fungsi ini digunakan untuk nerubah data badge
yang ada di dal am dat abase TANDATANYA.

d. Fungsi Hapus Badge (SKPL-TT-018-04)

Fungsi ini digunakan untuk nmenghapus data
badge yang ada di dal am dat abase TANDATANYA.

19. Fungsi Pengel ol aan Data Foto (SKPL-TT-019)

Fungsi i ni di gunakan adm ni strator unt uk
nmengel ola data foto yang ada di dal am dat abase
TANDATANYA. Fungsi ini nencakup

a. Fungsi Tanpil Foto (SKPL-TT-019-01)

Fungsi ini digunakan untuk nenanpil kan senua
data foto yang ada di dal am dat abase
TANDATANYA.

b. Fungsi Tambah Foto (SKPL-TT-019-02)

Fungsi ini digunakan untuk nenanbahkan foto
baru ke dal am dat abase TANDATANYA.

c. Fungsi Hapus Foto (SKPL-TT-019-03)

Fungsi ini digunakan untuk nenghapus data
foto yang ada di dal am dat abase TANDATANYA.

2.3 Karakteristik User
Karakteristik dari user perangkat | unak TANDATANYA

adal ah sebagai beri kut

1. Meneham pengoperasi an tel epon genggan dengan
si stem oper asi Androi d.
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2. Mengerti tentang internet dan web.

2.4 Bat asan- bat asan

Bat asan- bat asan dal am pengenbangan perangkat | unak
TANDATANYA t er sebut adal ah

1. Kebijaksanaan Umun

Ber pedoman pada t uj uan dari pengenbangan
per angkat | unak TANDATANYA.

2. Ket er bat asan perangkat keras

Dapat di ketahui kenudian sesudah sistem ini

berjal an (sesuai dengan kebut uhan).

2.5 Asunsi dan Ket er gant ungan

Sistem ini dapat dijal ankan pada perangkat nobile
(Handphone) yang nenggunakan sistem operasi Android
dengan versi mnimal 4.0.1 (lce Cream Sandw ch) yang
mem | i ki koneksi internet (untuk aplikasi nobile) dan
per angkat deskt op dengan sistem oper asi

W ndows/ Li nux/ MacOS nmenggunakan web browser.

3. Kebut uhan khusus

3. 1. Kebutuhan ant arnuka ekst er nal

Kebut uhan antar nuka eksternal pada perangkat | unak
TANDATANYA  neliputi kebut uhan antarnuka penekai,
ant arnuka perangkat keras, antarnuka perangkat | unak,
ant ar nruka konuni kasi .
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3.1.1. Antarnuka penaka

User beri nt er aksi dengan ant ar nuka yang
ditanpil kan dalam bentuk |ayout aplikasi nobi | e,
senmentara Adm nistrator berinteraksi dengan antarnuka

web.

3.1.2. Antarnuka perangkat keras

Ant ar ruka perangkat keras yang digunakan dalam

per angkat | unak TANDATANYA adal ah:
1. Perangkat keras.
Spesi fi kasi m ni num handphone yang di gunakan:
e OS Android APl 15+
e Mendukung nodul GPS
e Mendukung nodul OpenGL ES 2.0

Spesi fi kasi m ni nrum konput er yang di but uhkan:
e Processor 1.4 Gz
e RAM1 B

3.1.3. Antarnuka perangkat | unak
Per angkat | unak yang di but uhkan unt uk
mengoper asi kan per angkat l unak  TANDATANYA adal ah

sebagai beri kut

1. Nama : Android
Sunber . CGoogl e
Sebagai sistem operasi untuk nobile platfornm ol eh
pengguna.

2. Nama . Internet Explorer, Mozilla Firefox,

Googl e Chrome, Opera, Safari, dll.

Sebagai ant ar muka pengel ol aan data ol eh adm n.
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3.1.4. Antarnuka Konuni kasi

Ant ar ruka komuni kasi  perangkat |unak TandaTanya
terhubung secara client-server dalam |ingkup jaringan

| nt er net.
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3. 2. Kebut uhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1. Use Case D agran

menampilkan profil
pengguna

b oA
. «mciut‘ﬁe»
menampilkan sejarah .

pengguna

.
R -
«  e<incluges» *

- .

menampilkan teman

\/ pengguna -~ . LR
-
- . [
-~ - .
<cincludess v *
- A ]
R .
-~ %

menampilkan tempat wisata

pada peta

. 4
l~ '
pengguna .
P '
A\ " '
menampilkan profil tempat wisata P «inclyde»
L]
J b d
menampilkan tempat wisata tujuan T,
pada peta . ?
0’ ’ s
incjude’
, ~ ,ju . g Google Map API
4 . , !
answer quiz ¢+ <cihcludes»
&
" ’
* r
\ ’ ‘
’
’
'
¥
\ ’
menampilkan skor
Ganbar 2. Use Case Di agranm (User)
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mengelola data kategori

.

p <<includes»>

tempat wisata s
- .
v . .
N -
-

>

mengelola data tempat <cinciades> "

vasata

mengelola data pertanyaan

admin

mengelola data jawsban

mengelola data badge

mengelola data foto

Ganbar 3. Use Case Di agram ( Adm ni strator)

4. Spesifikasi Rinci Kebutuhan
4.1. Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

4.1.1 Use Case Spesification : Log In
1. Brief Description
Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk masuk ke
dal am apl i kasi nenggunakan akun Facebook.
2. Primary Actor

User
3. Supporting Actor
None
Program Studi Teknik Informatika | SKPL-TT 22/46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinmulai ketika aktor nmemlih untuk
masuk ke dal am apl i kasi .
Si st em nmenanpi | kan antar nuka | og in.
Akt or nmemasukkan data | og in.
Si stem nmel akukan val i dasi dat a.

Si stem nmenyi npan data aktor pada apli kasi .

o gk~ w D

Use Case sel esai .
5. Alternative Fl ow
None
6. Error Fl ow
E-1. Formyang diisikan Aktor tidak |engkap
1. Si stem nenanpi | kan pesan kesal ahan bahwa form
tidak valid.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke- 3.
E- 2. Usernane/ Password tidak sesuai
1. Si stem nenanpi | kan pesan kesal ahan bahwa
user nane/ password tidak sesuai.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke- 3.
7. PreConditions
None
8. Post Condi ti ons

Akt or berhasil| masuk ke dal am apl i kasi

4.1.2 Use Case Spesification : Log out
1. Brief Description
Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk kel uar
dari aplikasi .
2. Primary Actor
User
3. Supporting Actor
None
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4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
kel uar aplikasi .
2. Akt or nengi ndi kasi kan i ngin kel uar dari aplikasi.
3. Sistem nenghapus data aktor dari aplikasi.
4. Use Case sel esa
5. Alternative Fl ow
None
6. Error Fl ow
None
7. PreConditions
Akt or sudah | ogin
8. Post Condi ti ons
1. Aktor keluar dari aplikasi.
2. Si stem nenanpi | kan ant ar nuka | ogi n.

IS

.1.3 Use Case Spesification : Tanpil Profil Pengguna

=

. Brief Description
Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
menanpi | kan profil pengguna.
2. Primary Actor
User
3. Supporting Actor
none
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
menanpi | kan profil pengguna.
2. Aplikasi menganbi| data aktor dari database.
3. Aplikasi nenanpilkan profil pengguna yaitu foto
profil, nama, badges, dan total skor pengguna.
4. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
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None
6. Error Fl ow
None
7. PreConditions
1. Apli kasi berjal an dengan bai k dan | ancar.
2. Aktor nmemliki koneksi internet sehingga dapat
t er hubung dengan sistem
3. Sistem pada server Dberjalan dengan baik dan
| ancar .
4. Aktor mem |iki koneksi GPS.
8. Post Condi ti ons
Profil pengguna telah tertanpil.

4.1.4 Use Case Spesification : Tanpi | Sej ar ah
Pengguna
1. Brief Description
Merupakan fungsi yang digunakan ol eh pengguna
untuk nenanpil kan sejarah pengguna dalam bentuk
sebuah list yang berisi foto profil tenpat w sata
nama, skor, dan tanggal main.
2. Primary Actor
User
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
menanpi | kan sej arah pengguna.
2. Aplikasi menganbi | data sejarah aktor dar
dat abase.
3. Apli kasi nenanpil kan sejarah pengguna berupa 1i st
tenpat wi sata yang pernah dikunjungi yang terdiri

dari foto profil tenpat w sata, nama, skor, dan
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t anggal pengguna bermain pada tenpat w sata
t ersebut .
4. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
None
6. Error Fl ow
None
7. PreConditions
1. Apli kasi berjal an dengan bai k dan | ancar.
2. Aktor nmemliki koneksi internet sehingga dapat
t er hubung dengan sistem
3. Sistem pada server Dberjalan dengan baik dan
| ancar .
8. Post Condi ti ons
Sej ar ah pengguna tel ah tertanpil.

4.1.5 Use Case Spesification : Tanpil Teman Pengguna

=

. Brief Description
Merupakan fungsi yang digunakan ol eh pengguna
unt uk nenanpi | kan teman pengguna dari Facebook yang
j uga nmenggunakan apli kasi TandaTanya.
2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
menanpi | kan teman pengguna.
2. Aplikasi menganbi | data teman pengguna dari
dat abase Facebook dan dat abase TANDATANYA.
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3. Aplikasi nenanpil kan teman pengguna berupa i st
teman pengguna yang terdiri dari foto profil,
nama, dan total skor.

4. Use Case sel esai.

5. Alternative Fl ow

None

6. Error Fl ow
None
7. PreConditions

1. Apli kasi berjal an dengan bai k dan | ancar.

2. Aktor nmemliki koneksi internet sehingga dapat
t er hubung dengan sistem

3. Aplikasi pada server berjalan dengan baik dan
| ancar .

8. Post Condi ti ons

Data teman pengguna telah tertanpil.

4.1.6 Use Case Spesification : Tanpil Tenpat Wsata
pada Pet a
1. Brief Description
Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna
untuk nenanpil kan |okasi tenpat-tenpat w sata di
Yogyakarta berupa marker pada peta.
2. Primary Actor
User
3. Supporting Actor
Googl e Maps API
4. Basic Fl ow
1. Use case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
menanpi | kan | okasi t enpat - t enpat wi sat a di

Yogyakarta berupa marker pada peta.
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2. Aplikasi nenganbil senmua data tenpat w sata dari
dat abase.

3. Aplikasi nmem nta hak akses untuk nenanpil kan peta
dan marker ke layar nobile device dari aktor
Googl e Maps API .

4. Aplikasi nenanpil kan | okasi tenpat-tenpat w sata
di Yogyakarta berupa marker pada peta.

5. Use case sel asai .

5. Alternative Fl ow

None

6. Error Fl ow
None
7. PreConditions

1. Aplikasi berjalan dengan bai k.

2. Aktor nmemliki koneksi internet sehingga dapat
t er hubung dengan system

3. Sistem pada server Dberjalan dengan baik dan

ancer.
8. Post Condi ti ons

Lokasi tenpat-tenpat wsata di Yogyakarta telah

tertanpil.

4.1.7 Use Case Spesification : Tanpil Profil Tenpat
W sat a
1. Brief Description
Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk

menanpi | kan  profil tenpat wsata yang dipilih
pengguna berupa galeri foto dan deskripsi singkat
dengan syarat pengguna telah nenyel esai kan kuis di
tenpat w sata tersebut.

2. Primary Actor
User
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3. Supporting Actor

None
4. Basic Fl ow

1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
menanpi | kan profil tenpat wsata yang dipilih
pengguna.

2. Aplikasi nenganbil data tenpat w sata sesuai yang
di pilih aktor dari database.

3. Aplikasi nenanpil kan profil tenpat w sata ke |ayar

mobi | e devi ce.
4. Use case sel asai .
5. Alternative Fl ow

None
6. Error Fl ow
None
7. PreConditions
4. Apli kasi berjal an dengan bai k.
5. Aktor neniliki koneksi internet sehingga dapat
t er hubung dengan system
6. Sistem pada server Dberjalan dengan baik dan
| ancar .
8. Post Condi ti ons
Profil tenpat wi sata berhasil tertanpil.
4.1.8 Use Case Spesification Tanpi|l Tenpat Wsata
Tuj uan pada Peta
1. Brief Description
Use Case ini di gunakan ol eh aktor unt uk
menanpi | kan | okasi tujuan pengguna secara acak
ber dasar kan | okasi t enpat - t enpat wi sat a di
Yogyakarta pada peta.
2. Primary Actor
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User
3. Supporting Actor
Googl e Maps API
4. Basic Fl ow
1. Use case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
menanpi | kan | okasi tujuan pengguna secara acak
ber dasar kan | okasi tenpat-tenpat w sata di
Yogyakarta yang bel um pernah di kunj ungi .
2. Aplikasi nenganbil data tenpat w sata dari
dat abase.
3. Aplikasi nmemlih salah satu |okasi dari senua
| okasi yang di dapat .
4. Aplikasi nenyinpan data |okasi yang terpilih
dan user yang sedang aktif sebagai checkpoint.
5. Aplikasi nmemnta hak akses untuk nenanpilkan
peta dan marker ke layar nobile device dari
akt or Googl e Maps API
6. Apli kasi nenanpil kan | okasi tujuan aktor secara
acak berdasarkan | okasi tenpat-tenpat w sata di
Yogyakarta pada peta berupa sebuah marker.
7. Use case sel esai
5. Alternative Fl ow
None.
6. Error Fl ow
None.
7. PreConditions
1. Apli kasi berjal an dengan bai k dan | ancar.
2. Aktor mem | i Ki koneksi i nt er net sehi ngga
t er hubung dengan si stem
3. Sistem pada server berjalan dengan baik dan

| ancar.
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4. Aktor mem |iki koneksi GPS.
8. Post Condi ti ons
Lokasi tujuan aktor telah tertanpil berupa

sebuah mar ker pada pet a.

4.1.9 Use Case Spesification : Answer Quiz
1. Brief Description
Use Case ini di gunakan ol eh akt or unt uk
menanpi | kan kui s dan nengerjakan kuis tersebut.
2. Primary Actor
1. User.
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinmulai ketika aktor memlih untuk
menanpi | kan kui s.
2. Aplikasi nenganbil data pertanyaan dan jawaban
dari dat abase TANDATANYA sesuai tenpat w sat a.
3. Aplikasi nenanpil kan kuis satu persatu berdasarkan
tenpat w sata yang sedang di kunj ungi pengguna.
4. Akt or mengerjakan kuis yang ditanpil kan apli kasi .
5. Aktor berhasil nenyel esai kan kui s.
6. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
None.
6. Error Fl ow
None.
7. PreConditions
1. Apli kasi berjal an dengan bai k dan | ancar
2. Aktor nmemliki koneksi internet sehingga dapat

t er hubung dengan si stem

Program Studi Teknik Informatika | SKPL-TT 31/46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3. Sistem pada server Dberjalan dengan baik dan
| ancar .
8. Post Condi ti ons

Akt or telah berhasil nengerjakan kuis.

N

.1.10 Use Case Spesification : Check In
1. Brief Description
Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk check in
pada sebuah | okasi w sata di Yogyakart a.
2. Primary Actor
1. User.
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinmulai ketika aktor memlih untuk
check in pada sebuah | okasi w sata di Yogyakart a.
2. Aplikasi neneri ksa akunul asi jarak | okasi pengguna
dengan | okasi tenpat w sata tujuan.
E-1 Jarak antara | okasi pengguna dan | okasi
tenpat wsata tujuan tidak dalam kondi si
benar untuk mel akukan check in.
3. Aplikasi nenanpil kan pesan berhasil check in ke
| ayar nobil e devi ce pengguna.
4. Use Case ini selesai.
5. Alternative Fl ow
None.
6. Error Fl ow
E-1 Jarak antara | okasi pengguna dan | okasi tenpat
wi sata tujuan tidak dalam kondisi benar untuk
mel akukan check in.
1. Apli kasi nenanpi | kan peri ngatan gagal nel akukan

check in dikarenakan jarak antara | okasi
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BN

pengguna dan |okasi tenpat w sata tidak dalam
kondi si benar.
2. Kenbali ke Basic Flow ke-1

. PreConditions

1. Apli kasi berjal an dengan bai k dan | ancar

2. Aktor nmemliki koneksi internet sehingga dapat
t er hubung dengan sistem

3. Sistem pada server Dberjalan dengan baik dan

| ancar.

. Post Condi ti ons

Akt or telah berhasil nel akukan check in.

.1.11 Use Case Spesification : Tanpil Skor
. Brief Description

Use Case ini di gunakan ol eh akt or unt uk
menanpi | kan skor pengguna set el ah pengguna
menyel esai kan kui s.

. Primary Actor

User.

. Supporting Actor

None.

. Basi ¢ Fl ow

1. Use Case ini di nul ai keti ka aktor tel ah
menyel esai kan kui s.

2. Aplikasi nmengakunul asi skor dari setiap jawaban
yang telah dipilih ol eh aktor.

3. Apli kasi nenanpil kan skor yang di perol eh aktor dan
menyi npannya ke dal am dat abase TANDATANYA.

4. Use Case ini selesai

. Alternative Fl ow

A-1 Aktor nenenuhi syarat perolahan badge dal am

akumul asi skor.
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1. Aplikasi nenanpil kan badge yang diperoleh
user ke |l ayar.

2. Berlanjut ke Basic Flow | angkah 4.

6. Error Fl ow
None.
7. PreConditions

1.
2.

Apl i kasi berjal an dengan bai k dan | ancar.
Aktor nmem|liki koneksi internet sehingga dapat
t er hubung dengan sistem

. Sistem pada server berjalan dengan baik dan

| ancar .

8. Post Condi ti ons

Apli kasi berhasil nenanpil kan skor yang diperoleh

akt or.

4.1.12 Use Case Spesification : Log In Admn
1. Brief Description

Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk masuk ke

dal am syst em ber basi s web.

2. Primary Actor

Admi ni strator.

3. Supporting Actor
None.
4. Basic Fl ow

1.

Use Case ini dimulai ketika aktor nenmilih untuk

| ogin di system web.

2. Si stem nenanpi | kan ant ar nuka | ogi n.

3. Aktor nengisi data | ogin.

4. Si stem nel akukan validasi data | ogin yang diisikan

5.
6.

ol eh aktor.
Si stem nmeneri ksa data | ogin di dal am basi s data.

Akt or masuk ke dal am system
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7. Use Case sel esai.
5. Alternative Flow
None.
6. Error Fl ow
E-1 Data yang diinputkan aktor tidak valid
1. Sistem nenanpil kan pesan kesal ahan bahwa data
tidak valid.
2. Kenbali ke Basic Fl ow | angkah ke 2.
7. PreConditions
1. Aktor nemliki koneksi internet sehingga dapat
t er hubung dengan sistem
8. Post Condi ti ons

Akt or masuk ke dal am si stem

IS

.1.13 Use Case Spesification : Log Qut Adm n
. Brief Description

=

Use Case ini digunakan ol eh aktor untuk kel uar
dari sistem.
2. Primary Actor
Adm ni strat or
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
kel uar sistenmn.
2. Akt or nengi ndi kasi kan ingin kel uar dari sistenmn.
3. Sistem nengel uarkan aktor dari sistem
4. Use Case sel esai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Fl ow
None
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7. PreConditions
Akt or sudah 1 ogin
8. Post Condi ti ons

Akt or keluar dari sisten

4.1.14 Use Case Spesification : lengel ol a Data
Kat egori Tenpat Wsata
1. Brief Description
Use Case ini nenmungki nkan aktor untuk nengelola
data kategori tenpat w sata, termasuk di dalamya
menanpi | kan, nmenanbah, nerubah dan nenghapus data
kat egori tenpat w sata.
2. Primary Actor
Adm ni strat or
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinmulai ketika aktor memlih untuk
mengel ol a data kategori tenpat w sata.
2. Sistem nenanpil kan senua data kategori tenpat
Wi sat a.
3. Use Case sel esai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor mem lih untuk nenanbah data kategori
tenpat w sata
1. Si stem nenanpi | kan form data kat egori tenpat
Wi sat a.
2. Aktor nengisi formdata kategori tenpat w sat a.
3. Sistem nel akukan val i dasi data kategori tenpat
wi sata yang diisi kan actor.
4. Si stem nenyi npan data kategori tenpat w sata
baru ke dal am dat abase TANDATANYA.
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5. Berl anjut ke Basic Flow | angkah ke- 3.
A-2 Aktor mem lih untuk nerubah data kategori tenpat
Wi sat a.
1. Aktor nem|lih data kategori tenpat w sata yang
akan di rubah.
2. Sistem nenanpi | kan form data kategori tenpat
W sata beserta data yang dipilih ol eh aktor.
3. Aktor nerubah data kategori tenpat w sata yang
di pi lih.
4. Si stem nel akukan val i dasi data yang diisikan
ol eh actor.
5. Sistem nenyi npan data yang diisi kan ol eh actor
ke dal am dat abase TANDATANYA.
A-3 Aktor mem |ih untuk nenghapus data kategori
tenpat w sat a.
1. Aktor nemlih data kategori tenpat w sata yang
akan di hapus.
2. Sistem nenghapus data kategori tenpat w sata
dari dat abase TEMPATW SATA.
6. Error Fl ow
E-1 Data yang diinputkan ol eh actor tidak valid
1. Si stem nenanpi | kan pesan kesal ahan bahwa data
tidak valid.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke- 3.
7. PreConditions
Akt or sudah 1 ogin
8. Post Condi ti ons

Akt or sel esai nengel ol a data kategori tenpat w sat a.
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4.1.15 Use Case Spesification : Mengelola Data Tenpat
W sat a
1. Brief Description
Use Case ini nenmungkinkan aktor untuk nengelola
dat a t enpat Wi sat a, t er masuk di dal ammya
menanpi | kan, nmenanbah, nerubah dan nenghapus data
tenpat w sata
2. Primary Actor
Adm ni strat or
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinmulai ketika aktor memlih untuk
mengel ol a data tenpat w sat a.
2. Sistem nenanpi | kan senua data tenpat w sata.
3. Use Case sel esai
5. Alternative Fl ow
A-1 Aktor nmem lih untuk nenanbah data tenpat w sata
1. Si stem nenanpi | kan form data tenpat w sata.
2. Aktor nengisi formdata tenpat w sata.
3. Sistem nel akukan val i dasi data tenpat w sata
yang diisi kan actor.
4. Si stem nenyi npan data tenpat w sata baru ke
dal am dat abase TANDATANYA.
5. Berl anjut ke Basic Flow | angkah ke- 3.
A-2 Aktor mem lih untuk nerubah data tenpat w sata.
1. Aktor nmemlih data tenpat w sata yang akan
di r ubah.
2. Sistem nenanpi |l kan form data tenpat w sata

beserta data yang dipilih ol eh aktor.
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3. Aktor nerubah data tenmpat wi sata yang dipilih.
4. Si stem nel akukan val i dasi data yang diisikan
ol eh actor.
5. Sistem nenyi npan data yang diisi kan ol eh actor
ke dal am dat abase TANDATANYA.
A-3 Aktor mem |lih untuk nenghapus data kategori
tenpat w sat a.
1. Aktor nmemlih data tenpat w sata yang akan
di hapus.
2. Si stem nenghapus data tenpat w sata dari
dat abase TANDATANYA.
6. Error Fl ow
E-1 Data yang diinputkan oleh actor tidak valid
1. Si stem nenanpi | kan pesan kesal ahan bahwa data
tidak valid.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke- 3.
7. PreConditions
Akt or sudah | ogin
8. Post Condi ti ons

Akt or sel esai nengel ol a data tenpat w sat a.

4.1.16 Use Case Spesification : Mengel ola Data
Pert anyaan
1. Brief Description
Use Case ini nenmungkinkan aktor untuk nengelola
data pertanyaan, ternmasuk di dalamya nenanpil kan,
menanbah, merubah dan nenghapus data pertanyaan.
2. Primary Actor
Admi ni strat or
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
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4. Use Case ini dimulai ketika aktor nmemlih untuk
nmengel ol a data pertanyaan.
5. Sistem nenanpi | kan senua data pertanyaan.
6. Use Case sel esai
5. Alternative Fl ow
A-1 Aktor mem |lih untuk nenanbah data pertanyaan
1. Sistem nenanpi | kan form data pertanyaan.
2. Aktor nengisi form data pertanyaan.
3. Sistem nel akukan val i dasi data pertanyaan yang
dii si kan actor.
4. Si stem nenyi npan data pertanyaan baru ke dal am
dat abase TANDATANYA.
5. Berl anjut ke Basic Flow | angkah ke-3.
A-2 Aktor nmem |ih untuk nerubah data pertanyaan.
1. Aktor nem|lih data pertanyaan yang akan
di r ubah.
2. Si stem nenanpi | kan form data pertanyaan beserta
data yang dipilih ol eh aktor.
3. Aktor nerubah data pertanyaan yang dipilih.
4. Si stem nel akukan val i dasi data yang diisikan
ol eh actor.
5. Sistem nenyi npan data yang diisi kan ol eh actor
ke dal am dat abase TANDATANYA.
A-3 Aktor mem lih untuk nenghapus data kategor
tenpat w sata
1. Aktor nmem |lih data pertanyaan yang akan
di hapus.
2. Sistem nenghapus data pertanyaan dari dat abase
TANDATANYA.
6. Error Fl ow

E-1 Data yang diinputkan ol eh actor tidak valid
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1. Si stem nenanpi | kan pesan kesal ahan bahwa data
tidak valid.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke- 3.
7. PreConditions
Akt or sudah 1 ogin
8. Post Condi ti ons
Akt or sel esai nengel ol a data pertanyaan.

IS

.1.17 Use Case Spesification : Mengel ola Data Jawaban

=

Brief Description
Use Case ini nmenmungki nkan aktor untuk nengelola
data jawaban, termasuk di dalammya nenanpilkan
menanbah, nerubah dan nenghapus data j awaban.
2. Primary Actor
Adm ni strat or
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinmulai ketika aktor memlih untuk
nmengel ol a data j awaban.
2. Si stem nenanpi | kan senua dat a j awaban.
3. Use Case sel esai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor mem |lih untuk nenanbah data jawaban
1. Si stem nenanpi | kan form data j awaban.
2. Aktor nengisi form data jawaban.
3. Sistem nel akukan val i dasi data jawaban yang
di i si kan actor.
4. Si stem nenyi npan data j awaban baru ke dal am
dat abase TANDATANYA.
5. Berl anjut ke Basic Flow | angkah ke- 3.

A-2 Aktor mem lih untuk nerubah data jawaban.
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1. Aktor nmem |ih data jawaban yang akan dirubah.
2. Sistem nenanpi | kan form data j awaban beserta
data yang dipilih ol eh aktor.
3. Aktor nerubah data jawaban yang dipilih.
4. Si stem nel akukan val i dasi data yang diisikan
ol eh actor.
5. Sistem nenyi npan data yang diisi kan ol eh actor
ke dal am dat abase TANDATANYA.
A-3 Aktor mem |lih untuk nenghapus data kategori
tenpat w sat a.
1. Aktor nemlih data jawaban yang akan di hapus.
2. Sistem nenghapus data jawaban dari database
TANDATANYA.
6. Error Fl ow
E-1 Data yang diinputkan oleh actor tidak valid
1. Si stem nenanpi | kan pesan kesal ahan bahwa data
tidak valid.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke- 3.
7. PreConditions
Akt or sudah 1 ogin
8. Post Condi ti ons

Akt or sel esai nengel ol a data jawaban.

N

.1.18 Use Case Spesification : Mengel ol a Data Badge
. Brief Description

[ —

Use Case ini nenmungkinkan aktor untuk nengelola
data badge, termasuk  di dal ammya  nenanpi | kan,
menanbah, merubah dan nenghapus data badge.

2. Primary Actor
Admi ni strator

3. Supporting Actor
None
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4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinulai ketika aktor nmemlih untuk
nmengel ol a data badge.
2. Sistem nenanpi | kan senua dat a badge.
3. Use Case sel esai
5. Alternative Fl ow
A-1 Aktor nmem |ih untuk nenanbah data badge
1. Si stem nenanpi | kan form data badge.
2. Aktor nengisi form data badge.
3. Si stem nel akukan val i dasi data badge yang
dii si kan actor.
4. Si stem nenyi npan data badge baru ke dal am
dat abase TANDATANYA.
5. Berl anjut ke Basic Flow | angkah ke-3.
A-2 Aktor nmem |ih untuk nerubah data badge.
1. Aktor nmem|lih data badge yang akan dirubabh.
2. Sistem nenanpi | kan form data badge beserta data
yang dipilih ol eh aktor.
3. Aktor nerubah data badge yang dipilih.
4. Si stem nel akukan val i dasi data yang diisikan
ol eh actor.
5. Sistem nenyi npan data yang diisi kan ol eh actor
ke dal am dat abase TANDATANYA.
A-3 Aktor mem lih untuk nenghapus data kategor
tenpat w sata
1. Aktor nem |lih data badge yang akan di hapus.
2. Si stem nenghapus data badge dari dat abase
TANDATANYA.
6. Error Fl ow

E-1 Data yang diinputkan ol eh actor tidak valid
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1. Si stem nenanpi | kan pesan kesal ahan bahwa data
tidak valid.
2. Kenbali ke Basic Flow | angkah ke- 3.
7. PreConditions
Akt or sudah 1 ogin
8. Post Condi ti ons
Akt or sel esai nengel ol a data badge.

IS

.1.19 Use Case Spesification : Mengelola Data Foto
Brief Description

=

Use Case ini nmenmungki nkan aktor untuk nengelola
data foto, termasuk  di dal ammya  nenanpi | kan,
menanbah dan nenghapus data foto.

2. Primary Actor
Adm ni strat or
3. Supporting Actor
None
4. Basic Fl ow
1. Use Case ini dinmulai ketika aktor memlih untuk
nmengel ol a data foto.
2. Sistem nenanpi | kan semua data foto.
3. Use Case sel esai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor nmem lih untuk nenanbah data foto

1. Si stem nenanpi | kan form data foto.

2. Aktor nemlih file foto yang ingin ditanbahkan.

3. Sistem nenyi npan data foto baru ke dal am

dat abase TANDATANYA.

4. Berlanjut ke Basic Flow | angkah ke- 3.

A-2 Aktor menilih untuk nenghapus data kategori
tenpat w sat a.

1. Aktor nmem|lih data foto yang akan di hapus.
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2. Sistem nenghapus data foto dari database
TANDATANYA.

6. Error Fl ow

None.
7. PreConditions

Akt or sudah 1 ogin
8. Post Condi ti ons

Akt or sel esai nengel ol a data foto.
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5. Entity Rel ationship D agram ( ERD)
badges
badge_id <pi> Integer <M>
badge_name Variable characters (50)
Identifier_1 <pi>
E . . . )
users history photos
user id <pi> Integer <M> | Relationship_6 | history id <pi> Integer <M> photo id <pi> Integer <M>
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- places
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Ganbar 4. Entity Relationship Diagran
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1 Pendahul uan

1.1 Tujuan

Dokunen  Deskri psi Perancangan Per angkat Lunak
( DPPL) bertujuan untuk nendefinisikan perancangan
perangkat |unak yang akan di kenbangkan. Dokunen DPPL
tersebut digunakan oleh pengenbang perangkat | unak
sebagai acuan unt uk I npl enment asi pada t ahap
sel anj ut nya.

1.2 Ruang Lingkup
Perangkat Lunak TANDATANYA di kenbangkan dengan

t uj uan unt uk

1. Manmpu nenbangun apli kasi TANDATANYA yang dapat
mencar i dan menanpi | kan posi si | okasi - | okasi
pariw sata pada perangkat smartphone dengan sistem
opar asi Androi d.

2. Manpu nenbangun apli kasi TANDATANYA yang dapat
menent ukan | okasi pariwi sata tujuan secara acak
kepada pengguna pada perangkat smarphone dengan
si stem oparasi Androi d.

3. Manpu nenbangun aplikasi  TANDATANYA yang dapat
menanpi | kan  beberapa pertanyaan seputar t enpat
pariw sata yang terpilih pada perangkat snarphone
dengan si stem operasi Android.

4. Manpu nenbangun aplikasi  TANDATANYA yang dapat
menanpi | kan perol ehan angka yang didapatkan dari
menj awab pertanyaan- pertanyaan yang diberikan pada

per angkat smartphone dengan si stem operasi Androi d.

1.3 Definisi dan Akronin

Daftar definisi akroni mdan singkatan :
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Keywor d/ Phr ase Def i ni si

DPPL Deskri psi Perancangan  Per angkat Lunak

pr oduk/ per angkat I unak yang
di kembangkan.
TANDATANYA Per angkat | unak unt uk ber bagi

pencari an event.

di sebut juga Software Design Description

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan

| nt er net | nt er net merupakan istilah unmum vyang

di pakai untuk menunj uk Network gl oba

ANDRQO D Si st em operasi untuk perangkat nobile

terdiri dari konmputer dan |ayanan servis
dengan sekitar 30 sanpai 50 juta penaka
komputer dan puluhan |ayanan i nfornasi
termasuk e-mail, FTP, dan Wrld Wde Wb

CHECK I N Aktivitas untuk nenandai bahwa pengguna

berada di | okasi tertentu.

1. 4 Referensi
Ref erensi yang digunakan pada perangkat | unak
t ersebut adal ah:
1. Maharsi, Pl acydus  Anom Bhayu. Spesi fi kasi
Kebut uhan Perangkat Lunak SPP, Universitas Atma

Jaya Yogyakarta 2012.
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2 Perancangan Sisten

2.1 Perancangan Arsitektur Aplikasi TandaTanya unt uk
User (Android)

View Controller Model
LoginActivity
MainActivity
ProfileFragment
UserController 3 UserModel
FriendsFragment
PlaceController ——————> PlaceModel
HistoryFragment
QuizController ——> QuizModel
AboutUsFragment
BadgeController -~ BadgeModel
MapActivity
CheckPointController ————————> CheckPointModel
QuizActivity
. .
QuizResu ity HistoryController — =l HistoryModel
PlaceActivity

Ganbar 1. Perancangan Arsitektur Aplikasi TandaTanya untuk
User (Androi d)
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2.2 Perancangan Arsiteksur Aplikasi TandaTanya unt uk
Adm n (\Web)

View Controller Model

home
category_manager
place_manager tandmind 3 tandatanya_model
badge_manager
ANSWET_View

foto_manager

Ganbar 2. Perancangan Arsitektur Aplikasi TandaTanya untuk
Adm ni strator (\Wb)

Program Studi Teknik Informatika DPPL-TandaTanya 15/ 85

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.3 Perancangan Rinci

2.3.1 Sequence Diagranm : Aplikasi TandaTanya unt uk
User (Androi d)

2.3.1.1 Login

X -O

User LoginActivity

| I
. 1.input_username_password o

2 validasi()

3. doLogin)

v
~

4 saveSession()

T .

Ganbar 3. Sequence Diagram: Login

2.3.1.2 Logout

X -O

User MainActivity

i

1. fogout()

2. clearSession()

N

(r s wwmnmmnumnnennmd -

Ganmbar 4. Sequence Diagram: Logout
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2.3.1.3 Menanpi | kan Profil Pengguna

r O O O

User ProfileFragment UserController UserModel

! 1. onCreateView() ! !

|

| |

2. setProfile() N |
3. checkNewUser() !

-~

L

9. |
|
|
1

Ganbar 5. Sequence Di agram: Menanpil kan Profil Pengguna

2.3.1. 4 Menanpi | kan Sej arah Pengguna

O O O

User HistoryFragment HistoryController HistoryModel

1. onCreateView() !

Ganbar 6. Sequence Diagram: Menanpil kan Sej arah Pengguna
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2.3.1.5 Menanpi | kan Teman Pengguna

O O O

User FriendsFragment UserController UserModel

! 1 onCreateview) _ ! ' :
2. getFriends() i
I 3. getFriends() |

-
- I
I
I

Ganbar 7. Sequence Di agram: Menanpil kan Terman Pengguna

2.3.1.6 Menanpi | kan Tenpat W sata pada Peta

O O O

User MapActivity PlaceController PlaceModel

1. onCreateView() !

2. generatePlace() o

- |
1
1

Ganmbar 8. Sequence Diagram: Menanpil kan Tenpat W sata pada
Pet a
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2.3.1.7 Menanpi | kan Profil Tenpat W sata

O O QO

User PlaceActivity PlaceController Placetodel

! 1. onCreateView() ' |
2. getPlaceByid()
t 3. getPlaceByld() -

-
- I
|
I

Ganbar 9. Sequence Diagram: Menanpil kan Profil Tenpat

W sat a
2.3.1.8 Menanpi | kan Tenpat W sata Tujuan pada Peta
User MapActivity PlaceController  CheckpointController  PlaceModel Checkpointiodel

b onCreateView() | | :

i I
- 2. getSelectedPlace() ; i : :
.
3, getSelectedPlace() I I
4 rd |
I I
e e S TR lJ |
P I | I
1 | 1
I | |
6. savePont() | | |
T 7. savdPoint() |
I T ]
| 1]
8 1 €-mmmmn- SRR
€ | [ I
9. I i | I
G mmmmm T 1 I I I
- I I i I I
I i | |

Ganbar 10. Sequence Diagram: Menanpil kan Tenpat W sata
Tuj uan pada Pet a
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2.3.1.9 Answer Qui z

O O O

User QuizActivity QuizController QuizModel

I 1 onCreateview() |

I

' I

2. getQuizByPlace() I
3. getQuizByPlace() l

N

2. getAnswer() i

5.

7R ———

6. answer quiz

7. checkAnswer()

8.

€r e -

I

- I
i I
i I
I I

Ganbar 10. Sequence Di agram: Answer Quiz
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2.3.1.10 Check In

O O

User MapActivity PlaceController
l 1. checkin 1 :
2. checkln() \r‘_

3. validateLocation()

4.

R

|
I
|
Ganbar 11. Sequence Diagram: Check In

2.3.1.11 Menanpi |l kan Skor

s 0 O O QO

User QuizResultActivity QuizController BadgeController Quizhodei BadgeModel

! 1. caCreateView() ' : :

I
I
2. accumulateSkor() 1 I
I
L

I

I

I

3. accum#tsSko«() - :

I I

---------- ! 41-' I

5. I I I
€rommens I I I
I I

1

6. accumuiatbBadge()

i ? -
I I
I 1
| al
g 1 S [r-cc
( ............. L Ly 1 ]
10. I I I I
< I | I I
I | I I
I | I I
¥ ] i i

I
T 1
I

Ganbar 12. Sequence Di agram : Menanpil kan Skor
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2.3.2 Sequence Diagranm : Aplikasi TandaTanya unt uk
Adm ni strator (Wb)

2.3.2.1 Login Adm n
Admin Login Tandmin Tandatanya_model
. | I I
1. input_username_password I |
“T'1 2. vatidasi() I I
I |
1 1
| i
. I 1
3. dologin() |
4. getUser() I
e v
e - - |
I I
Crmmmmmmmmmm e T I I
T . . *

Ganbar 13. Sequence Diagram: Login Adm n

-O

Admin Home Tandmin

2.3.2.2 Logout Adm n

SO R R R e o
I
|
|

Ganbar 14. Sequence Diagram: Logout Admn
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2.3.2.3 Pengel ol aan Data Kategori Tenpat Wsata
2.3.2.3.1 Tanpi|l Kategori Tenpat W sata

O O O

Admin Category._Manager Tandmin Tandatanya_model

L i

3. get_all_category()

N

5. PR 4 . ,.U

I

I |

2. categery_manager() |
N

I

1

g -cvenancansd -
|| |
I i

i

Ganbar 15. Sequence Di agram: Tanpil Kategori Tenpat W sata

2.3.2.3.2 Tanbah Kategori Tenpat W sata

r O O O

Admin Category_Manager Tandmin Tandatanya_maodel

I 1. input_data I
3 A

2. validasi()

3. input_new_category()

4.inseanew_categoryQ

T .

Ganbar 16. Sequence Diagram: Tanmbah Kategori Tenpat W sata
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2.3.2.3.3 Edit Kategori Tenpat Wsata

O O O

Admin Category_Manager Tandmin Tandatanya_maodel

I I 1 I
1 1 ' l
2. category.manager() )
3. get_all_category(} |
.
5 VU U

€ ~=mmmmmnmann

T 6. input data
7. validasi()

8. edit_category() .

I
I I
I I
I I
| 1
| I

1

SR ——
A
1]
1]
L]
L]
L]
'3
'
1]
L]
1]
L]
L]

........... ol
I
I
.

Ganbar 17. Sequence Diagram: Edit Kategori Tenpat Wsata

2.3.2.3.4 Hapus Kategori Tenpat Wsata

r O O O

Admin Category_Manager Tandmin Tandatanya_model

i i

i

| |

2. delete_category() i
3. delete_category() - !

5. <....-..4'. ..... U

6.

S

-
I
|
I

Ganbar 18. Sequence Di agram : Hapus Kategori Tenpat Wsata
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2.3.2.4 Pengel ol aan Data Tenpat W sata
2.3.2.4.1 Tanpil Tenpat Wsata

r O O O

Admin Place_Manager Tandmin Tandatanya_maodel
i I | I
2 S l '
2. place_manager() I

3. getwallmplacemandmcztégoryO

5. PR, S 1,'

é ------------ ]
[ I
| |

1

Ganbar 19. Sequence Di agram: Tanmpil Tenpat Wsata

2.3.2.4.2 Tanbah Tenpat Wsata

O O O

Admin Place_Manager Tandmin Tandatanya_model

! 1. input_data !

2. validasi()

3. input_new_place()

4, input_new_place() -

T 4 .

Ganbar 20. Sequence Di agram: Tanbah Tenpat Wsata
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2.3.2.4.3 Edit Tenpat Wsata

O

Admin Place_Manager Tandmin Tandatanya_model
I I i i
i L I I
2. place_manager() I
3. geLall,place,and-cQtégoryO
5. P A ]J
TR i
T 6. input data I I
7. validasi() I i
i i
i i
| |
|

————

> 9. edit_place() -
10.
]'e ------------
11.
M -=acenmmcann
I
I
I I
. I

Gambar 21. Sequence Diagram: Edit Tenpat Wsata

2.3.2.4.4 Hapus Tenpat W sata

O O O

Admin Place_Manager Tandmin Tandatanya_model

o '

1

| |

2. delete_place() |
3. delete_place() !

|

- cmancaann - I |
| | |
i 1

I I

Ganbar 22. Sequence Di agram: Hapus Tenpat W sata
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2.3.2.5 Pengel ol aan Data Pertanyaan

O

Admin Home Tandmin Tandatanya_model

2.3.2.5.1 Tanpil Pertanyaan

| [ I
2. get_question_by_id
-

3. get_question_by_id() o
4
N
<

TR -
I
|
1

Ganmbar 23. Sequence Di agram: Tanpil Pertanyaan

2.3.2.5.2 Tanbah Pertanyaan

tr O O O

Admin Home Tandmin Tandatanya_model

1.input_data |

2. validasi()

3. insert_new_question() !

4. insert_new_question,
by_place_id()

-~

-------------

Ganmbar 24. Sequence Di agram: Tanmbah Pertanyaan
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2.3.2.5.3 Edit Pertanyaan

| | I

i ) l

2. get_question_by_id{)

e

Admin Home Tandmin

|
|
I
3. get_question_by_id(} 1

T 6. input data

7. validasi()

I
I
I
I
I

8. edit_question()

o - ——— — —

9. edit_question()

———
A

I
I
| |
I
Ganbar 25. Sequence Di agram :

2.3.2.5.4 Hapus Pertanyaan

<.....¢-¢.....

Edit Pertanyaan

O O O

Admin Home Tandmin

i i

2. delete_question()

3. delete_question()

-
I
1
1

Ganbar 26. Sequence Di agram :

Hapus Pertanyaan

Tandatanya_model

Tandatanya_model
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2.3.2.6 Pengel ol aan Data Jawaban
2.3.2.6.1 Tanpi |l Jawaban

O O QO

Admin Answer_view

i i

2. show_answer(}

Tandmin Tandatanya_model

-
I

3. get-answer-by-quest@r!_id(}

G e e U

Gambar 27. Sequence Di agram: Tanpil Jawaban

2.3.2.6.2 Tanbah Jawaban

O O QO

Admin Answer_view

| 1. input_data
'

2. validasi{)

3. insert_new_answer{)

Tandmin Tandatanya_model

4. insen_new_answerQ

(..-.---.-....

. ——

Gambar 28. Sequence Di agram : Tanmbah Jawaban
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2.3.2.6.3 Edit Jawaban

O O O

8. insert_new_answer()

Admin Answer_view Tandmin Tandatanya_model
I I I I
i i ' '
2. show_answer() i
3. get_answer_by_queiti(il_ido
: VU S 1
SAAEEEEEEEEE I
T 6. input data I I
7. validasi() 1 1
I I
i I
| I
i

——————

9. insert_new_answer()_

Ganbar 29. Sequence Diagram: Edit Jawaban

2.3.2.6.4 Hapus Jawaban

O O O

Admin

5

Answer_view Tandmin Tandatanya_model

I

I I

2. delete_answer() i
I

"3

Ganbar 30. Sequence Di agram: Hapus Jawaban
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2.3.2.7 Pengel ol aan Data Badge
2.3.2.7.1 Tanpi| Badge

0 O C

Admin Badge_Manager Tandmin Tandatanya_model
I I I I
] 2. badge_manager() I :
3. get_all_badge) _ !
4 |
5. e weaonn RPN ’L
Qremrmmorennes ma |
6
Crmmemnmmmnn | |
I | |
T I I I
1 i

Ganbar 31. Sequence Diagram: Tanpil Badge

2.3.2.7.2 Tanbah Badge

O O O

Admin Badge_Manager Tandmin Tandatanya.model

1. input_data 1
h

2. validasi()

3. insert_new_badge()

4 insert_new_badge() -

Ganbar 32. Sequence Di agram : Tanbah Badge
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2.3.2.7.3 Edit Badge

O O O

8 edit_badge()

Admin Badge_Manager Tandmin Tandatanya_model
I | | |
i . — l I

2. badge_manager() |
3. get_all_badge( _ !
4.

o 1
+EEEEEEEETELER |
6. input data | I
7. validasi() | I
I I
I I
I I
1

S ——

Ganbar 33. Sequence Diagram: Edit Badge

2.3.2.7.4 Hapus Badge

O O

Admin Badge_Manager Tandmin Tandatanya_model
I I | I
i i ' ‘
2. delete_badge() i
g 3. delete_badge() _ |

5. PR A u

G ------------ —d
I
T I

Ganbar 34. Sequence Di agram : Hapus Badge
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2.3.2.8 Pengel ol aan Data Foto
2.3.2.8.1 Tanpil Foto

o O

Admin Foto_manager Tandmin Tandatanya_model

i i

2. pheto_manager()

T —— -
i
| i
1

Ganbar 35. Sequence Diagram: Tanpil Foto

2.3.2.8.2 Tanbah Foto

-O O

Admin Foto_manager Tandmin Tandatanya_model

1.input_data 1

2. validasi()

3. upload_file()

4. insert_photos()
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Ganbar 36. Sequence Di agram : Tanbah Foto

2.3.2.8.3 Hapus Foto

/ / /

Admin Foto_manager Tandmin Tandatanya.model
| I I I
i S L ’ '
2. delete_photo() I
3. delete_pnoto_by_ud{)\ !
5 G ooenecmenann
+AREEEEEEEEES I
&
7 R } . I I
I i I
T I I I
1 ! i I
Gambar 37. Sequence Di agram: Hapus Foto
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2.3.3 Cass D agramr Aplikasi TandaTanya untuk User
(Andr oi d)
View Controller Model
LogmActnty
= Lognactivity()
» doLogin()
» MamActivity()
* displayView( UserController UserModel
v selTite) « getserinfoByld(usend) S * getUserinfoByidiuserid)
= check_new_user{user) “la checiC_new_user(user)
= getFriends() = getFriends()
» Profiler ragment()
« setProfilel) PlaceControlier PlaceModel
u checiNew U} » get_place_selected » get_place_sebscted
) (usend mapAct) > (userid, mapAct)
= get_place_info_by_«d = get_place_info_by_id
FriendsFragmant (plsceid, placeast) (placeid, placeAct)
» FrendsFragment()
» getFrends() QuizControlh =
. m".h-m""“ = getall_answer by questionid
HistoryFragment i (questionsd. quizAc) o (auestiond quizAct
T rr— QHAMGIINLD,) — . mmw_phned
» generateistony) -Mlt_nnwz -I'[‘" . )
(omurid placestos pleceih {usend, placeskoe, placesd)
AboutUsFragment
= AbautUsFragment() BadgeController Badpehodel
- nm!.lllm ~ 7 = accunulsieBadges
MapActivi {uzsnd quarfesultAct) {userid guizResiACH |
. ,..W"o CheckPomtController
Position() o mser_chackpont — =
(userid) : {checkPoint)
w checkpointByUser
PlaceMadkes HistoryModel
e » get_alhi ed [~——— o
(selectedPlace places) s ronton « getalLIvistory. by userid
(userid, historyFragrment)
QuizActivity
» QuizActivity()
= QenerateQuestion
(placed)
= 21 TheQuestion()
= setTheAnswen)
QuizReshutictivity
e :
= petOuizPont])
= accumulateBadoes(usend)
-
= PlaceActrty()
= generatePlaceProfie()
Ganbar 46. O ass D agran TandaTanya (Andr oi d)
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Cl ass Di agram Apl i kasi
Adm ni strator (\Web)

TandaTanya unt uk

delete_check_paint_by_uses_id{userid)
inser_history(history_data)
get_all_history_by_userid{userid)
get_all_history_and_place by _userid(userid)
get_all_badges()
inseri_new_badge{badges)
update_badge(id, badge_value)
delete_badge{id)

qget_badge_by_id(id)

edit_badge(data, Sid)
get_all_badges_not_in_badge_user_by_user_id{userid)
insert_badge_to_user(data)

Controller Model
tandmind tandatanya_model
» homa() » get_all_category()
= phote_manageri(place_id) » insen_new_category(category)
= upload_file() = get_category_last_id()
= delete_photol) - » edit_category(value, id)
= show_answer(question..id) = check_del_valid_categary(id)
= get_question_by_id() = get_question_by_id()
= insert_news_question) = delete_category(id)
= insert_new_answer() = get_all_placesQ
= edit_question() = get_place_by_id(placeid)
= delete_question() » get_json_place_by_id(placeid)
= edit_answer() = get_all_places_and_category()
a delete_answer() = ingert_new_place{place)
= category_manager() = gel_place_last_id()
= inserl_new_calegory() = edit_place{place, id)
= edit_category() = checl_del_valid_place(id)
= delete_category() = delete_place(id)
= place_manager() = get_gquestion_by_id(idicon)
= insert_new._place() = insen_new_question_by_place_id(question)
= edit_place() = getl_question_last_id()
= delete_place() = edit_guestion{value. Sid)
= badge_manager() = delete_guestion(id)
= insert_new_badge() = get_answer_by_question_id{id)
= upload_file_badges() = inserl_new_answer(answers)
= edit_badge() w edit_answer{value, id)
» upload_file_badges_edi() = delete_answer(id)
= get_all photlos_place_id{place_id)
= inserl_photos(photos)
= delete_photo_by_id(id, name)
= gel_photo_by_id(photoid)
= inseri_checlk_point{checkpoint)
= get_check point_by_user_id(userid)
[ ]
-

get_category_id_by_userid{userid, cat_place_id)
count_total_point_category_by_user_id(usend, cat_place_id)

Ganbar 47. O ass Diagram TandaTanya (Veéb)
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2.3.5 Cl ass Diagram Specific Descriptions TandaTanya
(Andr oi d)

2.3.5.1 Specific Design Class LoginActivity

Logi nActivity <<boundar y>>

+Logi nActivity():

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini

+doLogi n() :

Operasi ini dilakukan untuk masuk ke dal am system

2.3.5.2 Spesific Design Class MainActivity

Mai nActivity <<boundar y>>

+Mai nActivity():

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kel as ini

+di spl ayVi ew() :

Operasi  ini dilakukan untuk nenginisialisasi fragnent-
fragment yang ada.

+setTitle():

Operasi ini dilakukan untuk mengatur judul dari ActionBar.

2.3.5.3 Specific Design C ass Profil eFragnent

Profil eFragment <<boundar y>>

+Profil eFragnent ():

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kel as ini

+set Profile():

Qperasi  ini  digunakan untuk nmenginisialisasi nana, foto
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profil, dan total skor user.

+checkNewUser () :

Operasi ini digunakan untuk nengecek apakah user adal ah user
baru pada aplikasi ini sekaligus nenanbahkan user aktif ke

dal am basi s data ji ka merupakan user baru

2.3.5.4 Spesific Design Cass FriendsFragnent

Fri endsFragment <<boundar y>>

+Fri endsFragnent ():

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini

+get Fri ends():

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan tenan Facebook yang

j uga menggunakan apl i kasi TandaTanya.

2.3.5.5 Specific Design C ass Hi storyFragnent

Hi st or yFr agnent <<boundar y>>

+Hi st or yFragnent ():

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kel as ini

+gener at eHi story():

Operasi  ini dilakukan untuk nmendapatkan sejarah user dan

menanpi | kannya.

2.3.5.6 Speci fic Design C ass About UsFr agnent

About UsFr agment <<boundar y>>

+About UsFr agnent () :
Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
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attribute dari kelas ini

2.3.5.7 Specific Design Class MapActivity

MapActivity <<boundar y>>

+MapActivity():

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi semnmua
attribute dari kel as ini

+set UpGeoCurrent Posi tion():

Operasi ini digunakan untuk mengi ni sialisasi | okasi user.
+gener at ePl ace(userid):

Operasi ini digunakan untuk nenganbil data tenpat w sata
yang ada pada basi s data.

+checkPoi nt ByUser ( pl ace):

Operasi ini digunakan untuk nemasukkan data user dan | okas
wi sata ke dal am basi s data sebagai checkpoint.

+set Pl aceMar ker (sel ect edPl ace, pl aces):

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan data | okasi tujuan

pada peta dan sisanya.

2.3.5.8 Specific Design Class Qui zActivity

Qui zActivity <<boundar y>>

+Qui zActivity():

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini

+gener at eQuesti on(pl acei d):

Operasi ini digunakan untuk nenganbil data pertanyaan dari
basi s dat a.

+set TheQuestion():

Operasi ini digunakan untuk nmengatur pertanyaan pada vi ew.
+set TheAnswer () :

Operasi ini digunakan untuk mengatur jawaban pada view
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2.3.5.9 Specific Design Class Qui zResultActivity

Qui zResul t Activity <<boundar y>>

+Qui zResul t Activity():

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kelas ini

+set Qui zPoi nt () :

Oper asi i ni di gunakan untuk nengatur perol ehan point

t er hadap sebuah kuis.

2.3.5.10 Specific Design Cass PlaceActivity

Pl aceActivity <<boundar y>>

+Pl aceActivity():

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi senua
attribute dari kel as ini

+gener at ePl aceProfil e():

Operasi ini digunakan untuk menginisialisasi profil dari

sebuah tenpat w sata.

2.3.5.11 Specific Design Cass UserController

User Control |l er <<control >>

+get User | nf oByl d():

Operasi ini digunakan untuk nenganbil data user dari basis
dat a.

+checkNewUser () :

Operasi ini digunakan untuk nmengecek apakah user adal ah user
baru pada aplikasi ini sekaligus nenanbahkan user aktif ke
dal am basi s data ji ka nmerupakan user baru

+get Fri ends():

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan tenman Facebook yang

j uga menggunakan apl i kasi TandaTanya.
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2.3.5.12 Specific Design Cass PlaceController

Pl aceControl |l er <<Control >>

+get _pl ace_sel ected(userid, mapAct)

Operasi ini digunakan untuk nendapat kan | okasi tenpat w sata
yang terpilih secara acak oleh aplikasi dan |okasi yang
si sanya dari basis data.

+get _place_info_by id(placeid, placeAct)

Operasi ini digunakan untuk nenganbil data tenpat w sata
ber dasar kan pl acei d.

2.3.5.13 Specific Design Cass QuizController

Qui zControl |l er <<control >>

+get _al |l _answer by questi oni d( questi oned, qui zAct)

Operasi ini digunakan untuk nendapat kan jawaban-jawaban yang
ada pada pertanyaan tertentu.

+get _al | _question_by_pl acei d(pl acei d, qui zAct)

Operasi ini digunakan untuk nendapat kan sel uruh pertanyaan
ber dasar kan | okasi .

+fi ni shing_qui z(userid, placeskor, placeid)

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan user id, skor, dan
place id pada basis data ketika user telah nenyel esai kan
sebuah kui s.

2.3.5.14 Specific Design O ass BadgeController

BadgeControl | er <<control >>

+accunul at eBadges(userid, qui zResul t Act)
Operasi ini digunakan untuk nengakunul asi badge ketika user

tel ah nmenyel esai kan sebuah kui s.
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2.3.5.15 Specific Design O ass CheckPointController

CheckPoi nt Control | er <<control >>

+i nsert _checkpoi nt (checkpoi nt)
Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data checkpoi nt pada

basis data keti ka user nemul ai bernain kuis.

2.3.5.16 Specific Design Cass H storyController

H storyControl | er <<control >>

+get _all _history_by userid(userid, historyFragnent():
Operasi ini digunakan untuk nendapatkan data sejarah pada

user tertentu dari basis dat a.

2.3.5.17 Specific Design O ass UserMdel

User Mbdel <<Mbdel >>

+get User | nf oByl d():

Operasi ini digunakan untuk nenganbil data user dari basis
dat a.

+checkNewUser () :

Operasi ini digunakan untuk nengecek apakah user adal ah user
baru pada aplikasi ini sekaligus nenanbahkan user aktif ke
dal am basi s data ji ka nmerupakan user baru

+get Fri ends():

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan tenan Facebook yang

j uga nmenggunakan apli kasi TandaTanya.

2.3.5.18 Specific Design O ass PlaceMdel

Pl aceMbdel <<Mbdel >>
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+get _pl ace_sel ected(userid, mapAct)

Operasi ini digunakan untuk nendapat kan | okasi tenpat w sata
yang terpilih secara acak oleh aplikasi dan |okasi yang
si sanya dari basis data.

+get _place_info_by id(placeid, placeAct)

Operasi  ini digunakan untuk nenganbil data tenpat w sata

ber dasar kan pl acei d.

2.3.5.19 Specific Design O ass QuizMdel

Qui zModel <<NMbdel >>

+get _al | _answer _by_questi oni d( questi oned, qui zAct)

Operasi ini digunakan untuk nendapat kan j awaban-j awaban yang
ada pada pertanyaan tertentu.

+get _all _question_by placei d(pl acei d, quizAct)

Operasi ini digunakan untuk mnendapatkan seluruh pertanyaan
ber dasar kan | okasi .

+fi ni shing_qui z(userid, placeskor, placeid)

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan user id, skor, dan
place id pada basis data ketika user telah nenyel esai kan

sebuah kui s.

2.3.5.20 Specific Design Cass BadgeMdel

BadgeModel <<Model >>

+accunul at eBadges(userid, qui zResul t Act)
Operasi ini digunakan untuk nmengakunul asi badge ketika user

t el ah nmenyel esai kan sebuah kui s.

2.3.5.21 Specific Design O ass CheckPoi nt Model

CheckPoi nt Mbdel <<Mbdel >>
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+i nsert _checkpoi nt (checkpoi nt)
Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data checkpoi nt pada

basi s data keti ka user nenulai bernmain kuis.

2.3.5.22 Specific Design O ass HistoryMdel

Hi st or yModel <<Model >>

+get _all _history by userid(userid, historyFragnent():
Operasi ini digunakan untuk nendapatkan data sejarah pada

user tertentu dari basis dat a.

2.3.6 Cass D agram Specific Description TandaTanya
(Veeb)

2.3.6.1 Specific Design Cass Login

Logi n <<boundary>>

2.3.6.2 Specific Design Cl ass Hone

Horme <<boundar y>>

2.3.6.3 Speci fic Design Class category_manager

Cat egor y_manager <<boundar y>>

2.3.6.4 Specific Design C ass place_nanager

Pl ace_nmanager <<boundar y>>
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2.3.6.5 Speci fic Design C ass badge_manager

badge_nanager <<boundar y>>

2.3.6.6 Speci fic Design Cl ass answer_Vvi ew

Answer _vi ew <<boundar y>>

2.3.6.7 Specific Design Class tandm n

tandm n <<control >>
+honme():
Operasi  ini  digunakan untuk nenanpil kan halaman beranda

beserta data tenpat w sata dan pertanyaan.

+phot o_manager ( pl ace_i d):

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan hal aman pengel ol aan
foto beserta data foto yang berdasarkan tenpat w sata.

+upl oad_file():

Operasi ini digunakan untuk upload file foto ke dal am basis
dat a.

+del et e_phot o():

Operasi ini digunakan untuk nenghapus file foto dari basis
dat a.

+show_answer (question_id):

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan hal aman pengel ol aan
data jawaban beserta data jawaban yang berdasarkan data
pertanyaan.

+get _question_by id():
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Oper asi i ni di gunakan unt uk mendapat kan pertanyaan
ber dasar kan i d.

+i nsert_new_question():

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data pertanyaan baru
ke dal am basi s dat a.

+i nsert_new _answer ():

Operasi ini digunakan untuk nenanmbahkan data jawaban baru ke
dal amr basi s dat a.

+edit _question():

Operasi ini digunakan untuk nerubah data pertanyaan yang ada
di basis data.

+del et e_question():

Operasi ini digunakan untuk nenghapus data pertanyaan yang
ada di basis data.

+edit _answer():

Operasi ini digunakan untuk nerubah data jawaban yang ada di
basi s dat a.

+del et e_answer ():

Operasi ini digunakan untuk nenghapus data jawaban yang ada
di basis data.

+cat egory_nmanager () :

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan hal aman pengel ol aan
data kategori tenpat w sata beserta data kategori tenpat
wi sat a.

+i nsert _new cat egory():

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data kategori baru
ke dal am basi s dat a.

+edit _category():

Operasi ini digunakan untuk nerubah data kategori yang ada
di dal am basi s dat a.

+del et e_cat egory():

Operasi ini digunakan untuk nenghapus data kategori yang ada
di dal am basi s dat a.

+pl ace_manager () :
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Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan hal aman pengel ol aan
tenpat w sata beserta data tempat w sata yang ada di basis
dat a.

+i nsert _new pl ace():

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data tenpat w sata
baru ke dal am basi s dat a.

+edit_place():

Operasi ini digunakan untuk nerubah data tenpat w sata yang
ada di basis data.

+del et e_pl ace():

Operasi ini digunakan untuk nmenghapus data tenpat w sata
yang ada di basis data.

+badge_manager () :

Operasi ini digunakan untuk nenanpil kan hal aman pengel ol aan
dat a badge berserta data badge yang ada di dal am basi s dat a.
+i nsert _new _badges():

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data badge baru ke
dal am basi s dat a.

+upl oad_fil e_badges():

Operasi ini digunakan untuk upl oad i kon badge ke dal am basi s
dat a.

+edi t _badges():

Operasi ini digunakan untuk merubah data badge yang ada di
dal am basi s dat a.

+upl oad_file_badges edit():

Operasi ini digunakan untuk nenghapus dan nenanbahkan ikon

badge baru ke dal am basi s dat a.

2.3.6.8 Speci fic Design C ass tandatanya nodel

Tandat anya_nodel <<nodel >>

+get _al | _category():

Operasi ini digunakan untuk nengambil senua data kategori
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yang ada di dal am basi s data.

+i nsert _new _cat egory(cat egory):

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data kategori baru
ke dal am basi s dat a.

+get _category last _id():

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan id pada baris paling
bawah tabl e kategori .

+edit _cat egory(val ue, id):

Operasi ini digunakan untuk nerubah data kategori yang ada
di dal am basi s dat a.

+check_del _valid_category(id):

Operasi ini digunakan untuk nengecek aman tidaknya proses
penghapusan data kategori

+get _question_by id():

Operasi  ini  digunakan untuk nendapatkan data kategori
ber dasar kan i d.

+del et e_cat egory(i d):

Oper asi i ni di gunakan untuk nenghapus data kategori
berdasarkan i d pada basis data.

+get _all _places():

Operasi ini digunakan untuk menganbil senua data tenpat
wi sata yang ada di basis data.

+get _place_by i d(pl aceid):

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan data tenpat w sata
ber dasar kan i d.

+get _j son_pl ace_by_i d(pl acei d):

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan data tenpat w sata
berdasarkan id yang nmemliki keluaran bertipe data array.
+get _al |l _places_and_cat egory():

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan semua data tenpat
berserta data kategori

+i nsert _new pl ace(pl ace):

Operasi ini digunakan untk nenanbahkan data tenpat w sata

baru ke dal am basi s dat a.
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+get _place_last _id():

Operasi  ini  digunakan wuntuk nendapatkan id pada baris
terakhir di table tenpat w sata.

+edi t _pl ace(pl ace, id):

Qperasi  ini  digunakan untuk nerubah data tenpat w sata
berdasarkan id di basis data.

+check_del valid_place(id):

Operasi ini digunakan untuk nengecek aman tidaknya proses
penghapusan data tenpat w sata berdasarkan id.

+del et e_pl ace(id):

Operasi ini digunakan untuk nmenghapus data tenpat w sata
ber dasar kan i d.

+get _question_by_id(idicon):

Operasi  ini  digunakan untuk nmendapatkan data pertanyaan
ber dasar kan i d.

+i nsert _new _question_by place_id(question):

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data pertanyaan baru
ke dal am basi s data berdasarkan id tenpat wi sata.

+get _question_last_id():

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan id pertanyaan pada
baris paling bawah di dal amtabl e pertanyaan

+edit _question(val ue, id):

Oper asi i ni di gunakan untuk rnmerubah data pertanyaan
ber dasar kan i d.

+del ete_question(id):

Operasi  ini digunakan untuk nenghapus data pertanyaan
ber dasar kan i d.

+get _answer _by _question_id(id):

Oper asi i ni di gunakan untuk nmendapatkan data jawaban
berdasarkan id pertanyaan.

+i nsert _new_answer (answers):

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data pertanyaan baru
ke dal am basi s dat a.

+edit _answer (val ue, id):
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Operasi ini digunakan untuk nerubah data jawaban berdasar kan
id.

+del et e_answer (i d):

Oper asi i ni di gunakan untuk nenghapus data jawaban
ber dasar kan i d.

+get _all _photos_place_id(place_id):

Operasi  ini digunakan untuk nmendapatkan senua data foto
berdasarkan id tenpat w sata

+i nsert _phot os( phot 0s):

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data foto baru ke
dal am basi s dat a.

+del et e_photo_by_id(id, nane):

Operasi ini digunakan untuk nenghapus data foto berdasarkan
id.

+get _phot o_by i d(phot oi d):

Oper asi i ni di gunakan untuk nendapatkan data foto
ber dasar kan i d.

+i nsert _check_poi nt (checkpoi nt):

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data checkpoint baru
ke dal am basi s dat a.

+get _check_poi nt _by_ user _id(userid):

Operasi  ini  digunakan untuk nmendapatkan data checkpoint
ber dasar kan id user

+del et e_check_poi nt _by uswer i d(userid):

Operasi  ini  digunakan untuk nenghapus data checkpoint
berdasarkan id user

+insert_history(history_data):

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data sejarah ke
dal am basi s dat a.

+get _all _history_by userid(userid):

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan sermua data sejarah
user berdasarkan id user.

+get _all _history_and _pl ace_by userid(userid):

Operasi  ini digunakan untuk nmendapatkan data sejarah dan
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tenpat wi sata berdasarkan id user.

+get _al | _badges():

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan semua data badges
yang ada di basis data.

+i nsert _new_badge( badges):

Operasi ini digunakan untuk nenanbahkan data badge ke dal am
basi s dat a.

+updat e_badge(i d, badge_val ue):

Operasi ini digunakan untuk nerubah data badge berdasarkan
id.

+del et e_badge(i d):

Oper asi i ni di gunakan untuk  nenghapus data badges
ber dasar kan i d.

+get _badge_by id(id):

Oper asi i ni di gunakan untuk nendapatkan data badges
ber dasar kan i d.

+edit _badge(data, id):

Operasi ini digunakan untuk nerubah data badge berdasarkan
id.

+get _al | _badges_not _i n_badge_user_by_user _i d(userid):

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan senua data badge
yang tidak ada pada tabl e badgeuser berdasarkan id user

+i nsert _badge to_user(data):

Operasi ini digunakan untuk nenanmbahkan data badgeuser baru
ke dal am basi s dat a.

+get _category_id_by userid(userid, cat_place_id):

Operasi ini digunakan untuk nendapatkan data id kategori
yang ada pada tabl e sejarah berdasarkan id user.

+count _total _point_category_by user_id(userid,

cat _place_id):

Operasi  ini digunakan untuk nmenghitung junlah skor yang

di perol eh user oada kategori tenpat w sata tertentu.
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3 Perancangan Dat a

3.1 Dekonposisi Data
3.1.1 Deskripsi Entitas Users
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
USER I D Var char 100 User id, Primary
key
USERNAME Var char 50 User name
TOTAL_PO NT Fl oat Total poin
3.1.2 Deskripsi Entitas Category_ pl aces
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
CAT_PLACE I D I nt - Id kat egori t enpat
W sat a, For ei gn Key,
Primary Key
CAT_NAME Var char 100 Nanma kat egori t enpat
wi sat a
3.1.3 Deskripsi Entitas Pl aces
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
PLACE I D I nt eger - Id event, Foreign Key,
Primary Key
CAT_PLACE I D I nt eger - Id kat egori , For ei gn
Key, Prinmary Key
PLACE_NAME Var char 50 Nama tenpat wi sata
PLACE_ADDRESS Var char 200 Al amat tenpat w sata
PLACE_DESCRI PTI ON | Var char 250 Deskri psi tenpat w sata
PLACE LAT Var char 100 Latitude |okasi tenpat
wi sat a
PLACE_LON Var char 100 Longi tude | okasi tenpat
Wi sat a
3.1.4 Deskripsi Entitas Questions
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
QUESTIONI D I nt eger - Id pertanyaan, Primary
key, Foreign Key
PLACE I D I nt eger - Id tenpat wisata, Primary
key, Foreign Key
QUESTI ON Var char 300 Pert anyaan
3.1.5 Deskripsi Entitas Answers
| Nana | Ti pe | Panj ang Ket er angan |
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ANSVER | D I nt eger - Id jawaban, Primary key
QUESTION I D I nt eger - Id pertanyaan, For ei gn
Key
ANSVER Var char 200 Jawaban
CORRECT Var char 50 St at us j awaban
3.1.6 Deskripsi Entitas Badges
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
BADGE_| B I nt eger - Id badge, Prinmary key,
For ei gn Key
BADGE_NAME Var char 50 Nama Badge
DESCRI PTI ON Var char 500 Deskri psi Badge
| CON Var char 500 | kon Badge
PO NT_M N Fl oat - Poi n m ni nal
CAT_SELECT I nt eger - Id Kategori terpilih
CHECK_| N_COUNT I nt eger - Jum ah kunj ungan m ni mal

3.1.7 Deskripsi Entitas Badgeuser
Nama Ti pe Panj ang Ket er angan
BADGE_| B I nt eger - I d badge user
USER | D Var char 100 Id User
3.1.8 Deskripsi Entitas Checkpoint
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
CHECKPCI N_I B I nt eger - Id checkpoi nt ,
Primary Key
USER I D Var char 100 Id User , Foreign Key
PLACE I D I nt eger - Id Place , Foreign
Key
3.1.9 Deskripsi Entitas Hi story
Nanma Ti pe Panj ang Ket er angan
H STORY_I D I nt eger - Id sejarah , Primary
Key
PLACE_I D I nt eger - Id tenpat wisata |,
For ei gn Key
USER I D Var char 100 Id user , Foreign Key
PO NT Fl oat - Jum ah skor pada
| okasi

3.1.10 Deskri psi

Enti tas Phot os

| Nana

| Tipe

| Panjang |

Ket er angan
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PHOTO | B I nt eger - Id foto, Prinmary Key

PLACE I D I nt eger - Id tenpat wisata |,
For ei gn Key

PHOTO URL Var char 200 Ul foto
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3.2 Physi cal

Dat a Mbdel

badges
badge_id int <pk>
badgeuser —,—> badge_name  varchar(50)
badge id int <pkfkl> description varchar(500)
user_id varchar(100) <pkfk2> icon varchar(500)
point_min float
: cat_select int
HET check_in_count int
history id int <pk>
place_id int <fki>
uxe user_id varchar(100) <fk2> photos
| USEr id varchar(100) <pk> point float photo_id int <pl>
username  varchar(50) date_play datetime place_id int <fie
total_point float photo_url varchar(200)
questions places
questionSidgint spl> place_id int <pl>
place._ld it <fle ¥ cat_place_id int <flk>
guesion varchar(300) place_name varchar(50) -
place_address varchar(200)
place_description varchar(250)
place_lat decimal
answees place_lon decimal
answer id int <pk>
question_id int <fl> A—‘
answer varchar(200)
correct bool checkpoint Y
checkpoin id int <ple category_places
user_id varchar(100) <fke> cat place id int <pk>
place_id int <fk1> cat_name varchar(100)
Ganbar 48. Physical Data Mdel
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4 Perancangan Ant ar nmuka
4.1 Sketsa U Aplikasi TandaTanya unt uk User (Android)

4.1.1 Login

all aBc G 04:31PM

username

password

Login via Facebook

Ganbar 49. Antarnuka Login

Ant armuka ini di gunakan ol eh User untuk masuk ke
dal am apli kasi dengan nengi nputkan usernane dan
password akun Facebook.
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4.1.2 Hone

04:31 P

Profile Pict

N\

ANOM BHAYU
102 Pts

Your Badges

PLAY

Ganbar 50. Ant arrnuka Hone

Ant armuka ini mer upakan halanan utama User.

Ant armuka ini menanpil kan foto, nama, total skor yang

dimliki oleh user dan tonbol ‘PLAY untuk bermin
kui s.
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4.1.3 Menu Navi gasi

all aBc G 04:33PM

Tanda Tanya

Home
Friends
History

About Us

Ganbar 51. Antarnuka Navi gasi
D halaman utama, jika User nelakukan slide ke

arah kanan, maka akan nmuncul antarnuka nenu, dimna
terdapat tonbol ‘Honme’ untuk nenuju halaman utams,
‘“Friends’ wuntuk nenuju halaman yang nenunjukkan |i st
t eman Facebook User yang menggunakan apl i kasi
TandaTanya, ‘Hi story’ untuk nenuju halaman yang
menunj ukkan sejarah User, dan ‘About Us’ yang nenuju
hal aman tentang apli kasi TandaTanya.
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4.1.4  Menanpi | kan Lokasi Tenpat W sata

all aBcE 0437 PM

PLAY

Ganbar 52. Antarnuka Tanpil Lokasi Tenpat W sata

Ant armuka i ni di gunakan untuk nmenanpil kan | okasi -
| okasi tenpat w sata yang ada di dalam basis data ke
dalam peta berupa marker, dan juga antarnuka ini
di gunakan unt uk nenanpil kan | okasi tujuan tenpat w sata
yang harus di tuju oleh User. Tonbol *Check In’
di gunakan untuk nelakukan check in di |okasi tenpat

wi sata dan menul ai kui s.
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4.1.5 Kui s

all aBcE 0437 PM

PLAY

Question Number 1

What is the complete name for
"Manjali" ?

A. Monumen Juga Kembali

B. Monumen Jogja Kemari

C. Monumen Jogja Kembali

D. Monumen Joglo Kembar

Ganbar 53. Antarnuka Upl oad Ganbar

Ant ar nuka i ni di gunakan unt uk nenanpi | kan

pertanyaan dan jawaban seputar tenpat w sata sehingga
User dapat nengerjakan kuis.
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4.1.6  Menanpi | kan Skor Kui s

all aBcE 0437 PM

PLAY

Congratulation !
You've got

70 Pts

| View Museumn Monjali I

Ganbar 54. Antarnuka Menanpil kan Skor Kui s

Antarnmuka ini digunakan untuk nenanpilkan skor
yang diperoleh User dalam nengerjakan kuis, dan juga
User dapat segera nelihat profil dari tenpat yang sudah
di kunj ungi dengan nenekan tonbol ‘View .
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4.1.7 Menanpi | kan Profil Tenpat W sata

all aBc G 0438 PM

PLAY

Museurmn Monjali

Lorem Ipsum is simply dummy
text of the printing and
typesetting industry. Lorem Ipsum
has been the industry's standard
dummy text ever since the
1500s, when an unknown printer
took a galley of type and
scrambled it to make a type

Ganbar 55. Antarnuka Ubah Menanpil kan Profil Tenpat Wsata

Ant armuka ini di gunakan untuk nenanpil kan profil
tenpat w sata yang berupa foto, nama, dan deskripsi

tenpat w sat a.
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4.1.8 Menanpil kan Foto Gal eri

Ganbar 56. Antarnuka Menanpil kan Foto Gal eri

Antarnmuka ini digunakan untuk nenanpilkan foto
galari tenpat w sata, user dapat nenggeser layar /
slide kanan atau kiri untuk nelihat ganbar beri kutnya.
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4.1.9 Menanpi | kan Sej arah Pengguna

all tBC 3T 04:39PM -

History

Museum Manjali
70 pts
24 Aug 2013

Museum Manjali
70 pts
24 Aug 2013

Museum Monjali
70 pts
24 Aug 2013

Museum Monjali
70 pts
24 Aug 2013

AKX

Ganbar 57. Antarnuka Sejarah Pengguna

Ant ar ruka ini di gunakan untuk nenanpil kan sejarah
pengguna. Sejarah pengguna ditanpilkan dalam bentuk
list yang terdiri dari foto profil tenpat w sata, nama
tenpat w sata, skor User ketika nengerjakan kuis pada
tenpat wi sata tersebut dan tanggal sel esai nengerjakan
kui s.
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4.1.10 Menanpil kan Teman

all aBc G 04:30PM -

Friends

Jack Wilshere
70 pts

Mesut Ozil
70 pts

Oliver Giroud
70 pts

Kieran Gibbs
70 pts

AKX

Ganbar 58. Ant arnuka Menanpil kan Teman

Ant ar ruka di atas di gunakan untukmenanpi | kan tenan
User dari Facebook yang juga nenggunakan aplikasi
TandaTanya. Terman ditanpil kan dalam bentuk |ist yang

terdiri dari foto profil, nama, dan total skor.
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4.1.11 Menanpil kan Tentang Apli kasi TandaTanya

all tBC 3T 04:30 PM

About Us

Lorem Ipsum is simply dummy
text of the printing and
typesetting industry. Lorem Ipsum
hos been the industry's standard
dummy text ever since the
1500s, when an unknown printer
took a galley of type and
scrambled it to make a type
specimen book.

anombhayu@gmail.com

Ganbar 60. Menanpil kan Tentang Apli kasi TandaTanya

Ant ar ruka ini di gunakan untuk nenanpil kan tentang

apl i kasi TandaTanya.
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4.2 Sketsa U Aplikasi TandaTanya untuk Adm ni strator

(Vieb)

4.2.1 Login

A Web Page

<:] [:>*"'{} { http://

)] @ )

N

LOGO

username

password

/N Gl

Ganbar 64. Antarnuka Login Wb

Ant ar muka i ni di gunakan ol eh Adm n untuk masuk ke

dalam sistem Adm n nengisikan usernanme dan password

kermudi an si st em akan nel akukan val i dasi

4.2.2 Antarnuka Kel ol a Data Pertanyaan
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A Web Page

OED xﬁlhttp:ﬁ )@ )

X

Home | Category Manager | Place Manager | Badge Manager | Logout

Place 1
Flace 2
Place 3
Place 4

Create New Question I

[0 a]QUESTION ¢ [ACTION

1 Qluestion 1 Edit Delete Show Answer
2 CQluestion 2 Edit Delete Show Answer
3 Cluestion 3 Edit Delete Show Answer

Ganbar 65. Antarnuka Kel ol a Data Pertanyaan

Antarnmuka ini digunakan Admin nenanpil kan data
pertanyaan sesuai tenpat w sata yang dipilih.

Program Studi Teknik Informatika DPPL-TandaTanya 68/ 85

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.2.3 Antarnuka Tanbah Data Pertanyaan

Create New Question

Question : | Type the question here.

Ganbar 66. Antarnuka Tanmbah Data Pertanyaan

Ant armuka i ni digunakan ol eh adm n untuk nenanbah
dat a pertanyaan. Adm ni strator mermasukkan dat a
pertanyaan nelalui form yang ditanpilkan, dan tonbol
“Subm t’ di gunakan untuk nenyi npan data inputan user ke
dal am basi s dat a.
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4.2.4 Antarnuka Edit Data Pertanyaan

Edit Question

Question : | Type the question here.

Ganbar 68. Antarnuka Edit Data Pertanyaan

Ant armuka ini di gunakan untuk nengubah data
pertanyaan yang dipilih admnistrator dari table yang
di tanmpi |l kan. Adm ni strator nenmasukkan data pertanyaan
melalui form yang ditanpilkan, dan tonbol ‘ Submt
di gunakan unt uk nmenyi npan hasi| rubahan data pertanyaan
ke dalam basis data, sedangkan tonbol *‘Cancel’ untuk

menbat al kan perubahan data pertanyaan.

4.2.5 Antarnuka Hapus Data Pertanyaan

Delete Question

Are you sure to delete this item?

Ganbar 68. Antarnmuka Hapus Data Pertanyaan
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Antarmuka ini digunakan untuk nenghapus data
pertanyaan yang dipilih admnistrator dari table yang
di tanpi | kan. Tonbol ‘Delete’ digunakan untuk nenghapus
data pertanyaan dari basis data, sedangkan tonbol
‘Cancel’ untuk nenbat al kan hapus data pertanyaan.

4.2.6 Ant ar nuka Kel ol a Dat a Jawaban

A Web Page

- E:} ,f'{} (77 ) @ )

Home | Category Manager | Place Manager | Badge Manager | Logout
| Create New Answer I

1D [ ANSWER ¢ [CORRECT ACTION

1 Answer 1 false Edit Delete
2 Answer 2 true Edit Delete
3 Answer 3 false Edit Delete
3 Answer 3 false Edit Delete

Ganbar 68. Antarnuka Kel ol a Data Jawaban

Antarnmuka ini digunakan nengelola data |jawaban
yang ada di basis data sesuai pertanyaan yang dipilih
Adm nistrator. Tonmbol ‘Create New Answer’ di gunakan
unt uk nenanpi |l kan form penanbahan data jawaban, ‘Edit’

pada kol om ‘Action’ digunakan untuk nenanpilkan form
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perubahan data jawaban, dan ‘Delete’ pada kol om

“Action’ digunakan untuk nenghapus data jawaban.

4.2.7 Ant ar nuka Tanbah Data Jawaban

Create New Answer

Answer : | Type the Answer here..

Correct True-'| hd
False

Ganbar 68. Antarnuka Tambah Data Jawaban

Antarrmuka ini digunakan untuk nenanbahkan data
j awaban ke dal am basi s data sesuai data pertanyaan yang
dipilih oleh Admnistrator. Adm nistrator nmemasukkan
data jawaban nelalui form yang ditanpil kan, dan tonbo
“Subm t’ di gunakan untuk nenyi npan data jawaban baru ke
dal am basis data, sedangkan tonbol ‘Cancel’ untuk

menbat al kan penanbahan data j awaban.
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4.2.8 Ant ar muka Edit Data Jawaban

Edit Answer

Answer : | Type the Answer here..

Correct True-'| hd
False

Ganbar 68. Antarnuka Edit Data Jawaban

Ant armuka ini di gunakan untuk nengubah data
jawaban yang dipilih admnistrator dari table yang
di tanpil kan. Adm nistrator nmemasukkan data |awaban
melalui form yang ditanpilkan, dan tonbol ‘ Submt
di gunakan unt uk menyi npan hasil| rubahan data jawaban ke
dal am basis data, sedangkan tonbol ‘Cancel’ untuk

menbat al kan perubahan data j awaban.

4.2.9 Antarnuka Hapus Data Jawaban

Delete Answer

Are you sure to delete this item?

Ganbar 68. Antarnuka Hapus Data Jawaban
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Antarmuka ini digunakan untuk nenghapus data
jawaban yang dipilih admnistrator dari table yang
di tanpi | kan. Tonbol ‘Delete’ digunakan untuk nenghapus
data j awaban dari basis data, sedangkan tonbol ‘ Cancel’
unt uk nmenbat al kan hapus dat a pertanyaan.

4.2.10 Antarnuka Kel ol a Data Kategori Tenpat Wsata

A Web Page

- Q X {} (77 ) @ )

Home | Category Manager | Place Manager | Badge Manager | Logout
| Create New Category I

1D a] CATEGORY ¢ [ACTION

1 Category 1 Edit Delete
2 Category 2 Edit Delete
3 Category 3 Edit Delete
3 Category 4 Edit Delete

Ganbar 68. Antarnuka Kel ol a Data Kategori Tenpat Wsata

Antarnmuka i ni digunakan nengelola data kategori
tenpat w sata yang ada di basis data. Tonbol ‘Create
New Category’ di gunakan untuk nenanpilkan form
penanbahan data kategori tenpat w sata, ‘Edit’ pada
kol om ‘Action’ di gunakan untuk rmenanpil kan form

perubahan data kategori tenpat w sata, dan ‘Delete’
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pada kolom ‘Action’ digunakan untuk nenghapus data

kat egori tenpat w sata.

4.2.11 Antarnuka Tanbah Data Kategori Tenpat W sata

Create New Category

Category : | Type the Category here..

Ganbar 68. Antarnuka Tanbah Data Kategori Tenpat W sata

Antarnmuka ini digunakan untuk nenanbahkan data
kat egori t enpat W sat a ke dal am basis dat a.
Adm ni strator nemasukkan data kategori tenpat w sata
melalui form yang ditanpilkan, dan tonbol ‘Submt’
di gunakan untuk nenyinpan data kategori tenpat w sata
baru ke dalam basis data, sedangkan tonbol ‘Cancel’
untuk nenbatal kan penanbahan data kategori tenpat

W sat a.
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4.2.12 Antarnuka Edit Data Kategori Tenpat Wsata

Edit Category

Category : | Type the Category here..

Ganbar 68. Antarnuka Edit Data Kategori Tenpat Wsata

Antarnmuka ini di gunakan untuk nengubah data
kategori tenpat w sata yang dipilih adm nistrator dari
tabl e yang ditanpil kan. Adm ni strator nemasukkan data
kategori tenpat w sata nelalui form yang ditanpil kan,
dan tonbol ‘Submt’ digunakan untuk nmenyinpan hasi
rubahan data kategori tenpat w sata ke dalam basis
data, sedangkan tonbol ‘Cancel’ untuk nenbatal kan

perubahan data kategori tenpat w sata.

4.2.13 Antarnuka Hapus Data Kategori Tenpat Wsata

Delete Category

Are you sure to delete this item?

Ganbar 68. Antarnuka Hapus Data Kategori Tenpat W sata
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Antarnmuka ini digunakan untuk nenghapus data
kategori tenpat w sata yang dipilih adm nistrator dari
tabl e yang ditanpil kan. Tonbol *‘Delete’ digunakan untuk
menghapus data kategori tenmpat wi sata dari basis data,
sedangkan tonbol ‘Cancel’ untuk nenbatal kan hapus data

kat egori tenpat w sata.

4.2.14 Antarnuka Kel ol a Data Badge

A Web Page

- [:>*,"{} (hp7 ) @)

:><| Home | Category Manager | Place Manager | Badge Manager | Logout
Create New Badge I

D a[Name @ | Description | lcon @ | Min Pont | Selected Gategory | Gheck In Gount | Action

1 Badge 1 | Desc 1 Ieon 1 | 1 7 8 Edit Delete
2 Badge 2 |Desc 2 leon2 | 2 | 10 Edit Delete
3 Badge 3 | Desc 3 leon3 | 3 1 12 Edit Delete
3 Bodge 4 | Desc 4 leon4 | 4 13 14 Edit Delete

Ganbar 68. Antarnuka Kel ol a Dat a Badge

Ant armuka ini di gunakan nengel ol a data badge yang
ada di basis data. Tonbol ‘Create New Badge’' di gunakan
untuk nenanpil kan form penanbahan data badge, ‘Edit’
pada kolom ‘Action’ digunakan untuk nenanpilkan form
perubahan data badge, dan ‘Delete pada kolom ‘Action’
di gunakan unt uk nenghapus data badge.
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4.2.15 Antarnuka Tanbah Data Badge

Create New Badge

Name | 1
Description : | |
lcon

O use

Min Point | |
O Use

Select Cat : | Category 1_"]

O Use

Check In Count - | ]

Ganbar 68. Antarnuka Tanbah Data Badge

Antarrmuka ini digunakan untuk nenanbahkan data
badge ke dalam basis data. Admnistrator nmemasukkan
data badge nelalui form yang ditanpil kan yang terdiri
dari nama badge, deskripsi badge, ikon, mniml point,
kategori terpilih, jumah Check In dan beberapa check
box yang bila mana di berikan contreng berarti data di
bawahnya dii kut sertakan dal am penanbahan badge. Tonbol
“Submt’ di gunakan untuk nenyinpan data badge baru ke
dalam basis data, sedangkan tonbol ‘Cancel’ untuk

menbat al kan penanbahan data badge.
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4.2.16 Antarnuka Edit Data Badge

Edit Badge

Name | 1

Description : | |

lcon

O use

Min Point | |

0O use

Select Cat : | Category 1_"]

0O Use

Check In Count - | ]
e

Ganbar 68. Antarnuka Edit Data Badge

Ant armuka i ni di gunakan untuk nengubah data badge
yang dipilih adm nistrator dari table yang ditanpil kan.
Adm ni strator nemasukkan data badge nelalui form yang
di t anpi | kan, dan tonbol “Submt’ di gunakan unt uk
menyi npan hasil| rubahan data badge ke dal am basi s data,
sedangkan tonbol ‘Cancel’ untuk nenbatal kan perubahan

dat a badge.
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4.2.17 Antarnuka Hapus Data Badge

Delete Badge

Are you sure to delete this item?

Ganbar 68. Ant arnuka Hapus Data Badge

Ant ar muka i ni di gunakan untuk nmenghapus data badge
yang dipilih adm nistrator dari table yang ditanpil kan.
Tonmbol *Delete’ digunakan untuk nenghapus data badge
dari basis data, sedangkan tonbol ‘Cancel’ untuk
menbat al kan hapus data badge.

4.2.18 Antarnuka Kel ol a Data Tenpat W sata

A Web Page

GQX{}{hﬂsz ] @

Z Home | Category Manager | Place Manager | Badge Manager | Logout
I Create New Place l

IV a]Mame & |Category < |Address ¢ |Description |Lat |Lon | Action

1 Name 1 | Cat 1 Address 1 Desc 1 -7 |8 Edit Delete Show Photo

2 Mame 2 | Cat 2 Address 2 Desc 2 -4 |10 | Edit Delete Show Photo

a Name 3 | Cat 3 Address 3 |Desc 3 -11 |12 | Edit Delete Show Photo

3 Mame 4 | Cat 4 Address 4 |Desc 4 -13 |14 | Edit Delete Show Photo

Ganbar 68. Antarnuka Kelola Data Tenpat wi sata
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Antarmuka ini digunakan nengelola data tenpat
wi sata yang ada di basis data. Tonbol ‘Create New
Pl ace’ di gunakan untuk nenanpil kan form penanbahan data
tenpat wsata, ‘Edit’ pada kolom ‘Action’ digunakan
untuk nenanpil kan form perubahan data tenpat w sata,
dan ‘Delete’ pada kolom ‘Action’ digunakan untuk

menghapus data tenpat w sat a.

4.2.19 Antarnuka Tanbah Data Tenpat w sata

Create New Place

Mame | |
Select Cat : | Category ﬂv]

Address | |
Description

Latitude

Longitude

I
I

Ganbar 68. Antarnuka Tanbah Data Tenpat w sata

Antarnmuka ini digunakan untuk nenanbahkan data
tenpat wsata ke dalam basis data. Admnistrator
memasukkan data tenpat wsata nelalui form yang
ditanpil kan yang terdiri dari nama tenpat w sata,
kategori, alamat, deskripsi tenpat w sata, |atitude dan
| ongi tude tenpat w sata. Tonbol ‘Submt’ digunakan

Program Studi Teknik Informatika ‘ DPPL-TandaTanya | 81/ 85

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




untuk menyi npan data tenpat w sata baru ke dal am basis
data, sedangkan tonbol *‘Cancel’ untuk nenbatal kan

penanbahan data tenpat w sata.

4.2.20 Antarnuka Edit Data Tenpat w sata

Edit Place

Name | 1
Select Cat : | Category 1_"]

Address | ]
Description

Latitude

Longitude

1
1

Ganbar 68. Antarnuka Edit Data Tenpat w sata

Ant armuka i ni di gunakan untuk nmengubah data tenpat
wisata yang dipilih admnistrator dari table yang
di t anpi | kan. Adm ni strator memasukkan data tenpat
wisata nelalui form yang ditanpilkan, dan tonbol
“Subm t’ digunakan untuk nenyinpan hasil rubahan data

tenpat w sata ke dalam basis data, sedangkan tonbol

‘ Cancel’ untuk nenbat al kan perubahan data tenpat
W sat a.
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4.2.21 Antarnuka Hapus Data Tenpat w sata

Delete Place

Are you sure to delete this item?

Ganbar 68. Antarnuka Hapus Data Tenpat w sata

Antarnmuka ini digunakan untuk nenghapus data
tenpat wisata yang dipilih admnistrator dari table
yang ditanpil kan. Tonbol ‘Delete’ digunakan untuk
menghapus data tenpat w sata dari basis data, sedangkan
tonmbol *‘Cancel’ wuntuk nenbatal kan hapus data tenpat

W sat a.
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4.2.22 Antarnuka Kel ol a Data Foto

A Web Page

- Q X {} (hp7 ) @)

:><| Home | Category Manager Place Manager Badge Manager | Logout
Create New Photo I

1D a[Photo ¢ [Photo Url @ [ Action
1 Photo 1 Photo url 1 Delete
2 Photo 2 Photo url 2 Delete
3 Photo 3 Photo url 3 Delete
3 Photo 4 Photo url 4 Delete

Ganbar 68. Antarnuka Kelola Data Foto

Ant armuka ini digunakan nengelola data foto yang
ada di basis data. Tonbol ‘Create New Photo’ di gunakan
untuk nmenanpil kan form penanbahan data foto, dan
‘Del ete’ pada kolom ‘Action’ digunakan untuk mnmenghapus
data foto.
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4.2.23 Antarnuka Tanbah Data Foto

Create New Photo

Fie: | Browse I

Ganbar 68. Antarnmuka Tanbah Data Foto

Antarrmuka ini digunakan untuk nenanbahkan data
foto ke dal am basis data. Adm nistrator nmemasukkan data
foto nmelalui formyang. Tonmbol ‘Submt’ digunakan untuk
menyi npan data foto baru ke dal am basi s data, sedangkan

tonmbol ‘ Cancel’ untuk nenbat al kan penanbahan data foto.

4.2.24 Antarnuka Hapus Data Foto

Delete Photo

Are you sure to delete this item?

Ganbar 68. Antarnuka Hapus Data Foto

Ant armuka ini di gunakan untuk nenghapus data foto
yang dipilih adm nistrator dari table yang ditanpil kan.
Tonmbol *Delete’ digunakan untuk nenghapus data foto
dari basis data, sedangkan tonbol ‘Cancel’ untuk
menbat al kan hapus data foto.
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