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ABSTRAK

SMK Marsudi  Luhur | Yogyakarta nenbutuhkan sistem
i nformasi untuk nengel ol a proses keuangan yang terj adi
pada sekolah tersebut. Sistem informasi ini bekerja
pada platform desktop dan nem liki data yang terpusat
pada server yang terhubung dengan jaringan LAN.

Penbangunan sistem i nfornasi keuangan di nul ai
dengan analisis kebutuhan sistem dan kebut uhan
keamanannya. Fungsionalitas yang di butuhkan adal ah
pengel ol aan akun pemasukan dan pengel uaran, pengel ol aan
anggar an pemasukan dan pengel uar an, pengel ol aan
transaksi pemasukan dan pengel uaran, serta pencetakkan
| apor an keuangan. Perancangan dil akukan dengan nenbuat
ERD, dokunen SKPL dan DPPL. Pengkodean dil akukan dengan
tools Visual Studio 2008 dengan bahasa penrogranman C#
dan Crystal Reports serta DBMS SQ. Server 2008 R2.
Penguji an dil akukan pada sekol ah dengan nenguji setiap
fungsi yang ada pada sistem

Penbangunan sistem informasi keuangan tel ah dapat
menenuhi kebut uhan SMK Marsudi Luhur | Yogyakarta dal am
hal keuangan dan keamanan data. Terbukti dengan 100%
keberhasilan pengujian sistem vyang dilakukan ol eh
karyawan SMK Marsudi Luhur | Yogyakarta. D harapkan
dengan adanya sistem ini, SMK  Mar sudi Luhur 1
Yogyakarta nenjadi sekolah yang |ebih berkenbang dan
| ebi h baik | agi.

Keywords : Sistem I nformasi, Keuangan, SMK Marsud
Luhur | Yogyakarta
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