BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan pada bab sebelumnya, dapat
ditarik kesimpulan dari pembangunan aplikasi mobile

translator bahasa Indonesia-Korea:

1. Penulis dapat menerapkan dan mengintegrasikan
fungsi-fungsi dari berbagai Ilibrary Jjava yang
dibutuhkan dalam pengembangan aplikasi m-translator.

2. Aplikasi yang telah dikembangkan cukup berkemampuan
sebagali translator terutama dalam penerjemahan
perkata ditambah adanya fitur pelafalan dan
romanisasi.

3. Keakuratan pembacaan karakter pada aplikasi ini
bergantun pada kualitas input vyang dipengaruhi
beberapa variabel seperti resolusi gambar, resolusi
kamera, pencahayaan, kejelasan tulisan, kemiringan
bidang tulisan, Jjenis font, ukuran huruf, tanda
baca, warna tulisan, warna latar belakang, dan lain-
lain.

6.2 Saran

Beberapa saran vyang dapat diberikan dari proses
analisa sampai pada pembuatan tugas akhir ini adalah

sebagai berikut:

Perbaikan antarmuka sehingga lebih menarik.
Aplikasi diharap dapat berjalan secara offline.

Peningkatan keakuratan penerjemahan.

s w N

Aplikasi menyediakan input berupa teks.
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