BAB 6
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Kesimpulan
Berdasarkan dari pembahasan-pembahasan pada bab-
bab sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan dari
Tugas Akhir ini
1. Aplikasi Futsal Track android berhasil dibangun
untuk membantu pengguna mendapatkan informasi
tentang tempat persewaan lapangan futsal di
kota Yogyakarta.
2. Aplikasi Futsal Track android berhasil dibangun
untuk mencari dan menunjukkan lokasi tempat

Persewaan lapangan futsal terdekat.

6.2. Saran
Beberapa saran dan masukan yang dapat disampaikan
penulis terhadap pembuatan Aplikasi Futsal Track ini
di masa yang akan datang yaitu aplikasi Futsal Track
diharapkan bisa dikembangkan pada sistem operasi

selain android.
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