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BAB VI
PENUTUP

VI.1. Kesimpulan

Berdasarkan analisis, desain, implementasi, pengujian
perangkat lunak dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya,
maka dapat ditarik kesimpulan dari Tugas Akhir ini
yaitu:

1. Aplikasi sistem pakar Diagnosis Sindrom Asperger
berbasis Windows Phone berhasil dibangun dengan
menggunakan metode Forward Chaining.

2. Aplikasi ini bermanfaat untuk memberikan
penjelasan serta cara penanganan kepada pengidap
sindrom asperger.

3. Aplikast 1ni bermanfaat bagi masyarakat untuk
mendiagnosa sindrom asperger.

4. Aplikasi sistem pakar Diagnosis Sindrom Asperger

berhasil dibangun dengan memanfaatkan web service.

VI.2. Saran

Saran yang dapat diambil dari proses analisis sampai
pembangunan aplikasi sistem pakar Diagnosis Sindrom
Asperger di Tugas Akhir Ini adalah sebagai berikut:

1. Menambahkan fungsi agar dapat melihat lokasi
terapi yang dekat dengan user.

2. Dalam pembangunan Hlebih lanjut, dapat digunakan
metode lain untuk mengantisipasi data yang tidak
pasti, misalnya metode Certainty Factor atau
Bayesian.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan
Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak

(SKPL) 1n1 merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak DSA (Diagnosis Sindrom Asperger) untuk
mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang meliputi
antarmuka eksternal (antarmuka sistem pada perangkat
lunak, perangkat keras, dan pengguna) dan atribut
(feature-feature tambahan yang dimiliki sistem), serta
mendefinisikan fungsi perangkat Jlunak. SKPL-DSA ini
juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat
lunak.

1.2 Lingkup Masalah
Perangkat Lunak DSA dikembangkan dengan tujuan

untuk :

1. Memberi penjelasan singkat mengenai sindrom
asperger.

2. Memberi penjelasan mengenai cara menangani
penderita sindrom asperger.

3. Mengecek apakah user mengidap sindrom asperger
atau tidak berdasarkan pertanyaan dari sistem.

Perangkat Lunak DSA ini berjalan pada lingkungan

mobile.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan
Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase Definisi

dari

SKPL Merupakan spesiftikasi kebutuhan
perangkat lunak yang akan dikembangkan.
SKPL-DSA-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan

XXX merupakan nomor fungsi produk.

pada

DSA (Diagnosis Sindrom Asperger) dimana
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DSA Perangkat lunak mobile yang dibangun.

Internet Internet merupakan istilah umum vyang
dipakail untuk menunjuk Network global yang
terdiri dari komputer dan layanan servis
dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakal
komputer dan puluhan layanan i1nformasi
termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web.

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi
klien yang terhubung melalui jaringan.

Asperger Bentuk ringan dari autisme.

Administrator Administrator data aplikasi DSA.

1.4 Referensi
Referensi yang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:
1. Lukas Galas Swandika, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL) LSCF, Universitas Atma
Jaya Yogyakarta.
2. Sartika Br Purba, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL) CSDS, Universitas Atma
Jaya Yogyakarta.

1.5 Deskripsi umum (Overview)
Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian

utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL ini.
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Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak DSA yang akan dikembangkan, mencakup
perspektift produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai
dalam pengembangan perangkat lunak DSA tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak DSA vyang akan
dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk
DSA merupakan perangkat lunak yang dikembangkan

untuk memberikan pengetahuan mengenail sindrom asperger
dan cara menangani pengidap sindrom. Aplikasi ini dapat
dipergunakan oleh masyarakat umum dan aplikasi iIni
sendiri merupakan aplikasi mobile.

Aplikasi ini menangani antara Hlain: penjelasan
singkat mengenai sindrom asperger, cara-cara untuk
menangani pengidap sindrom asperger, pengecekan kondisi
apakah subjek yang dicek oleh pengguna mengidap sindrom
asperger atau tidak melaluil beberapa pertanyaan yang
diberikan.

Perangkat lunak mobile DSA 1ini berjalan pada
platform Windows Phone dan dibuat menggunakan bahasa
pemrograman Microsoft Visual C#. Sedangkan untuk
lingkungan pemrogramannya menggunakan Microsoft Visual
Studio 2012. Sedang untuk database, akan dipergunakan
XAMPP .
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Perangkat
Mobile Web Server Administrator

Gambar 1 Arsitektur Perangkat lunak DSA

2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat lunak DSA adalah sebagai

berikut :
1. Fungsi Login (SKPL-DSA-001).

Fungsi Login merupakan fungsi yang digunakan oleh
semua user untuk dapat masuk dalam sistem yang

akan digunakan.
2. Fungsi Kelola Data User (SKPL-DSA-002).

Fungsi Kelola Data User merupakan fungsi yang

digunakan untuk mengelola data user.
Fungsi Kelola Data User mencakup:
a. Fungsi Edit Data User (SKPL-DSA-002-01)

Fungsi Edit Data User merupakan fungsi yang

digunakan untuk mengubah data user.
b. Fungsi Hapus Data User (SKPL-DSA-002-02)

Fungsi Hapus Data User merupakan fungsi yang

digunakan untuk menghapus data user.
3. Fungsi Kelola Data Aspergian (SKPL-DSA-003).

Fungsi Kelola Data Aspergian merupakan fungsi
yang digunakan untuk mengelola data aspergian.
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Fungsi Kelola Data Aspergian mencakup:
a. Fungsi Edit Data Aspergian (SKPL-DSA-003-01)

Fungsi Edit Data Aspergian merupakan fungsi
yang digunakan untuk mengubah data aspergian.

b. Fungsi Hapus Data Aspergian (SKPL-DSA-003-02)

Fungsi Hapus Data Aspergian merupakan fungsi
yang digunakan untuk menghapus data aspergian.

4. Fungsi Tambah Pasien (SKPL-DSA-002).

Fungsi Tambah Pasien merupakan fungsi yang
digunakan untuk menambahkan data pasien ke dalam

database.
5. Fungsi Diagnosa (SKPL-DSA-003).

Fungsi Diagnosa merupakan fungsi yang digunakan
untuk mendiagnosa user berdasarkan jawaban yang

diinputkan.
6. Fungsi Show Asperger Definition (SKPL-DSA-004).

Fungsi Show Asperger Definition merupakan fungsi
yang digunakan untuk menampilkan definisi 7/

penjelasan mengenai sindrom asperger.
7. Fungsi Show Penanganan (SKPL-DSA-005).

Fungsit Show Penanganan merupakan fungsi yang
digunakan untuk  menampilkan cara menangani

pengidap sindrom asperger.

2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari pengguna perangkat Jlunak DSA

adalah sebagai berikut :
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1. Memahami pengoperasian Windows Phone.

2. Memahami pengunaan aplikasi DSA.

2.4 Batasan-batasan
Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

DSA tersebut adalah :
1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan
perangkat lunak DSA.

2. Keterbatasan perangkat keras

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini
berjalan (sesuai dengan kebutuhan).

2.5 Asumsi dan Ketergantungan
Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat mobile

yang menggunakan sistem operasi Windows Phone.

3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
DSA meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka

komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang
ditampilkan dalam bentuk menu hubtile dan pilihan

ganda.
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3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam

perangkat lunak DSA adalah:

1. Perangkat desktop.
2. Perangkat Database Server.

3. Perangkat mobile.

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk
mengoperasikan perangkat lunak DSA pada sisi client
adalah sebagai berikut :

1. Nama : Windows Phone 8

Sumber > Microsoft

Sebagail sistem operasi untuk perangkat mobile.

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk
mengoperasikan perangkat lunak DSA pada sisi server
adalah sebagai berikut :

1. Nama = XAMPP
Sumber : Apache Friends
Sebagai database management system (DBMS) yang
digunakan untuk penyimpan data di sisi server.
2. Nama : Browser
Sumber : Mozilla, Google, Microsoft
Sebagail browser untuk mengakses xampp server.

3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak DSA
menggunakan protocol HTTP, karena saling berhubungan

melaluil jaringan internet.
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

WEB

( > <include>>

AT

Admin KelolaDataASpergian

<
7KeIoIaDat.:—mUse\

2 —— g

Login Web

TambahPasien

/:%z::4ﬂﬂl,/-"'/‘€><::/i::;L““"'SS"IHqu>E’ i =
. O

~\ — /,//.'/7/7/7/7/ o . -
5 N <<include>> Login Aplikasi
<:;//)
ShowDeskPasien
SN
T D
%////// ShowAspergerDefinition
User (7/>
XhoPenanganan
r>)k
\\_;:>
Diagnosa Aplikasi
Gambar 2 Use Case Diagram
4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan
4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas
4.1.1 Use case Specification: Login Aplikasi

1. Brief Description

Use Case 1i1ni digunakan

oleh aktor untuk

memperoleh akses ke sistem. Login didasarkan pada

sebuah 1d unik yaitu username dari user dan password

yang berupa rangkaian karakter.
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2. Primary Actor
1. Administrator
3. Supporting Actor
None
4_ Basic Flow
1. Use Case iIni dimulair ketika aktor memilih untuk
melakukan login
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login
3. Aktor memasukkan id dan password
4. Sistem memeriksa id dan password yang diinputkan
aktor
E-1 Password atau id user tidak sesuai
5. Sistem memberikan akses ke aktor
6. Use Case ini selesai
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
E-1 Password atau nama user tidak sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa id
user atau password tidak sesuai
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3
7. PreConditions
None
8. PostConditions
1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan
fungsi-fungsi pada sistem.

4.1.2 Use Case Specification: Login Web
1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk memperoleh
akses ke dalam sistem. Login didasarkan pada sebuah
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id unik dari user dan password yang berupa rangkaian
karakter.
2. Primary Actor
1. Administrator
3. Supporting Actor
None
4_ Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan login.
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login.
3. Aktor memasukkan id dan password.
4. Sistem memeriksa i1d dan password yang diinputkan
aktor.
E-1 Password atau id user tidak sesual
5. Sistem memberikan akses ke aktor
6. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
E-1 Password atau id user tidak sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa id user
atau password tidak sesuai.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3.
7. PreConditions
None
8. PostConditions
1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan
fungsi-fungsi pada sistem.
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4.1.3
1. Brief Description

Use Case 1i1ni digunakan oleh

mengelola data user di database.

2. Primary Actor
1. Administrator
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai

mengubah data user.

Use case Specification: Kelola Data User

aktor untuk

ketika aktor memilih untuk

A-1 Aktor memilih untuk menghapus data user

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah data

salah satu user.

3. Aktor memasukkan data user yang baru.

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data user

yang baru.

5. Sistem menyimpan data baru ke dalam database.

6. Use Case ini selesal.

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk menghapus data user

2. Aktor memilih data wuser yang ingin
dihapus.
3. Aktor menekan tombol hapus.
4_ Sistem menyimpan data baru ke dalam
database.
5. Use Case ini selesal.
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1. Use Case Login Web telah dilakukan.
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2. Aktor telah memasuki system.
8. PostConditions

1. 1. Data user dalam database telah terupdate.

4.1.4 Use case Specification: Kelola Data Aspergian
1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
data aspergian di database.
2. Primary Actor
1. Administrator
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
mengubah data aspergian.
A-1 Aktor memilih untuk menghapus data aspergian
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk mengubah data
salah satu aspergian.
3. Aktor memasukkan data user yang baru.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data user
yang baru.
5. Sistem menyimpan data baru ke dalam database.
6. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk menghapus data aspergian
1. Aktor memilih data aspergian yang ingin dihapus.
2. Aktor menekan tombol hapus.
3. Sistem menyimpan data baru ke dalam database.
4_Use Case ini selesal.
6. Error Flow

None
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7. PreConditions
1. Use Case Login Web telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions
Data aspergian dalam database telah terupdate.
4.1.5 Use case Specification: Tambah Pasien
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk menambah
pasien yang didiagnosa oleh aktor.
2. Primary Actor
1. Member
3. Supporting Actor
None
4_ Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
menambah pasien baru.
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk menambahkan
pasien baru.
3. Aktor menginputkan data pasien yang baru.
E-1 Data yang diinputkan aktor salah
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data pasien
baru.
5. Sistem menyimpan data baru ke database.
6. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
E-1 Data yang diinputkan aktor salah
1. Sistem menampilkan bahwa data yang dimasukkan
aktor salah.

2. Kembali ke Basic Flow langkah 3.
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7. PreConditions

1. Use Case Login Aplikasi telah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

Pasien dalam database bertambah.

4.1.6

Use case Specification: Diagnosa

1. Brief Description

Use Case i1ni digunakan oleh aktor untuk

menghitung jawaban dari aktor yang akan digunakan

untuk mengambil kesimpulan apakah subjek yang dicek

aktor mengidap sindrom asperger atau tidak.

2. Primary Actor

1. User

3. Supporting Actor

None

4_ Basic Flow

1.

2.

3.

5.

6.
7.

Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

mengecek kondisi dirinya atau orang lain.

Sistem memberikan beberapa pertanyaan untuk

dijawab oleh user.

Aktor menjawab pertanyaan yang diberikan sistem.

Aktor menyelesaikan penginputan jawaban.

Sistem mengecek jawaban yang telah diinputkan

E-1 Aktor tidak menjawab satu pertanyaan atau
lebih

Sistem menghitung jawaban dari aktor.

Use Case selesal.

5. Alternative Flow

None

6. Error Flow

E-1 Aktor tidak menjawab satu pertanyaan atau lebih
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan kurang.
2. Kembali ke Basic Flow langkah 3.
7. PreConditions
None
8. PostConditions

1. Kesimpulan diagnosa sudah terambil

4.1.7 Use case Specification: ShowAsperger
Definition
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
menampi lkan definisi/penjelasan dari sindrom
asperger.
2. Primary Actor
1. User
3. Supporting Actor
None
4_ Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
menampilkan definisi dari sindrom asperger.
2. Sistem menampilkan definisi sindrom asperger.
3. Use Case ini1 selesal.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
None
7. PreConditions
None
8. PostConditions

1. Sistem menampilkan definisi sindrom asperger
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4.1.8 Use Case Specification: ShowDeskPasien
1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
menampilkan deskripsi pasien, umur, jenis kelamin,
dan riwayat diagnosa.

2. Primary Actor
1._Member
3. Supporting Actor
None
4_ Basic Flow
1.Use Case ini dimulai ketika aktor menekan salah
satu nama pasien.
2.Sistem menampilkan umur, jenis kelamin dan riwayat
diagnosa pasien.
3.Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
None
7. PreConditions
1.Use Case Login Aplikasi telah dilakukan.
2.Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

None

4.1.9 Use case Specification: ShowPenanganan
1. Brief Description

Use Case ini digunakan olleh aktor untuk
menampi lkan cara menangani pengidap sindrom
asperger.

2. Primary Actor

1. User
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3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
menampilkan cara menangani pengidap sindrom
asperger.
2. Sistem menampilkan cara untuk menangani pengidap
sindrom asperger.
3. Use Case ini selesal.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
None
7. PreConditions
None
8. PostConditions
1. Sistem menampilkan cara menangani pengidap sindrom

asperger
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5 ERD

User Aspergian
ID user ~ = ID_Aspergian
Username Nama
Password Umur
JenKelamin
History
Role ID_History
ID_Role Tanggal
Ket_Role Kesimpulan
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)
int bertujuan untuk mendefinisikan deskripsi dari
perancangan perangkat Jlunak yang akan dikembangkan.
Dokumen DPPL 1ini digunakan oleh pengembang perangkat
lunak DSA (Diagnosis Sindrom Asperger) sebagai acuan

untuk implementasi pada tahap selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak yang dibangun adalah sebuah aplikasi
mobile yang ditujukan untuk masyarakat umum yang diberi
nama DSA (Diagnosis Sindrom Asperger).

Perangkat Lunak DSA dikembangkan dengan tujuan untuk:
1. Memberi penjelasan singkat mengenai sindrom

asperger.

2. Memberi penjelasan mengenai cara menangani penderita
sindrom asperger.

3. Mengecek apakah user mengidap sindrom asperger atau
tidak berdasarkan pertanyaan dari sistem.

Perangkat Lunak DSA ini berjalan pada lingkungan

mobile.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
disebut juga Software Design Description

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan

produk/perangkat lunak yang akan
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dikembangkan.

DSA Perangkat lunak mobile yang dibangun.
Administrator Administrator data Clean Fresh Laundry.
Internet Internet merupakan istilah umum vyang
dipakal untuk menunjuk Network global yang
terdiri dari komputer dan layanan servis
dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai
komputer dan puluhan layanan i1nformasi
termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web.
Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi
klien yang terhubung melalui jaringan.
Asperger Bentuk ringan dari autisme.

1.4 Referensi

Referensi

yang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:

1. Gabriel

Perangkat

Lintang Sore, Deskripsi Perancangan

Lunak CSDS, Universitas Atma Jaya

Yogyakarta, 2012.

2. Sartika Br Purba, Deskripsi Perancangan Perangkat

Lunak
2012.
3. Lukas

CSDS, Universitas Atma Jaya Yogyakarta,

Galas Swandika, Deskripsi Perancangan

Perangkat Lunak LSCF, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2012.

4. Lukas

Galas Swandika, Spesifikasi Kebutuhan

Perangkat Lunak DSA, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2013.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Arsitektur

Boundary

LoginUl

Control

LoginControl

KelolaDataUserUl

KelolaDataUserControl

KelolaDataAspergianUl

KelolaDataAspergianControl

Entity

DataUser

DataAspergian

CekKondisiUl

CekKondisiControl

HasilUl

HasilControl

DataHistory

I
|
I
|
|
|
|
I
|
|
I
|
=
:
|
|
1L
1/
|
|
|
I
|
|
I
|
|
i
I

Gambar 1 Rancangan Arsitektur DSA
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2.2 Perancangan RincCi

2.2.1 Sequence

2.2.1.1 Login

Diagram

A =) O @,

: Administrator : LoginUI : LoginControl :User
‘ LoginUl() ‘
InputDataLogin()
GetRole(username,password)
GetRole(username,password)
Gambar 2 Sequence Diagram : Login
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2.2.1.2 Kelola Data User

2.2.1.2_.1 Edit Data User

A 2O

O O

: Administrator : KelolaDataUserUl : KelolaDataUserControl : DataUser

‘ KelolaDataUserUI()

GetDataUser()

GetDataUser()

EditDataUser()

UpdateDataUser(id)

EditDataUser(id)

Gambar 3 Sequence Diagram : Edit Data User
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2.2.1.2.2 Hapus Data User

A O

: Administrator : KelolaDataUserUl : KelolaDataUserControl

‘ KelolaDataUserUI()

O O

: DataUser

GetDataUser()

GetDataUser()

HapusDataUser()

1

HapusDataUser(id)

DeleteDataUser(id)

Gambar 4 Sequence Diagram : Hapus Data User
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2.2.1.3 Kelola Data Aspergian

2.2.1.3.1 Edit Data Aspergian

A O

: Administrator : KelolaDataAspergianUl

‘ KelolaDataAspergianUl()

O O

KelolaDataAspergianControl : DataAspergian

GetDataAspergianUI() |

GetDataAspergian()

EditDataAspergian()

UpdateDataUser(id)

EditDataUser(id)

Gambar 5 Sequence Diagram : Edit Data Aspergian
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2.2.1.3.2 Hapus Data Aspergian

A O O O

: Administrator : KelolaDataAspergianUl . : DataAspergian
‘ KelolaDataAspergianUI() ‘ KelolaDataAspergianC...

GetDataAspergian()

GetDataAspergian()

HapusDataAspergian() I

HapusDataAspergian(id)

DeleteDataAspergian(id)

Gambar 6 Sequence Diagram : Hapus Data Aspergian
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2.2.1.4 Tambah Pasien

X O O O

: Administrator : BiodataUl : BiodataControl
BiodataUl()

: DataAspergian
|

InputDataPasien()

AddPasien()

CreatePasien()

Gambar 7 Sequence Diagram : Tambah Pasien

Program Studi Teknik Informatika DPPL — DSA 14/ 29

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.2.1.5 Diagnosa

X QOO O O

:User : CekKondisiUl - CekKondisiControl : HasilUl : HasilControl : DataHistory

‘ CekKondisiUl() ‘

. ————————————————
HitungDiagnosa()

HitungDiagnosa()

<

HasilUl()

InputHistory()

InputHistory()

InputHistory()

- |

Gambar 8 Sequence Diagram : Hitung Diagnosa
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2.2.2 Class Diagram

LoginUl

%LoginUI()
¥InputDataLogin()

KelolaDataUserUl

4KelolaDataUserUl()
4EditDataUser()
@HapusDataUser()

KelolaDataAspergianU|

PV Y ¥GetDataUser()

LoginControl

%UpdateDataUser()
%HapusDataUser()

KelolaDataAspergianControl

“KelolaDataAspergianUI()
@EditDataAspergian()
@HapusDataAspergian()

CekKondisiUl

%GetDataAspergian()
¥UpdateDataAspergian()
¥HapusDataAspergian()

CekKondisiControl

%CekKondisiUl()
@HitungDiagnosa()

HasilUl

4Hasilul()
@InputH istory()

$GetRole() \Q}Username
& Password
KelolaDataUserContral / “GetDataUser()

DataUser
&ID_User

“GetRole()

4EditDataUser()
9DeleteDataUser()

DataAspergian

&ID_Aspergian
ENama
&Umur

& JenKelamin

9GetDataAspergian()
YEditDataUser()

¥DeleteDataAspergian()

¥CreatePasien()

@HitungDiagnosa()

DataHistory

&.ID_History
& Tanggal

- &Kesimpulan
HasilControl /

@InputH istory()

@InputHistory()

Gambar 9 Class Diagram
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2.2.3 Class Diagram Specific Descriptions

2.2.3.1 Specific Design Class LoginDesktopUl

LoginDesktopUl <<boundary>>

+Loginul )

Default konstruktor, digunakan untuk Inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+InputDataLogin()

Fungsi untuk mengambil data account yang diinputkan
pengguna.

2.2.3.2 Specific Design Class KelolaDataUserUl

KelolaDataUserUl <<boundary>>

+KelolaDataUserUl ()

Default konstruktor, digunakan untuk Inisialisasi semua
attribute dari kelas iIni.

+EditDataUser()

Operasi i1ni digunakan untuk mengedit data user yang
sudah ada.

+HapusDataUser ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data user.

2.2.3.3 Specific Design Class KelolaDataAspergianUl

KelolaDataAspergianUl <<boundary>>

+KelolaDataAspergianUl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+EditDataAspergian()

Operasi ini digunakan untuk mengedit data aspergian
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yang sudah ada.
+HapusDataAspergian()
Operasi ini digunakan untuk menghapus data aspergian.

2.2.3.4 Specific Design Class CekKondisiUl

SoalUl <<boundary>>

+CekKondisiUl )

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+HitungDiagnosa()

Operasi ini digunakan untuk menghitung nilai jawaban

dari user.

2.2.3.5 Specific Design Class HasilUl

HasilUI <<boundary>>

+Hasilul ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+InputHistory()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan hasil diagnosa
ke dalam database.

2.2.3.6 Specific Design Class LoginControl

LoginControl <<control>>

+GetRole()

Operasi ini digunakan untuk mengambil Role dari user.
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2.2.3.7 Specific Design Class KelolaDataUserControl

KelolaDataUserControl <<control>>
+GetDataUser()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data user dari
database.

+UpdateDataUser (id)

Operasi iIni digunakan untuk mengubah data user
berdasarkan id.

+HapusDataUser (id)

Operasi ini  digunakan untuk menghapus data user
berdasarkan id.

2.2.3.8 Specific Design Class KelolaDataAspergian
Control

KelolaDataAspergianControl <<control>>

+GetDataAspergian()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data aspergian
pada database.

+UpdateDataAspergian(id)

Operasi ini digunakan untuk mengubah data aspergian
pada database berdasarkan id.

+HapusDataAspergian(id)

Operasi ini digunakan untuk menghapus data aspergian

pada database berdasarkan id.

2.2.3.9 Specific Design Class CekKondisiControl

CekKondisiControl <<control>>

+HitungDiagnosa()

Operasi ini digunakan untuk menghitung nilai jawaban
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dari user.

2.2.3.10 Specific Design Class HasilControl

HasilControl <<control>>

+InputHistory()
Operasi ini digunakan untuk memasukkan hasil diagnosa
ke dalam database.

2.2.3.11 Specific Design Class DataUser

DataUser <<entity>>

-ID_User: integer

Atribut yang digunakan untuk menyimpan nomor id dari
user.

-Username: variable characters

Atribut yang digunakan untuk menyimpan username dari
user.

-Password: variable characters

Atribut yang digunakan untuk menyimpan password dari

user.

+GetRole(username, password)

Operasi ini digunakan untuk mendapatkan role dari
petugas berdasarkan username dan password.
+GetDataUser()

Operasi iIni digunakan untuk mengambil data user dari
database.

+EditDataUser(id)

Operasi ini digunakan untuk mengubah data user
berdasarkan id.

+DeleteDataUser (id)

Operasi ini digunakan untuk menghapus data user
berdasarkan id.
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2.2.3.12 Specific Design Class DataAspergian

DataAspergian <<entity>>

-ID_Aspergian: integer

Atribut vyang digunakan untuk menyimpan data 1id
aspergian.

-Nama: variable characters

Atribut vyang digunakan untuk menyimpan data nama
aspergian.

-Umur: variable characters

Atribut vyang digunakan untuk menyimpan data umur
aspergian.

-JenKelamin: variable characters

Atribut yang digunakan untuk menyimpan jenis kelamin
aspergian.

+GetDataAspergian()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data aspergian
dari database.

+EditDataUser(id)

Operasi i1ni digunakan untuk mengubah data aspergian
berdasarkan id.

+DeleteDataAspergian(id)

Operasi ini digunakan untuk menghapus data aspergian
berdasarkan id.

+CreatePasien()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data aspergian

baru ke dalam database.

2.2.3.13 Specific Design Class DataHistory

DataHistory <<entity>>

-ID_History: integer
Atribut yang digunakan untuk menyimpan data id history.
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-Tanggal: DateTime

Atribut vyang digunakan untuk menyimpan  tanggal
diagnosa.

-Kesimpulan: variable characters

Atribut yang digunakan untuk menyimpan hasil diagnosa.

+InputHistory()
Operasi ini digunakan untuk memasukkan hasil diagnosa

ke dalam database.
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Perancangan Data

2.3 Dekomposisi Data

2.3.1 Deskripsi Entitas Data User
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_User Integer - Id dari User, Primary
Key
Username Varchar 10 Username digunakan
user untuk dapat Login
ke dalam sistem.
Password Varchar 20 Password digunakan
user untuk Login
Id_Role Integer - Id dari role user yang
akan masuk ke sistem,
Foreign Key.
2.3.2 Deskripsi Entitas Data Role
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_Role Integer - Id untuk setiap Role,
Primary Key
Ket Role Varchar 20 Nama Role
2.3.3 Deskripsi Entitas Data History
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_History Integer - Id dari pertanyaan
yang dijawab user,
Foreign Key
Id_Aspergian Integer - Id dari aspergian
yang dicek oleh
user, Foreign Key
Tanggal DateTime - Waktu pencatatan
tiap aspergian yang
dicek oleh user.
Kesimpulan Varchar 200 Kesimpulan dari
hasil diagnosa
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2.3.4 Deskripsi Entitas Data Aspergian
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id_Aspergian Integer - id dari definisi,
Primary Key
Id_User Integer - id dari user yang
mengecek aspergian,
Foreign Key
Nama Varchar 50 Nama dari aspergian
Umur Number 5 Umur dari aspergian
JenKelamin Varchar 10 Jenis Kelamin dari
aspergian
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2.4 Physical Data Model

ID_ROLE = ID_ROLE

ROLE

ID_ROLE int
KET_ROLE  varchar(20)

USER ASPERGIAN
ID_USER int . ID_ASPERGIAN int
ID_ROLE int  ID.USER= ID_USER ID_USER int
USERNAME  varchar(l0) - B NAMA varchar(50)
PASSWORD  varchar(20) UMJR numeric 5)
JENKELAMIN varchar(L0)
A

ID_ASPERGIAN % ID_ASPERGIAN

HISTORY
ID_HISTORY int
ID_ASPERGIAN int
TANGGAL datetime
KESIMPULAN varchar(200)

Gambar 10 Physical Data Model
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3 Perancangan Antarmuka

3.1 Definisi Asperger

all 22c 33 0140 AM

DSA

Diagnosis Sindrom
Asperger

Apa itu Sindrom Asperger?

Sindrom Asperger adalah
bentuk ringan dari autisme.
Pertama kali, sindrom
Asperger ditemukan oleh
Hans Asperger, secrang
psikiater asal Austria, pada
tahun 1981 la menulis
tentang anak-anak cerdas
dengan perbendaharaan
kata di atas rata-rata namun
memperlihatkan ..

Gambar 11 Rancangan Antarmuka Definisi Asperger

Antarmuka ini digunakan oleh user untuk melihat
definisi dari sindrom Asperger. Dengan ini, user dapat
melihat penjelasan mengenai definisi dan sejarah dari
sindrom Asperger. Tombol Kembali digunakan bila user

ingin kembali ke halaman awal (home).
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3.2 Cara menangani Aspergian

afl A2c 3G 0140 AM

DSA

Diagnosis Sindrom
Asperger

Cara menangani Aspergian

Aspergian adalah istilah bagi
seorang pengidap sindrom
Asperger Cara-cara untuk

menangani atau pendekatan

yang dapat dilakukan
kepada Aspergian antara
lain : ...

Gambar 12 Rancangan Antarmuka Cara menangani Aspergian

Antarmuka ini digunakan oleh user untuk melihat cara
menangani Aspergian, pengidap sindrom Asperger. Dengan
ini, user dapat melihat penjelasan singkat mengenail cara
penanganan Aspergian. Tombol Kembali digunakan bila user
ingin kembali ke halaman awal (home).
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3.3 Pengecekan Kondisi User

afl A2c 3G 0139 AM

DSA

Diagnosis Sindrom
Asperger

Apakah anda seorang Aspergian?

1. Apakah anda sering menyendiri? [&]
OYa OTerkadang O Tidak

2. Apakah anda mudah berkomuni-
kasi?

OYa OTerkadang O Tidak

3. Apakah anda mudah memahami
masalah?

OvYa OTerkadang O Tidak

[ Kembali | [L ihat Hasil I

Gambar 13 Rancangan Antarmuka Pengecekan Kondisi User

Antarmuka ini digunakan oleh user untuk melakukan
pengecekan apakah mengidap sindrom Asperger atau tidak.
User terlebih dahulu menjawab beberapa pertanyaan
mengenai gejala-gejala sindrom Asperger, kemudian setelah
selesal menginputkan jawaban user menekan tombol Lihat
Hasil untuk melihat kesimpulan apakah user mengidap
sindrom Asperger atau tidak berdasarkan  jawaban
sebelumnya. Tombol Kembali digunakan bila user 1iIngin

kembali1 ke halaman awal (home).
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3.4 Kesimpulan

afl A2c 3G 0141 AM

DSA

Diagnosis Sindrom
Asperger

Anda TIDAK mengidap
Sindrom Asperger

Gambar 14 Rancangan Antarmuka Kesimpulan

Antarmuka Ini digunakan oleh user untuk melihat
kesimpulan dari jawaban pada halaman sebelumnya mengenai
pengecekan apakah user mengidap sindrom Asperger atau
tidak. Tombol Kembali digunakan bila user ingin kembali

ke halaman awal (home).
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