PEMBANGUNAN APLIKASI SISTEM PAKAR
IDENTIFIKAST JENIS ANJING
DENGAN METODE FORWARD CHAINING
BERBASIS WINDOWS PHONE

TUGAS AKHIR
Diajukan Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Mencapail Derajat
Sarjana Teknik Informatika

oleh:

Antonius Januar Prasetia
10.07.06190

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
2014



HALAMAN PENGESAHAN

Tugas Akhir Berjudul

Pembangunan Aplikasi Sistem Pakar
Identifikasi Jenis Anjing
Dengan Metode Forward Chaining
Berbasis Windows Phone

Disusun oleh
Antonius Januar Prasetia
NIM : 100706150

Dinyatakan telah memenuhi syarat
padg tanggal Juni 2014

Pembimbifig I

Patrici& “Ardanari,sS.Si.,M.T.

Prof. Ir. Suyeto,M.Sc¢.;Ph.D

Tim Penguji

Penguji I

Brofo Ty Suyoto,MeSeusBlhmsb
Penguii II Penguji IIT

B. Yudi Dwiandiyanta,S.T.,M.T. Fl. Sapty Rahayu,S.T.,M.Kom.

Yogyakarta, Juni 2014
Universitas Atma Java Yogyakarta
fktas Te nologl Industri




KATA PENGANTAR

Penulis mengucapkan puji dan syukur kepada Tuhan Yang
Maha Esa atas segala penyertaan-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik. Penulisan skripsi
ini dilakukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh
gelar Sarjana Teknik Program Studi Teknik Informatika Fakultas
Teknik Industri di Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Tersusunnya laporan tugas akhir 1ini tidaklah terlepas
dari banyak pihak yang telah mendukung dan membantu penulis.

Pada kesempatan ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih

kepada :

1. Mama dan Papa vyang selalu mendoakanku agar dapat
menyelesaikan tugas akhir ini dengan cepat dan
mendapatkan hasil yang baik.

2. Atk Yek dan Aik Tien yang telah membiayai kuliah dan
semua kebutuhan sampal detik ini dan selalu
memperhatikanku dalam segala hal. Terima kasih banyak.

3. Teman-teman dekatku yang kusayangi, yaitu Bobby, Novi,
Ricky, Tintin, Vale, Vivian, Konge, Erick, Regi, Fristy,
Sudanar, Andre, Lukas, Inggar, Shinta, dan teman-teman
yang lain.

4. Prof. Ir. Suyoto, M.Sc.,Ph.D, sebagai dosen pembimbing
I. Terima kasih sudah menjadi dosen pembimbing yang
baik.

5. Patricia Ardanari, S.Si.,M.T., sebagail dosen pembimbing
. Terimakasih untuk segala masukannya dan
bimbingannya.

6. Dekan dan seluruh dosen di Universitas Atma Jaya
Yogyakarta yang telah memberikan i1lmunya selama penulis
menempuh kuliah.



7. Teman-teman KKN (Yogka, Lambok, Adit, Lintang, Helda,
Uffa, Moka) yang telah mendukungku untuk menyelesaikan
tugas akhir.

8. Untuk semua pribadi tidak dapat penulis sebutkan satu

per satu yang telah memberikan dorongan dan semangat.

Penulis sadar bahwa laporan tugas akhir ini masih jauh
dari sempurna dan masih banyak terdapat kekurangan, oleh
karena i1tu penulis mengharapkan saran dan kritik dari pembaca.
Semoga skripsi ini bermanfaat bagi semua pihak.

Yogyakarta, Juni 2014

Penulis,

Antonius Januar Prasetia



PEMBANGUNAN APLIKAS1 SISTEM PAKAR
IDENTIFIKASIT JENIS ANJING
DENGAN METODE FORWARD CHAINING
BERBASIS WINDOWS PHONE

ANTONIUS JANUAR PRASETIA
(10 07 06190)

INTISARI

Anjing merupakan hewan yang sering dipelihara orang dan
banyak dijumpai diberbagail tempat. Jenis anjing tidak hanya
sedikit dan terkadang orang bingung untuk mengenali jenis
anjing yang ditemuinya.

Perkembangan teknologi smartphone saat ini sudah sangat
maju, bahkan hampir semua orang kalangan bawah dan menengah
telah memiliki smartphone. Oleh karena 1itu, perlu dibuat
aplikasi sistem pakar untuk membantu orang mengidentifikasi
jenis anjing. Metode yang digunakan dalam sistem pakar ini
adalah metode Forward Chaining. Aplikasi ini akan diterapkan
pada smartphone berbasis Windows Phone. Tools yang digunakan
dalam pembuatan program adalah Microsoft Visual Studio Express
2012 dan untuk basis datanya menggunakan XAMPP. Aplikasi 1ini
diharapkan mampu membantu orang dalam mengidentifikasi jenis
anjing. Selain untuk identifikasi, aplikasi ini juga akan
memberi informasi detil tentang anjing seperti ukuran, masa
hidup, warna, dan deskripsi anjing.

Dari hasil pengujian, 38,07% orang menyatakan sangat
baik, 56,12% orang menyatakan baik, dan 5,81% orang menyatakan
kurang baik.

Kata kunci : Anjing, Sistem pakar, Forward Chaining, Windows
Phone, Microsoft Visual Studio Express 2012.
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