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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang didapat dari pembangunan perangkat 

lunak Sistem Pakar Pendeteksi Penyakit Umum Pada Kucing 

Berbasis Android (Klinik Kucing) adalah sebagai 

berikut: 

1. Aplikasi Klinik Kucing telah berhasil dibangun 

pada platform Android dan mampu digunakan untuk 

mendeteksi penyakit kucing, yang meliputi proses 

identifikasi penyakit dan pengelolaan basis 

pengetahuan sehingga hasil dapat sesuai dengan 

yang diharapkan, yaitu menghasilkan penyakit 

kucing pada hasil analisis, dan informasi 

penanganan atau solusi berdasarkan hasil analisis. 

2. Berdasarkan hasil uji responden yang telah 

dilakukan, aplikasi Klinik Kucing ini sudah bagus 

dalam membantu pengguna untuk mendeteksi penyakit 

kucing secara dini dengan persentase 70%, 

mempunyai tampilan aplikasi yang bagus dengan 

persentase 72,5% serta mudah dalam digunakan 

dengan persentase 50%. 

 

6.2 Saran 

Beberapa hal yang disarankan untuk pengembangan 

lebih lanjut dari aplikasi Sistem Pakar Pendeteksi 

Penyakit Umum Pada Kucing Berbasis Android (Klinik 

Kucing) ini adalah sebagai berikut : 



 

 

 

118 

 

1. Mengembangkan lagi aplikasi ini dengan 

menambahkan jenis hewan lain yang bisa 

dideteksi penyakitnya, tidak hanya kucing saja. 

2. Mengembangkan aplikasi ini pada perangkat 

mobile dengan platform lain, seperti iOS dan 

Windows Phone. 
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