
 
 

105 
 

BAB VI 

KESIMPULAN & SARAN 

VI.1 Kesimpulan 

  Dari pembahasan yang didapat dari bab-bab 
sebelumnya dapat dan pengujian langsung kepada pengguna dapat 
ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem Informasi Umat Gereja(SIMAG) dapat membantu 
proses pendataan umat di Paroki Santo Petrus dan Paulus 
Babadan 

2. SIMAG dapat menangani keamanan sistem dengan 
menggunakan SMS Gateway. 

3. SIMAG dapat membantu proses pencarian untuk keperluan 
penelitian dan pengembangan umat gereja di Paroki Santo 
Petrus dan Paulus Babadan. 

VI.2 Saran 

  Saran yang dapat diambil dari proses analisis 
sampai proses pembuatan SIMAG yaitu: 

1. SIMAG diharapkan dapat dikembangkan sehingga dapat 
melakukan pengelolaan berita dan agenda dari gereja 
sehingga berita dan agenda gereja dapat diakses oleh 
umat. 

2. SIMAG diharapkan dapat dikembangkan sehingga dapat 
ditambahkan fitur berupa map sehingga persebaran 
penduduknya dapat diketahui. 
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1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan 
perangkat lunak SIMAG yaitu Sistem Informasi 
Pengelolaan Umat Gereja Berbasis WEB untuk 
mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang meliputi 
antarmuka eksternal, atribut, dan fungsionalitas 
perangkat lunak. Secara lebih spesifik kebutuhan antar 
muka eksternal mencakup antarmuka antara sistem dengan 
sistem lain, perangkat lunak dan perangkat keras, dan 
pengguna. Sedangkan kebutuhan yang berkenaan dengan 
atribut menjelaskan fitur–fitur atau layanan-layanan 
yang disediakan pada sistem. Di dalam SKPL ini 
didefinisikan pula batasan perancangan perangkat lunak. 

1.2 Lingkup Masalah 

SIMAG dikembangkan dengan tujuan untuk : 
1. Menangani pengelolaan wilayah. 
2. Menangani pengelolaan Stasi 
3. Menangani pengelolaan lingkungan 
4. Menangani pengelolaan kepala keluarga 
5. Menangani pengelolaan umat 
6. Menangani pencarian 
7. Menangani laporan 
8. Menangani pencarian umat 
9. Menangangi keamanan sistem 

SIMAG dikembangkan sebagai sebuah aplikasi web, 
sehingga dapat berjalan pada semua platform sistem 
operasi yang dilengkapi dengan web browser. 
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 
Keyword/Phrase Definisi 
SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari 

perangkat lunak yang  akan dikembangkan. 
SKPL-SIMAG-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada 

WEB Sistem Informasi Pengelolaan umat 
dimana XXX merupakan nomor fungsi produk. 

SIMAG Merupakan kependekan dari Sistem Informasi 
Pengelolaan umat gereja yang merupakan 
Perangkat lunak berbasis web untuk 
menangani gereja . 

Berbasis web 
(Web Based) 

Menyatakan aplikasi yang dalam 
penggunaannya pada komputer client dapat 
diakses mempergunakan web browser tanpa 
memerlukan proses instalasi terlebih 
dahulu.  

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi 
klien yang terhubung melalui jaringan. 

 
1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada penyusunan dokumen 
SKPL ini adalah 

1. Lucia Desta Tri Utami, Spesifikasi Kebutuhan 

Perangkat Lunak CFLSS, Universitas Atma Jaya 
Yogyakarta, 2013. 
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1.5 Deskripsi umum (Overview) 

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas lima 
bagian utama. Kelima bagian tersebut dijelaskan dalam 
uraian di bawah ini. 

  Bagian pertama berisi penjelasan mengenai dokumen 
SKPL ini. Di dalamnya dijelaskan tujuan pembuatan SKPL, 
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat 
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum 
tentang dokumen SKPL ini. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang 
perangkat lunak SIMAG yang akan dikembangkan, mencakup 
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk 
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam 
penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai 
dalam pengembangan perangkat lunak SIMAG tersebut. 

Bagian ketiga berisi penjelasan tentang kebutuhan 
khusus perangkat lunak, di dalamnya dideksripsikan 
kebutuhan antarmuka eksternal dilanjutkan dengan 
deskripsi kebutuhan fungsionalitas perangkat lunak. 

Bagian keempat berisi tentang penjelasan rinci 
tentang kebutuhan perangkat lunak SIMAG yang akan 
dikembangkan. 

Pada bagian terakhir berisi tentang Entity 
Relationship Diagram yang menjadi dasar pengembangan 
perangkat lunak SIMAG. 
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2 Deskripsi Kebutuhan 

2.1 Perspektif produk 

Perangkat lunak SIMAG dikembangkan untuk membantu 
pengelolaan dokumen mengenai pengelolaan umat gereja 
yang terdiri pengelolaan wilayah, pengelolaan stasi, 
pengelolaan lingkungan, pengelolaan kepala keluarga, 
dan pengelolaan umat. Selain itu juga akan menangani 
pencarian data, laporan, dan kemanan sistem.  

Perangkat lunak SIMAG merupakan aplikasi berbasis 
web yang dikembangkan dengan menggunakan bahasa 
pemrograman C#. Sedangkan untuk lingkungan 
pemrogramannya menggunakan Microsoft Visual Studio 
2010.  

 SIMAG dapat berjalan di berbagai platform sistem 
operasi yang dilengkapi dengan browser. Pengguna akan 
berinteraksi dengan sistem melalui antarmuka GUI 
(Graphical User Interface) yang disediakan. Arsitektur 
yang digunakan, seperti terlihat pada gambar 1. Dimana 
semua data disimpan di server. User dapat mengakses 
data yang ada di server tersebut secara on-line dengan 
menggunakan web browser untuk kemudian memanggil 
layanan yang disediakan melalui Web Server.  
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Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak SIMAG 

2.2 Fungsi Produk 

Fungsi produk perangkat lunak SIMAG adalah sebagai 
berikut : 

1. Fungsi Login (SKPL-SIMAG-001). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh user untuk 
masuk dalam sistem. Hak akses untuk masing-masing 
user ditentukan oleh role yang ada padanya. Sistem 
dapat menentukan role dari setiap user yang login. 

2. Fungsi Pengelolaan Wilayah ((SKPL-SIMAG-002). 
Merupakan fungsi yang digunakan actor 
untukmengelola wilayah yang ada. 

Fungsi pengelolaan wilayah meliputi: 

a. Fungsi Tambah wilayah Baru (SKPL-SIMAG-002-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh aktor 
untuk menambahkan wilayah baru 

b. Fungsi Hapus Wilayah (SKPL-SIMAG-002-02). 
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Merupakan fungsi yang digunakan aktor untuk 
menghapus data wilayah terpilih. 

c. Fungsi Ubah Wilayah (SKPL-SIMAG-002-03). 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 
data wilayah yang terpilih. 

d. Fungsi Tampil Data (SKPL-SIMAG-002-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 
menampilkan seluruh Wilayah yang ada. 

e. Fungsi Cari Data Wilayah(SKPL-SIMAG-003-05). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 
menampilkan seluruh wilayah yang ada. 

3. Fungsi Pengelolaan Stasi (SKPL-SIMAG-003). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh aktor untuk 
mengelola stasi yang ada. 

Fungsi pengelolaan Stasi meliputi: 

a. Fungsi Tambah Stasi Baru (SKPL-SIMAG-003-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh aktor 
untuk menambahkan stasi baru 

b. Fungsi Hapus Stasi (SKPL-SIMAG-003-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan aktor untuk 
menghapus data stasi terpilih. 

c. Fungsi Ubah Stasi (SKPL-SIMAG-003-03). 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 
data stasi yang terpilih. 

d. Fungsi Tampil Data (SKPL-SIMAG-003-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 
menampilkan seluruh Stasi yang ada. 
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e. Fungsi Cari Data Paroki (SKPL-SIMAG-003-05). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 
menampilkan seluruh Stasi yang ada. 

4. Fungsi Pengelolaan Lingkungan (SKPL-SIMAG-004). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh aktor untuk 
mengelola lingkungan yang ada. 

Fungsi pengelolaan lingkungan meliputi: 

a. Fungsi Tambah Lingkungan Baru (SKPL-SIMAG-004-

01). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh aktor 
untuk menambahkan lingkungan baru 

b. Fungsi Hapus Lingkungan (SKPL-SIMAG-004-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan aktor untuk 
menghapus data lingkungan terpilih. 

c. Fungsi Ubah Lingkungan (SKPL-SIMAG-004-03). 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 
data lingkungan yang terpilih. 

d. Fungsi Tampil Data (SKPL-SIMAG-004-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 
menampilkan seluruh lingkungan yang ada. 

e. Fungsi Cari Data Lingkungan (SKPL-SIMAG-004-
05). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 
data lingkungan yang ada. 

5. Fungsi Pengelolaan Kepala Keluarga (SKPL-SIMAG-
005). 
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Merupakan fungsi yang digunakan oleh aktor untuk 
melakukan pengelolaan kepala keluarga. 

Fungsi laporan meliputi : 

a. Fungsi Tambah Kepala Keluarga Baru (SKPL-SIMAG-

005-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh aktor 
untuk menambahkan kepala keluarga baru 

b. Fungsi Hapus Kepala Keluarga (SKPL-SIMAG-005-

02). 

Merupakan fungsi yang digunakan aktor untuk 
menghapus data kepala keluarga terpilih. 

c. Fungsi Ubah Kepala Keluarga (SKPL-SIMAG-005-
03). 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 
data kepala keluarga yang terpilih. 

d. Fungsi Tampil Data (SKPL-SIMAG-005-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 
menampilkan seluruh kepala keluarga yang ada. 

e. Fungsi Cari Data Kepala Keluarga (SKPL-SIMAG-
005-05). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 
data kepala keluarga. 

6. Fungsi Pengelolaan Umat (SKPL-SIMAG-006). 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola 
umat gereja. 
Fungsi pengelolaan umat meliputi : 
a. Fungsi Tambah Umat Baru (SKPL-SIMAG-006-01). 
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Merupakan fungsi yang digunakan oleh aktor 
untuk menambahkan umat baru 

b. Fungsi Hapus umat (SKPL-SIMAG-006-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan aktor untuk 
menghapus data umat terpilih. 

c. Fungsi Ubah Umat (SKPL-SIMAG-006-03). 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 
data umat yang terpilih. 

d. Fungsi Tampil Data (SKPL-SIMAG-006-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 
menampilkan seluruh umat yang ada. 

e. Fungsi Cari Data Umat (SKPL-SIMAG-006-05). 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk 
menampilkan seluruh umat yang ada 

7. Fungsi Pengelolaan Pengguna(SKPL-SIMAG-007) 
a. Fungsi Tambah Pengguna(SKPL-SIMAG-007-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah 
data pengguna. 

b. Fungsi Ubah Pengguna(SKPL-SIMAG-007-02). 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 
data pengguna. 

c. Fungsi Hapus Pengguna(SKPL-SIMAG-007-03). 
Merupakan fungsi untuk menghapus data pengguna 
yang terpilih. 

d. Fungsi Tampil Data Pengguna(SKPL-SIMAG-007-04). 
Merupakan fungsi untuk menghapus data pengguna 

e. Fungsi Cari Data pengguna(SKPL-SIMAG-007-05). 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk 
menampilkan seluruh pengguna yang ada 

8. Fungsi Ubah Password(SKPL-SIMAG-008). 
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Merupakan fungsi yang digunakan oleh aktor untuk 
mengubah password. 

9. Fungsi Pencarian (SKPL-SIMAG-009). 
Merupakan fungsi yang digunakan oleh aktor untuk 
mencari data umat atau data kepala keluarga. 

10. Fungsi kirim SMS(SKPL-SIMAG-010) 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengirim SMS 
ke no handphone pengguna. 

11. Fungsi input kode(SKPL-SIMAG-011)  
Merupakan fungsi yang digunakan untuk 
memverifikasi kode/pin yang telah dikirim melalui 
SMS. 

12. Fungsi cetak laporan (SKPL-SIMAG-012) 
a. Cetak kartu kepala keluarga(SKPL-SIMAG-012-01) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencetak 
kartu kepala keluarga. 

b. Cetak laporan jumlah umat berdasarkan 
pekerjaan(SKPL-SIMAG-012-02) 
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencetak 
laporan jumlah umat berdasarkan pekerjaan. 

c. Cetak laporan jumlah umat tiap lingkungan(SKPL-
SIMAG-012-03) 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencetak 
laporan jumlah umat tiap lingkungan. 
 

2.3 Karakteristik Pengguna 

Karena aplikasi dikembangkan seragam sebagai 
aplikasi web, maka karakteristik untuk masing-masing 
role pengguna adalah sama. Karakteristik pengguna yang 
dimaksud diuraikan sebagai berikut: 
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1. Mengerti pengoperasian web browser. 
2. Dapat mempergunakan internet. 
3. Memahami pengoperasian perangkat lunak SIMAG. 

2.4 Asumsi dan Ketergantungan 

Perangkat lunak SIMAG dikembangkan sebagai 
aplikasi berbasis web dengan asumsi dan ketergantungan 
sebagai berikut: 

1. Dapat dijalankan pada perangkat komputer non 
mobile, seperti PC desktop, laptop, maupun 
netbook yang terhubung dengan internet dan 
dilengkapi dengan Web Browser.  

2. Untuk kenyamanan tampilan, web browser yang 
direkomendasikan adalah Mozilla Firefox versi 
3.5.0 atau lebih tinggi, Google Chrome versi 4.0 
atau lebih tinggi. 

3 Kebutuhan khusus  

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal 

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak 
SIMAG meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka 
perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka 
komunikasi.  

3.1.1 Antarmuka pengguna 

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang 
ditampilkan dalam bentuk form-form. 
3.1.2 Antarmuka perangkat keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 
perangkat lunak SIMAG adalah: 

1. Mouse, monitor, keyboard dan cpu. 
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2. Infrastruktur jaringan dan internet. 
3.1.3 Antarmuka perangkat lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk 
mengoperasikan perangkat lunak SIMAG adalah sebagai 
berikut : 
1. Nama  : SQL Server 2008 

Sumber  : Microsoft 
Sebagai database management sistem (DBMS) yang 
digunakan untuk penyimpan data di sisi server. 

2. Nama  : Mozilla Firefox versi 3.5.0 ke atas 
Sumber  : Mozilla Foundation 
Sebagai web browser. 

3. Nama  : Google Chrome versi 4.0 ke atas 
Sumber  : Google Incorporation 
Sebagai web browser. 

4. Nama  : .Net Framework versi 4.0 ke atas 
Sumber  : Microsoft Corporation 
sebagai platform, yang merupakan suatu lingkungan 
terpadu untuk pengembangan dan eksekusi untuk 
berbagai macam bahasa pemrograman dan kumpulan 
library untuk bekerja sama membuat dan menjalankan 
aplikasi berbasis Windows 

5. Nama  : Web Server IIS 
Sumber : Microsoft Corporation 
Sebagai web server tempat aplikasi SIMAG dijalankan 

6. Nama  : Zenziva 
Sumber : - 
Sebagai penyedia layanan SMS Gateway  

3.1.4 Antarmuka Komunikasi 

Antarmuka komunikasi perangkat lunak SIMAG 
menggunakan protocol TCP/IP. 
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak 

3.2.1 Use Case Diagram 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 

4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan 

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsional 

4.1.1 Use case Spesification : Login 

 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 
memperoleh akses ke sistem. Login didasarkan pada 
sebuah username dari user dan password yang berupa 
rangkaian karakter. 

2. Primary Aktor 

1. User / Petugas 
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3. Supporting Aktor 

none 
4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 
melakukan login 

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login 
3. Aktor memasukkan username 
4. Sistem memeriksa username 
 E-1 Username tidak ada 
5. Sistem memberikan password melalui sms gateway 
6. Aktor memasukkan password 
7. Sistem memeriksa password yang diinputkan aktor 

E-2 Password user tidak sesuai  
8. Sistem memberikan akses ke aktor 
9. Use Case ini selesai 

5. Alternative Flow 

none 
6. Error Flow 

E-1 Username tidak ada. 
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa username 

tidak sesuai. 
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3 

E-2 Password tidak sesuai 
1. Sistem menampilkan peringatan password tidak 

sesuai. 
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 6. 

2. PreConditions 

none 
3. PostConditions 
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1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan 
fungsi-fungsi pada sistem sesuai dengan role 
yang dimiliki user yang bersangkutan. 
 

4.1.2 Use case Spesification : Pengelolaan Wilayah 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 
melakukan pengelolaan wilayah. 

2. Primary Aktor 

1. User / Petugas 
3. Supporting Aktor 

none 
4. Basic Flow 

1.Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 
melakukan pengelolaan wilayah 

2.Sistem menampilkan form pengelolaan wilayah 
3.Aktor memilih untuk menambah data wilayah baru 
4.Sistem menampilkan form untuk menambah wilayah 
baru 

5.Aktor menginputkan data wilayah 
6.Sistem menyimpan data wilayah baru ke dalam 
database 

7.Use Case selesai 
5. Alternative Flow 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data wilayah 

1. Sistem menampilkan data wilayah 
2. Aktor memilih mengubah data wilayah yang 

terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data wilayah yang 

terpilih ke basis data 
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4. Use case selesai 
Setelah basic flow langkah ke 2 
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data wilayah 

1. Sistem menampilkan data wilayah 
2. Aktor memilih menghapus data wilayah yang 

terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data wilayah yang 

terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-3 Aktor memilih untuk mencari data wilayah 

1. Sistem menampilkan data wilayah 
2. Aktor memilih mencari data wilayah 
3. Sistem menyimpan perubahan data wilayah yang 

terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

6. Error Flow 

none 
7. PreConditions 

1.Use Case Login sudah dilakukan 
2.Aktor telah memasuki sistem 
3.Sistem berjalan dengan benar. 

8. PostConditions 

1.Data wilayah telah disimpan dalam database 

4.1.3 Use case Spesification : Pengelolaan  Stasi 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh user / petugas untuk 
melakukan pengelolaan stasi. 

2. Primary Aktor 

1. User / petugas 
3. Supporting Aktor 
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none 
4. Basic Flow 

1.Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 
melakukan pengelolaan stasi 

2.Sistem menampilkan form pengelolaan stasi 
3.Aktor memilih untuk menambah data stasi baru 
4.Sistem menampilkan form untuk menambah stasi baru 
5.Aktor menginputkan data stasi 
6.Sistem menyimpan data stasi baru ke dalam database 
7.Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data stasi 

1. Sistem menampilkan data stasi 
2. Aktor memilih mengubah data stasi yang 

terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data stasi yang 

terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data stasi 

1. Sistem menampilkan data stasi 
2. Aktor memilih menghapus data stasi yang 

terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data stasi yang 

terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-3 Aktor memilih untuk mencari data stasi 

1. Sistem menampilkan data stasi 
2. Aktor memilih mencari data stasi  
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3. Sistem menyimpan perubahan data stasi yang 
terpilih ke basis data 

4. Use case selesai 
6. Error Flow 

7. PreConditions 

1.Use Case Login sudah dilakukan 
2.Aktor telah memasuki sistem 
3.Sistem berjalan dengan benar. 

8. PostConditions 

1.Data stasi telah disimpan dalam database 
 
4.1.4 Use case Spesification : Pengelolaan Lingkungan 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 
melakukan pengelolaan lingkungan. 

2. Primary Aktor 

1.User / Petugas 
3. Supporting Aktor 

none 
4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 
melakukan pengelolaan lingkungan 

2. Sistem menampilkan form pengelolaan lingkungan 
3. Aktor memilih untuk menambah data lingkungan baru 
4. Sistem menampilkan form untuk menambah lingkungan 

baru 
5. Aktor menginputkan data lingkungan 
6. Sistem menyimpan data lingkungan baru ke dalam 

database 
7. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 
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Setelah basic flow langkah ke 2 
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data 
lingkungan 

1. Sistem menampilkan data lingkungan 
2. Aktor memilih mengubah data lingkungan yang 

terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data lingkungan 

yang terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data lingkungan 

1. Sistem menampilkan data stasi 
2. Aktor memilih menghapus data lingkungan yang 

terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data lingkungan 

yang terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-3 Aktor memilih untuk mencari data lingkungan 

1. Sistem menampilkan data lingkungan 
2. Aktor memilih mencari data lingkungan  
3. Sistem menyimpan perubahan data lingkungan 

yang terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

6. Error Flow 

none 
7. PreConditions 

1. Use Case Login sudah dilakukan 
2. Aktor telah memasuki sistem 
3. Sistem berjalan dengan benar. 

8. PostConditions 
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1. Data lingkungan sudah tersimpan ke database. 
 

4.1.5 Use case Spesification : Pengelolaan Kepala 

Keluarga 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan actor untuk melakukan 
pengelolaan kepala keluarga. 

2. Primary Actor 

1. Aktor 
3. Supporting Actor 

none 
4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 
melakukan pengelolaan kepala keluarga 

2. Sistem menampilkan form pengelolaan kepala 
keluarga 

3. Aktor memilih untuk menambah data kepala keluarga 
baru 

4. Sistem menampilkan form untuk menambah kepala 
keluarga baru 

5. Aktor menginputkan data kepala keluarga 
6. Sistem menyimpan data kepala keluarga baru ke 

dalam database 
7. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data kepala 
keluarga 

1. Sistem menampilkan data kepala keluarga 
2. Aktor memilih mengubah data kepala keluarga 

yang terpilih 
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3. Sistem menyimpan perubahan data kepala 
keluarga yang terpilih ke basis data 

4. Use case selesai 
Setelah basic flow langkah ke 2 
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data kepala 
keluarga 

1. Sistem menampilkan data kepala keluarga 
2. Aktor memilih menghapus data kepala keluarga 

yang terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data kepala 

keluarga yang terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-3 Aktor memilih untuk mencari data kepala keluarga 

1. Sistem menampilkan data kepala keluarga 
2. Aktor memilih mencari data kepala keluarga  
3. Sistem menyimpan perubahan data kepala 

keluarga yang terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

6. Error Flow 

none 
7. PreConditions 

1. Use Case Login sudah dilakukan 
2. Aktor telah memasuki sistem 
3. Sistem berjalan dengan benar. 

8. PostConditions 

1. Data kepala keluarga sudah tersimpan didatabase. 
 

4.1.6 Use case Spesification : Pengelolaan Umat 

1. Brief Description 
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Use case ini digunakan actor untuk melakukan 
pengelolaan umat. 

2. Primary Actor 

1. Aktor 
3. Supporting Actor 

none 
4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 
melakukan pengelolaan umat 

2. Sistem menampilkan form pengelolaan umat 
3. Aktor memilih untuk menambah data umat baru 
4. Sistem menampilkan form untuk menambah umat baru 
5. Aktor menginputkan data umat 
6. Sistem menyimpan data umat baru ke dalam database 
7. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data umat 

1. Sistem menampilkan data umat 
2. Aktor memilih mengubah data umat yang 

terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data umat yang 

terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data umat 

1. Sistem menampilkan data umat 
2. Aktor memilih menghapus data umat yang 

terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data umat yang 

terpilih ke basis data 
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4. Use case selesai 
Setelah basic flow langkah ke 2 
A-3 Aktor memilih untuk mencari data umat 

1. Sistem menampilkan data umat 
2. Aktor memilih mencari data umat  
3. Sistem menyimpan perubahan data umat yang 

terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

6. Error Flow 

none 
7. PreConditions 

1. Use Case Login sudah dilakukan 
2. Aktor telah memasuki sistem 
3. Sistem berjalan dengan benar. 

9. PostConditions 

1. Data kepala umat sudah tersimpan didatabase. 
 

4.1.7 Use case Spesification : Pengelolaan Pengguna 

1. Brief Description 

Use case ini digunakan actor untuk melakukan 
pengelolaan pengguna. 

2. Primary Actor 

1. Administrator 
3. Supporting Actor 

none 
4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 
melakukan pengelolaan pengguna 

2. Sistem menampilkan form pengelolaan pengguna 
3. Aktor memilih untuk menambah data pengguna baru 
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4. Sistem menampilkan form untuk menambah pengguna 
baru 

5. Aktor menginputkan data pengguna 
6. Sistem menyimpan data umat baru ke dalam database 
7. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-1 Aktor memilih untuk melakukan ubah data pengguna 

1. Sistem menampilkan data pengguna 
2. Aktor memilih mengubah data pengguna yang 

terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data pengguna yang 

terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data pengguna 

1. Sistem menampilkan data umat 
2. Aktor memilih menghapus data umat yang 

terpilih 
3. Sistem menyimpan perubahan data umat yang 

terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-3 Aktor memilih untuk mencari data umat 

1. Sistem menampilkan data umat 
2. Aktor memilih mencari data umat  
3. Sistem menyimpan perubahan data umat yang 

terpilih ke basis data 
4. Use case selesai 

6. Error Flow 

none 
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7. PreConditions 

1.Use Case Login sudah dilakukan 
2. Aktor telah memasuki sistem 
3. Sistem berjalan dengan benar. 

10. PostConditions 

1. Data kepala keluarga sudah tersimpan didatabase. 
 

4.1.8 Use case Spesification : Melihat Laporan 
1. Brief Description 

Use case ini digunakan actor untuk melakukan 
melihat laporan. 

2. Primary Actor 

1. Administrator 
3. Supporting Actor 

none 
4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 
melihat laporan 

2. Sistem menampilkan form pengelolaan laporan 
3. Aktor memilih laporan yang ingin ditampilkan 
4. Sistem menampilkan form untuk menampilkan laporan 
5. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

None 

6. Error Flow 

none 
7. PreConditions 

1. Use Case Login sudah dilakukan 
2. Aktor telah memasuki sistem 
3. Sistem berjalan dengan benar. 

8. PostConditions 

1. Laporan berhasil ditampilkan. 
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4.1.9 Use case Spesification : Pencarian Data 
8. Brief Description 

Use case ini digunakan actor untuk melakukan 
pencarian data umat. 

9. Primary Actor 

1. Administrator 
10. Supporting Actor 

none 
11. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 
melakukan pencarian data umat 

2. Sistem menampilkan form pencarian data umat 
3. Aktor memilih kriteria yang diinginkan dan 

memasukkan value 
4. Aktor memilih mencari data umat 
5. Sistem menampilkan data umat 
6. Use Case selesai 

12. Alternative Flow 

Setelah basic flow langkah ke 2 
A-1 Aktor memilih untuk clear form 
1. Sistem menampilkan form pencarian 
2. Aktor memilih clear form 
3. Form berhasil dikosongkan 
4. Use case selesai 
Setelah basic flow langkah ke 2 
A-2 Aktor memilih untuk mencetak data 
1. Sistem menampilkan form pencarian 
2. Aktor memilih cetak data 
3. Data berhasil dicetak 
4. Use case selesai 

6. Error Flow 

none 
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7. PreConditions 

1. Use Case Login sudah dilakukan 
2. Aktor telah memasuki sistem 
3. Sistem berjalan dengan benar. 

9. PostConditions 

1. Laporan berhasil ditampilkan. 
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5 Entity Relationship Diagram (ERD) 

Gambar 3. Entity Relationship Diagram
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1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan 
perangkat lunak SIMAG yaitu web pengelolaan umat 
gereja. Dokumen DPPL ini digunakan oleh pengembang 
perangkat lunak SIMAG sebagai acuan untuk implementasi 
pada tahap selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup 

SIMAG dikembangkan dengan tujuan untuk : 
1. Menangani pengelolaan paroki. 
2. Menangani pengelolaan wilayah. 
3. Menangani pengelolaan stasi. 
4. Menangani pengelolaan lingkungan. 
5. Menangani pengelolaan kepala keluarga. 
6. Menangani pengelolaan umat. 
7. Menangani pengelolaan pengguna. 
8. Menangani pengelolaan laporan. 

SIMAG dikembangkan sebagai sebuah aplikasi web, 
sehingga dapat berjalan pada semua platform sistem 
operasi yang dilengkapi dengan web browser. 

1.3 Definisi dan Akronim 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 
  

Keyword/Phrase Definisi 
DPPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari 

perangkat lunak yang  akan dikembangkan. 
DPPL-SIMAG-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada 

WEB Sistem Informasi Pengelolaan umat 
dimana XXX merupakan nomor fungsi produk. 
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SIMAG Merupakan kependekan dari Sistem Informasi 
Pengelolaan umat gereja yang merupakan 

Perangkat lunak berbasis web untuk 
menangani gereja . 

Berbasis web 
(Web Based) 

Menyatakan aplikasi yang dalam 
penggunaannya pada komputer client dapat 
diakses mempergunakan web browser tanpa 
memerlukan proses instalasi terlebih 

dahulu.  
Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi 

klien yang terhubung melalui jaringan. 
 
1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak 
tersebut adalah: 

1. Felisia Novita Sari, Spesifikasi Kebutuhan 

Perangkat Lunak SeiMah, Universitas Atma Jaya 
Yogyakarta, 2013. 

2. Lucia Desta Tri Utami. Deskripsi Perancangan 

Perangkat Lunak CFLS, Universitas Atma Jaya 
Yogyakarta, 2013. 
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2 Analysis Model 

2.1 Perancangan Arsitekur 

Gambar 2.1 Arsitektur Aplikasi SIMAG 
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Pengelolaan Wilayah 2.2.1.2

Tambah Wilayah Baru 2.2.1.2.1

 Gambar 2.3 Sequence Diagram : Tambah Wilayah Baru 
Ubah Wilayah 2.2.1.2.2

 
Gambar 2.4 Sequence Diagram : ubah wilayah 

: Aktor : pengelolaanWilayahUI : WilayahCtrl : wilayah

pengWilayahUI()

tambahWilayah()

tambahWilayah()

tambahWilayah()

: Aktor : pengelolaanWilayahUI : WilayahCtrl : Wilayah

PengelolaanWIlayahUI()

getDatawilayah()

getDatawilayah()

ubahWilayah()

Ubahwilayah ()

ubahWilayah()
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Hapus Wilayah 2.2.1.2.3

 
Gambar 2.5 Sequence Diagram : Hapus Wilayah 

Tampil Wilayah 2.2.1.2.4

 

Gambar 2.6 Sequence Diagram : Tampil Wilayah 

 

 

:
Aktor

: pengelolaanwilayahUI : wilayahCtrl : wilayah
or
pengelolaanWilayahUI()

getDatawilayah()

getDatawilayah()

hapuswilayah()

hapuswilayah()

hapusWilayah()

: aktor
: pengelolaanWilayahUI : wilayahCtrl :Wilayah

pengelolaanWilayahUI()

getDataWilayah()

getDataWilayah()
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Cari Wilayah 2.2.1.2.5

 
Gambar 2.7 Sequence Diagram : Cari Wilayah 

 
Pengelolaan Stasi 2.2.1.3

Tambah Stasi Baru 2.2.1.3.1

Gambar 2.8 Sequence Diagram : Tambah Stasi Baru 
 
 

: aktor : pengelolaanWilayahUI : WilayahCtrl : Wilayah

pengelolaanWilayahnUI()

getDataWilayahBy()

getDataWilayahBy()

getDataWilayahBy()

: Aktor : pengelolaanStasiUI : StasiCtrl : Stasi

pengelolaanStasiUI()

tambahStasi()

tambahStasi()

tambahStasi()
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Ubah Stasi 2.2.1.3.2

 
gambar 2.9 Sequence Diagram : Ubah stasi 

 

Hapus stasi 2.2.1.3.3

 

Gambar 2.10 Sequence Diagram : Hapus Stasi 

: Aktor : pengelolaanStasiUI : StasiCtrl : Stasi

PengelolaanStasiUI()

getDataStasi()

getDatastasi()

ubahStasi()

Ubahstasi ()

ubahstasi()

:
Aktor

: pengelolaanstasiUI : stasiCtrl : stasi
or
pengelolaanstasiUI()

getDatastasi()

getDatastasi()

hapuswilayah()

hapuswilayah()

hapusWilayah()
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Tampil Stasi 2.2.1.3.4

 
Gambar 2.11 Sequence Diagram : Tampil Stasi 

Cari Stasi 2.2.1.3.5

 

Gambar 2.12 Sequence Diagram : cari stasi 
 
 
 
 
 

: aktor
: pengelolaanstasiUI : stasiCtrl :stasi

pengelolaanstasiUI()

getDatastasi()

getDataStasi()

: aktor : pengelolaanStasiUI : stasiCtrl : Stasi

pengelolaanStasiUI()

getDataStasiBy()

getDataStasiBy()

getDataStasiBy()
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Pengelolaan Lingkungan 2.2.1.4
Tambah lingkungan 2.2.1.4.1

 
Gambar 2.13 Sequence Diagram : Tambah lingkungan 

Ubah Lingkungan 2.2.1.4.2

 
Gambar 2.14 Sequence Diagram : Ubah lingkungan 

 
 
 

: Aktor : pengelolaanLingkunganUI : LingkunganCtrl : Lingkungan

pengelolaanLingkunganUI()

tambahLingkungan()

tambahlingkungan()

tambahLingkungan()

: Aktor : pengelolaanLingkunganUI : LingkunganCtrl : Lingkungan

PengelolaanLingkunganUI()

getDataLingkungan()

getDataLingkungan()

ubahLingkungan()

UbahLingkungan ()

ubahLingkungan()
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Hapus Lingkungan 2.2.1.4.3

 

Gambar 2.15 Sequence Diagram : Hapus lingkungan 

Tampil Lingkungan 2.2.1.4.4

Gambar 2.16 Sequence Diagram : Tampil Lingkungan 
 
 
 
 
 

:
Aktor

: pengelolaanlingkunganUI : lingkunganCtrl : lingkungan
or
pengelolaanlingkunganUI()

getDataLingkungan()

getDataLingkungan()

hapusLingkungan()

hapusLingkungan()

hapusLingkungan()

: aktor
: pengelolaanlingkunganUI : LingkunganCtrl :Lingkungan

pengelolaanLingkunganUI()

getDataLingkungan(

getDataLingkungan(
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Cari Lingkungan 2.2.1.4.5

Gambar 2.17 Sequence Diagram : Cari Lingkungan 

: aktor : pengelolaanLingkunganUI : LingkunganCtrl : Lingkungan

pengelolaaLingkunganUI()

getDatLingkunganBy()

getDataLingkunganBy()

getDaLingkunganBy()



Program Studi Teknik Informatika DPPL – SIMAG 19/ 64

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

Pengelolaan Kepala Keluarga 2.2.1.5

Tambah  kepala Keluarga 2.2.1.5.1

Gambar 2.18 Sequence Diagram : Tambah Kepala Keluarga 

: Aktor : pengelolaanKepalaKeluargaUI : kepalakeluargaCtrl : kepalakeluarga

pengelolaankepalaKeluargaUI()

tambahKepalaKeluarga()

tambahkepalakeluarga()

tambahKepalaKeluarga()
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Ubah Kepala Keluarga 2.2.1.5.2

Gambar 2.19 Sequence Diagram : Ubah Kepala Keluarga 

Hapus Kepala Keluarga 2.2.1.5.3

Gambar 2.20 Sequence Diagram : Hapus Kepala Keluarga 
  

: Aktor
: pengelolaanKepalaKeluargaUI

: KepalaKeluargaCtrl : KepalaKeluarga

PengelolaanKepalaKeluargaUI()

getDataKepalaKeluarga ()

getDataKepalaKeluarga ()

ubahKepalaKeluarga ()

UbahKepalaKeluarga ()

ubahKepalaKeluarga ()

:
Aktor

: pengelolaanKepalaKeluargaUI
: KepalaKeluargaCtrl

: KepalaKeluarga
orpengelolaanKepalaKeluargaUI()

getDataKepalaKeluarga
()

getDataKepalaKeluarga ()

hapusKepalaKeluarga ()

hapusKepalaKeluarga ()

hapusKepalaKeluarga ()
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Tampil Kepala Keluarga 2.2.1.5.4

Gambar 2.21 Sequence Diagram : Tampil Kepala Keluarga 
 

Cari kepala Keluarga 2.2.1.5.5

Gambar 2.22  Sequence Diagram : Tambah Kepala Keluarga 

: aktor
: pengelolaanKepalaKeluargaUI : KepalaKeluargaCtrl : KepalaKeluarga

pengelolaanKepalaKeluargaUI()

getDataKepalaKeluarga ()

getDataKepalaKeluarga ()

: aktor : pengelolaanKepalaKeluargaUI : KepalaKeluargaCtrll : KepalaKeluarga

pengelolaanKepalaKeluarga

getDataKepalaKeluargaBy()

getDataKepalaKeluargaBy()

getDataKepalaKeluargaBy()
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Pengelolaan Umat 2.2.1.6

Tambah Umat 2.2.1.6.1

Gambar 2.23 Sequence Diagram : Tambah Umat 
 

Ubah Umat 2.2.1.6.2

Gambar 2.24 Sequence Diagram : Ubah Umat 
 
 
 
 

: Aktor : pengelolaanUmatUI : umatCtrl : umat

pengelolaanumatUI()

tambahUmat()

tambahumat()

tambahUmat()

: Aktor
: pengelolaanUmatUI

: UmatCtrl : Umat

PengelolaanUmatUI()

getDataUmat ()

getDataUmat ()

ubahUmat ()

UbahUmat()

ubahUmat ()
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Hapus Umat 2.2.1.6.3

Gambar 2.25 Sequence Diagram : Hapus Umat 
 

Tampil Umat 2.2.1.6.4

Gambar 2.26 Sequence Diagram : Tampil Umat 
  

:
Aktor

: pengelolaanUmatUI : UmatCtrl : Umat
orpengelolaanUmatUI()

getDataUmat()

getDataUmat ()

hapusUmat ()

hapusUmat ()

hapusUmat ()

: aktor
: pengelolaanUmatUI : UmatCtrl : Umat

pengelolaanUmatUI()

getDataUmat ()

getDataUmat()
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Cari Umat 2.2.1.6.5

Gambar 2.27 Sequence Diagram : Cari Umat 

: aktor : pengelolaanUmatUI : umatCtrl : umat

pengelolaanumatUI()

getDataUmatBy()

getDataUmatBy()

getDataUmatBy()
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2.2.2 Class Diagram 

 
Gambar 2.2.2. Class Diagram 
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2.2.3 Class Diagram Specific Descriptions 

Specific Design Class Login 2.2.3.1
Login <<boundary>> 

 
+Login() 
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 
atribut dari kelas ini. 
+getDataLogin() : String 
Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang 
diinputkan oleh user, yaitu username dan password. 
+cekLogin():boolean 
Operasi ini digunakan untuk menvalidasi data login 

Specific Design Class PengelolaanWilayahUI 2.2.3.2

PengelolaanWilayahUI <<boundary>> 

 
+PengelolaanWilayahUI()  
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 
atribut dari kelas ini. 
+tambahWilayah():void 
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data wilayah 
baru. 
+ubahWilayah():void  
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data 
wilayah. 
+hapusWilayah():void 
Operasi ini digunakan untuk menghapus data wilayah. 
+getDataWilayah():void 
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data wilayah. 
+GetDataWilayahBy():void 
Operasi ini digunakan untuk mencari data wilayah berdasarkan 
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kata kunci. 

Specific Design Class PengelolaanStasiUI 2.2.3.3

PengelolaanStasiUI <<boundary>> 

 
+PengelolaanStasiUI()  
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 
atribut dari kelas ini. 
+tambahStasi():void 
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data stasi 
baru. 
+ubahStasi():void 
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data stasi. 
+hapusStasi():void 
Operasi ini digunakan untuk menghapus data stasi. 
+getDataStasi():void 
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data stasi. 
+GetDataStasiBy():void 
Operasi ini digunakan untuk mencari data stasi berdasarkan 
kata kunci. 

Specific Design Class PengelolaanLingkunganUI 2.2.3.4

PengelolaanLingkunganUI <<boundary>> 

 
+PengelolaanLingkunganUI()  
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 
atribut dari kelas ini. 
+tambahLingkungan():void 
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data stasi 
baru. 
+ubahLingkungan():void 
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data stasi. 
+hapusLingkungan():void 
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Operasi ini digunakan untuk menghapus data stasi. 
+getDataLingkungan():void 
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data lingkungan. 
+GetDataLingkunganBy():void 
Operasi ini digunakan untuk mencari data lingkungan 
berdasarkan kata kunci. 

Specific Design Class 2.2.3.5
PengelolaanKepalaKeluargaUI 

PengelolaanKepalaKeluargaUI <<Boundary>> 

 
+PengelolaanKepalaKeluargaUI()  
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 
atribut dari kelas ini. 
+tambahKepalaKeluarga():void  
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data kepala 
keluarga baru. 
+ubahKepalaKeluarga():void  
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data kepala 
keluarga. 
+hapusKepalaKeluarga():void 
Operasi ini digunakan untuk menghapus data kepala keluarga. 
+getDataKepalaKeluarga():void 
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data kepala keluarga. 
+GetDataKepalaKeluargaBy():void 
Operasi ini digunakan untuk mencari data kepala keluarga 
berdasarkan kata kunci. 

Specific Design Class PengelolaanUmatUI 2.2.3.6
PengelolaanUmatUI <<boundary>> 

 
+PengelolaanKepalaUmatUI()  
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Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 
atribut dari kelas ini. 
+tambahUmat():void 
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data umat baru. 
+ubahUmat():void 
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data umat. 
+hapusUmat():void 
Operasi ini digunakan untuk menghapus data umat. 
+getDataUmat():void 
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data umat. 
+GetDataUmatBy():void 
Operasi ini digunakan untuk mencari data umat berdasarkan 
kata kunci. 

Specific Design Class LoginCtrl 2.2.3.7

LoginCtrl <<control>> 

+LoginCtrl() 
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi atribut 
yang berada dikelas ini. 
+ValidasiLogin() : void 
Operasi  ini digunakan untuk mengecek data yang diinputkan 
oleh user. 
+GetDataPengguna() : void 
Operasi ini digunakan untuk mengambil data pengguna 
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Spesific Design Class WilayahCtrl  2.2.3.8
WilayahCtrl <<control>> 

+WilayahCtrl() 
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi atribut 
yang berada dikelas ini 
+tambahWilayah():void 
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data wilayah 
baru. 
+ubahWilayah():void  
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data 
wilayah. 
+hapusWilayah():void 
Operasi ini digunakan untuk menghapus data wilayah. 
+getDataWilayah(): void 
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data wilayah. 
+GetDataWilayahBy(): void 
Operasi ini digunakan untuk mencari data wilayah berdasarkan 
kata kunci. 

Spesific Design Class StasiCtrl 2.2.3.9
StasiCtrl <<control>> 
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+StasiCtrl() 
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi atribut 
yang berada dikelas ini 
+tambahStasi():void 
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data stasi 
baru. 
+ubahStasi():void 
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data stasi. 
+hapusStasi():void 
Operasi ini digunakan untuk menghapus data stasi. 
+getDataStasi(): void 
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data stasi. 
+GetDataStasiBy():void 
Operasi ini digunakan untuk mencari data stasi berdasarkan 
kata kunci. 

Spesific Design Class LingkunganCtrl 2.2.3.10
LingkunganCtrl <<control>> 

+LingkunganCtrl() 
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi atribut 
yang berada dikelas ini 
+tambahLingkungan():void 
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data stasi 
baru. 
+ubahLingkungan():void  
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data stasi. 
+hapusLingkungan():void 
Operasi ini digunakan untuk menghapus data stasi. 
+getDataLingkungan(): void
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data lingkungan. 
+GetDataLingkunganBy(): void 
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Operasi ini digunakan untuk mencari data lingkungan 
berdasarkan kata kunci. 

Spesific Design KepalaKeluargaCtrl 2.2.3.11
KepalaKeluargaCtrl <<control>> 

  

+KepalaKeluargaCtrl() 
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi atribut 
yang berada dikelas ini 
+tambahKepalaKeluarga():void 
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data kepala 
keluarga baru. 
+ubahKepalaKeluarga():void
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data kepala 
keluarga. 
+hapusKepalaKeluarga():void 
Operasi ini digunakan untuk menghapus data kepala keluarga. 
+getDataKepalaKeluarga(): void 
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data kepala keluarga. 
+GetDataKepalaKeluargaBy(): void 
Operasi ini digunakan untuk mencari data kepala keluarga 
berdasarkan kata kunci. 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – SIMAG 33/ 64

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

Spesific Design Class UmatCtrl 2.2.3.12
UmatCtrl <<control>> 

  

+umatCtrl() 
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi atribut 
yang berada dikelas ini 
+tambahUmat():void 
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data umat baru. 
+ubahUmat():void  
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data umat. 
+hapusUmat():void 
Operasi ini digunakan untuk menghapus data umat. 
+getDataUmat(): void 
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data umat. 
+GetDataUmatBy(): void 
Operasi ini digunakan untuk mencari data umat berdasarkan 
kata kunci. 

Spesific Design Class Pengguna 2.2.3.13

Pengguna <<Entity>> 

- Id_pengguna : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari pengguna 
- Nama : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama dari pengguna 
- Username : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan username dari pengguna 
- Password : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan password dari pengguna 
- No_telepon : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan no telepon dari 

pengguna 
+PengelolaanLingkunganUI()  
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Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 
atribut dari kelas ini. 
+tambahLingkungan(): Boolean 
Operasi ini digunakan untuk menambahkan data-data stasi 
baru. 
+ubahLingkungan(): Boolean  
Operasi ini digunakan untuk melakukan pengubahan data stasi. 
+hapusLingkungan(): Boolean 
Operasi ini digunakan untuk menghapus data stasi. 
+getDataLingkungan(): Dataset 
Operasi ini digunakan untuk menampilkan seluruh isi dari 
data lingkungan. 
+GetDataLingkunganBy(): Dataset 
Operasi ini digunakan untuk mencari data lingkungan 
berdasarkan kata kunci. 

Spesific Design Class Wilayah 2.2.3.14

Wilayah <<Entity>> 

- Id_wilayah : Integer 
atribut ini digunakan untuk menyimpan id wilayah 
- Kode_wilayah : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan kode dari wilayah. 
- nama_wilayah : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama sebuah wilayah. 
- Is_deleted : Boolean 
Atribut digunakan untuk menyimpan data apakah sudah dihapus 
atau belum 
- Id_paroki: Integer 
atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari tabel paroki 
+ WIlayah () 
digunakan untuk inisialisasi semua atribut dari kelas ini 
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Spesific Design Class Stasi 2.2.3.15

Stasi <<Entity>> 

- Id_stasi : Integer 
atribut ini digunakan untuk menyimpan id stasi 
- Kode_ stasi : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan kode dari stasi. 
- nama_ stasi : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama sebuah stasi. 
- Is_deleted : Boolean 
Atribut digunakan untuk menyimpan data apakah sudah dihapus 
atau belum 
- Id_paroki: Integer 
atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari tabel paroki 
+Stasi() 
digunakan untuk inisialisasi semua atribut dari kelas ini. 

Spesific Design Class Lingkungan 2.2.3.16

Lingkungan <<Entity>> 

- Id_lingkungan : Integer 
atribut ini digunakan untuk menyimpan id stasi 
- Kode_lingkungan : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan kode dari stasi. 
- nama_lingkungan: String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama sebuah stasi. 
- Is_deleted : Boolean 
Atribut digunakan untuk menyimpan data apakah sudah dihapus 
atau belum 
- Id_stasi: Integer 
atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari tabel paroki 
- Id_wilayah : Integer 
atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari tabel wilayah 
+Lingkungan () 
digunakan untuk inisialisasi semua atribut dari kelas ini. 
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Spesific Design Class KepalaKeluarga 2.2.3.17

KepalaKeluarga <<Entity>> 

- Id_kepalakeluarga : Integer 
atribut ini digunakan untuk menyimpan id kepala keluarga 
- Kode_kepala_keluarga : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan kode dari 
kepalakeluarga. 
- nama_kepala_keluarga: String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama sebuah kepala 
keluarga. 
- Alamat_ kepala_keluarga : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan alamat dari sebuah 
alamat. 
- No_telepon 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan nomor telepon. 
- Tgl_nikah : Date 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan tanggal pernikahan. 
- Last_update 
Atribut ini untuk menyimpan tanggal terakhir data 
diperbaharui. 
- Is_deleted : Boolean 
Atribut digunakan untuk menyimpan data apakah sudah dihapus 
atau belum 
- Id_lingkungan : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari lingkungan. 
- Id_status_ekonomi : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan  id dari status 
ekonomi. 
- Id_jenis_kepala_keluarga : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari jenis 
kepala keluarga. 
- Id_kota_kk : Integer 
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Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari kota. 
- Id_kota_nikah : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari kota tempat 
menikah. 
- Id_kota_pindah_dari : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari kota tempat 
pindah 
- Id_kota_pindah_ke : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari tempat kota 
tujuan pindah 
+ KepalaKeluarga() 
digunakan untuk inisialisasi semua atribut dari kelas ini. 

Spesific Design Class Umat 2.2.3.18

umat <<Entity>> 

- Id_umat : Integer 
atribut ini digunakan untuk menyimpan id kepala keluarga 
- Kode_ umat : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan kode dari 
kepalakeluarga. 
- nama_umat : String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan nama sebuah kepala 
keluarga. 
- Tgl_lahir: String 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan alamat dari sebuah 
alamat. 
Tgl_baptis  
Atribut ini digunakan untuk menyimpan nomor telepon. 
- Tgl_krisma: Date 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan tanggal pernikahan. 
Lama_tinggal 
- Last_update 
Atribut ini untuk menyimpan tanggal terakhir data 
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diperbaharui. 
- Is_deleted : Boolean 
Atribut digunakan untuk menyimpan data apakah sudah dihapus 
atau belum 
- Id_kepala_keluarga : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari lingkungan. 
- Id_jenis_kelamin : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan  id dari status 
ekonomi. 
- Id_hubungan_kk : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id dari jenis 
kepala keluarga. 
- Id_suku : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari kota. 
- Id_status_pendidikan : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari kota tempat 
menikah. 
- Id_pendidikan_terakhir : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari kota tempat 
pindah 
- Id_bidang_studi : Integer 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari tempat kota 
tujuan pindah 
- Id_pekerjaan 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari pekerjaan 
- Id_golongan_darah 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari golongan darah 
- Id_status_baptis 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari status baptis 
- Id_status_kesehatan 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari status 
kesehatam 
- Id_status_katolik 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari status katolik 
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- Id_status_keluarga 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari status 
keluarga 
- Id_jabatan_paroki 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari jabatan paroki 
- Id_status_gereja 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari status gereja 
- Id_tempat_tinggal 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari tempat tinggal 
- Id_status_sosial 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari status social 
- Id_agama 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari agama 
- Id_status_perkawinan 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari status 
perkawinan 
- Id_kota_lahir 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari kota tempat 
kelahiran 
- Id_kota_baptis 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari kota tempat 
baptis 
- Id_kota_krisma 
Atribut ini digunakan untuk menyimpan id dari kota tempat 
krisma 
+Umat() 
digunakan untuk inisialisasi semua atribut dari kelas ini. 

3 Perancangan Data 

3.1 Dekomposisi Data 

3.1.1 Deskripsi Entitas Data Pengguna 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

id_petugas Integer - Id petugas, Primary key 
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nama_petugas varchar 100 nama petugas 
username varchar 100 username petugas 
password varchar 100 password petugas 
Id_role Integer - Id dari role, foreign 

key ke tabel role 

3.1.2 Deskripsi Entitas Data Keuskupan 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

id_keuskupan Integer - Id keuskupan, primary 

key 

Kode_keuskupan Varchar 50 Kode dari keuskupan  
nama_keuskupan Varchar 100 nama dari sebuah 

keuskupan 
Is_deleted Boolean - Apakah sebuah keuskupan 

sudah dihapus atau 
belum 

3.1.3 Deskripsi Entitas Data Paroki 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

id_paroki Integer - Id paroki, primary key 
Kode_paroki Varchar 50 Kode dari paroki  
nama_paroki Varchar 100 nama dari sebuah 

paroki 
Is_deleted Boolean - Apakah sebuah paroki 

sudah dihapus atau 
belum 

Paroki_terpilih Boolean - Apakah sebuah paroki 
sudah dipilih atau 
tidak 

Id_keuskupan Integer - Id dari keuskupan, 
foreign key ke tabel 
keuskupan 

Id_kota Integer - Id dari kota, foreign 
key ke tabel ref_kota 

3.1.4 Deskripsi Entitas Data Wilayah 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

id_wilayah Integer - Id wilayah, primary 
key 

kode_wilayah Varchar 50 Kode dari wilayah 
nama_wilayah Varchar 100 nama dari sebuah 

wilayah 
is_deleted Boolean - Apakah sebuah wilayah 

sudah dihapus atau 
belum 
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id_paroki Integer - Id dari paroki, 
foreign key ke tabel 
paroki 

3.1.5 Deskripsi Entitas Data Stasi 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

id_stasi Integer - Id stasi, primary key 
kode_ stasi Varchar 50 Kode dari stasi 
nama_ stasi Varchar 100 nama dari sebuah stasi 
is_deleted Boolean - Apakah sebuah stasi 

sudah dihapus atau 
belum 

id_paroki Integer - Id dari paroki, 
foreign key ke tabel 
paroki 

3.1.6 Deskripsi Entitas Data Lingkungan 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

id_lingkungan Integer - Id lingkungan, primary 
key 

kode_lingkungan Varchar 50 Kode dari stasi 
nama_lingkungan Varchar 100 nama dari sebuah stasi 
is_deleted Boolean - Apakah sebuah stasi 

sudah dihapus atau 
belum 

id_wilayah Integer - Id dari wilayah, 
foreign key ke tabel 
wilayah (bisa kosong) 

Id_stasi Integer - Id dari stasi, foreign 
key ke tabel stasi 
(bisa kosong) 

3.1.7 Deskripsi Entitas Data Kepala Keluarga 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_kepala_keluarga Integer - Id kepala keluarga, 

primary key 
kode_ kepala_keluarga Varchar 50 Kode dari kepala keluarga 
nama_ kepala_keluarga Varchar 100 nama dari kepala keluarga 
Alamat_ kepala_keluarga Varchar 100 Alaamat tempat tinggal 

kepala kelaurga 
No_telepon Varchar 20 No telepon kepala 

keluarga 
Tgl_nikah Date - Tanggal kepala keluarga 

menikah diperbaharui 
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Last_update Date - Tanggal kepala keluarga 
terakhir diperbaharui 

Is_deleted Boolean - Apakah seorang kepala 
keluarga sudah dihapus 
atau belum 

Id_lingkungan Integer - Id dari lingkungan, 
foreign key ke tabel 
lingkungan 

Id_status_ekonomi Integer - Id dari status ekonomi, 
foreign key ke tabel 
ref_status_ekonomi 

Id_jenis_kepala_keluarga Integer - Id dari jenis kepala 
keluarga, foreign key ke 
tabel 
ref_jenis_kepala_keluarga 

Id_kota_kk Integer - Id dari kota tempat 
tinggal kepala keluarga, 
foreign key ke tabel 
ref_kota 

Id_kota_nikah Integer - Id dari kota menikah, 
foreign key ke tabel 
lingkungan 

Id_kota_pindah_dari Integer - Id dari kota asal, 
foreign key ke tabel 
ref_kota 

Id_kota_pindah_ke Integer - Id dari kota pindah, 
foreign key ke tabel 
ref_kota 

3.1.8 Deskripsi Entitas Data Umat 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

id_umat Integer - Id umat, primary 
key 

kode_umat Varchar 50 Kode dari umat 
nama_umat Varchar 100 nama dari umat 
Tgl_lahir Date - Tanggal lahir dari 

umat 
Tgl_baptis Date - Tanggal baptis dari 

umat 
Tgl_krisma Date - Tanggal krisma dari 
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umat 
Lama_tinggal Integer - Lama tinggal dari 

umat 
Last_update Date - Tanggal kepala 

keluarga terakhir 
diperbaharui 

Is_deleted Boolean - Apakah seorang 
kepala keluarga 
sudah dihapus atau 
belum 

Id_kepala_keluarga Integer - Id dari kepala 
keluarga, foreign 
key ke tabel kepala 
keluarga 

Id_jenis_kelamin Integer - Id dari jenis 
kelamin, foreign 
key ke tabel 
ref_jenis_kelamin 

Id_hubungan_kepala_keluarga Integer - Id dari hubungan 
kepala keluarga, 
foreign key ke 
tabel 
ref_hubungan_kepala
_keluarga 

Id_suku Integer - Id dari suku, 
foreign key ke 
tabel ref_suku 

Id_status_pendidikan Integer - Id dari status 
pendidikan, foreign 
key ke 
ref_status_pendidik
an 

Id_pendidikan_terakhir Integer - Id dari pendidikan 
terakhir, foreign 
key ke tabel 
ref_pendidikan_tera
khir 

Id_bidang_studi Integer - Id dari bidang 
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studi, foreign key 
ke tabel 
ref_bidang_studi 

Id_pekerjaan Integer - Id dari pekerjaan, 
foreign key ke 
tabel ref_pekerjaan 

Id_golongan_darah Integer - Id dari golongan 
darah, foreign key 
ke tabel 
ref_golongan_darah 

Id_status_baptis Integer - Id dari status 
baptis, foreign key 
ke tabel 
ref_status_baptis 

Id_status_kesehatan Integer - Id dari status 
kesehatan, foreign 
key ke tabel 
ref_status_kesehata
n 

Id_status_keluarga Integer - Id dari status 
keluarga, foreign 
key ke tabel 
ref_status_keluarga 

Id_jabatan_paroki Integer - Id dari jabatan 
paroki, foreign key 
ke tabel 
ref_jabatan_paroki 

Id_status_gereja Integer - Id dari status 
gereja, foreign key 
ke tabel 
ref_status_gereja 

Id_tempat_tinggal Integer - Id dari  tempat 
tinggal, foreign 
key ke tabel 
ref_kota 

Id_agama Integer - Id dari agama, 
foreign key ke 
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tabel ref_agama 
Id_status_sosial Integer - Id dari status 

sosial, foreign key 
ke tabel 
ref_status_sosial 

Id_status_perkawinan Integer - Id dari status 
perkawinan, foreign 
key ke tabel 
ref_status_perkawin
an 

Id_kota_lahir Integer - Id dari kota tempat 
kelahiran, foreign 
key ke tabel 
ref_kota 

Id_kota_baptis Integer - Id dari kota tempat 
baptis, foreign key 
ke tabel ref_kota 

Id_kota_krisma Integer - Id dari kota tempat 
krisma, foreign key 
ke tabel ref_kota 

 

3.1.9 Deskripsi Entitas Data Ref_Kota 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_kota Integer - Id kota, 

primary key 
Nama_kota Varchar 50 nama dari 

kota 
 

3.1.10 Deskripsi Entitas Data Ref_Status_ekonomi 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_status_ekonomi Integer - Id status 

ekonomi, 
primary key 

Status_ekonomi Varchar 50 Nama dari 
sebuah 
status 
ekonomi  

 

3.1.11 Deskripsi Entitas Data Ref_Jenis_Kepala_keluarga 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
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id_jenis_kepala_keluarga Integer - Id jenis 
kepala 
keluarga, 
primary key 

Jenis_kepala_keluarga Varchar 50 Nama dari 
sebuah jenis 
kepala 
keluarga  

 

3.1.12 Deskripsi Entitas Data Ref_Jenis_Kelamin 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_jenis_kelamin Integer - Id dari 

jenis 
kelamin, 
primary key 

Jensi_kelamin Varchar 50 Nama dari 
sebuah jenis 
kelamin  

 

3.1.13 Deskripsi Entitas Data Ref_Suku 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_suku Integer - Id suku, 

primary key 
Suku Varchar 50 Nama dari 

sebuah suku  
 

3.1.14 Deskripsi Entitas Data 
Ref_Hubungan_Kepala_keluarga 

Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_hubungan_kepala_keluarga Integer - Id hubungan 

kepala 
keluarga, 
primary key 

Hubungan_kepala_keluarga Varchar 50 Nama dari 
sebuah 
hubungan 
kepala 
keluarga  

 

3.1.15 Deskripsi Entitas Data Ref_Status_Pendidikan 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_status_pendidikan Integer - Id status 

pendidikan, 
primary key 

Status_pendidikan Varchar 50 Nama dari 
sebuah 
status 
pendidikan  
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3.1.16 Deskripsi Entitas Data Ref_Pendidikan_Terakhir 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_pendidikan_terakhir Integer - Id 

pendidikan 
terakhir, 
primary key 

Pendidikan_terakhir Varchar 50 Nama dari 
pendidikan 
terkahir  

3.1.17 Deskripsi Entitas Data Ref_Bidang_Studi 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_bidang_studi Integer - Id bidang 

studi, 
primary key 

Bidang_studi Varchar 50 Nama dari 
sebuah 
bidang studi  

3.1.18 Deskripsi Entitas Data Ref_Pekerjaan 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_pekerjaan Integer - Id 

pekerjaan, 
primary key 

pekerjaan Varchar 50 Nama dari 
sebuah 
pekerjaan  

3.1.19 Deskripsi Entitas Data Ref_Status_keluarga 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_status_keluarga Integer - Id status 

keluarga, 
primary key 

Status_keluarga Varchar 50 Nama dari 
sebuah 
status_keluarga 

3.1.20 Deskripsi Entitas Data Ref_Status_Baptis 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_status_baptis Integer - Id status 

baptis, 
primary key 

Status_baptis Varchar 50 Status 
baptis dari 
umat  

3.1.21 Deskripsi Entitas Data Ref_Golongan_Darah 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_golongan_darah Integer - Id golongan 

darah, 
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primary key 
Golongan_darah Varchar 50 Nama dari 

sebuah 
golongan 
darah  

3.1.22 Deskripsi Entitas Data Ref_Status_Katolik 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_status_katolik Integer - Id status 

katolik, 
primary key 

Status_katolik Varchar 50 Nama dari 
sebuah 
Status 
katolik umat  

3.1.23 Deskripsi Entitas Data Ref_Jabatan_Paroki 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_jabatan_paroki Integer - Id jabatan 

paroki, 
primary key 

Jabatan_paroki Varchar 50 Nama jabatan 
di paroki  

3.1.24 Deskripsi Entitas Data Ref_Status_Gereja 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_status_gereja Integer - Id status 

gereja, 
primary key 

Status_gereja Varchar 50 Nama sebuah 
status 
gereja   

3.1.25 Deskripsi Entitas Data Ref_Tempat_Tinggal 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_tempat_tinggal Integer - Id tempat 

tinggal, 
primary key 

Tempat_tinggal Varchar 50 Nama tempat 
tinggal  

3.1.26 Deskripsi Entitas Data Ref_Status_Sosial 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_status_sosial Integer - Id status 

sosial, 
primary key 

Status_sosial Varchar 50 Nama dari 
sebuah 
status 
sosial  
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3.1.27 Deskripsi Entitas Data Ref_Agama 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_status_baptis Integer - Id status 

baptis, 
primary key 

Status_baptis Varchar 50 Status 
baptis dari 
umat  

3.1.28 Deskripsi Entitas Data Ref_Status_Perkawinan 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_status_perkawinan Integer - Id status 

perkawinan, 
primary key 

Status_perkawinan Varchar 50 Nama status 
perkawinan 
dari umat  

3.1.29 Deskripsi Entitas Data Ref_Status_Kesehatan 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_status_kesehatan Integer - Id status 

kesehatan, 
primary key 

Status_kesehatan Varchar 50 Nama dari 
sebuah 
status 
kesehatan  

3.1.30 Deskripsi Entitas Data Role 
Nama Tipe Panjang Keterangan 
id_role Integer - Id role, 

primary key 
Role Varchar 25 Nama dari 

sebuah 
status 
kesehatan  
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3.2 Physical Data Model 

Gambar 3.2 : Physical data model 

ID _R OLE =  ID _ R OLE

ID _STATU S_ KESEH ATAN  = ID _ STATU S_KESEH ATAN

ID _STATU S_ PER KAW IN AN  = ID _ STATU S_PER KAW IN AN

ID _AGAMA = ID _AGAMA

ID _STATU S_ SOSIAL  =  ID _ STATU S_SO SIAL

ID _TEMPAT_ TIN GGAL = ID _TEMPAT_TIN GGAL

ID _STATU S_ GER EJ A = ID _STATU S_G ER EJA

ID _STATU S_ KATOLIK = ID _STATU S_KATOL IK

ID _JABATAN _PAR OKI =  ID _ JABATAN _ PAR OKI

ID _STATU S_ KEL U AR GA = ID _STATU S_KEL U AR GA

ID _GOLON G AN _D AR AH  = ID _ GOLON GAN _ D AR AH

ID _STATU S_ BAPTIS = ID _ STATU S_BAPT IS

ID _PEKER JAAN  = ID _PEKER JAAN

ID _BID AN G_ STU D I = ID _BID AN G_ STU D I

ID _PEN D ID IKAN _TER AKH IR  = ID _PEN D ID IKAN _TER AKH IR

ID _STATU S_ PEN D ID IKAN  =  ID _STATU S_PEN D ID IKAN

ID _H U BU N G AN _KEPALA_KELU AR GA =  ID _H U BU N GAN _KEPALA_KELU AR GA

ID _SU KU  =  ID _ SU KU

ID _JEN IS_KELAMIN  = ID _ JEN IS_ KELAMIN

ID _STATU S_ EKON OMI = ID _STATU S_ EKON OMIID _JEN IS_KEPALA_KEL U AR GA = ID _J EN IS_KEPAL A_KELU AR GA

ID _KOTA = ID _KOTA_LAH IR

ID _KOTA = ID _KOTA_BAPTIS

ID _KOTA = ID _KOTA_KR ISMA

ID _KOTA = ID _KOTA_PIN D AH _ KE

ID _KOTA = ID _KOTA_PIN D AH _ D AR I

ID _KOTA = ID _KOTA_N IKAH
ID _KOTA = ID _KOTA_KK

ID _KOTA = ID _KOTA

ID _KEPALAKEL U AR GA = ID _KEPALAKEL U AR GA

ID _LIN GKU N GAN  = ID _ LIN GKU N GAN

ID _STASI = ID _STASI
ID _W ILAYAH  = ID _ WILAYAH

ID _PAR OKI =  ID _ PAR OKI

ID _PAR OKI =  ID _ PAR OKI

ID _KEU SKU PAN  = ID _ KEU SKU PAN

ID _KEU SKU PAN  = ID _ KEU SKU PAN

KEUSKUPAN
ID_KEUSKUPAN int
KODE_KEUSKUPAN varchar(25)
NAMA_KEUSKUPAN varchar(100)

LINGKUNGAN
ID_LINGKUNGAN int
ID_WILAYAH int
KODE_LINGKUNGAN varchar(25)
NAMA_LINGKUNGAN varchar(100)
IS_DELETED bit
ID_STASI int

W ILAYAH
ID_WILAYAH int
KODE_W ILAYAH varchar(25)
NAMA_W ILAYAH varchar(100)
IS_DELETED bit
ID_PAROKI int

KEPALA_KELUARGA
ID_KEPALAKELUARGA int
ID_LINGKUNGAN int
KODE_KEPALA_KELUARGA varchar(25)
NAMA_KEPALA_KELUARGA varchar(100)
ALAMAT_KEPALA_KELUARGA varchar(200)
NO_TELEPON varchar(25)
TGL_NIKAH datet ime
LAST_UPDATE datet ime
IS_DELETED bit
ID_KOTA_KK int
ID_KOTA_NIKAH int
ID_KOTA_PINDAH_DARI int
ID_KOTA_PINDAH_KE int
ID_JENIS_KEPALA_KELUARGA int
ID_STATUS_EKONOMI int

PENGGUNA
ID_PENGGUNA int
NAMA varchar(50)
USERNAME varchar(50)
PASSW ORD varchar(50)
NO_TELEPON varchar(50)
ID_ROLE int

PAROKI
ID_PAROKI int
ID_KEUSKUPAN int
ID_KOTA int
KODE_PAROKI varchar(25)
NAMA_PAROKI varchar(100)

STASI
ID_STASI int
ID_KEUSKUPAN int
ID_PAROKI int
KODE_STASI varchar(25)
NAMA_STASI varchar(100)
IS_DELETED bit

UMAT
ID_UMAT int
ID_KEPALAKELUARGA int
ID_KOTA_KRISMA int
ID_KOTA_BAPTIS int
ID_KOTA_LAHIR int
ID_SUKU int
ID_HUBUNGAN_KEPALA_KELUARGA int
ID_STATUS_PENDIDIKAN int
ID_PENDIDIKAN_TERAKHIR int
ID_BIDANG_STUDI int
ID_PEKERJAAN int
ID_GOLONGAN_DARAH int
ID_STATUS_KELUARGA int
ID_JABATAN_PAROKI int
ID_STATUS_KATOLIK int
ID_STATUS_GEREJA int
ID_TEMPAT_TINGGAL int
ID_STATUS_SOSIAL int
ID_AGAMA int
ID_STATUS_PERKAW INAN int
ID_STATUS_KESEHATAN int
KODE_UMAT varchar(25)
NAMA_UMAT varchar(100)
TGL_LAHIR datet ime
TGL_BAPT IS datet ime
TGL_KRISMA datet ime
LAMA_TINGGAL int
LAST_UPDATE datet ime
IS_DELETED bit
ID_JENIS_KELAMIN int
ID_STATUS_BAPTIS int

REF_KOTA
ID_KOTA int
NAMA_KOTA char(10)

REF_JENIS_KELAMIN
ID_JENIS_KELAMIN int
JENIS_KELAMIN varchar(10)

REF_BIDANG_STUDI
ID_BIDANG_STUDI int
BIDANG_STUDI char(10)

REF_GOLONGAN_DARAH
ID_GOLONGAN_DARAH int
GOLONGAN_DARAH varchar(5)

REF_PENDIDIKAN_TERAKHIR
ID_PENDIDIKAN_TERAKHIR int
PENDIDIKAN_TERAKHIR varchar(50)

REF_SUKU
ID_SUKU int
SUKU varchar(50)

REF_STAT US_PENDIDIKAN
ID_STATUS_PENDIDIKAN int
STATUS_PENDIDIKAN varchar(50)

REF_PEKERJAAN
ID_PEKERJAAN int
PEKERJAAN varchar(50)

REF_STAT US_BAPTIS
ID_STATUS_BAPTIS int
STATUS_BAPTIS varchar(50)

REF_STAT US_EKONOMI
ID_STATUS_EKONOMI int
STATUS_EKONOMI varchar(50)

REF_STAT US_KESEHATAN
ID_STATUS_KESEHATAN int
STATUS_KESEHATAN varchar(50)

REF_STAT US_PERKAW INAN
ID_STATUS_PERKAW INAN int
STATUS_PERKAWINAN varchar(50)

REF_AGAMA
ID_AGAMA int
AGAMA varchar(50)

REF_STAT US_SOSIAL
ID_STATUS_SOSIAL int
STATUS_SOSIAL varchar(50)

REF_TEMPAT_TINGGAL
ID_TEMPAT_TINGGAL int
TEMPAT_TINGGAL varchar(50)

REF_JENIS_KEPALA_KELUARGA
ID_JENIS_KEPALA_KELUARGA int
JENIS_KEPALA_KELUARGA varchar(50)

REF_STAT US_GEREJA
ID_STATUS_GEREJA int
STATUS_GEREJA varchar(50)

REF_JABATAN_PAROKI
ID_JABATAN_PAROKI int
JABATAN_PAROKI varchar(50)

REF_STAT US_KELUARGA
ID_STATUS_KELUARGA int
STATUS_KELUARGA varchar(50)

REF_STAT US_KATOLIK
ID_STATUS_KATOLIK int
STATUS_KATOLIK varchar(50)

REF_HUBUNGAN_KEPALA_KELUARGA
ID_HUBUNGAN_KEPALA_KELUARGA int
HUBUNGAN_KEPALA_KELUARGA varchar(50)

ROLE
ID_ROLE int
ROLE varchar(25)

TAMPUNGAN
ID char(10)
KODE varchar(100)
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4 Perancangan Antarmuka  

4.1 Rancangan Antarmuka Login 
 

 
Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Login 

 
Rancangan antarmuka ini digunakan untuk melakukan login 

ke dalam SIMAG. Untuk mendapat akses ke dalam sistem, user 
harus memasukkan username dan password pada textbox yang 
telah disediakan, kemudian menekan tombol Masuk. Saat tombol 
masuk di tekan maka sistem akan mengecek apakah username dan 
password sudah sesuai dari database. Bila data yang 
diinputkan user tidak sesuai makan sistem akan memberikan 
peringatan. 
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Bila tombol masuk di klik : “Select username,password 
from pengguna where  username = txtuser.text and password 

txtpass.text” 

4.2 Rancangan Antarmuka Menu 

 
Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Menu 

Rancangan antarmuka seperti yang tertampil pada 
gambar 4.2 merupakan rancangan antarmuka setelah login 
masuk ke dalam sistem sebagai admin. Menu Pengelolaan 
gereja memiliki sub menu pengelolaan wilayah, 
pengelolaan stasi, pengelolaan lingkungan, pengelolaan 
kepala keluarga dan pengelolaan umat. 

Menu Laporan terdiri dari sub menu laporan jumlah 
umat berdasarkan pekerjaan, laporan jumlah umat wilayah 
tiap lingkungan, laporan jumlah umat stasi tiap 
lingkungan dan laporan kk. 

Bila user memilih ubah password maka akan masuk ke 
antarmuka ubah password, bila user memilih menu log out 
maka akan kembali ke antarmuka login. 

Bila user memilih pengelolaan wilayah maka akan 
masuk ke antar muka pengelolaan wilayah, bila user 
memilih pengelolaan stasi maka akan masuk ke antar muka 
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pengelolaan stasi, bila user memilih pengelolaan 
lingkungan maka akan masuk ke antarmuka  pengelolaan 
lingkungan, bila user memilih pengelolaan kepala 
keluarga maka akan masuk ke antarmuka pengelolaan 
kepala keluarga, bila user memilih pengelolaan umat 
maka akan masuk ke pengelolaan umat. 

Bila user memilih pengelolaan pengguna maka akan 
masuk ke antarmuka pengelolaan pengguna, bila user 
memilih pencarian umat maka akan masuk ke pengelolaan 
pencarian umat. 

4.3 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Wilayah 

 
Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Wilayah 

Rancangan antarmuka seperti tertampil pada gambar 
4.3 digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan 
wilayah. User harus memasukkan data pada field-field 
yang telah disediakan yaitu nama paroki, kode wilayah dan 
nama wilayah. Lalu terdapat textbox cari untuk melakukan 
pencarian data wilayah sesuai dengan kata kunci yang 
diketikkan. 
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Di antarmuka ini terdapat 2 tombol untuk melakukan 
pengelolaan yaitu tambah dan batal. Tambah dilakukan untuk 
manambah data wilayah, batal digunakan untuk membatalkan 
transaksi. Di data tabel terdapat link ubah dan hapus. Saat 
link ubah diklik maka data akan tertampil dan tombol tambah 
menjadi perbaharui data. Lalu link hapus digunakan untuk 
menghapus data di baris tertentu. 

Bila tombol tambah diklik : “insert into wilayah 

(kode_wilayah, nama_wilayah, is_deleted, id_paroki) values 

(@kode_wilayah, @nama_wilayah, @is_deleted, @id_paroki)” 
Bila tombol perbaharui diklik : “update wilayah set 

kode_wilayah = @kode_wilayah, nama_wilayah = @nama_wilayah, 

id_paroki = @id_paroki where id_wilayah = 

@original_id_wilayah” 
Bila tombol link hapus diklik : “update wilayah set             

is_deleted = true where (id_wilayah = @original_id_wilayah)” 

4.4 Rancangan antarmuka pengelolaan Stasi 

 
Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka Pengelolaan stasi 

Rancangan antarmuka seperti tertampil pada gambar 4.3 
digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan stasi. User 
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harus memasukkan data pada field-field yang telah disediakan 
yaitu nama paroki, kode stasi dan nama stasi. Lalu terdapat 
textbox cari untuk melakukan pencarian data stasi sesuai 
dengan kata kunci yang diketikkan. 

Di antarmuka ini terdapat 2 tombol untuk melakukan 
pengelolaan yaitu tambah dan batal. Tambah dilakukan untuk 
manambah data stasi, batal digunakan untuk membatalkan 
transaksi. Di data tabel terdapat link ubah dan hapus. Saat 
link ubah diklik maka data akan tertampil dan tombol tambah 
menjadi perbaharui data. Lalu link hapus digunakan untuk 
menghapus data di baris tertentu. 
Bila tombol tambah diklik : “insert into stasi (id_paroki, 
kode_stasi, nama_stasi, is_deleted) values (@id_paroki, 

@kode_stasi, @nama_stasi, false)” 
Bila tombol perbaharui data diklik :  
“update stasi set  id_paroki = @id_paroki, kode_stasi = 

@kode_stasi, nama_stasi = @nama_stasi where id_stasi = 

@original_id_stasi” 

Bila link hapus diklik : “update stasi set is_deleted = 
true where (id_stasi= @original_id_stasi)” 

4.5 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Lingkungan 

Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Lingkungan 
Rancangan antarmuka seperti yang ditampilkan di 

gambar 4.5  digunakan oleh user untuk melakukan 
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pengelolaan stasi. User harus mengisikan data di 
textfield yang tersedia seperti wilayah atau stasi, 
nama lingkungan , kode lingkungan dan nama lingkungan. 
Terdapat pula textbox cari yang digunakan untuk 
melakukan pencarian data sesuai dengan kata kunci yang 
diketikkan. 

Pada rancangan antarmuka ini terdapat 2 tombol 
yang digunakan untuk melakukan pengelolaan yaitu tambah 
dan batal. Tombol tambah digunakan untuk melakukan 
penambahan data lingkungan dengan mengisikan terlebih 
dahulu data-data di field yang tersedia. Tombol batal 
digunakan untuk membatalkan transaksi pengelolaan. 
Kemudian terdapat link ubah dan hapus di data tabel. 
Saat link ubah di klik maka data lingkungan aka 
ditampilkan dan tombol tambah akan berubah menjadi 
perbaharui data. Lalu saat link delete diklik maka akan 
menghapus data di baris tertentu. 

Bila tombol tambah diklik dan radio button wilayah 
dipilih : “insert into lingkungan (id_wilayah, 

kode_lingkungan, nama_lingkungan, is_deleted) values 

(@id_wilayah, @kode_lingkungan, @nama_lingkungan, 

@is_deleted)”

Bila tombol tambah diklik dan radio button stasi 
dipilih : “insert into lingkungan ( kode_lingkungan, 

nama_lingkungan, is_deleted, id_stasi) values ( 

@kode_lingkungan, @nama_lingkungan, @is_deleted, 

@id_stasi)”

Bila tombol perbaharui data diklik : “update 

lingkungan set id_wilayah = @id_wilayah, 

kode_lingkungan = @kode_lingkungan, nama_lingkungan = 
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@nama_lingkungan, id_stasi = null where        

id_lingkungan = @original_id_lingkungan” 

4.6 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Kepala Keluarga 

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Kepala Keluarga 
 

Rancangan antarmuka pada gambar 4.6 ini di atas 
digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan kepala 
keluarga. Di antarmuka ini terdapat 2 buah link yaitu 
input data kepala keluarga dan tampil data kepala 
keluarga. Saat user memilih input data kepala keluarga 
maka user bisa melakukan penambahan data dengan 
mengisikan data-data di text field yang telah 
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disediakan kemudian menekan tombol tambah. Tombol batal 
digunakan untuk membatalkan transaksi pengelolaan. 

Apabila user memilih link tampil data maka akan 
muncul data kepala keluarga. Di data tabel terdapat 
link yaitu ubah, hapus,cetak kartu kepala keluarga, dan 
tambah data kepala keluarga. Saat link ubah dipilih 
maka data kepala keluarga terpilih akan ditampilkan dan 
tombol tambah akan menjadi perbaharui data. Lalu bila 
link hapus terpilih maka akan menghapus data terpilih. 
Bila link cetak kartu kepala keluarga terpilih maka 
akan mencetak kartu kepala keluarga. Bila link tambah 
kepala keluarga terpilih maka akan masuk ke rancangan 
antarmuka kepala keluarga. 

Saat tombol tambah diklik: “Insert into 

kepala_Keluarga (id_lingkungan, kode_kepala_keluarga, 

nama_kepala_keluarga,alamat_kepala_keluarga,no_telepon,

tgl_nikah,last_update,is_deleted,id_kota_kk,id_kota_nik

ah,id_kota_pindah_dari,id_kota_pindah_ke,id_jenis_kepal

a_keluarga, id_status_ekonomi) values (@idling, 

@kodekk, namakk, @alamat, @tlpn, @tglnikah, 

@lastUpdate, @isdel, @idkotakk, @idkotanikah, 

@idkotapindahdari, @idkotapindahke, @idjeniskk, 

@idstaeko)" 

saat tombol “perbaharui data diklik: 
“update [kepala_keluarga] set [id_lingkungan]= 

@idling, [kode_kepala_keluarga] = @kodekk , 

[nama_kepala_keluarga]=@namakk,[alamat_kepala_keluarga]

=@alamat, [no_telepon] = @tlpn, [tgl_nikah]=@tglnikah, 

[last_update]=@lastupdate,[is_deleted]=@isdel, 

[id_kota_kk]=@idkotakk,[id_kota_nikah]=@idkotanikah, 

[id_kota_pindah_dari]=@idkotapindahdari, 
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[id_kota_pindah_ke]=@idkotapindahke, 

[id_jenis_kepala_keluarga]=@idjeniskk, 

[id_status_ekonomi]=@idstae 

where  ([id_kepalakeluarga] = @idkk)” 

Saat link “hapus” diklik: “update kepala_keluarga 
Set is_deleted = true where  (id_kepalakeluarga = 

@original_id_kepalakeluarga)”

4.7 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Umat 

Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Umat 
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Rancangan antarmuka pada gambar 4.7 ini di atas 
digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan kepala 
keluarga. Di antarmuka ini terdapat 2 buah link yaitu 
input data umat dan tampil data umat. Saat user memilih 
input data umat maka user bisa melakukan penambahan 
data dengan mengisikan data-data di text field yang 
telah disediakan kemudian menekan tombol tambah. Tombol 
batal digunakan untuk membatalkan transaksi 
pengelolaan. 

Apabila user memilih link tampil data maka akan 
muncul data umat. Di data tabel terdapat link yaitu 
ubah dan hapus. Saat link ubah dipilih maka data kepala 
keluarga terpilih akan ditampilkan dan tombol tambah 
akan menjadi perbaharui data. Lalu bila link hapus 
terpilih maka akan menghapus data terpilih.  

Saat tombol Tambah diklik: “Insert into Umat 
(id_kepalakeluarga,id_jenis_kelamin,id_kota_lahir,id_ag

ama,id_tempat_tinggal,id_golongan_darah,id_status_bapti

s,id_kota_baptis,id_kota_krisma,id_hubungan_kepala_kelu

arga,id_status_keluarga,id_suku,id_pekerjaan,id_bidang_

studi,id_pendidikan_terakhir,id_status_pendidikan,id_st

atus_perkawinan,id_status_sosial,id_status_kesehatan,id

_status_katolik,id_status_gereja,id_jabatan_paroki,kode

_umat,nama_umat,lama_tinggal,is_deleted,liberbab,tgl_la

hir,tgl_baptis,tgl_krisma)  

values (@idkk, @jk, @idTempatLahir, @idagama, 

@idStaTmptTinggal, @idGolDarah, @idStaBaptis, 

@idTmptBaptis, @idTmptKrisma, @idHubKK, @idStaKeluarga, 

@idSuku, @idpekerjaan, @idbidangSTudi, 

@idPendidikanTerakhir, @idStaPendidikan, 

@idStaPerkawinan, @idStaSosial,@idStaKesehatan, 
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@idStaKatolik,@idStaGereja, @idJabatanParoki,@kode, 

@nama, @lamaTinggal, @isdel, @last_update, @tglLahir, 

@tglBaptis, @tglKrisma)" 

 Saat tombol “Perbaharui Data” diklik:                
“update Umat set id_kepalakeluarga =@idkk , 

id_jenis_kelamin= @jk, id_kota_lahir = 

@idTempatLahir,id_agama = @idagama, id_tempat_tinggal= 

@idStaTmptTinggal,id_golongan_darah=@idGolDarah,id_stat

us_baptis =@idStaBaptis, id_kota_baptis = 

@idTmptBaptis, id_kota_krisma = @idTmptKrisma, 

id_hubungan_kepala_keluarga = @idHubKK, 

id_status_keluarga = @idStaKeluarga, id_suku = @idSuku, 

id_pekerjaan = @idpekerjaan, id_bidang_studi = 

@idbidangSTudi, id_pendidikan_terakhir = 

@idPendidikanTerakhir, id_status_pendidikan = 

@idStaPendidikan, id_status_perkawinan = 

@idStaPerkawinan, id_status_sosial = @idStaSosial, 

id_status_kesehatan=@idStaKesehatan,id_status_katolik 

=@idStaKatolik, id_status_gereja = @idStaGereja, 

id_jabatan_paroki =@idJabatanParoki, kode_umat =@kode, 

nama_umat =@nama, lama_tinggal = @lamaTinggal, liberbab 

=@last_update, tgl_lahir = @tglLahir, tgl_baptis 

=@tglBaptis, tgl_krisma]=@tglKrisma where 

Id_umat=@idUmat” 

 Saat link “Hapus” diklik: “update umat set           
is_deleted = true where (id_umat = @original_id_umat)” 
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4.8 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Pengguna 

Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Pengguna 
 

Rancangan antarmuka seperti tertampil pada gambar 
4.8 digunakan oleh user untuk melakukan pengelolaan 
pengguna. User harus memasukkan data pada field-field 
yang telah disediakan yaitu nama pengguna, username, no 
telepon, dan role. Lalu terdapat textbox cari untuk 
melakukan pencarian data wilayah sesuai dengan kata 
kunci yang diketikkan. 

Di antarmuka ini terdapat 2 tombol untuk melakukan 
pengelolaan yaitu tambah dan batal. Tambah dilakukan 
untuk manambah data wilayah, batal digunakan untuk 
membatalkan transaksi. Di data tabel terdapat link ubah 
dan hapus. Saat link ubah diklik maka data akan 
tertampil dan tombol tambah menjadi perbaharui data. 
Lalu link hapus digunakan untuk menghapus data di baris 
tertentu. 

Saat tombol “Tambah” diklik: “insert into pengguna 
(nama, username, password, no_telepon, id_role) values 

(@nama, @username, @password, @no_telepon, @id_role)” 

Saat Tombol “Perbaharui Data” diklik: “update       

pengguna set nama = @nama, username = @username, 
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no_telepon = @no_telepon, id_role = @role where        

(id_pengguna = @id_pengguna)” 

Saat link Hapus diklik: “delete from pengguna where 

((id_pengguna = @id_pengguna))” 

4.9  Rancangan Antarmuka Ubah Password 

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Pengguna 
Rancangan antarmuka 4.9 merupakan rancangan 

antarmuka untuk ubah password. Pengguna diminta untuk 
mengisikan password lama, password baru dan konfirmasi 
password baru di text box yag telah disediakan. Setelah 
semua diisi kemudian pengguna menekan tombol “update” 
untuk menyimpan perubahan di basis data. 

Saat tombol “Update” diklik: “update pengguna 
Set password = @password where (id_pengguna = 

@original_id_pengguna) 
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4.10 Rancangan Antarmuka Pencarian Umat 

 
Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Pencarian Umat 

Gambar 4.10 merupakan rancangan antarmuka 
pencarian umat. Pengguna dapat mencari umat berdasarkan 
dengan kriteria yang ada. Pertama-tama memilih terlebih 
dahulu kriteria yang diinginkan kemudian mengisi value 
yang ingin dicari. Untuk mencari umat maka menekan 
tombol “Cari”. Data yang dicari akan tertampil. Data 
yang ditampilkan dapat diexport ke pdf atau ke excel 
dengan memilih terlebih dahulu format yang diinginkan 
kemudian menekan tombol “export” 
                     
 
 


