BAB 6
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan uraian dan pengujian pada bab-bab
sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan dari tugas

akhir ini adalah:

1. Sistem OSS berhasil dibangun untuk memenuhi
kebutuhan PT. OMD yang memerlukan sistem untuk
mengelola proses bisnis pada outlet vyaitu:
mengelola data petugas, mengelola data barang,
mengelola data menu, melakukan transaksi
pembelian, melakukan transaksi penjualan,
mengelola laporan penjualan, mengelola laporan
pembelian, melakukan transaksi mutasi kas,
melakukan mutasi barang, mengelola laporan
mutasi kas, mengelola laporan mutasi barang,
dan mengelola laporan stok barang.

2. Sistem 0SS Dberhasil mengintegrasikan data
penjualan dan penjualan menu pada tiap outlet
sehingga dapat diolah sehingga menjadi laporan
yang membantu pengambilan keputusan para top-

level management.

6.2 Saran
Beberapa saran dan masukan yang dapat disampaikan
penulis terhadap pembuatan sistem 0SS ini di masa yang

akan datang yaitu:

1. Sistem Laporan 0SS diharapkan bisa

dikembangkan sehingga terintegrasi secara
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online sehingga data penjualan bisa dipantau
secara online.

Flat file vyang dikirimkan diharapkan bisa
dikembangkan untuk fitur keamanannya sehingga
hanya tertentu saja yang Dbisa membuka file

tersebut.
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) ini
merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan perangkat lunak 0SS
(Suply Chain and Sales System) untuk mendefinisikan kebutuhan
perangkat lunak yang meliputi antarmuka eksternal (antarmuka
antara sistem dengan sistem lain perangkat lunak dan perangkat
keras, dan pengguna) dan atribut (feature-feature tambahan yang
dimiliki sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak.
SKPL-0SS 1ini juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat

lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak LaSerS dikembangkan dengan tujuan untuk

1. Menangani ©pengelolaan proses bisnis Penjualan pada
merchant OMD

2. Menangani pengolaan data Petugas, Role, Barang,Menu pada
merchant OMD.

3. Menangani pengelolaan data Petugas, Role, Menu,Penjualan
franchisor, Merchant, dan Franchisee.pada Pusat OMD

4. Menangani pengelolaan Transaksi Penjualan dan Pembelian
merchant OMD.

5. Memberikan reporting Penjualan Pembelian kepada
Franchisor OMD.

6. Memberikan reporting penjualan kepada Franchisor OMD.

7. Perangkat lunak Merchant dan Franchisor berkomunikasi
melalui jalur internet/Email

8. Dan berjalan pada lingkungan dengan dekstop.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-0SS—-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
0SS (Suply Chain and Sales System) dimana

XXX merupakan nomor fungsi produk.

0SS Perangkat lunak pengelolaan desktop

1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak tersebut
adalah:

1. Sapta Juli, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)
SCS, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

2. Sartika Br Purba, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) CSDS, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

3. Aristian, Michael, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) LaSerS, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

4. Surria, Ozzi, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL)

SIAVIT, Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian utama.
Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen SKPL tersebut
yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, ruang lingkup masalah dalam
pengembangan perangkat lunak tersebut, definisi, referensi dan

deskripsi umum tentang dokumen SKPL ini.
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Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat lunak
0SS yang akan dikembangkan, mencakup perspektif produk yang akan
dikembangkan, fungsi produk perangkat lunak, karakteristik
pengguna, batasan dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi

yvang dipakai dalam pengembangan perangkat lunak LaSerStersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci tentang

kebutuhan perangkat lunak LaSerS yang akan dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

0SS merupakan perangkat lunak vyang dikembangkan untuk
membantu pengelolaan system informasi pada desktop. Sistem ini
membantu OMD untuk dapat membantu mengelola semua proses bisnis
Penjualan dan rantai pasok vyang terjadi diperusahaan tersebut
baik pada pusat OMD maupun pada merchant OMD. Sistem ini hanya
dapat dipergunakan oleh pertugas OMD.

Aplikasi ini terdiri dari 2 komponen Aplikasi pada Client
(untuk merchant OMD) dan aplikasi pada Server (untuk franchisor
OMD) . Aplikasi pada Client menangani antara lain: Pengelolaan
petugas, pengelolaan menu, pengelolaan barang, pencatatan
transaksi penjualan dan pembelian, dan pembuatan laporan
penjualan dan pembelian. Aplikasi pada Server menangani antara
lain: Pengelolaan petugas 0 pengelolaan role, pengelolaan
franchisee, pengelolaan merchant, pengelolaan barang, pencatatan
transaksi penjualan, pencatatan transaksi retur, dan pembuatan
laporan penjualan dan stok barang pada tiap merchant.

Perangkat lunak desktop O0OSS 1ini berjalan pada platform
Windows 7, dan dibuat menggunakan Dbahasa pemrograman Microsoft

Visual C#. Sedangkan untuk lingkungan pemrogramannya menggunakan
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Microsoft Visual Studio 2008. Sedang untuk database, akan
dipergunakan SQL Server 2008 R2

Internet

SERVER
CLIENT

§
S

Franchisee

Z

U=

Manager

Franchisor

Gambar 1 Arsitektur perangkat lunak OSS

2.2 Fungsionalitas Produk

Fungsi produk perangkat lunak 0SS adalah sebagai berikut

2.2.10SS CLIENT
2.2.1.1 Fungsi Login (SKPL-0SS-001).
Merupakan fungsi yang digunakan oleh user untuk dapat

masuk dalam sistem yang akan digunakan.

2.2.1.2 Fungsi Change Password (SKPL-0SS-002).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengganti password dari user.
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2.2.1.3 Fungsi Pengelolaan Data Petugas (SKPL-0SS-003).

Merupakan fungsi vyang digunakan Administrator untuk

mengelola data petugas.
Fungsi Pengelolaan Data Petugas mencakup
a. Fungsi Entri Data Petugas (SKPL-0SS-003-01).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan data petugas.
b. Fungsi Edit Data Petugas (SKPL-0SS-003-02).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data petugas.
c. Fungsi Delete Data Petugas (SKPL-0SS-003-03).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data petugas

d. Fungsi Display Data Petugas (SKPL-0SS-003-04).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data petugas.

e. Fungsi Search Data Petugas (SKPL-0SS-003-05).
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari
data user berdasarkan nama petugas, id, atau
role yang di masukkan Administrator.

f. Fungsi Reset Password Petugas (SKPL-0SS-003-06)
Merupakan fungsi vyang digunakan Administrator

untuk mereset password petugas.

2.2.1.4 Fungsi Pengelolaan Data Barang (SKPL-0SS-004).
Merupakan fungsi yang digunakan petugas untuk

mengelola barang OMD.

Fungsi Pengelolaan Data Barang meliputi:
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a. Fungsi Edit Data Barang(SKPL-0SS-004-01)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mengubah
data barang.

b. Fungsi Display Data Barang(SKPL-0SS-004-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data barang.

c. Fungsi Search Data Barang(SKPL-0SS-004-03)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data barang.

2.2.1.5 Fungsi Transaksi Penjualan (SKPL-0SS-005).
Merupakan fungsi yang digunakan petugas untuk

mencatatkan transaksi penjualan pada Customer.
Fungsi Transaksi Penjualan meliputi

a. Fungsi Generate No Transaksi (SKPL-0SS-005-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
mengenerate secara otomatis nomor transaksi.

b. Fungsi Entri Data Transaksi (SKPL-0SS-005-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menginput
data transaksi penjualan.

c. Fungsi Delete Data Transaksi (SKPL-0SS-005-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data transaksi penjualan.

d. Fungsi Print Nota Transaksi (SKPL-0SS-005-05)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencetak

data transaksi penjualan

2.2.1.6 Fungsi Transaksi Pembelian (SKPL-0SS-006).

Merupakan fungsi yang digunakan petugas untuk mencatat
transaksi pembelian yang dilakukan merchant OMD dengan

Pusat OMD.
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Fungsi Transaksi Pembelian meliputi
a. Fungsi Generate No Transaksi (SKPL-0SS-006-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengenerate
secara otomatis nomor transaksi pembelian.

b. Fungsi Entri Data Transaksi (SKPL-0SS-006-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menginput
data transaksi pembelian.

c. Fungsi Edit Data Transaksi (SKPL-0SS-006-03)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengedit
data transaksi pembelian.

d. Fungsi Delete Data Transaksi (SKPL-0SS-006-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data transaksi pembelian

e. Fungsi Print Nota Transaksi (SKPL-0SS-006-05)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencetak

nota pembelian.

2.2.1.7 Fungsi Laporan Penjualan (SKPL-0SS-007).
Merupakan fungsi yang digunakan petugas operasional

untuk melihat laporan hasil transaksi penjualan pada
selang waktu tertentu.
Fungsi Laporan Penjualan meliputi
a. Fungsi Search Laporan Penjualan (SKPL-0SS-007-
01)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari
data penjualan berdasarkan selang waktu tertentu
b. Fungsi Print Laporan Penjualan (SKPL-0SS-007-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencetak

laporan penjualan.
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2.2.1.8 Fungsi Laporan Pembelian (SKPL-0SS-008).

Merupakan fungsi vyang digunakan petugas operasional
untuk melihat laporan hasil transaksi pembelian pada
selang waktu tertentu.
Fungsi Laporan Pembelian meliputi
a. Fungsi Search Laporan Pembelian (SKPL-0SS-008-
01)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari
data pembelian berdasarkan selang waktu tertentu
b. Fungsi Print Laporan Pembelian (SKPL-0SS-008-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencetak

laporan pembelian

2.2.1.9 Fungsi Laporan Penjualan Pembelian (SKPL-0OSS-

009) .
Merupakan fungsi yang digunakan petugas operasional

untuk melihat laporan hasil transaksi penjualan dan
pembelian pada selang waktu tertentu.
Fungsi Laporan Pembelian meliputi
a. Fungsi Search Laporan Penjualan Pembelian (SKPL-
0Ss-009-01)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari
data penjualan pembelian berdasarkan selang
waktu tertentu.
b. Fungsi Print Laporan Penjaualan Pembelian (SKPL-
0SS-009-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencetak

laporan penjualan pembelian
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2.2.20SS SERVER
2.2.2.1 Fungsi Login (SKPL-0SS-011)
Merupakan fungsi yang digunakan oleh user untuk dapat

masuk dalam sistem yang akan digunakan.

2.2.2.2 Fungsi Change Password (SKPL-0SS-012)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengganti password dari user.

2.2.2.3 Fungsi Pengelolaan Data Petugas (SKPL-0SS-013)
a. Fungsi Entri Data Petugas (SKPL-0SS-013-01).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menambahkan data petugas.
b. Fungsi Edit Data Petugas (SKPL-0SS-013-02).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data petugas.
c. Fungsi Delete Data Petugas (SKPL-0SS-013-03).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data petugas

d. Fungsi Display Data Petugas (SKPL-0OSS-013-04).
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data petugas.

e. Fungsi Search Data Petugas (SKPL-0SS-013-05).
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari
data user Dberdasarkan nama petugas, id, atau
role yang di masukkan Administrator.

f. Fungsi Reset Password Petugas (SKPL-0SS-003-06)
Merupakan fungsi vyang digunakan Administrator

untuk mereset password petugas.
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2.2.2.4 Fungsi Pengelolaan Data Barang (SKPL-0SS-014)
Merupakan fungsi yang digunakan petugas untuk

mengelola barang OMD.
Fungsi Pengelolaan Data Barang meliputi:

a. Fungsi Entri Data Barang(SKPL-0SS-014-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah
jenis barang.

b. Fungsi Edit Data Barang(SKPL-0SS-014-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data barang.

c. Fungsi Delete Data Barang(SKPL-0SS-014-03)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data barang.

d. Fungsi Display Data Barang(SKPL-0SS-014-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data barang.

e. Fungsi Search Data Barang(SKPL-0SS-014-05)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data barang.

2.2.2.5 Fungsi Pengelolaan Data Franchisee (SKPL-0SS-
015)

Merupakan fungsi yang digunakan petugas untuk

mengelola data Franchisee OMD.
Fungsi Pengelolaan Data Barang meliputi:

a. Fungsi Entri Data Franchisee (SKPL-0SS-015-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah

data franchisee.

b. Fungsi Edit Data Franchisee(SKPL-0SS-015-02)
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Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mengubah
data franchisee.

c. Fungsi Delete Data Franchisee(SKPL-0SS-015-03)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data franchisee.

d. Fungsi Display Data Franchisee(SKPL-0SS-015-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data franchisee.

e. Fungsi Search Data Franchisee (SKPL-0SS-015-05)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data franchisee.

2.2.2.6 Fungsi Pengelolaan Data Merchant (SKPL-0SS-016)
Merupakan fungsi yang digunakan petugas untuk

mengelola data Merchant OMD.
Fungsi Pengelolaan Data Merchant meliputi:

a. Fungsi Entri Data Merchant (SKPL-0SS-016-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data Merchant.

b. Fungsi Edit Data Merchant (SKPL-0SS-016-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data Merchant.

c. Fungsi Delete Data Merchant (SKPL-0SS-016-03)
Merupaakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data Merchant.

d. Fungsi Display Data Merchant (SKPL-0SS-016-04)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data Merchant.

e. Fungsi Search Data Merchant (SKPL-0SS-016-05)
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Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data Merchant.

2.2.2.7 Fungsi Pengelolaan Data Kategori Menu (SKPL-
0Ss-017)

Merupakan fungsi yang digunakan petugas untuk

mengelola data Merchant OMD.
Fungsi Pengelolaan Data Merchant meliputi:

a. Fungsi Entri Data Kategori Menu (SKPL-0OSS-
017-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data Kategori Menu.

b. Fungsi Edit Data Kategori Menu (SKPL-0SS-017-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data Kategori Menu.

c. Fungsi Delete Data Kategori Menu (SKPL-0SS-017-
03)

Merupaakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data Kategori Menu.

d. Fungsi Display Data Kategori Menu (SKPL-0SS-017-
04)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data Kategori Menu.

e. Fungsi Search Data Kategori Menu (SKPL-0SS-017-
05)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data Kategori Menu.

2.2.2.8 Fungsi Pengelolaan Data Menu (SKPL-0SS-018)
Merupakan fungsi yang digunakan petugas untuk

mengelola data Merchant OMD.
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Fungsi Pengelolaan Data Merchant meliputi:

a. Fungsi Entri Data Menu (SKPL-0SS-018-01)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan data Menu.

b. Fungsi Edit Data Kategori Menu (SKPL-0SS-018-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah
data Menu.

c. Fungsi Delete Data Kategori Menu (SKPL-0SS-018-
03)

Merupaakan fungsi yang digunakan untuk menghapus
data Menu.

d. Fungsi Display Data Kategori Menu (SKPL-0SS-018-
04)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data Menu.

e. Fungsi Search Data Kategori Menu (SKPL-0SS-018-
05)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data Menu.

2.2.2.9 Fungsi Laporan Penjualan (SKPL-0SS-021)
Merupakan fungsi vyang digunakan petugas operasional

untuk melihat laporan hasil transaksi Penjualan pada
selang waktu tertentu.
Fungsi Laporan Pembelian meliputi
a. Fungsi Search Laporan Penjualan (SKPL-0SS-021-
01)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data penjualan berdasarkan selang waktu
tertentu.
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b. Fungsi Print Laporan Penjaualan (SKPL-0SS-021-
02)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencetak

laporan penjualan.

2.2.2.10 Fungsi Laporan Pembelian (SKPL-0SS-022)

Merupakan fungsi vyang digunakan petugas operasional
untuk melihat laporan hasil transaksi pembelian pada
selang waktu tertentu.
Fungsi Laporan Pembelian meliputi
a. Fungsi Search Laporan Pembelian (SKPL-0SS-022-
01)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari
data pembelian berdasarkan selang waktu
tertentu.
b. Fungsi Print Laporan Pembelian (SKPL-0SS-022-02)
Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencetak

laporan pembelian.

2.2.2.11 Fungsi Laporan Penjualan Pembelian (SKPL-0SS-

023)

Merupakan fungsi vyang digunakan petugas operasional
untuk melihat laporan hasil transaksi penjualan dan
pembelian pada selang waktu tertentu.
Fungsi Laporan Pembelian meliputi
a. Fungsi Search Laporan Penjualan Pembelian (SKPL-
0SS-023-01)
Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari
data penjualan pembelian Dberdasarkan selang
waktu tertentu.
b. Fungsi Print Laporan Penjaualan Pembelian (SKPL-
0SS-23-02)
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Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencetak

laporan penjualan pembelian.

2.2.2.12 Fungsi Laporan Penjualan Merchant (SKPL-0OSS-

024)

Merupakan fungsi vyang digunakan petugas

untuk melihat laporan hasil transaksi

Merchant pada selang waktu tertentu.

Fungsi Laporan Pembelian meliputi

a. Fungsi Search Laporan Penjualan (SKPL-0SS-024-

01)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data penjualan berdasarkan

tertentu.

b. Fungsi Print Laporan Penjaualan

02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencetak

laporan penjualan

2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak LaSerS

sebagai berikut
1. Memahami pengoperasian Microsoft Windows.

2. Memahami pengunaan aplikasi OSS.

2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak LaSerS

tersebut adalah

1. Kebijaksanaan Umum

operasional

Penjualan

waktu

(SKPL-0SS-024-
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Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat lunak

0Ss.
2. Keterbatasan perangkat keras
Dapat diketahui kemudian setelah sistem 1ini Dberjalan
(sesuali dengan kebutuhan) .
2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat desktop vyang
menggunakan sistem operasi windows 7 dan untuk berhubungan

dengan server, menggunakan koneksi internet.

3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak 0SS
meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat keras,

antarmuka perangkat lunak, antarmuka komunikasi.

3.1.1Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka vyang ditampilkan

dalam bentuk form-form.

3.1.2Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam perangkat

lunak 0SS adalah:

1. Perangkat 0SS Client.

Komponen Minimal Dianjurkan
Processor Pentium III-class, Pentium 4 1,7 GHz
1GHz
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RAM
Hard Disk

Monitor

Mouse

Keyboard

Printer

256 MB
1 GB

800x600
256 colors
High Color 16-bit
Mouse Microsoft
atau alat penunjuk
yang compatible
dengan OS
Mouse Microsoft
atau alat pengetik
yang compatible
dengan OS
Printer yang
Compatible dengan

O}

Perangkat Database Server.

Komponen
Memory
Processor
Speed
Processor

type

Minimal
512 MB
X86 1.0 GHz
x64 1.4 GHZ

xX64 Processor: AMD
Opteron, AMD
Athlon 64, Intel

Xeon with Intel
EM64T support
x86 Processor:
Pentium III-

compatible

512 MB

10 GB

1024x 768

256 colors

High Color 32-bit

Mouse Microsoft
atau alat penunjuk
yang compatible
dengan OS

Mouse Microsoft
atau alat pengetik
yang compatible
dengan OS

Printer yang
Compatible dengan
0S

Dianjurkan
1GB
2.0 GHz

Intel Pentium IV
with EM64T support
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RAM 2GB 4GB

3. Perangkat 0SS Server.

CPU 2 core (3GHz or higher)

RAM 4GB

Disks Array 1:
0S, software, and 3 x 146GB, SCSI,
websites RAID 5 (hardware

impl.)

Disk Array 1:

Partitioning|c. 40cR for 0S and software
D: remaining space for customer data
(250GB)

NICs FrontNet, BackNet

3.1.3Antarmuka perangkat lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengoperasikan

perangkat lunak OSS adalah sebagai berikut

1. Nama : MS SQL server
Sumber : Microsoft
Sebagai database management system (DBMS) yang digunakan untuk
penyimpan data di sisi server.
2. Nama : Windows 7
Sumber : Microsoft
Sebagai sistem operasi untuk perangkat 0SS Client dan OSS
Destkop.
3. Nama : Crystal Report
Sumber HEE I

Sebagai aplikasi untuk mencetak report/resi.

4. Nama : .NET Framework 3.5
Sumber : Microsoft.
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Sebagai aplikasi framework untuk menjalankan aplikasi OSS.

3.1.4Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak 0SS menggunakan

protocol TCP/IP.

3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1Use Case Diagram

System

menglola barang

X
Employee :::::\\\\“‘

melakukan transaksi penjualan

melakukan transaksi pembelian

mengirimkan laporan penjualan

\\\\\\\ o

change password \
mengirimkan laporan pembelian - K
SCSS Server
mengelola data petugas
mh data menu
K s —/// mengelola laporan penjualan
\\
Franchisee

mengelola laporan penjualan pembelian
mengelola laporan pembelian

Gambar 3 Use Case Diagram OSS Client
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System
/ gelola data outlet

O melihat laporan penjualan menu merchant
Manager |
mengelola data franchisee
O menerima laporan penjualan merchant

[\
/

; : melihat laporan penjualan merchant \ O
Franchisor \ / \

| —
SCSS Client
change password

menerima laporan penjualan menu merchant
gelola data petugas

Gambar 4 Use Case Diagram OSS Server

4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas OSS Client

4.1.1 Use case Spesification : Login
1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk masuk kedalam
sistem 0SS Client.
2. Primary Actor
1. User (Employee, Franchisee) .
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika user memilih untuk login
2. Sistem menampilkan ui Login.

3. Usermemasukan username dan password untuk login
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4. Sistem mengecek username dan password yang dimasukkan
aktor
E-1 password atau username tidak sesuai.
5. Sistem memberikan hak akses kepada aktor
6. Use case selesai.
. Alternative Flow
none
. Error Flow
E-1 Password atau username tidak sesuai.
1. Sistem menampilkan bahwa username dan password
tidak sesuai.
2. Kembali ke basic flow langkah ke3.
. PreConditions
none
. PostConditions
Aktor memasuki sistem dan sistem menampilkan fungsi-fungsi

yang sesual dengan role nya didalam sistem.

.2 Use case Spesification : Change Password
. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk merubah
password yang digunakan untuk login kedalam sistem.
. Primary Actor
1. User (Employee, Franchisee) .
. Supporting Actor
none
. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika aktor memilih untuk change
password.

2. Sistem menampilkan ui change password.
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3. Aktor menginputkan password lama, password baru dan
konfirmasi password baru.

4. Sistem mengecek password lama, dan konfirmasi password
baru
E-1 password lama tidak sesuai.
E-2 konfirmasi password baru tidak sesuai.

5. Sistem memunculkan pesan bahwa password telah diubah.

6. Use case selesai.

. Alternative Flow

none

. Error Flow

E-1 Password lama tidak sesuai
1. Sistem menampilkan pesan bahwa password lama tidak
sesuai.
2. Kembali ke basic flow langkah ke 3.
E-2 Konfirmasi password baru tidak sesuai
1. Sistem menampilkan pesan bahwa password konfirmasi
tidak sesuai dengan password baru.

2. Kembali ke basic flow langkah ke 3.

. PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

. PostConditions

1. Data password ©pada user vyang Dbersangkutan telah

berubah.

4.1.3 Use case Spesification : Pengelolaan Data Petugas

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan Aktor wuntuk mengelola data
petugas. Aktor bisa melakukan penambahan user, mengubah
informasi user, menghapus user, dan mereset password user.
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2. Primary Actor

1. Franchisee
3. Supporting Actor

none
4. Basic Flow

1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melakukan

pengelolaan user.

2. Sistem menampilkan UI pengelolaan petugas.

3. Aktor memilih untuk menambahkan data petugas.
A-1 Aktor memilih untuk mengubah data user.
A-2 Aktor memilih untuk mereset password user.
A-3 Aktor memilih untuk menghapus data petugas.
Aktor memasukan data petugas
Aktor mengisi data role petugas.

Aktor mengindikasikan ingin menyimpan data petugas.

~ o U >

Sistem mengecek data yang dimasukkan oleh aktor
E-1 Data yang dimasukan aktor salah.
8. Sistem menyimpan data petugas.
9. use case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk mengedit data user.
1. Aktor memilih data user yang ingin diubah.
2. Sistem menampilkan data user yang ingin diubah.
3. Aktor melakukan perubahan data.
4. Aktor ingin mengindikasikan untuk menyimpan data
hasil perubahan.
5. Sistem mengecek inputan data user.
E-2 Data yang diubah salah.
6. Sistem menyimpan data user.

7. Berlanjut ke basic flow langkah ke 12.
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A-2 Aktor memilih untuk mereset password user.
1. Aktor memilih data user yang ingin direset
passwordnya.
2. Sistem menampilkan data yang ingin direset.
3. Aktor memilih pilihan reset password.
4. Sistem mereset password user.
5. Berlanjut ke basic flow langkah ke 12.
A-3 Aktor memilih untuk menghapus data user.
1. Aktor memilih data user yang ingin dihapus.
2. Sistem menampilkan data user yang ingin dihapus.
3. Aktor memilih untuk menghapus data user.
4. Sistem memberi pertanyaan apakah vyakin untuk
menghapus user.
. Aktor memilih “Yes”.
. Sistem menghapus data user.

. Sistem menampilkan pesan bahwa data telah dihapus

o J o O

. Berlanjut ke basic flow langkah ke 12.
6. Error Flow
E-1 Data yang dimasukan salah.
1. Sistem menampilkan pesan “Data vyang dimasukkan
salah”.
2. Kembali ke basic flow langkah ke 8
E-2 Data yang diubah salah.
1. Sistem menampilkan pesan “data yang diubah salah”.
2. Kembali ke Alternative flow A-1 langkah ke 3
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions
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1. Data pada tabel petugas telah berubah, sesuai vyang
dilakukan aktor.

=8

.1.4Use case Spesification : Pengelolaan Data Barang
1. Brief Description

Use Case 1ni digunakan Aktor untuk mengelola data
petugas. Aktor bisa mengubah stok barang.
2. Primary Actor
1. Employee
3. Supporting Actor
1. Franchisee
4. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melakukan
pengelolaan barang.
Sistem menampilkan UI pengelolaan barang.
Sistem menampilkan daftar barang.
Aktor memilih data barang yang akan diubah.
Sistem menampilkan data barang yang akan diubah.

Aktor merubah data barang.

~N o O b w DN

Aktor mengindikasikan ingin menyimpan data barang
E-1 Data yang diubah salah
8. Sistem menyimpan perubahan.
9. use case selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Data yang diubah salah.
1. Sistem menampilkan pesan “data yang diubah salah”.
2. Kembali ke Basic flow langkah ke 6
7. PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan
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2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data pada tabel barang telah berubah, sesuai
dilakukan aktor.

=8

.1.5Use case Spesification : Transaksi Penjualan
1. Brief Description

yang

Use Case ini digunakan Aktor untuk melakukan transaksi

penjualan.
2. Primary Actor
1. Employee
3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow

1. Use case dimulail ketika Aktor memilih untuk melakukan

Transaksi penjualan.

Sistem menampilkan UI Transaksi penjualan.
Sistem menampilkan daftar Kategori Menu.

Aktor memilih Kategori menu.

Sistem menampilkan daftar menu dalam kategori.
Aktor memilih menu yang dipilih customer

Sistem menampilkan daftar toping yang tersedia

O J o O b Ww N

Aktor memilih untuk menutup daftar toping.

A-1 Aktor memilih toping yang diinginkan oleh customer.

9. Sistem menampilkan Subtotal dan Jjumlah vyang harus

dibayarkan customer
10. Aktor memilih untuk selesai transaksi.
A-2 Aktor menambah data pesanan customer.

A-3 Aktor mengubah data topping pesanan customer.

A-4 Aktor menghapus data pesanan / topping customer.

A-5 Aktor membatalkan transaksi.
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11. Sistem menampilkan UI pembayaran.
12. Aktor memasukkan jumlah uang yang diterima.
A-6 Aktor menerima pembayaran lewat kartu.
13. Sistem menampilkan kembalian dan mencetak struk
pembelian
14. Sistem mencetak daftar pesanan vyang ditujukan ke
bagian pembuatan.
15. Usecase selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih topping yang diinginkan oleh customer.
1. Aktor memilih semua data toping yang diinginkan oleh
customer.
2. Aktor menutup daftar topping.
3. Berlanjut ke basic flow langkah ke 9.
A-2 Aktor menambah data pesanan customer
1. Berlanjut ke basic flow langkah ke 6.
A-3 Aktor mengubah data topping customer.
1. Aktor memilih data topping yang ingin diubah.
2. Sistem menampilkan daftar topping.
3. Aktor memilih topping pengganti.
4. Aktor menutup daftar topping.
5. Berlanjut ke basic flow langkah ke 9.
A-4 Aktor menghapus data pesanan/topping customer.
1. Aktor memilih tombol wvoid.
2. Aktor memilih pesanan/topping yang ingin dihapus.
3. Berlanjut ke basic flow langkah ke 9.
A-5 Aktor membatalkan transaksi.
1. Aktor memilih tombol batal transaksi
2. Berlanjut ke basic flow langkah ke 15.

A-6 Aktor menerima pembayaran lewat kartu.
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3. Aktor memilih jenis kartu pembayaran.
4. Aktor memasukan nomer kartu.
5. Berlanjut ke basic flow langkah ke.1l3
. Error Flow
none
. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem.
. PostConditions
1. Data pada tabel +transaksi ©penjualan dan rincian
transaksi penjualan telah berubah, sesuai yang

dilakukan aktor.

.1.6Use case Spesification : Transaksi Pembelian

1. Brief Description
Use Case ini digunakan Aktor untuk melakukan transaksi
penjualan.
2. Primary Actor
1. Employee
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melakukan
Transaksi pembelian.
2. Sistem menampilkan UI Transaksi pembelian.
3. Aktor memasukkan kode barang yang dibeli
E-1 Kode barang tidak terdaftar
4. Sistem menampilkan data barang yang akan dibeli
5. Aktor memasukkan jumlah pembelian
6. Sistem menampilkan jumlah yang harus dibayarkan
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7. Aktor mengindikasikan selesaili melakukan transaksi
pembelian
A-1 Aktor belum selesai menginput barang yang dibeli.
8. Sistem mencetak nota pembelian
9. Usecase selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor belum selesai menginput barang yang dibeli.
1. Berlanjut ke basic flow langkah ke 3.
6. Error Flow
E-1 Kode barang tidak terdaftar.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa kode barang tidak
terdaftar.
2. Kembali ke basic flow langkah ke3
7. PreConditions
3. Use Case Login telah dilakukan
4. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data pada tabel transaksi ©pembelian dan rincian
transaksi penjualan telah berubah, sesuai yang

dilakukan aktor.

=8

.1.7Use case Spesification : melihat laporan

l—l

. Brief Description
Use Case 1ini digunakan Aktor wuntuk melihat laporan
laporan yang dihasilkan oleh sistem.
2. Primary Actor
1. Franchisee
3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow
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.2

1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melihat

hasil laporan.
2. Sistem menampilkan UI laporan.
3. Aktor memilih jenis laporan yang akan ditampilkan
4. Aktor memasukkan rentang waktu laporan

E-1 Rentang waktu salah

5. Sistem menampilkan laporan sesuai Jjenis dan rentang

waktu
6. Usecase selesail
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow

E-1 Rentang waktu salah.

1. Sistem menampilkan pesan bahwa rentang waktu laporan

salah.
2. Kembali ke basic flow langkah ke 4
7. PreConditions
5. Use Case Login telah dilakukan
6. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data 1laporan vyang diinginkan aktor ditampilkan

sistem.

Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas OSS Server

4.2.1 Use case Spesification : Login

1. Brief Description

oleh

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk masuk kedalam

sistem OSS Server.

2. Primary Actor
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1. User (Petugas Barang, Petugas Faktur, Manager,

Franchisor, Petugas Pembelian).

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1. Use case dimulai ketika user memilih untuk login
2. Sistem menampilkan ui Login.
3. Usermemasukan username dan password untuk login
4. Sistem mengecek username dan password yang
dimasukkan aktor
E-1 password atau username tidak sesuai.
5. Sistem memberikan hak akses kepada aktor

6. Use case selesai.

5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Password atau username tidak sesuai.
1. Sistem menampilkan bahwa username dan password
tidak sesuai.
2. Kembali ke basic flow langkah ke3.
7. PreConditions
none
8. PostConditions
Aktor memasuki sistem dan sistem menampilkan fungsi-fungsi
yang sesuail dengan role nya didalam sistem.
4.2.2 Use case Spesification : Change Password
1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk merubah
password yang digunakan untuk login kedalam sistem.
2. Primary Actor
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1.

User (Petugas Barang, Petugas Faktur, Manager,

Franchisor, Petugas Pembelian).

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1.

S
6.

Use case dimulai ketika aktor memilih untuk change
password.

Sistem menampilkan ui change password.

Aktor menginputkan password lama, password baru dan
konfirmasi password baru.

Sistem mengecek password lama, dan konfirmasi password
baru

E-1 password lama tidak sesuai.

E-2 konfirmasi password baru tidak sesuai.

Sistem memunculkan pesan bahwa password telah diubah.

Use case selesai.

5. Alternative Flow

none

6. Error Flow

E-1 Password lama tidak sesuai

Hly Sistem menampilkan pesan bahwa password lama
tidak sesuai.

P Kembali ke basic flow langkah ke 3.

E-2 Konfirmasi password baru tidak sesuai

3. Sistem menampilkan pesan bahwa password konfirmasi
tidak sesuai dengan password baru.

4. Kembali ke basic flow langkah ke 3.

7. PreConditions

1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
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8. PostConditions

1.

Data password pada wuser vyang bersangkutan

telah berubah.

4.2.3 Use case Spesification : Pengelolaan Data Petugas

1. Brief Description

Use Case 1ni digunakan Aktor untuk mengelola data

petugas. Aktor bisa melakukan penambahan user, mengubah

informasi user, menghapus user, dan mereset password user.

2. Primary Actor
1. Franchisor
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melakukan
pengelolaan user.
2. Sistem menampilkan UI pengelolaan petugas.
3. Aktor memilih untuk menambahkan data petugas.
A-1 Aktor memilih untuk mengubah data user.
A-2 Aktor memilih untuk mereset password user.
A-3 Aktor memilih untuk menghapus data petugas.
4. Aktor memasukan data petugas
5. Aktor mengisi data role petugas.
6. Aktor mengindikasikan ingin menyimpan data petugas.
7. Sistem mengecek data yang dimasukkan oleh aktor
E-1 Data yang dimasukan aktor salah.
8. Sistem menyimpan data petugas.
9. use case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk mengedit data user.
1. Aktor memilih data user yang ingin diubah.
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6.
7.

. Aktor melakukan perubahan data.

hasil perubahan.

. Sistem mengecek inputan data user.

E-2 Data yang diubah salah.
Sistem menyimpan data user.

Berlanjut ke basic flow langkah ke 12.

A-2 Aktor memilih untuk mereset password user.

6.

Y
S
9.

Aktor memilih data user yang ingin

passwordnya.

Sistem menampilkan data yang ingin direset.

Aktor memilih pilihan reset password.

Sistem mereset password user.

10. Berlanjut ke basic flow langkah ke 12.

A-3 Aktor memilih untuk menghapus data user.

D .
1.0 .

Aktor memilih data user yang ingin dihapus.

11. Aktor memilih untuk menghapus data user.

. Sistem menampilkan data user yang ingin diubah.

. Aktor 1ngin mengindikasikan untuk menyimpan data

direset

Sistem menampilkan data user yang ingin dihapus.

12. Sistem memberi pertanyaan apakah vyakin untuk

menghapus user.

13. Aktor memilih “Yes”.

14. Sistem menghapus data user.

15.

16. Berlanjut ke basic flow langkah ke 12.

6. Error Flow

E-1 Data yang dimasukan salah.

Sistem menampilkan pesan bahwa data telah dihapus

1. Sistem menampilkan pesan “Data vyang dimasukkan
salah”.
2. Kembali ke basic flow langkah ke 8
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E-2 Data yang diubah salah.
3. Sistem menampilkan pesan “data yang diubah salah”.
4. Kembali ke Alternative flow A-1 langkah ke 3
7. PreConditions
3. Use Case Login telah dilakukan
4. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data pada tabel petugas telah Dberubah, sesuai vyang
dilakukan aktor.

'

.2.4Use case Spesification : Pengelolaan Data Barang
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan Aktor untuk mengelola data
petugas. Aktor bisa menambah, mengubah, dan menghapus.
2. Primary Actor
1. Petugas Barang
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melakukan
pengelolaan barang.
2. Sistem menampilkan UI pengelolaan barang.
3. Aktor ingin melakukan penambahan data barang
A-1 Aktor ingin melakukan perubahan data barang
A-2 Aktor ingin melakukan penghapusan data barang
4. Aktor memasukkan data barang baru.
5. Aktor mengindikasikan ingin menyimpan data barang
6. Sistem mengecek data barang yang diinputkan
E-1 Data inputan salah.
7. Sistem menyimpan data barang yang baru.

8. use case selesai.
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5. Alternative Flow
A-1 Aktor ingin melakukan perubahan data.
1. Aktor memilih data yang ingin diubah.
2. Sistem menampilkan data yang akan diubah.
3. Aktor mengubah data barang.
4. Aktor mengindikasikan untuk menyimpan perubahan
barang.
5. Berlanjut ke basic flow langkah ke 6
A-2 Aktor ingin melakukan penghapus data.
. Aktor memilih data yang ingin dihapus.

. Sistem menampilkan data yang akan dihapus.

. Aktor memilih untuk menghapus data.

s w N

. Sistem menampilkan pertanyaan “Apakah ingin
menghapus data barang ?”.
5. Aktor memilih “Yes”.
6. Sistem menghapus data barang dan menampilkan pesan
bahwa “Data barang telah dihapus.”
7. Berlanjut ke basic flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data inputan salah.
1. Sistem menampilkan pesan “data vyang diinputkan
salah”.
2. Kembali ke Basic flow langkah ke 4
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data pada tabel barang telah berubah, sesuai vyang
dilakukan aktor.
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.2.5Use case Spesification : Pengelolaan Data Franchisee

1. Brief Description
Use Case 1ni digunakan Aktor untuk mengelola data
petugas. Aktor bisa menambah, mengubah, dan menghapus.
2. Primary Actor
1. Franchisor
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melakukan
pengelolaan Franchisee.
2. Sistem menampilkan UI pengelolaan Franchisee.
3. Aktor ingin melakukan penambahan data Franchisee
A-1 Aktor ingin melakukan perubahan data Franchisee
A-2 Aktor ingin melakukan penghapusan data Franchisee
4. Aktor memasukkan data Franchisee baru.
5. Aktor mengindikasikan ingin menyimpan data Franchisee
6. Sistem mengecek data Franchisee yang diinputkan
E-1 Data inputan salah.
7. Sistem menyimpan data barang yang baru.
8. use case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor ingin melakukan perubahan data Franchisee.
1. Aktor memilih data yang ingin diubah.
2. Sistem menampilkan data yang akan diubah.
3. Aktor mengubah data Franchisee.
4. Aktor mengindikasikan untuk menyimpan perubahan
Franchisee.
5. Berlanjut ke basic flow langkah ke 6
A-2 Aktor ingin melakukan penghapus data.
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. Aktor memilih data yang ingin dihapus.
. Sistem menampilkan data yang akan dihapus.

. Aktor memilih untuk menghapus data.

Sw N

. Sistem menampilkan pertanyaan “Apakah ingin
menghapus data Franchisee ?”.
5. Aktor memilih “Yes”.
6. Sistem menghapus data barang dan menampilkan pesan
bahwa “Data Franchisee telah dihapus.”
7. Berlanjut ke basic flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data inputan salah.
1. Sistem menampilkan pesan “data vyang diinputkan
salah”.
2. Kembali ke Basic flow langkah ke 4
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data pada tabel barang telah berubah, sesuai vyang
dilakukan aktor.

=8

.2.6Use case Spesification : Pengelolaan Data Merchant

l—l

. Brief Description
Use Case 1ini digunakan Aktor wuntuk mengelola data
merchant. Aktor bisa menambah, mengubah, dan menghapus.
2. Primary Actor
1. Franchisor
3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow
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1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melakukan
pengelolaan merchant.
2. Sistem menampilkan UI pengelolaan merchant.
3. Aktor ingin melakukan penambahan data merchant
A-1 Aktor ingin melakukan perubahan data merchant
A-2 Aktor ingin melakukan penghapusan data merchant
4. Aktor memasukkan data merchant baru.
5. Aktor mengindikasikan ingin menyimpan data merchant
6. Sistem mengecek data merchant yang diinputkan
E-1 Data inputan salah.
7. Sistem menyimpan data barang yang baru.
8. use case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor ingin melakukan perubahan data merchant.
1. Aktor memilih data yang ingin diubah.
2. Sistem menampilkan data yang akan diubah.
3. Aktor mengubah data merchant.
4., Aktor mengindikasikan untuk menyimpan perubahan
merchant.
5. Berlanjut ke basic flow langkah ke 6
A-2 Aktor ingin melakukan penghapus data.
1. Aktor memilih data yang ingin dihapus.
2. Sistem menampilkan data yang akan dihapus.
3. Aktor memilih untuk menghapus data.
4. Sistem menampilkan pertanyaan “Apakah ingin
menghapus data merchant ?”.
5. Aktor memilih “Yes”.
6. Sistem menghapus data barang dan menampilkan pesan
bahwa “Data merchant telah dihapus.”
7. Berlanjut ke basic flow langkah ke 8
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. Error Flow
E-1 Data inputan salah.
1. Sistem menampilkan pesan “data vyang diinputkan
salah”.

2. Kembali ke Basic flow langkah ke 4

7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data pada tabel merchant telah Dberubah, sesuai vyang
dilakukan aktor.
4.2.7Use case Spesification : Pengelolaan Data Kategori Menu
1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan Aktor untuk mengelola data
Kategori Menu. Aktor bisa menambah, mengubah, dan
menghapus.
2. Primary Actor
1. Franchisor
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melakukan
pengelolaan Kategori Menu.
2. Sistem menampilkan UI pengelolaan Kategori Menu.
3. Aktor ingin melakukan penambahan data Kategori Menu
A-1 Aktor ingin melakukan perubahan data Kategori Menu
A-2 Aktor 1ingin melakukan penghapusan data Kategori
Menu
4. Aktor memasukkan data Kategori Menu baru.
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5. Aktor mengindikasikan ingin menyimpan data Kategori
Menu
6. Sistem mengecek data Kategori Menu yang diinputkan
E-1 Data inputan salah.
7. Sistem menyimpan data Kategori Menu yang baru.
8. use case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor ingin melakukan perubahan data Kategori Menu.
1. Aktor memilih data yang ingin diubah.
2. Sistem menampilkan data yang akan diubah.
3. Aktor mengubah data Kategori Menu.
4. Aktor mengindikasikan untuk menyimpan perubahan
Kategori Menu.
5. Berlanjut ke basic flow langkah ke 6
A-2 Aktor ingin melakukan penghapus data.
. Aktor memilih data yang ingin dihapus.
. Sistem menampilkan data yang akan dihapus.

. Aktor memilih untuk menghapus data.

s w N

. Sistem menampilkan pertanyaan “Apakah ingin
menghapus data Kategori Menu?”.
5. Aktor memilih “Yes”.
6. Sistem menghapus data barang dan menampilkan pesan
bahwa “Data Kategori Menu telah dihapus.”
7. Berlanjut ke basic flow langkah ke 8
6. Error Flow
E-1 Data inputan salah.
1. Sistem menampilkan pesan “data vyang diinputkan
salah”.
2. Kembali ke Basic flow langkah ke 4

7. PreConditions
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1.
2.

Use Case Login telah dilakukan

Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions

Data pada tabel Kategori Menu telah berubah,

yvang dilakukan aktor.

o

.2.8Use case Spesification : Pengelolaan Data Menu
. Brief Description

Use Case 1ni digunakan Aktor untuk mengelola

Menu. Aktor bisa menambah, mengubah, dan menghapus.

2. Primary Actor

1.

Franchisor

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1.

7.
8.

sesuai

data

Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melakukan

pengelolaan Menu.

Sistem menampilkan UI pengelolaan Menu.

Aktor ingin melakukan penambahan data Menu

A-1 Aktor ingin melakukan perubahan data Menu
A-2 Aktor ingin melakukan penghapusan data Menu
Aktor memasukkan data Menu baru.

Aktor mengindikasikan ingin menyimpan data Menu
Sistem mengecek data Menu yang diinputkan

E-1 Data inputan salah.

Sistem menyimpan data Menu yang baru.

use case selesai.

5. Alternative Flow

A-1 Aktor ingin melakukan perubahan data Menu.

1. Aktor memilih data yang ingin diubah.

2. Sistem menampilkan data yang akan diubah.
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3. Aktor mengubah data Menu.

4. Aktor mengindikasikan untuk menyimpan perubahan
Menu.

5. Berlanjut ke basic flow langkah ke 6

A-2 Aktor ingin melakukan penghapus data.

1. Aktor memilih data yang ingin dihapus.

2. Sistem menampilkan data yang akan dihapus.

3. Aktor memilih untuk menghapus data.

4. Sistem menampilkan pertanyaan “Apakah ingin
menghapus data Menu?”.

5. Aktor memilih “Yes”.

6. Sistem menghapus data barang dan menampilkan pesan
bahwa “Data Menu telah dihapus.”

7. Berlanjut ke basic flow langkah ke 8

6. Error Flow
E-1 Data inputan salah.
1. Sistem menampilkan pesan “data vyang diinputkan
salah”.
2. Kembali ke Basic flow langkah ke 4
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
Data pada tabel Menu telah Dberubah, sesual vyang
dilakukan aktor.
4.2.9Use case Spesification : Transaksi Penjualan
1. Brief Description
Use Case ini digunakan Aktor untuk melakukan transaksi
penjualan.
2. Primary Actor
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1. Petugas Faktur

3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melakukan
Transaksi penjualan.
2. Sistem menampilkan UI Transaksi penjualan.
3. Aktor memasukkan data merchant yang akan membeli barang
4. Sistem menampilkan data merchant dan franchisornya
E-1 Kode merchant tidak terdaftar.
5. Aktor memasukkan data barang yang akan dijual.
E-2 Kode barang salah.
6. Aktor mengindikasikan selesai menyimpan barang.
A-1 Aktor belum selesai menginput data barang.
7. Sistem mengenerate total transaksi.
8. Aktor memasukan tanggal jatuh tempo.
9. Sistem menyimpan transaksi penjualan.
10. Sistem mencetak faktur transaksi penjualan.
11. Usecase selesai
5. Alternative Flow
A-1 Aktor belum selesai menginput data barang.
1. Berlanjut ke basic flow langkah ke 5.
6. Error Flow
E-1 Kode merchant tidak terdaftar.
1. Sistem menampilkan pesan “Merchant tidak terdaftar”.
2. Aktor memilih “yes”.
3. Berlanjut ke basic flow langkah ke 3.
E-2 Kode barang salah.
1. Sistem menampilkan pesan “Kode barang tidak
terdaftar”.
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2. Aktor memilih “yes”.

3. Berlanjut ke basic flow langkah ke 5.

4. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem.
5. PostConditions
1. Data pada tabel transaksi ©penjualan dan rincian
transaksi penjualan telah berubah, sesuai yang
dilakukan aktor.
4.2.10Use case Spesification : melihat laporan
1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan Aktor wuntuk melihat laporan
laporan yang dihasilkan oleh sistem.
2. Primary Actor
1. Franchisor
2. Manager
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melihat
hasil laporan.
2. Sistem menampilkan UI laporan.
3. Aktor memilih jenis laporan yang akan ditampilkan
4. Aktor memasukkan rentang waktu laporan
E-1 Rentang waktu salah
5. Sistem menampilkan laporan sesual Jjenis dan rentang
waktu
6. Usecase selesail
5. Alternative Flow
none
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. Error Flow

E-1 Rentang waktu salah.

4.2.11Use case Spesification : melihat laporan client
1. Brief Description
Use Case 1ni digunakan Aktor untuk melihat laporan
laporan yang dihasilkan oleh sistem.
2. Primary Actor
1. Franchisor
2. Manager
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use case dimulai ketika Aktor memilih untuk melihat
hasil laporan.
2. Sistem menampilkan UI laporan client.
3. Aktor memilih jenis laporan yang akan ditampilkan
4. Aktor memasukkan variabel pencarian.
5. Aktor memasukkan rentang waktu laporan
E-1 Rentang waktu salah
6. Sistem menampilkan laporan sesuai Jenis dan rentang
waktu
7. Usecase selesai
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Rentang waktu salah.
1. Sistem menampilkan pesan bahwa rentang waktu laporan
salah.
2. Kembali ke basic flow langkah ke 4
7. PreConditions
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1. Use Case Login telah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions

1. Data laporan vyang diinginkan aktor ditampilkan oleh

sistem.Sistem menampilkan pesan bahwa rentang waktu

laporan salah.
2. Kembali ke basic flow langkah ke 4
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem.

8. PostConditions

Data laporan yang diinginkan aktor ditampilkan oleh

sistem.
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Gambar 5 ERD OSS Server
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alamat
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Gambar 6 ERD OSS Client
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1. Pendahuluan

1.1 Tujuan
Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) ini bertujuan untuk mendefinisikan perancangan

perangkat lunak

yang akan dikembangkan. Dokumen tersebut

akan digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai acuan

untuk implementasi pada tahap berikutnya.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak ORS dikembangkan dengan tujuan untuk

1. Menangani pengelolaan Laporan bisnis yang dijalankan
oleh OMD

2. Menangani pengolaan data Petugas, Outlet, Franchisee,
Barang, Menu, dan Kategori Menu.

3. Memberikan reporting kepada Manager.

4., Dan berjalan pada lingkungan dengan dekstop

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase

Definisi

SKPL

Merupakan spesifikasi kebutuhan dari

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-0S55-XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
ORS (Laundry Service System) dimana XXX

merupakan nomor fungsi produk.

0SS Perangkat lunak pengelolaan desktop dan
web.

Internet Internet merupakan istilah umum yang
dipakai untuk menunjuk Network global yang
terdiri dari komputer dan layanan servis
dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai
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komputer dan puluhan layanan informasi

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web.

Server Komputer vyang menyediakan sumber daya bagi klien

yang terhubung melalui jaringan.

1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak tersebut

adalah:

1.

Michael Aristian Sudarmanto, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak LaSersS, Universitas Atma Javya
Yogyakarta,2013.

Ahmad Hairul Basori, Tutorial Rational Rose,
IlmuKomputer.com, 2003.

Bernardus Bastian Sulistiyo, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak SISKAK, Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, 2010.

Bernardus Bastian Sulistiyo. Deskripsi Perancangan
Perangkat Lunak ARIS, Universitas Atma Jaya Yogyakarta,
2010.

Triseptian Anastasius, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat
Lunak INSITAM, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 20009.
Sartika Br Purba, Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) CSDS, Universitas Atma Jaya Yogyakarta

Kevin Kusnanto, Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

SPP, Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 2012.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Asitektur
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Gambar 2.2.1.1-1. Perancangan Arsitekur Kelas ORS CLIENT
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E_KatMenu E_Menu E_Petugas E_Barang E_Franchisee E_TJ_Client E_RJ_Client
C_KatMenu C_Menu C_Petugas C_Barang C_Franchisee C_Laporan
FrmKatMenu FrmMenu FrmLogin FrmChangePassword | | FrmPetugas FrmBarang FrmFranchisee| | FrmLaporan
Gambar 2.2.1.1-2. Perancangan Arsitekur Kelas ORS SERVER
2.2 Perancangan Rinci
2.2.1 Perancangan Rinci ORS Client
2.2.1.1 Login
: Frmlogin  C Eétugas . va;{ole : E Petugas _E Role
.................. l:L.Qg.ln().T 2: getDataPet JgasByLog|n()
3 >|_i|
4 L :
5 : LoginRole( Rk getRolePetugas()
R
..... 8 L]
Gambar 2.2.1.1-1 Sequence Diagram Login
2.2.1.2 Pengelolaan Data Petugas
2.2.1.2.1 Entri DataPetugas
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X O O O

< Admin  _ pengPetugasUl - ctrlPetugas -~ petagas

1: pengPetugasUl()
2:
P —
3 aveDataPetug%so
4: validasiDataPetugas()
= 1
5:entriDataPetugas
6: insDataPetugas()
7 }
8:
9

Gambar 2.2.1.2-1 Sequence Diagram Entri DataPetugas
2.2.1.2.2 Edit Data Petugas

A O O O

edDataPetugasUl petugas

: edDataPetugasUl|

2: showDataPetugas()

: getDataPetugas()

e

. saveDataPetugas

7: ValidasiDataPetugas()

m—

8: editDataPetugas()
R

9: edDataPetugas()

ilile

12:

Gambar 2.2.1.2-2 Sequence Diagram Edit Data Petugas
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2.2.1.2.3 Hapus Data Petugas

O O O

: Admin : delDataPetugasUIl . ctriPetugas _ petugas

1: delDataPetugas()

2: showDataPetugas()

3: getDataPetugas()

|

5:

6: deleteDataPetugas()

P

7: delDataPetugas()

|

10:

Gambar 2.2.1.2-3 Sequence Diagram Hapus Data Petugas

2.2.1.2.4 Display Data Petugas
; ; .
_ Admin : disDataPetugasUl : ctriPetugas : petugas
: disDataPetugasUI(

2: showDataPetugas()

3: getDataPetugas();

|

Gambar 2.2.1.2-4 Sequence Diagram Display Data Petugas

2.2.1.2.5 Search Data Petugas
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X HO

_ Admin : srchDataPetugasUI : ctriPetugas : petugas

1:;srchDataPetugasUI()
2:
: srcDataPetugas)()
4: showDataPetugasBy(]
;: getDataPetugasBy/()
6: H
7
8:
|

Gambar 2.2.1.2-5 Sequence Diagram Search Data Petugas

2.2.1.2.6 Reset Password Petugas
j / \ @
K \ \_/ Y
_ Admin : resPassPetugasUl : ctriPetugas : petugas

1: resPassUI()

2:

3: ressPass|()

R—

4: resetDataPetugas()

5: edDataPetugas()

o

|

Gambar 2.2.1.2-6 Sequence Diagram Reset Password Petugas
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2.2.1.3 Pengelolaan Data Menu

: Pengguna

2.2.1.3.1 Menampilkan Data Menu
/- \ : FrmDetilMenu . C Menu : E Menu

—1-+-FrmbetiMent

D

2.2.1.3.2 Mencari Data Menu
: FrmDetilMenu . CMIV\V/‘Ienu : E Menu

: Pengguna
1 : srchMenu()

............................................ 2: M B
getMenu Y()E 3 : getDataMenuBy

Gambar 2.2.1.3—2Seciuence Diagrarﬁ Mencari Data Menu

2.2.1.4 Pengelolaan Data Barang

2.2.1.4.1 Menampilkan Data Barang
/- \ : FrmDafFarBarang . Crré;rang
: Pengguna

1 : FrmDaftarB IE
rmDaftarBarangU p 2 : getDaftarBarang()

3 : getDataaBarang()

u

Gambar 2.2.1.4-1 Seqﬁence Diagram Menampilkan Data Barang
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2.2.1.4.2 Mencari Data Barang

O O O

: FrmDafFarBarang e rlgérang : E Barang

: Pengguna

w

Gambar 2.2.1.4-2 Séquence Diagram Mencari Data Barang

2.2.1.4.3 Mutasi Data Barang

O

/- \ : FrmMut:asiBarang Xe ZIVEVSV;crlrang : E_MutasiBarang : E_Barang

: Petugas Kasir

1: FrmMutasiBararg(_)i_ 2 : searchBaran

3 : getDataBarang()

NN
| S |

-
o)

: ChecﬂData Mutasi()

|:| 7 : mutasiBaran: ()

Oy

8 : insMutasiBarang

'~
()

9 : updateBarapg(

[y
[

[
N
|_

1.2.
15 —

Gambar 2.2.1.4-3 Sequence lﬁiagram Mutasi Barang
2.2.1.5 Pengelolaan Transaksi

2.2.1.5.1 Transaksi Penjualan
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X

O O

O O

0O O O

_t FrmPenjualan 2 C Menu .C Pen]ualan .C R|ncPen]uaIan E Menu E Penjualan E RincPenjualan
_t Petugas Kasir 1 : ' ' 1 1 1
E 1:Frm PenJu;IapUID 2: getveni) : : E E E
: - 3 : getDataMenu() : ' ' '
: . . » | |
: CEEEEEEEEEEEE R e PP TR P EREEEEEEEE ! !
: S Al & : getDataTopping) : ' '
; P R 1] | |
| . s | - : :
: g:C Penjualan(y E : : : :
H H - 11' geﬂ'lextNDTransO' ; ;
! | 10 insPenjualan() bl I —— N S Ll '
: : H 1z 13: In@enjuaTan ;
N s s s |
: 16 : insRincPenjualan() o ”i get‘\lexﬂ\loRTransD -
: i R e U
! ' 18 |nsR|nt$‘enJualahO L
N o bomonoenoenoas [ PR [ U
w93 oee- ’ : : : : i
' Gambar 2.2.1.5-1 Sequence Diagram Transaksi Penjualan
2.2.1.5.2 Transaksi Pembelian
: FrmPembelian 2 C Barang 2 C Pembelian : C_RincPembelian _2FE Barang _E Pembelian  :E RincPembelian
: Petugas Kasir H 1 1 ' 1 1 1
i+ Frmpembeiarinth E 5 5 5 :
i s ' ' | |
i < s i s s s
E & T@Pembelianl’,} E E E i E E
J ' > 8 : QethlextioTrans) | L
: | — ——— — | |
: : . : :
' . 10 sinsertDataPembeliany) .
: : i booopes--eeooee- D :
! [ - m i m e e ' | |
: : : - : 14 1 getNextNoRTrans() ;
E 113 : insRincPembelian()
e € ARREREE | e R ECEECEEEE PR
Gambar 2.2.1.5-2 Sequence Diagrani Transaksi Pembelian
2.2.1.5.3 Transaksi Pelunasan Pembelian
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O O O

: FrmPelunasanPembelian : C_Pembelian 2 E Pembelian
: Petugas Kasir : ! ,
: FrmPelunasanPembelian(]) | E '

2: QEH:'E"“I:'E"E""R_ 3 : getDataPembelignBy ()

------ Go--mmmm e !
E |'-'”'35'PE"”I:'E|"3"'-':£' ' 71 updatePembelian()
------ et I

3

Gambar 2.2.1.5-3 Sequence Diagram Pelunasan Pembelian
2.2.1.6 Pengelolaan Laporan

2.2.1.6.1 Menampilkan Laporan Penjualan

O

/- \ :FrmL:aporan ¥e I;poran :E Pen]uala
: Franchisee

------ 1-r-Frmbaporan

[

Gambar 2.2.1.6-1 Seéuence Diagram Menarﬁpilkan Laporan Penjualan

2.2.1.6.2 Menampilkan Laporan Penjualan Menu
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O O C

:FrmL;poran : C_Laporan : E_RincPenjualan
: Franchisee

1: FrnLaporanUI(L_ZL: getLaporanPenjuaIanMefnu()
3 : getDataPenjualanMenu

()

.S
—

(9]

P
O T

Gambar 2.2.1.6-2 Sequence Diagram La!poran Penjualan Menu

2.2.1.6.3 Menampilkan Laporan Pembelian
/- \ : Frmlaporan e \I;pﬂoran : E_Pembelian
: Franchisee

1:F 10
gy 2T 2,_5_2 : getLaporanPembelian()

3 getDataLapPemngia 1
1 4 :|

-

—
<

e

c
o —

Gambar 2.2.1.6-3 Sequence Diagram .Laporan Pembelian
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2.2.1.7 Class Diagram ORS Client
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E_RincPembelian

+idRincPembelian
+idBarang

+qty

+subtotal

+disc

+total

E_Barang

+idBarang
+kodeBarang
+NamaBarang

+insRincPermbelian()
+getNextNoRincPembelian()

+getDataBarang()
+getDataBarangBy()

m /A
/

/

E_Petugas E_Pembelian
E_Penjualan | | +igpetugas E_RincPenjualan | | +dPembelian
+idPenjualan HIEIEGELTES +idRincPenjualan i
E Role ; +contactPetugas : +otal
_ +tgl_penjualan +idMenu
ssubtotal +noldPetugas e +Lunas
+idRole i +alamatPetugas +idPetugas
isC +subtotal :
+namaRole | ) +tgl_Pembelian
ota +getDetaPetuagas() | | +05C sreff_Permbelan
+getRole() HdPetugas +getDataPetugasBy() | | +total +subtotal
o +AddDataPetugas() o
e || e ||\SHOI0) oo
+DelDataPetugas() : +getNextNoTrans()
+isValidDataPetugas() +lunasiPembelian()
C_Petugas
C_Role || C_Penjualan |, oiper oy || C_RincPenjualan C_Pembelian || ¢ pincPembelian
+searchPetugas() ePerthel
+getRole() || +insPenjualan()|| +TambahPetugas() || +insRincPetugas() || ™ eh e|an(|) +insRincPembelan()
+EditPetugas( +searchPembelian()
+DelPetugas()

C_Laporan C_Barang
+oetLaporanPenjuden() || 4 getBarang()
+getLaporanPenjualanMenu() +searchBarang()
+getlaporanPembelan() || +EditBarang()

E_Kas E_MutasiBarang
+idKas +idMutasiBarang
+jeniskas +jumlahBarang
+jurriah +idBarang

+idPetugas
+AddDatakas()
+getlaporankas()| | +AddDataMutasiBarang()
/ /

(Kas C_MutasiBarang

+TambahMutasiKas()

+TambahMutasiBarang()

E_Menu
E_KatMenu )
+idMenu
+idMenut +namaMenu
+KatMenu +HargaMenu
+getDatakatMenu()| | +getDataMenu()
4\ +getDataMenuBy()

C KatMenu || CMenu || &
+getkatMenu() | | +getMenu() HELX

i +EditS




2.2.1.8 Class Diagram Spesific Description ORS Client

2.2.1.8.1 Spesific Design Class FrmLogin

FrmLogin <<boundary>>

+FrmLogin () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+login ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang

diinputkan oleh user, yaitu login id dan password.

2.2.1.8.2 Spesific Design Class FrmChangePassword

FrmChangePassword <<boundary>>

+FrmChangePassword () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ChangePassword ()

Operasi ini digunakan untuk merubah data password pada

data petugas yang bersangkutan.

2.2.1.8.3 Spesific Design Class FrmPetugas

FrmPetugas <<boundary>>

+FrmPetugas () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+TambahPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data petugas
+EditPetugas() :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data petugas
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+HapusPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data petugas
+TampilPetugas() :

Operasi ini digunakan untuk menampilkan semua data
petugas

+SearchPetugas () :

Operasi 1ini digunakan untuk mencari dan menampilkan

data petugas yang dicari

2.2.1.8.4 Spesific Design Class FrmBarang

FrmBarang <<boundary>>

+FrmBarang () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+TampilBarang () :

Operasi ini figunakan untuk menampilkan semua data
barang

+SearchBarang () :

Operasi 1ini digunakan untuk mencari dan menampilkan

data barang yang dicari

2.2.1.8.5 Spesific Design Class FrmMenu

FrmMenu <<boundary>>

+FrmMenu () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+TampilMenu () :

Operasi ini figunakan untuk menampilkan semua data menu
+SearchMenu () :

Operasi 1ini digunakan untuk mencari dan menampilkan
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data menu yang dicari

2.2.1.8.6 Spesific Design Class FrmPenjualan

FrmPenjualan <<boundary>>

+FrmPenjualan () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+insPenjualan () :

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data penjualan.
+getNextNoTransaksi () :

fungsi ini digunakan untuk mendapatkan nomer transaksi

selanjutnya.

2.2.1.8.7 Spesific Design Class FrmPembelian

FrmPembelian <<boundary>>

+FrmPembelian () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+insPembelian () :

Operasi ini ddigunakan untuk memasukkan data pembelian.
+getNextNoTransaksi () :

fungsi ini digunakan untuk mendapatkan nomer transaksi

selanjutnya.

2.2.1.8.8 Spesific Design Class FrmLaporan

FrmLaporan <<boundary>>

+FrmLaporan () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
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attribute dari kelas ini.

+getLaporanPenjualan () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil dan menampilkan

data laporan penjualan.

+getLaporanPembelian () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil dan menampilkan

data laporan pembelian.

+getLaporanPenjualanMenu () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil dan menampilkan

data laporan penjualan per menu.

+getLaporanBarang () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil dan menampilkan

data laporan barang.

+getLaporanKas () :

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil dan menampilkan

data laporan kas.

2.2.1.8.9 Spesific Design Class C_Petugas

C_Petugas <<control>>

+C _Petugas() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

+getPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil semua data
petugas.

+TambahPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data petugas.
+EditPetugas() :

Operasi ini digunakan untuk mengedit data petugas
+DelPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data petugas
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+Login () :

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil dan mencocokan
data login petugas

+ChangePassword () :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data password

petugas

2.2.1.8.10 Spesific Design Class C_Barang

C_Barang <<control>>

+C Barang() :
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getBarang() :

+searchBarang () :

2.2.1.8.11 Spesific Design Class C_Menu
C_Menu <<control>>

+C Menu() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getMenu () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data Menu

+searchMenu () :

2.2.1.8.12 Spesific Design Class C_Penjualan

C_Penjualan <<control>>

+C_Penjualan() :
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Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.
+insPenjualan () :

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data penjualan

2.2.1.8.13 Spesific Design Class C_RincPenjualan

C_Penjualan <<control>>

+C_RincPenjualan() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+insRincPenjualan() :

Operasi ini digunakan untuk menambahkan rincian data

penjualan

2.2.1.8.14 Spesific Design Class C_Pembelian
C_Pembelian <<control>>

+C_Pembelian() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+insPembelian () :

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data pembelian
+SearchPembelian () :

Operasi ini digunakan untuk mencari data pembelian
+LunasiPembelian () :

Operasi ini digunakan untuk melunasi data pembelian

2.2.1.8.15 Spesific Design Class C_RincPembelian

C_Penjualan <<control>>
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+C_Pembelian () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+insRincPembelian () :

Operasi ini digunakan untuk memasukan data pembelian

2.2.1.8.16 Spesific Design Class C_Kas

C_Kas <<control>>

+C Kas():

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+TambahMutasiKas () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data mutasi kas

2.2.1.8.17 Spesific Design Class C_MutasiBarang

C_MutasiBarang <<control>>

+C_MutasiBarang () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+TambahMutasiBarang () :

Operasi 1ini digunakan untuk menambahkan data mutasi

barang.

2.2.1.8.18 Spesific Design Class C_Setting

C_Setting <<control>>

+C _Setting() :
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.
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+getSetting() :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data setting pada
database.

+EditSetting () :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data setting pada

database.

2.2.1.8.19 Spesific Design Class E Petugas
E_Petugas <<entity>>

+idPetugas: string, untuk menyimpan data id petugas
+namaPetugas: string, untuk menyimpan data nama petugas
+contactPetugas: string, untuk menyimpan data contact
petugas

+noIdPetugas: string, untuk menyimpan data noIdPetugas

+alamatPetugas: string, untuk menyimpan alamat petugas

+E Petugas() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk megambil data petugas.
+getDataPetugasBy () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data petugas
berdasarkan kata kunci.

+AddDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data petugas.
+EditDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data petugas.
+DelDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data petugas.
+isVallidDataPetugas() :

Operasi 1ini digunakan untuk mengecek wvaliditas data

petugas
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2.2.1.8.20 Spesific Design Class E Barang

E_Petugas

<<entity>>

+idBarang: int, digunakan untuk menyimpan data idBarang

+KodeBarang: string,
kodeBarang
+NamaBarang: string,

barang

digunakan untuk menyimpan data

digunakan untuk menyimpan nama

+E Petugas () :
Default konstruktor,
attribute dari kelas

+getDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data petugas.

+getDataPetugasBy () :

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data petugas

sesuai dengan kriteria tertentu.

+AddDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data petugas

+EditDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data Petugas

+DelDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data petugas
+isVallidDataPetugas() :

Operasi ini digunakan untuk memvalidasi data petugas

digunakan untuk inisialisasi semua

ini.

2.2.1.8.21 Spesific Design Class E RincBaranag

E _RincBarang

<<entity>>

+idBarang: int,
+expDate: datetime,

+gtyBarang: decimal,

+E RincBaranag() :
Default konstruktor,

attribute dari kelas

digunakan untuk inisialisasi semua

ini.
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+getDataRincBarang () :

Operasi ini digunakan mengambil data Rincian Barang
+getDataRincBarangBy () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data rincian
barang sesuai dengan kriteria

+AddDataRincBarang () :

Operasi ini digunakan untuk menambahkan rincian barang
+EditDataRincBarang () :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data barang

2.2.1.8.22 Spesific Design Class E Menu
E Menu <<entity>>

+idMenu: int, digunakan untuk menyimpan data idmenu
+kodeMenu: string, digunakan untuk menyimpan data
kodemenu

+namaMenu: string, digunakan untuk menyimpan data nama
menu

+hargaMenu: double, digunakan untuk menyimpan data

harga menu

+E Menu() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataMenu () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data Menu/
+getDataMenuBy () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data menu sesuai

dengan kriteria.

2.2.1.8.23 Spesific Design Class E MutasiBarang

E MutasiBarang <<entity>>

+idMutasiBarang: string, digunakan untuk menyiimpan id

mutasi barang
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+idBarang: int, digunakan untuk menyimpan idBarang
+idPetugas: int, digunakan untuk menyimpan id petugas
+jumlahMutasi: double, digunakan untuk menyimpan jumlah

mutasi barang

+E MutasiBarang() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddDataMutasiBarang () :

Operasi 1ini digunakan untuk menammbahkan data mutasi

barang

2.2.1.8.24 Spesific Design Class E Kas
E Kas <<entity>>

+idKas: string, digunakan untuk menyimpan id mutasi kas
+jenisKas: string, digunakan untuk menyimpan jenis
mutasi kas

+jumlah: double, digunakan untuk menyimpan jumlah kas

+E Menu () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+AddDataMutasiKas () :

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data mutasi kas
+getDatalaporanKas () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data laporan Kas

2.2.1.8.25 Spesific Design Class E Penjualan

E_Penjualan <<entity>>

+idPenjualan: string, digunakan untuk menyimpan data id
penjualan

+tgl penjualan: string, digunakan untuk menyimpan data
tanggal penjualan

+subtotal: double, digunakan untuk menyimpan data
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subtotal penjualan

+disc: double, digunakan untuk menyimpan persentasi
diskon penjualan

+total: double, digunakan untuk menyimpan data total
penjualan

+idPetugas: int, digunakan untuk menyimpan data id

petugas

+E Penjualan() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+insPenjualan () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data penjualan
+getDataPenjualan () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data penjualan
+getNextNoTrans () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data nomor

transaksi berikutnya

2.2.1.8.26 Spesific Design Class E RincPenjualan

E RincPenjualan <<entity>>

+idRincPenjualan: string, digunakan untuk menyimpan
data id rincian data penjualan

+idMenu: int, digunakan untuk menyimpan data id menu
+gty: double, digunakan untuk menyimpan data jumlah
menu terjual

+subtotal: double, digunakan untuk menyimpan suubtotal
harga menu

+total: double, digunakan untuk menyimpan total harga
menu

+disc: double, digunakan untuk menyimpan persentasi

diskon pada menu

+E_RincPenjualan() :
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Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+insRincPenjualan() :

Operasi ini digunakan untuk  menambahkan rincian
penjualan.

+getDataRincTransaksi () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data rincian
transaksi untuk laporan penjualan menu.
+getNextNoRincTrans () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data no rincian

transaksi selanjutnya.

2.2.1.8.27 Spesific Design Class E Pembelian

E Pembelian <<entity>>

+idRincPembelian: string, digunakan untuk menyimpan
data id rincian data pembelian

+idMenu: int, digunakan untuk menyimpan data id menu
+gty: double, digunakan untuk menyimpan data jumlah
menu yang dibeli

+subtotal: double, digunakan untuk menyimpan suubtotal
harga menu

+total: double, digunakan untuk menyimpan total harga
menu

+disc: double, digunakan untuk menyimpan persentasi
diskon pada menu

+noReff: string, digunakan untuk menyimpan data no
referensi pembelian

+Lunas: char, digunakkan untuk menyimpan status lunas

transaksi pembelian.

+E Pembelan () :
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.
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+insPembelian () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data pembelian
+getDataPenjualan() :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data pembelian
+getNextNoTrans () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data nomor

transaksi berikutnya

2.2.1.8.28 Spesific Design Class E RincPembelian
E RincPembelian <<entity>>

+idRincPenjualan: string, digunakan untuk menyimpan
data id rincian data penjualan

+idMenu: int, digunakan untuk menyimpan data id menu
+gty: double, digunakan untuk menyimpan data jumlah
menu terbeli

+subtotal: double, digunakan untuk menyimpan suubtotal
harga menu

+total: double, digunakan untuk menyimpan total harga
menu

+disc: double, digunakan untuk menyimpan persentasi

diskon pada menu

+E RincPembelian () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+insRincPembelian () :

Operasi 1ini digunakan untuk memasukkan data rincian
pembelian

+getDataRincTransaksi () :

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data laporan
pembelian

+getNextNoRincTrans () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data no transaksi
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selanjutnya.

2.2.1.8.29 Spesific Design Class E_Setting

E_Setting <<entity>>

+smtpServer:string, digunakan untuk menyimpan data
Server SMTP

+smtpPort:string, digunakan untuk menyimpan data port
SMTP

+smtpUsername:string, digunakan untuk menyimpan data
username SMTP

+smtpPassword:string, digunakan untuk menyimpan data
password SMTP

+smtpEmailAddress:string, digunakan untuk menyimpan

data alamat Email

+E_ Setting() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataSetting () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data setting
+EditDataSetting() :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data setting
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2.

2.2 Perancangan Rinci ORS Server

2.2.2.1 Login

@

: Frmlogin Xe I;étugas . C‘méde : E Petugas : E Role

.................. l:l..Ogln()T_ 2: getDataPet JgasByLog"']()
»_

|_ i 3 j

4 |
5 : LoginRole( 6 : getRolePetugas()
i 7 .‘l:|
8 L]
Gambar 2.2.2.1-1 Sequenc:e Diagram Login
2.2.2.1 Mengubah Password Petugas
/- \ : FrmChangePassword  C Eéfugas : E_Petugas
: Pengguna
----- t+FrmChangePassw

. ”' B

TN L
) - :

Gambar 2.2.2.1-1 Sequénce Diagram Merubah Password Petugas

2.2.2.2 Pengelolaan Petugas

2.2.2.2.1 Menambah data Petugas
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O

/- \ : FrmPetugas  C I;étugas : E Petugas
: Franchisor

2: heckﬂ)ataPetugas()
= isVaIidPetugasQ 4 - isValidDataPetugas

7 : TamfahPetugast)
—>_i_
8 : AddDataPetugas()

[N
o
L

44
----- 11 —

Gambar 2.2.2.2-1 Seqﬁence Diagram Menambah Data Petugas

2.2.2.2.2 Mengubah Data Petugas
/- \ : FrmEetugas e ;;fugas : E Petugas
: Franchisor

2 : getPetugas(

: getDataPetugas(

il |_

g : Che kDataPetugasf()

J:isVaIidPetugas‘)
B 7 isValidDataPetugas:

1

11 : EditPetugas(

4.4
~~~~ 15

4.
e}

Gambar 2.2.2.2-2 Seqﬁence Diagram Méngubah Data E;etugas

2.2.2.2.3 Menghapus Data Petugas

Program Studi Teknik Informatika DPPL - CSDS 37 /81

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia.
Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




O

/- \ : FrmPetugas  C lsétugas : E Petugas
: Franchisor i
1 : FrmPetugasUL 2 : getPetugas
............................................ i g ug (i 3. getDataPetuagas(

4 L

5 T

— iy DeIDataPetugas_

6 : DelPetugas()

Q.
(o)

o
=

40
IU

Gambar 2.2.2.2-3 Sequ;ence Diagram Ménghapus Data Petugas

2.2.2.2.4 Menampilkan Data Petugas
/- \ : FrmPetugas e Eéfugas : E Petugas
: Franchisor

- T-r-FrmPetugast

(93]

s

Gambar 2.2.2.2-4 Sequénce Diagram Mer;ampilkan Data Petugas

2.2.2.2.5 Mencari Data Petugas
/_ \ . FrmPetugas . C Petugas . E_Petugas
: Franchisor :

2 : SearchPetug s()é

1 : FrmPetugasUI()

—

: getDataPetugaiBy

L -

(0]

=

O e

Gambar 2.2.2.2-5 Seé;uence Diagram Mencari Data Petugas

2.2.2.2.1 Mereset Password Petugas
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Q)

: FrmPgtugas  C F;étugas : E_Petugas

: Franchisor

......... ! --:--FrmPetugasUKfJ- 2 : getPetugas() '3 getDataPetugas()
—

4 I_

5 7
6 : RessetPass() 7 : RessetDataPass‘v‘g'd()

Gambar 2.2.2.2-6 Sequence Diagram Mereset Data Petﬁgas

(o}

[
D

2.2.2.3 Pengelolaan Outlet

2.2.2.3.1 Menambah Data Outlet
#-I \ 1 FrmQutlet 1+ C_Outlet 4 E Outlet
_ Pengguna ' '

1: FrmOuHEﬂ__HI:I_

! & [ taOutlet] ! 5
: o sValdOutiegl s oy alidData0 telt)
: R S RRREEE

; (L REEEEEEE ] -
: 7 12: Addoutiet( !
: R S

l RSREEEAEEEREEE

' e - - - - - - L -

Gambar 2.2.2.3-1 Sequence Diagram Menambah Data Outlet

2.2.2.3.2 Mengubah Data Outlet
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2O Q

_ FrmQutlet . C Outlet 1 E Outlet Outlet
enggunErmOutletll) .
_I_

ettt
g
E R RARERRR :
6 taOutlet]) | E
[ ——— |

Gambar 2.2.2.3-2 Sequence Diagram Mengubah Data Outlet

O

2.2.2.3.3 Menghapus Data Outlet

: FrmOutlet e E)utlet : E Outlet
: Pengguna
........ 1"".‘"Ff‘f1'ﬂl.Tt‘|€t‘L‘KLL . 3. gctDataC :_r
,@ ......... 4 ....................... ]
..... 5 L
10 L L

Gambar 2.2.2.3-3 Seqﬁence Diagram Ménghapus Data Outlet

2.2.2.3.4 Menampilkan Data Outlet
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@

. FrmOutlet . C Outlet . E_Outlet

: Pengguna

........ 1.:F.rn-0u.t}6t\w)_:_ :
Sty | frd
© 5

Gambar 2.2.2.3-4 Sequénce Diagram Menampilkan Data Outlet

2.2.2.3.5 Mencari Data Outlet

O

A

: Pengguna
............ 1:.Frncﬂ.u.t|e.tui

: FrmOutlet ' C autlet : E Outlet

Gambar 2.2.2.3-5 seqﬁence Diagram Mencari Data Outlet

2.2.2.4 Pengelolaan Franchisee

2.2.2.4.1 Menambah Data Franchisee
: FrmPranchisee - C Féﬁchisee : E_Franchisee

: Pengguna

1 : FrmFranchiseeUI()
-

2 : getFranchisee() >__ 3: getDataFranchiseegr

""'-' ) J

5
heckDataFranchisee()

~N
—0

8: |sVa||dFranch|see()>_;-g : isVaIidDataFranchisee»()_

10 > 11 _i|
12 : TambahFranchisee() | 13 ; pddDataFranchisee(
>_
. 14 i|
10

Gambar 2.2.2.4-1 éequence Diagram Menambah Data Franchisee
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/- \ : FrmFrgnchisee e Ff;hchisee
: Pengguna
1: FrmFranchiseeU.I-)i_

2: getFranchisee(Lr—. : getDataFranchisee()

>
5 | | }

..... 4 |_
1eckD%taFranchisee()

u : isValidFranchi
bRatENg |see98_ isValidDataFranchisee

1]
10 T 9

11 : EditFranchisee
P>

(o)}
[e]

[~ 112 : EditDataFranc iseé()

4.2.
..... 15

14
PSSR B s 14
----- 15 —

Gambar 2.2.2.4-2 Séquence Diagram Mengﬁbah Data Franchisee

2.2.2.4.3 Menghapus Data Franchisee
/- \ : FroPranchisee  C F;éﬁchisee : E_Franchisee

: Pengguna i
1 : FrmFranchisee I(_)__

—QZ : SoRg@nchisgl —5—3 : getDataFranchisee#?_

4

5 .

6: DeIFranchisgie 2__

7 : DelDataFranchisee()

|

Q

[e

©
I

4.0
1U

Gambar 2.2.2.4-3 Se.quence Diagram Meﬁghapus Data Franchisee

2.2.2.4.4 Menampilkan Data Franchisee
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: FrmFranchisee . C Franchisee : E_Franchisee

: Pengguna

+1--FrmFranchise

=
o) =
’_ E

O =

Gambar 2.2.2.4-4 Sequence Diagram Menaﬁwpilkan Data Franchisee

2.2.2.4.5 Mencari Data Franchisee
/- \ : FrmFranchisee  C F;eechisee : E_Franchisee

: Pengguna

...... 1+ FrmFranchisee!l

w1

Gambar 2.2.2.4-5 Sequence Diagram Mencari Data Franchisee

2.2.2.5 Pengelolaan Laporan

2.2.2.5.1 Menampilkan Laporan Penjualan Client
: Frmlaporan  C Lap ioran

: Pengguna

1 : FrmLaporanUI()

2 : getLaporanPenjualant)

getDatalaporanPenjuaian()

1

L

NN

(0]

s

N L

Gambar 2.2.2.5-1 Seqﬁence Diagram Lapéran Penjualan Client

2.2.2.5.2 Menampilkan Laporan Penjualan Menu Client
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O

/- \ : Frmlaporan : C Laporan : E R] Client
: Pengguna

getLaporanPenjualanMenuf)
. getDatalaporanPenjual

1 : FrmLaporanUL()

Q

nMenu()

5
r

e[

[e3}

-

Gambar 2.2.2.5-2 Sequence Diagram Léporan Penjualan Menu
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2.2.2.6 Class Diagram ORS Server
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2.2.2.7 Class Diagram Spesific Description ORS Server

2.2.2.7.1 Spesific Design Class FrmLogin
FrmLogin <<boundary>>

+FrmLogin () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+login ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang

diinputkan oleh user, yaitu login id dan password.

2.2.2.7.2 Spesific Design Class FrmPetugas

FrmPetugas <<boundary>>

+FrmPetugas () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+TambahPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data petugas
+EditPetugas() :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data petugas
+HapusPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data petugas
+TampilPetugas() :

Operasi ini digunakan untuk menampilkan semua data
petugas

+SearchPetugas () :

Operasi 1ini digunakan untuk mencari dan menampilkan

data petugas yang dicari

2.2.2.7.3 Spesific Design Class FrmlLaporan
FrmLaporan <<boundary>>
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+FrmLaporan () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getLaporanPenjualan () :

Operasi ini  digunakan untuk menampilkan laporan
penjualan outlet.

+getLaporanPenjualanMenu () :

Operasi ini digunakan untuk menampilkan laporan

penjualan per menu Outlet.

2.2.2.7.4 Spesific Design Class FrmFranchisee
FrmFranchisee <<boundary>>
+FrmFranchisee () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+EditFranchisee() :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data franchisee
+DelFranchisee() :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data franchisee
+TambahFranchisee () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data franchisee
+getFranchisee() :

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data franchisee
+searchFranchisee() :

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data franchisee

tertentu sesuai dengan kriteria

2.2.2.7.5 Spesific Design Class FrmOutlet
FrmOutlet <<boundary>>
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+FrmOutlet () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+EditOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data outlet
+DelOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data outlet
+TambahOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data outlet
+getOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data outlet
+searchOutlet () :

Operasi 1ni digunakan untuk menampilkan data outlet

tertentu sesuai dengan kriteria

.2.2.7.1 Spesific Design Class FrmChangePassword
FrmChangePassword <<boundary>>
+FrmChangePassword () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.
+ChangePassword ()
Operasi ini digunakan untuk merubah data password pada
data petugas yang bersangkutan.

2.2.2.7.2 Spesific Design Class C_Petugas
C_Petugas <<control>>
+C Petugas() :
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
atribute dari kelas ini.
+TambahPetugas () :
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Operasi ini digunakan untuk menambah data petugas
+EditPetugas() :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data petugas
+DelPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data petugas
+getPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data petugas
+searchPetugas () :

Operasi ini diggunakan untuk menggambil data petugas
sesual dengan kriteria.

+Login () :

+ChangePassword () :

2.2.2.7.3 Spesific Design Class C_Franchisee

C_Franchisee <<control>>

+C_Franchisee() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+EditFranchisee() :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data franchisee.
+DelFrachisee () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data franchisee.
+TambahFranchisee () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data franchisee.
+getFranchisee () :

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data
franchisee.

+searchFranchisee() :

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data franchisee

tertentu sesuai dengan kriteria
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2.2.2.7.4 Spesific Design Class C_Outlet
C_Outlet <<control>>

+C Outlet () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+EditOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data outlet.
+DelOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data outlet.
+TambahOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data outlet.
+getOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data outlet.
+searchOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data outlet

tertentu sesuai dengan kriteria

2.2.2.7.5 Spesific Design Class C_Laporan

C_Laporan <<control>>

+C_Laporan () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getLaporanPenjualan() :

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data Laporan
penjualan outlet

+getLaporanPenjualanMenu () :

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data laporan

penjualan menu outlet

2.2.2.7.6 Spesific Design Class E Petugas
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E_Petugas <<entity>>

+idPetugas: string, untuk menyimpan data id petugas
+namaPetugas: string, untuk menyimpan data nama petugas
+contactPetugas: string, untuk menyimpan data contact
petugas

+noIdPetugas: string, untuk menyimpan data noIdPetugas

+alamatPetugas: string, untuk menyimpan alamat petugas

+E Petugas () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk megambil data petugas.
+getDataPetugasBy () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data petugas
berdasarkan kata kunci.

+AddDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data petugas.
+EditDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data petugas.
+DelDataPetugas () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data petugas.
+isVallidDataPetugas() :

Operasi 1ini digunakan untuk mengecek wvaliditas data

petugas

2.2.2.7.7 Spesific Design Class E Franchisee

E_Franchisee <<entity>>

+idFranchisee: int, digunakan untuk menyimpan data id
Franchisee.
+namaFranchisee: string, digunakan untuk menyimpan data

nama franchisee.

Program Studi Teknik Informatika DPPL - CSDS 51/81

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia.
Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




+contactFranchisee: string, digunakan untuk menyimpan
data kontak franchisee
+noIDFranchisee: string, digunakan untuk menyimpan data

nomor identitas franchisee

+E_Franchisee () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDataFranchisee() :

Operasi ini digunakan untuk megambil data franchisee.
+getDataOutletBy () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data franchisee.
berdasarkan kata kunci.

+AddDataFranchisee () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data franchisee.
+EditDataFranchisee () :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data franchisee.
+DelDataFranchisee () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data franchisee.

2.2.2.7.8 Spesific Design Class E Outlet
E Outlet <<entity>>

+E Outlet() :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+E_Franchisee () :

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDatalOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk megambil data outlet.
+getDataOutletBy () :

Operasi ini digunakan untuk mengambil data outlet
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berdasarkan kata kunci.

+AddDatalOutlet () :

Operasi ini digunakan untuk menambah data outlet.
+EditDataFranchisee () :

Operasi ini digunakan untuk mengubah data outlet.
+DelDataFranchisee () :

Operasi ini digunakan untuk menghapus data outlet.

3 PERANCANGAN DATA
3.1 Perancangan Data ORS Client
3.1.1 Dekomposisi Data

3.1.1.1 Trans_Beli

Nama Tipe Panjang | Keterangan

Nomor transaksi
NO TRANS BELI CHAR 10 pembelian,
primary key.

Kode petugas,

ID PETUGAS INT .
— foreign key.

Tanggal
TGL TRANS DATETIME transaksi
pembelian.

Sub total
SUB TOTAL DECIMAL transaksi
pembelian

Persentasi
DISC DECIMAL diskon transaksi
pembelian

Total transaksi

TOTAL DECIMAL .
pembelian

Tanggal tempo

TGL TEMPO DATETIME .
- pembelian

Nomor referensi
NO REFF TRANS BELI | VARCHAR 20 transasi
pembelian.

Kode transaksi
LUNAS TRANS BELI CHAR 1 lunas atau
tidak.
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3.1.1.2 Trans_Jual

Nama Tipe Panjang | Keterangan
Nomor transaksi
NO TRANS JUAL CHAR 10 pembelian, primary
key.
ID PETUGAS INT Kode petugas,
— foreign key.
TGL TRANS DATETIME Tanggal transaksi
— penjualan.
Sub total
SUB TOTAL DECIMAL transaksi
penjualan
Persentase diskon
DISC DECIMAL transaksi
penjualan
TOTAL DECIMAL TOta.Ll TR
penjualan
NO MEJA int Nomo I g
— customer
Nomor referensi
CUSTOMER VARCHAR 20 transasi
pembelian.
3.1.1.3 Petugas
Nama Tipe Panjang | Keterangan
ID PETUGAS INT Koqe petugsgy
— primary key.
ID ROLE INT Kode role, foreign
5 key.
USERNAME VARCHAR 10 Username petugas.
PASSWORD VARCHAR 15 Password petugas
NAMA VARCHAR 25 Nama petugas
NO KTP VARCHAR 20 T — L -
- petugas
CONTACT VARCHAR 20 Kontak petugas.
IS DELETED CHAR 1 Status dihapus
- Petugas
3.1.1.4 Kas
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Nomor transaksi
NO TRANSAKSI CHAR 10 mutasi Kas,
primary key.
JUMLAH DECIMAL Jumlah mutasi
kas.
KETERANGAN VARCHAR 100 Keterangan
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Mutasi Kas.
TGL_ TRANSAKST DATETIME ;Zzggal Mutas:
ID PETUGAS INT Kode Petugas,
— foreign key
3.1.1.5 Setting
Nama Tipe Panjang | Keterangan
SMTP_ SERVER VARCHAR 50 Nama server SMTP
SMTP_ PORT INT Nama port SMTP.
SMTP_ USERNAME VARCHAR 50 Username SMTP.
SMTP_ PASSWORD VARCHAR 25, Password SMTP.
EMAIL FROM VARCHAR 50 Alamét.emall
= pengirim
EMAIL FROM NAME | VARCHAR 50 Nama ReER P
- — email
EMATIL TO VARCHAR 50 Alémat S
= tujuan.
] i1
EMAIL SUBJECT | VARCHAR 50 Subject emr e
= dikirim.
EMAIL BODY VARCHAR 50 Body emall R
- dikirim
3.1.1.6 Role
Nama Tipe Panjang | Keterangan
K Rol
ID ROLE INT ode Role,
— Primary key.
NAMA ROLE VARCHAR 20 Nama Role.
3.1.1.7 Rinc_Trans Beli
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode Role,
ID RINC TB CHAR 12 .
— — primary key.
NO TRANS BELI CHAR 10 Nama Role.
ID BARANG INT Kode Barang,
— foreign key.
Jumlah Barang
QTY BELT DECIMAL dibeli
SUB TOTAL DECIMAL Jumlah Subtotal
- barang dibel1
DISC DECIMAL Persentasi
diskon barang
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dibeli

Total harga

TOTAL DECIMAL . .
© ¢ barang dibelil
Harga beli
HARGA BELI DECIMAL
— barang
Tanggal
EXP DATE DATETIME Kadaluarsa
barang
3.1.1.8 Rinc_Menu
Nama Tipe Panjang | Keterangan
ID RINC MENU INT Hers T e
— = menu,primary key
Kode barang,
ID BARANG INT y
— foreign key
ID MENU INT S
— foreign key
lah
QTY DECIMAL JumlagREevs
pada menu.
3.1.1.9 Rinc_Jual
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode rincian
ID RINC JUAL CHAR 12 penjualan, primary
key.
ID MENU INT Kode menu,
— foreign key.
Kode transaksi
NO_ TRANS JUAL CHAR 10 penjualan,
primary key
Jumlah menu
QTY JUAL DECIMAL i
— terjual
SUBTOTAL DECTMAT > A g3
menu terjual
Persentase diskon
DISC DECIMAL dari harga menu
terjual
TOTAL DECIMAL TOtél harga menu
terjual
Kode kategori
ID KAT INT menu terjual,
foreign key
3.1.1.10 Rinc_Barang
\Nama \Tipe Panjang | Keterangan
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Kode barang,

ID BARANG INT primary key,
foreign key.
Tanggal
EXP DATE DATETIME kadaluarsa
— barang, primary
key
QTY DECIMAL Jumlah barang
3.1.1.11 Mutasi Barang
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode mutasi
NO TRANS CHAR 10 barang, primary
key.
Kode barang yang
ID BARANG int dimutasi,
foreign key.
Tanggal
EXP DATE DATETIME kadaluarsa
barang.
QTY DECIMAL J}lmlah k?arang
dimutasi.
TGL MUTASI DATETIME e el TR
— barang.
ID PETUGAS INT Kode petudiy
— foreign key.
3.1.1.12 Kat Menu
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode mutasi
ID KAT INT kategori menu,
primary key.
N k i
NAMA KAT VARCHAR 15 i
— menu
3.1.1.13 Menu
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode
ID MENU INT 1dent1flka31
- menu, primary
key
ID KAT INT Kodelkategorl,
— foreign key
KODE MENU CHAR 10 Kode menu
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NAMA MENU

VARCHAR

20

Nama menu

HARGA MENU

int

Harga menu

IS DELETED

CHAR

Status dihapus
menu

3.1.1.14 Barang

Nama

Tipe

Panjang

Keterangan

ID BARANG

INT

Kode
identifikasi
barang, primary
key

KODE BARANG VARCHAR 10 Kode barang
NAMA BARANG VARCHAR 30 Nama barang
HARGA BELI DECIMAL e

barang

QTY

DECIMAL

Jumlah barang

QTY MIN

DECIMAL

Jumlah barang

IS DELETED

CHAR

minimum
SATUAN VARCHAR 10 Satuan barang
Status dihapus

barang

3.1.2

Physical Data Model

TB _PETUGAS ROLE 1D_KAT MENU 1D_MENU = ID_MENU
— T ID_MENU it
T o " ‘
ID_ROLE int ~| NAMA_ROLE varchar(20) y RINC_MENU
USERNAME char(t0) ROLE_NUMBER int KODE_MENU char(10)
= NAMA_MENU varchar(20) ID RINC MENU it RINC_BARANG
PASSWORD  char(6) ID_BARANG int =
HARGAMENY nt - ID_BARANG int
NAMA varchar25) B DELETED har(l) ID_MENU int -y
NO_KTP varchar(20) IDPETUGAS = I PE| KAT_MENU [~ char oty decimal | |QTY decimal
ID_PETUGAS = ID_PET CONTACT char(12) ID_KAT int EXP_DATE  datetime
(’ IS DELETED  char(l) NAMA_KAT  varchar(L5) 1D_BARANG = ID_BARANG
ID_MENU = ID_MENU
TRANS_BELI
NO TRANS_BELI char(10) TRANS_JUAL BARANG
ID_PETUGAS int NO TRANS JUAL char(10) ID_KAT = ID_KAT RINC_JUAL — 0 BARANG o
TG._TRANS BELI datetime ID_PETUGAS int ID_RINC_JUAL char(12) KODE_BARANG  char®)
SUB_TOTAL decimal TGL_TRANS JUAL  datetime ID_VENU int NAMA BARANG  varchar30) |-
DISC decimal SUB_TOTAL decimal NO_TRANS_JUAL char(10) HARGA BELI decimal RANG = 1D BARANG
TOTAL decimal DisC decimal  frans JuaL = NO_TRaN ID_RINC_MNUMAN char(12) _ =
- - N UAL = ID_RINC MINUMAN| QTY decimal
TA_TEMPO datetime TOTAL decimal QTY_JUAL decimal QTY_MN decimal
NO_REFF_TRANS_BELI char(15) NO_MEJA int DISC decimal =
: IS_DELETED char(l)
LUNAS_TRANS_BELI char(t) TOTAL decimal
SUB_TOTAL decimal
RINC_TRANS_BELI ID_KAT int -
ID_RINC TB char12)
NO_TRANS_BELI = NO_TRANS_BELI NO_TRANS_BELI char(10) ID_BARANG = ID_BARANG
ID_BARANG int
QTY_BEL decimal
SUB_TOTAL decimal
DIsC decimal
TOTAL decimal

3.2 Perancangan

Gambar 3.1.1.14-1 Physical Data Model ORS

Data ORS Server
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3.3.1 Dekomposisi Data

3.3.1.1 R_T Outlet

Nama

Tipe

Panjang

Keterangan

ID RINC_ TRANS

CHAR

15

Kode Rincian
transaksi,
primary key

ID TRANS JUAL

CHAR

13

Kode
transaksi,
foreign key

ID MENU

Int

Kode menu,
foreign key

ID OUTLET

Int

Kode outlet,
foreign key

ID KAT

Int

Kode
kategori,
foreign keys

ID RINC RINC TRANS

CHAR

15

Kode Rincian
transaksi
parent,
foreign key

ID RINC RINC JUAL

CHAR

12

Kode rincian
penjualan
outlet

ID RINC JUAL OUTLET

CHAR

10

Kode
transaksi
penjualan
outlet,

QTY RINC JUAL OUTLET

DECIMAL

Jumlah menu
terjual

SUB TOT RINC JUAL OUTLET

DECIMAL

Subtotal
harga menu
terjual

DISC RINC TRANS OUTLET

DECIMAL

Persentase
diskon dari
harga menu
terjual

TOTAL RINC TRANS OUTLET

DECIMAL

Total harga
menu terjual

ID RINC RINC_ TRANS OUTLET

INT

Kode
kategori
menu terjual
pada outlet,
foreign key

TGL TRANS OUTLET

DATETIME

Tanggal
transaksi
penjualan

TGL_ IMPORT

DATETIME

Tanggal data
di import ke
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server

Tanggal data

TGL EXPORT DATETIME di export
dari outlet
3.3.1.2 T Outlet
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode
ID TRANS CHAR transaksi,
primary key
ID OUTLET CHAR Kode
Nomor
ID TRANS OUTLET CHAR 10 T
— — penjualan
outlet
Tanggal
TGL TRANS OUTLET DATETIME transaksi
penjualan.
Sub total
SUB TOTAL TRANS OUTLET | DECIMAL transaksi
penjualan
Persentase
DISC TRANS OUTLET DECIMAL R .
— — transaksi
penjualan
Total
TOTAL TRANS OUTLET DECIMAL transaksi
penjualan
Tanggal data
TGL EXPORT DATETIME di import ke
server
Tanggal data
TGL_ IMPORT DATETIME di export dari
outlet
3.3.1.3 Setting
Nama Tipe Panjang | Keterangan
IMAP SERVER VARCHAR 50 Server IMAP
IMAP PORT INT Port IMAP
IMAP USERNAME VARCHAR 50 Username IMAP
IMAP PASSWORD VARCHAR 50 Password IMAP
Lokasi penyimpanan
PATH TEMP VARCHAR 255 sementara data
hasil download
PATH SAVETO VARCHAR 255 Lokasi penyimpanan
— hasil download
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3.3.1.4 Menu

Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode
ID MENU INT 1dent1flka31
— menu, primary
key
ID KAT INT Kodelkategorl,
— foreign key
KODE MENU CHAR 10 Kode menu
NAMA MENU VARCHAR 20 Nama menu
HARGA MENU int Harga menu
IS DELETED CHAR 1 Sy N
_ menu
3.3.1.5 Barang
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode
ID BARANG INT e
= barang, primary
key
KODE BARANG VARCHAR 10 Kode barang
NAMA BARANG VARCHAR 30 Nama barang
HARGA BELI DECIMAL Hacga bell
— barang
QTY DECIMAL Jumlah barang
QTY MIN DECIMAL J}lm}ah baryg
5 minimum
SATUAN VARCHAR 10 Satuan barang
IS DELETED CHAR 1 e 2
— barang
3.3.1.6 Petugas
Nama Tipe Panjang | Keterangan
ID PETUGAS INT Kode petugas,
— primary key.
ID ROLE INT Kode role, foreign
— key.
USERNAME VARCHAR 10 Username petugas.
PASSWORD VARCHAR 15 Password petugas
NAMA VARCHAR 25 Nama petugas
N . .
NO KTP VARCHAR 20 omor ldentitas
- petugas
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CONTACT VARCHAR 20 Kontak petugas.
IS DELETED CHAR Status dihapus
- Petugas
3.3.1.7 Role
Nama Tipe Panjang | Keterangan
ID ROLE INT Kode Role,
— Primary key.
NAMA_ROLE VARCHAR 20 Nama Role.
3.3.1.8 Franchisee
Nama Tipe Panjang | Keterangan
ID FRANCHISEE INT YA LN
Y primary key
KODE_FRANCHISEE VARCHAR Kode Franchisee
NAMA_FRANCHISEE VARCHAR 25 Nama Franchisee
ALAMAT FRANCHISEE | VARCHAR 50 )
— Franchisee
Kontak
CONTACT FRAANCHISE | VARCHAR 25 .

— franchisee
EMAIL_FRANCHISE VARCHAR 30 Email Franchisee
NO ID VARCHAR 30 No ldegtltas

— Franchisee
Status
IS_DELETED CHAR 1 franchisee
dihapus
3.3.1.9 Outlet
Nama Tipe Panjang | Keterangan
Kode
ID_OUTLET CHAR 3 Outlet, Primary
key
03
ID FRANCHISEE INT Kode Franchisee,
— foreign key
NAMA_OUTLET VARCHAR 25 Nama outlet
ALAMAT_OUTLET VARCHAR 50 Alamat outlet
EMAIL_OUTLET VARCHAR 30 Email outlet
CONTACT_OUTLET VARCHAR 25 Kontak outlet
IS DELETED CHAR 1 Status outlet
_ dihapus
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3.3.2 Physical Data Model

T_OUTLET
FRANCHISEE ID_TRANS_OUTLET char(10)
1D_FRANCHISEE ID_QUTLET char@) R T OUTLET
KODE_FRANCHISE char®) TGL_TRANS_QUTLET datetime ——
NAMA_FRANCHISEE varchar@25) SUB_TOTAL_TRANS_OUTLET money _ :g—sé\‘NCJTRA'\‘S—OUTLET icnr;a'(m)
ALAMAT_FRANCHISEE varcharG0) DISC_TRANS_QUTLET decimal(t0) | ID_TRANS = ID_TRANS Q'FY RINC TRANS OUTLET int
CONTACT_FRANCHISEE char20) TOTAL_TRANS_OUTLET money SUB_TOT _RINC TEANS QUTLET money
EMAIL_FRANGHISEE varcharG0) | | ID_TRANS shar(l.3y DISC_RINC_TRANS_OUTLET decimal (L0)
ROLE ID_OUTLET ! ID_OUTLET TOT_RINC_TRANS_OUTLET money
- 1D_RINC TRANS char(16)
%EI’UG&S %[rchar(zo) - ID_TRANS chats)
PENG BARANG int OUTLET o ID_OUTLET = ID_OUTLET ID_QUTLET char@)
= ID_OUTLET char@®) T = ID_KAT ID_RINC_RINC_TRANS_OUTLET char(L0)
ID_FRANCHISEE char(10) TGL_TRANS_R T_OUTLET datetime
ID_FRANCHISEE = ID_FRANCHI{ NAMA_OUTLET varcharG0) ID_KAT int
ALAMAT_OUTLET varchar(100) Ve J
= ID_MENU int -
TB_PETUGAS APl ID_KAT int ID_MENU = ID_MENU
ID PETUGAS  int KODE_MENU char(10) 1D_MENU = ID_MENU
10, ROLE O FOLE ID_ROLE int NAMA_MENU varchar20) )
USERNAME char(10) KAT MENU HARGA_MENU int
PASSWORD  char) D_KAT ™ NG VEND
:ALQ""V\A . "a"?:a'(ég) NAMA_KAT  varchar(L5) BARANG =
1D _RINC MENU  char(10)
CONTACT :::,(f;() ) ID_BARANG int ID_BARANG int
NO KTP varchar20) KODE_BARANG char@) ID_VENU int
NAMA_BARANG varchar(30) QTY decimal
SATUAN_BARANG  char(10)
HPP_BARANG char(10) J
HB_BARANG decimal ™ IopARMNG - D BARANG
QTY decimal
QTY_MN decimal
EXP_DATE datetime

4 Perancangan Antarmuka
4.1 OMD Client

4.1.1 Login

FrmLogin - +'X
Login

Username

Password

Login

Gambar 3.3.1.9-1 Rancangan Antarmuka Login

Rancangan antarmuka ini digunakan semua pengguna untuk
melakukan login ke dalam Laundry Service Syetem (ORS) Untuk
mendapat akses ke dalam sistem, user harus memasukkan ID
Petugas dan password pada textbox vyang telah disediakan,
kemudian menekan tombol Login, maka user akan dibawa ke dalam

form parent sesuai dengan role-nya masing-masing.
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4.1.2 Change Password

FrmChangePassword

Change Password

Password lama
Password Baru

k.onfirmasi

Change Password Cancel

Gambar 3.3.1.9-1 Rancangan Antarmuka Ubah Passwowwrd

Rancangan antarmuka 1ini digunakan semua pengguna untuk
melakukan penggantian password dari user. User akan di minta
memasukkan 1id petugas, password lama, password baru dan
konfirmasi password baru kedalam textbox vyang digunakan ,
kemudian menekan tombol simpan, maka password yang lama akan
tergantikan dengan password vyang Dbaru, dan system akan
memunculkan message box bahwa password sudah di ubah.

4.1.3 Pengelolaan Data

4.1.3.1 Pengelolaan Data Petugas

FrmPetugas -+ =
Cari Petugas
Data Petugas
ID Petugas MNama Alamat Contact No. 1D Username

Data Petugas Operasi

MNama Text

No.KTP  Text Tambah Ubah
Mo. Telp. Text |

Usemame  Text Hapus Batal

Gambar 4.1.3.1-1 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Petugas

Rancangan antar muka ini dipergunakan administrator untuk
mengelola data petugas. Antar muka ini dapat digunakan untuk
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menambah, mencari, menampilkan, mengedit,menghapus dan mereset
password petugas. Keadaan pada saat di panggil adalah group
box enter text disable atau tidak bisa di akses,operasi
ubah,delete,cancel juga jadi disable/tidak bisa di klik, dan
pada table petugas menampilkan semua data petugas vyang
terdaftar.

4.1.3.1.1 Tambah Petugas

Untuk menambah data petugas, dilakukan dengan
mengklik tombol tambah, kemudian group box enter text
akan menjadi enable, Tombol tambah berubah menjadi tombol
simpan, lalu admin mengisikan nama petugas, dan memilih
role petugas, setelah 1itu ID petugas akan otomatis
muncul, kemudian petugas admin menekan tombol Simpan
untuk menyimpan data petugas. Sebagai balasannya system
akan menampiolkan message box bahwa data petugas sudah
berhasil di simpan.

4.1.3.1.2 Edit Petugas

Untuk mengedit data petugas, dilakukan dengan
mengklik data petugas vyang akan di ubah pada table,
kemudian pada groupbox enter text maka akan muncul data
yang bersesuaian dengan data petugas yang ingin di edit
tetapi masih dalam staste disable, kemudian tombol ubah,
hapus , dan cancel menjadi enable, tetapi tombol tambah
jadi disable. Kemudian untuk mengenable enter text group
box, admin harus mengklik tombol ubah,lalu tombol ubah
akan berubah jadi tombol simpan kemudian ubah data yang
di inginkan dalam hal ini data vyang bisa di edit hanya
nama petugas,role petugas dan ada tombol untuk mereset
password. Setelah merubah data vyang di inginkan, maka
pilih tombol simpan untuk menyimpan perubahan yang
dilakukan. Kemudian akan muncul message box bahwa data
petugas berhasil diedit.

4.1.3.1.3 Reset Password petugas

Untuk mencari data petugas, dilakukan dengan
mengklik data petugas yang akan di ubah pada table,
kemudian pada groupbox enter text maka akan muncul data
yang bersesuaian dengan data petugas yang ingin di edit
tetapi masih dalam staste disable, kemudian tombol ubah,
hapus , dan cancel menjadi enable, tetapi tombol tambah
jadi disable. Kemudian untuk mengenable enter text group
box, admin harus mengklik tombol ubah,lalu tombol ubah
akan berubah jadi tombol simpan. Kemudian untuk mereset
password, pilih tombol reset password yang akan muncul
setelah data petugas dipilih . kemudian akan muncul
message box bahwa password sudah di reset. Kemudian
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pilih simpan. Kemudian akan muncul message box bahwa
data petugas berhasil diedit.

4.1.3.1.4 Cari Data Petugas

Untuk mencari data petugas, dilakukan dengan
masuukan keyword untuk di cari, ID / nama / role.
Kemudian pilih cari. Lalu data vyang di cari akan di
tampilkan di table petugas.

4.1.3.1.5 Hapus Petugas

Untuk menghapus petugas, dilakukan dengan mengklik
data petugas yang akan dihapus, kemudian data yang akan
di hapus akan di tampilkan di grup box Enter text,
kemudian tombol ubah,hapus,dan cancel akan enable, dan
tombol tambah akan disable. Untuk menghapus admin
memilih tombol hapus. Kemudian muncul pertanyaan pada
message box apakah ingin menghapus data user, jika ingin
menghapus, pilih ya . kemudian akan muncul message box
bahwa petugas sudah di hapus.

4.1.3.2 Pengelolaan Data Menu

Kode Menu MNama Menu Harga
Rancangan antar muka ini dipergunakan

administrator/Operator untuk mengelola data Menu. Antar muka
ini dapat digunakan untuk menampilkan dan mencari Menu.
Keadaan pada saat di panggil adalah pada combo box menunjul
pada ALL dan tabel menampilkan semua data menu yang ada.

4.1.3.2.1 Cari Data Menu
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Untuk mencari data menu, kita memasukkan nama menu
/kode menu yvang akan dicari kemudian klik search. Lalu
data menu akan ditampilkan pada tabel.

4.1.3.3 Pengelolaan Data Barang

FrmBarang -+ X
Cari Barang
Text
|Barang

Kode Barang Mama Barang  QtyMin Gty Qty Exp

Detail Barang
Kode Barang

ExpDate Qty Text
Mama Barang

Text
Qty Min  Text

Rancangan antar muka ini dipergunakan administrator untuk
mengelola data barang. Antar muka 1ini dapat digunakan untuk
menampilkan, mencari barang, dan merubah gty min barang.
Keadaan pada saat di panggil adalah pada group box akan
disable, kemudian tabel pada group box barang akan menampilkan
semua data barang yang ada. Untuk melihat rincian barang
administrator tinggal mengklik data barang pada group box
Barang, kemudian tabel pada detail barang akan menampilkan
rincian barang tersebut.

4.1.3.3.1 Merubah Qty min Barang

Untuk merubah gty min barang, klik pada barang yang
ingin di ubah gty min, kemudian diubah pada Text box
sebelah Qty Min. Setelah di ubah klik simpan
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4.1.3.4 Pengelolaan Data Setting

FrmSetting
Outlet || Email || SMTP |

Asal Text

Tujuan  Text
Subject Text

Last Sync  Text

Cancel

FrmSetting
QOutlet || Email || SMTP |

Server  Text

Port Text
Usermname Text

Password Text

Save

Cancel

FrmSetting

Outlet | Email | SMTP |
D Text
Mama  Text
Alamat  Text
Telp Text
Rancangan antar muka ini digunakan administrator dan
operator untuk menampilkan data pengaturan Email.

Administrator bisa melakukan perubahan dengan memilih atribut
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yang ingin diubah kemudian tekan save untuk menyimpan atau
cancel untuk membatalkan perubahan.

4.1.4 Pengelolaan Transaksi

4.1.4.1 Transaksi Pembelian

Frm Pembelian -+ "
Tgl. Pembelian Mo. Reff Pembelian
| Date Time Picker v Text
Kode Barang Mama Barang Exp Date Qty Satuan  Harga Beli  Subtotal Disc(%) Total
Detail Penjualan Operasi
SubTotal Total
[7] Lunas Save Batal
© Disc Rp. Tgl. Tempo | Date Time Picker | v]

Rancangan antar muka ini digunakan operator untuk
melakukan transaksi pembelian. Untuk melakukan transaksi
pembelian, pengguna harus memasukkan atribut vyang diminta.
Pertama yang dimasukkan adalah tanggal pembelian, nomer nota
pembelian dari supplier. Kemudian petugas harus memasukkan
kode barang, exp date, qgty, diskon(opsional) barang yang
dibeli. Setelah memasukkan data barang, subTotal dan Total
akan secara otomatis terisi, Jjika ingin menambahkan diskon,
masukan Jjenis diskon yang di inginkan, berupa persentase atau
berupa rupiah diskon. Untuk pembelian yang lunas pada saat itu
juga, maka centang pilihan lunas, sedangkan untuk yang belum
lunas, Jjangan centang pilihan lunas, kemudian masukkan tanggal
jatuh tempo nota pembelian itu. Setelah selesai input
pembelian, tekan tombol save untuk menyimpan transaksi.
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4.1.4.2 Transaksi Penjualan
FrmPOS - +'%

ltem Customer
Mo. Meja

Kode Menu  MNama Menu  Qty SubTotal Disc(%) Total
Customer

Search Menu

[Km v] | Search |

Kode MNama Menu Harga
Pembayaran
Subtotal (Rp.)
1 Disc (%) ) Disc (Rp.)
Total (Rp.)
Cancel Payment

Rancangan antar muka ini digunakan operator untuk
melakukan transaksi pnejualan. Untuk melakukan transaksi
penjualan, pengguna harus memasukkan atribut vyang diminta.
Pertama vyang dimasukkan adalah nama dan nomor meja customer.
Kemudian petugas harus memasukkan menu pilihan customer.
Setelah itu akan muncul Jjendela topiing untuk minuman
tersebut. Langkah tersebut dilakukan untuk semua pesanan
customer. Setelah semua pesanan masuk, kemudian masukan diskon
jika ada, bisa berbentuk persentase atau Dberbentuk rupiah.
Langkah terakhir adalah payment. Setelah tompol paymen ditekan
maka akan menyimpan transaksi.
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4.1.4.3 Transaksi Mutasi Kas

Mutasi Kas - + X

Transaksi

Jenis Trans ’Selectinn... - ]

Jumlah (Rp.}) Text

Keterangan
Text
Operasi
QK Cancel

Rancangan antar muka 1ini digunakan operator untuk
mencatat transaksi mutasi kas. Petugas akan memilih Jjenis
transaksi, kas masuk atau kas keluar, kemudian masukan jumlah
dan keterangan transaksi. Setelah itu pilih OK untuk simpan
transaksi, atau cancel untuk membatalkan transaksi.

4.1.4.4 Transaksi Mutasi Barang

Mutasi Barang - + %
Barang
Kode  Text Awal
Hama Mutasi
Satuan
Alhir

Exp Date | Selection... =

OK Cancel

Rancangan antar muka ini digunakan operator untuk
mencatat transaksi mutasi barang. Petugas akan memasukkan kode
barang, kemudian exp date barang yang di inginkan. Setelah itu
sistem akan menampilkan gty barang yang ditampilkan pada gty
awal. Petugas memasukkan Jjumlah mutas barang, sistem akan
menampilkan gty akhir setelah mutasi. Setelah itu pilih OK
untuk simpan transaksi, atau cancel untuk membatalkan
transaksi.
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4.1.5 Laporan

FrmLaporan
Cari Laporan

Jenis [Cnmbu- Box W | Periode [Cnmbu- Box W | [Cnmbu Box W | Search |

Filter Text

Table " Print Preview |

Gambar 4.1.4.4-1 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Laporan

Rancangan antar muka ini digunakan oleh manager untuk
menampilkan laporan vyang siap untuk di cetak. Manager
memasukkan tahun yang akan dicari dan memilih Jjenis laporan
yang 1ingin di tampilkan kemudian pilih cari untuk mencari
laporan. Kemudian akan ditampilkan print preview dari laporan.
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4.2 OMD Server

4.2.1 Login

FrmLogin - ¥'X
Login

Usermname

Password

Login

Gambar 4.1.4.4-1 Rancangan Antarmuka Login

Rancangan antarmuka ini digunakan semua pengguna untuk
melakukan login ke dalam Laundry Service Syetem (ORS) Untuk
mendapat akses ke dalam sistem, user harus memasukkan ID
Petugas dan password pada textbox vyang telah disediakan,
kemudian menekan tombol Login, maka user akan dibawa ke dalam

form parent sesuai dengan role-nya masing-masing.

4.2.2 Change Password
FrmChangePassword - +'X

Change Password

Password lama
Password Baru

Konfirmasi

Change Password Cancel

Gambar 4.1.4.4-1 Rancangan Antarmuka Ubah Passwowwrd

Rancangan antarmuka 1ini digunakan semua pengguna untuk
melakukan penggantian password dari user. User akan di minta
memasukkan id petugas, password lama, password baru dan
konfirmasi password baru kedalam textbox vyang digunakan ,
kemudian menekan tombol simpan, maka password yang lama akan
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tergantikan dengan password vyang Dbaru, dan system akan
memunculkan message box bahwa password sudah di ubah.

4.2.3 Pengelolaan Data

4.2.3.1 Pengelolaan Data Petugas

FrmPetugas -+
Cari Petugas
Data Petugas
ID Petugas Mama Alamat Contact Mo ID Username

Data Petugas Operasi

Mama Text

No.KTP  Text Tambah A
MNo. Telp.  Text |

Usemame  Taxt ngus Batal

Gambar 4.2.3.1-1 Rancangan Antarmuka Pengelolaan Petugas

Rancangan antar muka ini dipergunakan administrator untuk
mengelola data petugas. Antar muka ini dapat digunakan untuk
menambah, mencari, menampilkan, mengedit,menghapus dan mereset
password petugas. Keadaan pada saat di panggil adalah group
box enter text disable atau tidak bisa di akses,operasi
ubah,delete,cancel juga jadi disable/tidak bisa di klik, dan

pada table petugas menampilkan semua data petugas vyang
terdaftar.

4.2.3.1.1 Tambah Petugas

Untuk  menambah data petugas, dilakukan dengan
mengklik tombol tambah, kemudian group box enter text
akan menjadi enable, Tombol tambah berubah menjadi tombol
simpan, lalu admin mengisikan nama petugas, dan memilih
role petugas, setelah 1itu ID petugas akan otomatis
muncul, kemudian petugas admin menekan tombol Simpan
untuk menyimpan data petugas. Sebagai balasannya system
akan menampiolkan message box bahwa data petugas sudah
berhasil di simpan.

4.2.3.1.2 Edit Petugas
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Untuk mengedit data petugas, dilakukan dengan
mengklik data petugas vyang akan di ubah pada table,
kemudian pada groupbox enter text maka akan muncul data
yang bersesuaian dengan data petugas yang ingin di edit
tetapi masih dalam staste disable, kemudian tombol ubah,
hapus , dan cancel menjadi enable, tetapi tombol tambah
jadi disable. Kemudian untuk mengenable enter text group
box, admin harus mengklik tombol ubah,lalu tombol ubah
akan berubah jadi tombol simpan kemudian ubah data yang
di inginkan dalam hal ini data yang bisa di edit hanya
nama petugas,role petugas dan ada tombol untuk mereset
password. Setelah merubah data yang di inginkan, maka
pilih tombol simpan untuk menyimpan perubahan vyang
dilakukan. Kemudian akan muncul message box bahwa data
petugas berhasil diedit.

4.2.3.1.3 Reset Password petugas

Untuk  mencari data petugas, dilakukan dengan
mengklik data petugas vyang akan di ubah pada table,
kemudian pada groupbox enter text maka akan muncul data
yang bersesuaian dengan data petugas yang ingin di edit
tetapi masih dalam staste disable, kemudian tombol ubah,
hapus , dan cancel menjadi enable, tetapi tombol tambah
jadi disable. Kemudian untuk mengenable enter text group
box, admin harus mengklik tombol ubah,lalu tombol ubah
akan berubah jadi tombol simpan. Kemudian untuk mereset
password, pilih tombol reset password yang akan muncul
setelah data petugas dipilih . kemudian akan muncul
message box bahwa password sudah di reset. Kemudian
pilih simpan. Kemudian akan muncul message box bahwa
data petugas berhasil diedit.

4.2.3.1.4 Cari Data Petugas

Untuk mencari data petugas, dilakukan dengan
masuukan keyword untuk di cari, ID / nama / role.
Kemudian pilih cari. Lalu data vyang di cari akan di
tampilkan di table petugas.

4.2.3.1.5 Hapus Petugas

Untuk menghapus petugas, dilakukan dengan mengklik
data petugas yang akan dihapus, kemudian data yang akan
di hapus akan di tampilkan di grup box Enter text,
kemudian tombol ubah,hapus,dan cancel akan enable, dan
tombol tambah akan disable. Untuk menghapus admin
memilih tombol hapus. Kemudian muncul pertanyaan pada
message box apakah ingin menghapus data user, Jjika ingin
menghapus, pilih ya . kemudian akan muncul message box
bahwa petugas sudah di hapus.
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4.2.3.2 Pengelolaan Data Franchisee

FrmFranchisee = + X
Cari

Franchisee
KODE MAMA ALAMAT COMNTACT EMAIL Ma. D

Data Franchisee Operasi

Kode Mo [dentitas Alamat
Mama Text

Text Contact Text Tambah Hapus

Email Text Ubah Cancel

Text

Rancangan antar muka ini dipergunakan administrator untuk
mengelola data franchisee. Antar muka ini dapat digunakan
untuk menambah, mencari, menampilkan, mengedit, dan menghapus
data franchisee. Keadaan pada saat di panggil adalah group
box enter text disable atau tidak bisa di akses,operasi ubah,
hapus, cancel juga Jjadi disable/tidak bisa di klik, dan pada
table franchisee menampilkan semua data franchisee vyang
terdaftar.

4.2.3.2.1 Tambah Franchisee

Untuk menambah data franchisee, dilakukan dengan
mengklik tombol tambah, kemudian group box enter text
akan menjadi enable, Tombol tambah berubah menjadi tombol
simpan, lalu admin mengisikan atribut-atribut vyang
diperlukan, kemudian petugas menekan tombol Simpan untuk
menyimpan data petugas. Sebagai balasannya system akan
menampiolkan message box bahwa data franchisee sudah
berhasil di simpan.

4.2.3.2.2 Edit Franchisee

Untuk mengedit data franchisee, dilakukan dengan
mengklik data franchisee yang akan di ubah pada table,
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2.

3.

kemudian pada groupbox enter text maka akan muncul data
yang bersesuaian dengan data petugas yang ingin di edit
tetapi masih dalam staste disable, kemudian tombol ubah,
hapus , dan cancel menjadi enable, tetapi tombol tambah
jadi disable. Kemudian untuk mengenable enter text group
box, admin harus mengklik tombol ubah,lalu tombol ubah
akan berubah jadi tombol simpan kemudian ubah data yang
di inginkan dalam hal ini data vyang bisa di edit hanya
atribut yang ada pada textbox. Setelah merubah data yang
di inginkan, maka pilih tombol simpan untuk menyimpan
perubahan yang dilakukan. Kemudian akan muncul message
box bahwa data franchisee berhasil diedit.

2.3 Cari Data Franchisee

Untuk mencari data petugas, dilakukan dengan
masuukan keyword untuk di cari, nama / alamat. Kemudian
pilih cari. Lalu data yang di cari akan di tampilkan di
table franchisee.

4.2.3.2.4 Hapus Franchisee

Untuk menghapus franchisee, dilakukan dengan
mengklik data franchisee vyang akan dihapus, kemudian
data vang akan di hapus akan di tampilkan di grup box
Enter text, kemudian tombol ubah,hapus,dan cancel akan
enable, dan tombol tambah akan disable. Untuk menghapus
admin memilih tombol hapus. Kemudian muncul pertanyaan
pada message box apakah ingin menghapus data franchisee,
jika 1ingin menghapus, pilih vya . kemudian akan muncul
message box bahwa franchisee sudah di hapus.
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4.2.3.3 Pengelolaan Data Outlet

FrmQutlet - + X
Cari

Franchisee

D MNAMA ALAMAT EMAIL CONTACT FRANCHISEE

Data Franchisee Operasi

D Outlet

Mama Email Franchisee Tambah
Text

Ubah Concel

Contact Alamat

Text

Rancangan antar muka ini dipergunakan administrator untuk
mengelola data outlet. Antar muka 1ini dapat digunakan untuk
menambah, mencari, menampilkan, mengedit, dan menghapus data
outlet. Keadaan pada saat di panggil adalah group box enter
text disable atau tidak bisa di akses,operasi ubah, hapus,
cancel Jjuga Jjadi disable/tidak bisa di klik, dan pada table
franchisee menampilkan semua data franchisee yang terdaftar.

4.2.3.3.1 Tambah Outlet

Untuk menambah data outlet, dilakukan dengan
mengklik tombol tambah, kemudian group box enter text
akan menjadi enable, Tombol tambah berubah menjadi tombol
simpan, lalu admin mengisikan atribut-atribut vyang
diperlukan, kemudian petugas menekan tombol Simpan untuk
menyimpan data petugas. Sebagai balasannya system akan
menampiolkan message box bahwa data outlet sudah
berhasil di simpan.

4.2.3.3.2 Edit Outlet

Untuk mengedit data outlet, dilakukan dengan
mengklik data outlet vyang akan di ubah pada table,
kemudian pada groupbox enter text maka akan muncul data
yvang bersesuaian dengan data petugas yang ingin di edit

Program Studi Teknik Informatika | DPPL - CSDS | 78 /81
Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat rahasia.
Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.

2.

3.

tetapi masih dalam staste disable, kemudian tombol ubah,
hapus , dan cancel menjadi enable, tetapi tombol tambah
jadi disable. Kemudian untuk mengenable enter text group
box, admin harus mengklik tombol ubah,lalu tombol ubah
akan berubah jadi tombol simpan kemudian ubah data yang
di inginkan dalam hal ini data yang bisa di edit hanya
atribut yang ada pada textbox. Setelah merubah data yang
di inginkan, maka pilih tombol simpan untuk menyimpan
perubahan yang dilakukan. Kemudian akan muncul message
box bahwa data outlet berhasil diedit.

3.3 Cari Data Outlet

Untuk mencari data outlet, dilakukan dengan masuukan
keyword untuk di cari, nama / alamat. Kemudian pilih
cari. Lalu data yang di cari akan di tampilkan di table
outlet.

4.2.3.3.4 Hapus Outlet

Untuk menghapus outlet, dilakukan dengan mengklik
data outlet yang akan dihapus, kemudian data yang akan
di hapus akan di tampilkan di grup box Enter text,
kemudian tombol ubah,hapus,dan cancel akan enable, dan
tombol tambah akan disable. Untuk menghapus admin
memilih tombol hapus. Kemudian muncul pertanyaan pada
message box apakah ingin menghapus data outlet, Jjika
ingin menghapus, pilih ya . kemudian akan muncul message
box bahwa outlet sudah di hapus.
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4.2.4 Laporan

4.2.4.1 Pengelolaan Laporan Penjualan Outlet

FrmLaporanPenjualan

Start Date

| StariDateTimePicker v |

End Date

| StariDateTimePicker v |

Client
[ Al

ID MamaClient Alamat Crystal F Viewer

Rancangan antar muka ini dipergunakan
administrator/manager untuk melihat laporan penjualan client
pada rentang waktu tertentu. Pengguna bisa memilih laporan
dari client mana vyang akan ditampilkan, bisa semua atau
sebagian. Setelah memasukan rentang waktu dan memilih client
maka pengguna mengklik search, maka akan ditampilkan laporan
pada crystal report viewer.
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4.2.4.2 Pengelolaan Laporan Penjualan Menu Outlet

FrmLaporanPenjualanMenu

Start Date

| StartDate TimePicker v

End Date

| StartDate TimePicker v

Client
Client || Menu |

[ A Crystal Report Viewer
ID NamaClient  Alamat

FrmLaporanPenjualanMenu

Start Date

| StartDate TimePicker | -]

End Date

| StartDate TimePicker v

Client
Client || Menu |

[ A Crystal Report Viewer

ID MNamaMenu

Rancangan antar muka ini dipergunakan
administrator/manager untuk melihat laporan penjualan client
pada rentang waktu tertentu. Pengguna bisa memilih laporan
dari client mana dan menu apa yang akan ditampilkan, bisa
semua atau sebagian. Setelah memasukan rentang waktu dan
memilih client maka pengguna mengklik search, maka akan
ditampilkan laporan pada crystal report viewer.
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