BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 KESIMPULAN

Berdasarkan analisis, desain, dan implementasi
perangkat lunak dan pengujian sistem, penulis
menarik kesimpulan bahwa perangkat lunak FFF telah
berhasil dibangun untuk membantu penjual dalam
mempromosikan dagangan dan membantu pembeli untuk

menemukan lokasi dari PASTY.

6.2 SARAN
Beberapa hal yang disarankan untuk
pengembangan lebih lanjut Fun With Flora Fauna

adalah sebagai berikut:

1. Diharapkan agar program ini dapat
dikembangkan dengan menggunakan denah PASTY
sehingga akan lebih memudahkan pembeli
untuk mencari lokasi dari kios-kios vyang

ada.

2. Website dapat berjalan di platform mobile.
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Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak FFF (Fun with Flora Fauna) untuk
mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang meliputi
antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem dengan
sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras, dan
pengguna) dan atribut (feature-feature tambahan yang
dimiliki sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat
lunak. SKPL-FFF ini juga mendefinisikan batasan

perancangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak FFF dikembangkan dengan tujuan
untuk:
Menangani pengelolaan pengguna.
Menangani penggelolaan toko.
Menangani transaksi penjualan.
Menangani pengelolaan kategori produk.
Menangani pengelolaan produk.

Menangani pengelolaan produk paling popular.

~ o o s w N

Menangani pengelolaan referensi tarif
pengiriman.

8. Menangani pengelolaan testimonial.

9. Menangani pengelolaan promo produk.

10. Menangani laporan penjualan.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan:

Keyword/Phrase Definisi

SKPL

Merupakan spesifikasi kebutuhan dari
perangkat lunak yang akan dikembang-

kan.

SKPL-FFF-XXX Kode yang merepresentasikan kebutuhan

pada FFF (Fun with Flora Fauna) di

mana XXX  merupakan nomor fungsi

produk.

FFF Perangkat lunak penjualan hewan dan
tanaman hias para pedagang di PASTY
(Pasar Hewan dan Tanaman Hias
Yogyakarta) .

Server Komputer yang menyediakan sumber daya

bagi klien vyang terhubung melalui

jaringan.

1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:

1. Septiana Rahavyu Dewi / 6127, Spesifikasi
Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) DERES, 2013,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

2. Septiana Rahavyu Dewi / 6127, Spesifikasi
Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) SIAMAN, 2013,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

3. Jenny Cicilia / 5953, Spesifikasi Kebutuhan
Perangkat Lunak (SKPL) VSMS, 2013, Universitas
Atma Jaya Yogyakarta.
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1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut vyang mencakup tujuan pembuatan SKPIL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak FFF vyang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi vyang dipakai

dalam pengembangan perangkat lunak FFF tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat 1lunak FFF vyang akan
dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan

2.1 Perspektif produk

FFF merupakan perangkat lunak vyang dikembangkan
untuk membantu promosi dan pengelolaan penjualan hewan
dan tanaman hias para pedagang mikro di PASTY (Pasar
Hewan dan Tanaman Hias Yogyakarta) secara online. Para
pedagang ini mendaftarkan kios mereka ke website
penjualan FFF. Sistem ini menangani pengelolaan
pengguna, penggelolaan toko, transaksi penjualan,
pengelolaan produk, pengelolaan kategori produk,
pengelolaan produk paling popular, pengelolaan
referensi tarif pengiriman , pengelolaan testimonial,

pengelolaan promo produk dan reporting penjualan.
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Sistem ini dapat dipergunakan oleh admin, penjual dan
pembeli.

Admin dapat melakukan pengelolaan-pengelolaan
seperti pengelolaan pengguna, penggelolaan toko,
transaksi penjualan, pengelolaan kategori  produk,
pengelolaan produk paling popular, pengelolaan
referensi tarif pengiriman , pengelolaan testimonial,
dan pengelolaan produk promo. Sedangkan pembeli dapat
melakukan transaksi penjualan dengan penjual secara
online, memberikan testimonial atau komentar dan
melihat-1ihat produk vyang dijual. Sedangkan pedagang
mikro dapat melakukan pengelolaan terhadap toko
miliknya, melakukan transaksi penjualan, memberikan
testimonial atau komentar dan melihat laporan penjualan
terhadap toko miliknya.

Perangkat lunak FFF 1ini Dberjalan pada semua

aplikasi browser (IE, Chrome, Firefox, Safari, etc.).

Perangkat lunak ini dibuat menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan menggunakan framework
CodeIgniter (CI). Sedangkan untuk lingkungan

pemrogamannya menggunakan Notepad++.

Internet S \‘-‘-”
Database Server Web Server

Penjual

Gambar 2.1 Arsitektur Perangkat lunak FFF
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2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat lunak FFF adalah sebagai
berikut:

1. Fungsi Login (SKPL-FFF-001).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua
pengguna (admin, pembeli dan penjual) untuk dapat

masuk dalam sistem yang akan digunakan.

2. Fungsi Ganti Sandi (SKPL-FFF-002).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah/mengganti sandi pengguna.
3. Fungsi Pengelolaan Kategori (SKPL-FFF-003).

Merupakan fungsi vyang digunakan admin untuk

mengelola kategori produk.
Fungsi Pengelolaan Kategori meliputi:
a. Fungsi Tambah Kategori (SKPL-FFF-003-01).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah

data kategori.
b. Fungsi Ubah Kategori (SKPL-FFF-003-02).
Merupakan fungsi untuk mengubah data kategori.
c. Fungsi Tampil Semua Kategori (SKPL-FFF-003-03).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan semua data kategori.
d. Fungsi Hapus Kategori (SKPL-FFF-003-04).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

semu data kategori yang sudah ada.
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e. Fungsi Cari Kategori (SKPL-FFF-003-05).

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mencari

data kategori berdasarkan nama kategori.
4. Fungsi Pengelolaan Pengguna (SKPL-FFF-004).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh admin untuk
mengelola data pengguna (admin, penjual dan

pembeli) .
Fungsi Pengelolaan Pengguna mencakup:
a. Fungsi Tambah Pengguna (SKPL-FFF-004-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah

data pengguna.
b. Fungsi Ubah Pengguna (SKPL-FFF-004-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data pengguna.
c. Fungsi Tampil Semua Pengguna (SKPL-FFF-004-03)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan semua data pengguna.
d. Fungsi Hapus Pengguna (SKPL-FFF-004-04)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

semu data pengguna.
e. Fungsi Cari Pengguna (SKPL-FFF-004-05)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari
data pengguna berdasarkan nama pengguna,

username, Jjenis kelamin dan role (jabatan).
f. Fungsi Reset Sandi (SKPL-FFF-004-06)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mereset

sandi pengguna.
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g. Fungsi Tampil Detil Pengguna (SKPL-FFF-004-07)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan detil data pengguna.
5. Fungsi Pengelolaan Toko (SKPL-FFF-005).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh admin dan

penjual untuk mengelola toko.
Fungsi Pengelolaan Toko mencakup:
a. Fungsi Tambah Toko (SKPL-FFF-005-01)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh admin

untuk menambah data toko.
b. Fungsi Ubah Toko (SKPL-FFF-005-02)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh penjual

untuk mengubah data toko.
c. Fungsi Tampil Semua Toko (SKPL-FFF-005-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan admin untuk

menampilkan semua data toko.
d. Fungsi Hapus Toko (SKPL-FFF-005-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan admin untuk

menghapus semu data toko.
e. Fungsi Cari Toko (SKPL-FFF-005-05)

Merupakan fungsi vyang digunakan admin untuk
mencari data toko Dberdasarkan nama toko dan

kategori toko.
f. Fungsi Tampil Detil Toko (SKPL-FFF-005-06)

Merupakan fungsi vyang admin digunakan untuk

menampilkan detil data toko.
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6. Fungsi Transaksi Penjualan (SKPL-FFF-006) .

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pembeli

untuk melakukan transaksi penjualan.
Fungsi Transaksi Penjualan mencakup:

a. Fungsi Tambah Transaksi Penjualan (SKPL-FFF-
006-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan transaksi penjualan yang digunakan

oleh penjual.
b. Fungsi Checkout (SKPL-FFF-006-02)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pembeli
untuk menampilkan transaksi yang sedang

dilakukan.

c. Fungsi Ubah Transaksi Penjualan (SKPL-FFF-006-
03)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pembeli

untuk mengubah transaksi.
7. Fungsi Pengelolaan Testimonial (SKPL-FFF-007).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola
testimonial atau komentar vyang dapat digunakan
oleh admin, penjual maupun pembeli dengan fungsi

yang berbeda.
Fungsi Pengelolaan Testimonial mencakup:
a. Fungsi Tambah Testimonial (SKPL-FFF-007-01)

Merupakan fungsi vyang dapat digunakan oleh

penjual dan pembeli untuk menambah testimonial.
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b. Fungsi Tampil Semua Testimonial (SKPL-FFF-007-
02)

Merupakan fungsi vyang digunakan admin untuk

menampilkan semua data testimonial.
c. Fungsi Cari Testimonial (SKPL-FFF-007-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan admin untuk

mencaril data testimonial.
d. Fungsi Hapus Testimonial (SKPL-FFF-007-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pembeli

dan penjual untuk menghapus data testimonial.

8. Fungsi Pengelolaan Referensi Tarif Pengiriman

(SKPL-FFF-008) .

Merupakan fungsi yang digunakan oleh admin untuk

mengelola tarif pengiriman barang/produk.

Fungsi Pengelolaan Referensi Tarif Pengiriman

mencakup:

a. Fungsi Tambah Referensi Tarif Pengiriman (SKPL-

FFF-008-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah

data tarif pengiriman.

b. Fungsi Ubah Referensi Tarif Pengiriman (SKPL-
FFF-008-02)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah

data tarif pengiriman.

c. Fungsi Tampil Semua Referensi Tarif Pengiriman

(SKPL-FFF-008-03)
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menampilkan semua data tarif pengiriman.

. Fungsi Cari Referensi Tarif Pengiriman (SKPL-

FFF-008-04)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari

data tarif pengiriman berdasarkan kota tujuan.
. Fungsi Hapus Tarif Pengiriman (SKPL-FFF-008-05)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

semu data tarif pengiriman.
Fungsi Pengelolaan Produk Populer (SKPL-FFF-009) .

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh admin dan

pembeli untuk mengelola produk paling populer.
Fungsi Pengelolaan Produk Populer mencakup:
. Fungsi Tambah Produk Populer (SKPL-FFF-009-01)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menambah

data produk populer.

. Fungsi Tampil Semua Produk Populer (SKPL-FFF-
010-02)

Merupakan fungsi yang digunakan admin dan
pembeli untuk menampilkan semua data produk

populer.
. Fungsi Cari Produk Populer (SKPL-FFF-010-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan admin untuk

mencari data produk populer.
. Fungsi Hapus Produk Populer (SKPL-FFF-010-04)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus

semu data produk populer.
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e. Fungsi Tampil Detil Produk Populer (SKPL-FFF-
010-05)

Merupakan fungsi yang digunakan admin dan
pembeli untuk menampilkan detil tiap produk
popular.

10. Fungsi Pengelolaan Promo Produk (SKPL-FFF-010).

Merupakan fungsi yang digunakan admin, penjual

dan pembeli untuk mengelola promo produk.
Fungsi Pengelolaan Promo Produk mencakup:
a. Fungsi Tambah Promo Produk (SKPL-FFF-010-01)

Merupakan fungsi vyang digunakan penjual untuk

menambah data promo produk.
b. Fungsi Ubah Promo Produk (SKPL-FFF-010-02)

Merupakan fungsi vyang digunakan penjual untuk

mengubah data promo produk yang sudah ada.

c. Fungsi Tampil Semua Promo Produk (SKPL-FFF-010-
03)

Merupakan fungsi yang digunakan admin dan
pembeli untuk menampilkan semua data promo

produk.
d. Fungsi Cari Promo Produk (SKPL-FFF-010-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan admin untuk

mencari data promo produk.
e. Fungsi Hapus Promo Produk (SKPL-FFF-010-05)

Merupakan fungsi vyang digunakan penjual untuk

menghapus semu data promo produk.
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11.

24

134

14.

a5

. Fungsi Tampil Detil Promo Produk (SKPL-FFF-011-

06)

Merupakan fungsi yang digunakan penjual, admin
dan pembeli untuk menampilkan detil produk yang

sedang promo.
Fungsi Laporan Penjualan Harian (SKPL-FFF-011).

Merupakan fungsi vyang dapat digunakan penjual

untuk menampilkan laporan penjualan harian.
Fungsi Laporan Penjualan Bulanan (SKPL-FFF-012).

Merupakan fungsi vyang dapat digunakan penjual

untuk menampilkan laporan penjualan per bulan.
Fungsi Laporan Penjualan Tahunan (SKPL-FFF-013).

Merupakan fungsi vyang dapat digunakan penjual

untuk menampilkan laporan penjualan per tahun.
Fungsi Daftar Pembeli (SKPL-FFF-014).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pembeli

untuk mendaftarkan diri sebagai member dari FFF.
Fungsi Pengelolaan Produk (SKPL-FFF-015).

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh admin,
penjual dan pembeli untuk melakukan pengelolaan

produk FFF.
Fungsi Pengelolaan Produk mencakup:
a. Fungsi Tambah Produk (SKPL-FFF-015-001)

Merupakan fungsi yang digunakan oleh penjual

untuk menambahkan produk yang akan dijual.

b. Fungsi Ubah Produk (SKPL-FFF-015-002)
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Merupakan fungsi yang digunakan oleh penjual

untuk mengubah detil produk.
c. Fungsi Tampil Semua Produk (SKPL-FFF-015-003)

Merupakan fungsi vyang dapat digunakan oleh
admin, penjual dan pembeli untuk melihat
produk vyang dijual dengan batas melihat

masing-masing pengguna.
d. Fungsi Cari Produk (SKPL-FFF-015-004)

Merupakan fungsi vyang dapat digunakan oleh
admin, penjual maupun pembeli untuk mencari
produk vyang dijual. Penjual dapat mencari
produk miliknya, sedangkan admin dan pembeli

dapat mencari semua produk yang dijual.
e. Fungsi Tampil Detil Produk (SKPL-FFF-015-005)

Merupakan fungsi vyang dapat digunakan oleh
admin, penjual dan pembeli untuk melihat
detil produk vyang dijual. Penjual melihat
detil produk miliknya, sedangkan admin
pembeli dapat melihat detil semua produk yang
dijual.

f. Fungsi Hapus Produk (SKPL-FFF-015-006)

Merupakan fungsi yang dapat digunakan oleh

penjual untuk menghapus semu produk miliknya.
16. Fungsi Atur Profil (SKPL-FFF-016).

Merupakan fungsi yang dapat digunakan oleh semua
pengguna untuk mengatur profil masing-masing

pengguna.
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2.3 Karakteristik Pengguna

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak FFF
adalah sebagai berikut:

1. Memahami pengoperasian komputer secara aktif.

2. Memahami sistem komputer tempat perangkat lunak

dijalankan.
3. Mengerti tentang internet.

4. Memahami pengunaan aplikasi FFF.

2.4 Batasan-batasan

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak

FFEF tersebut adalah:
1. Kebijaksanaan Umum

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan

perangkat lunak FFF.
2. Keterbatasan perangkat keras
Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini
berjalan (sesuai dengan kebutuhan).
2.5 Asumsi dan Ketergantungan

Sistem ini dapat dijalankan secara online dengan

menggunakan semua aplikasi browser.

3 Kebutuhan khusus

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
FFF meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka
perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka

komunikasi.
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3.1.1.1 Antarmuka pemakai
Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form-form.

3.1.1.2 Antarmuka perangkat keras
Antarmuka perangkat keras vyang digunakan dalam

perangkat lunak FFF adalah:

1. Perangkat komputer, digunakan untuk proses
pengolahan data.

2. Mouse, digunakan untuk mengenali input data
yvang dilakukan pengguna berkaitan dengan event
klik, drag dan on focus.

3. Keyboard, digunakan untuk melakukan input data
berupa karakter atau text atau menu pull down

yang harus diinputkan.

4. UPS, digunakan untuk menyimpan daya listrik.

5. Modem, digunakan untuk melakukan koneksi ke
internet.

6. LAN, digunakan untuk melakukan koneksi antara

komputer milik user.

3.1.1.3 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk

mengoperasikan perangkat lunak FFF adalah sebagai

berikut:

1. Nama : Internet Explorer, Mozilla Firefox,
Google Chrome, Opera, Safari
Sebagai browser vyang digunakan untuk menjalankan

program FFFE.

2 . Nama : Internet Informasi Services (IIS)
Sumber : Microsoft
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Sebagai HTTP web server vyang berfungsi untuk
melayani dan mengelola permintaan halaman website
program FFF.
3. Nama : XAMPP 1.8.1
Sumber : ApacheFriends
Sebagai aplikasi PHP all in One Package yang terdiri
dari beberapa aplikasi berikut:
a. Nama : PHP/5.4.7
Sumber : PHP
Sebagail dasar Server PHP
b. Nama : Apache 2.4.3
Sumber : Apache
Sebagai dasar HTTP Web Server
c. Nama : MySQL 5.5.27
Sumber : MySQL
Sebagail dasar Server MySQL
d. Nama : phpMyAdmin 3.5.2.2
Sumber : phpMyAdmin
Sebagai user interface dalam pembuatan
database.
4. Nama : Windows NT 4.0 Server, Windows 2000
Server, atau Windows 2003 Server
Sumber : Microsoft.
Sebagai sistem operasi komputer untuk mengoperasikan
web server.
5. Nama : Windows XP, Vista, Seven, Eight.
Sumber : Microsoft.

Sebagai sistem operasi komputer.

3.1.1.4 Antarmuka Komunikasi
Antarmuka komunikasi perangkat lunak FFF

menggunakan aplikasi web, karena perangkat lunak ini
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digunakan untuk mendukung model sistem client-server

dengan media komunikasi internet.
3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

Transaksi Pemualan\‘ ~
/L\ Daftar Pembel N ~
Pembel I <include>>
— A\ — <include>> S .
Laporan Penjualan Tafy KN — "'iimcmdezy_ \\
' Pengelolaan Produk T
/i\ % "// \> e Kincude> ‘
Penjual ChangePassword ____—————— Lagn
<<include>>
<<include>> —— "Zz{ﬁduqeyy,.
<gnclude>>/ <«incluge>s”
- - <<incluge>s”
— - P e P /
— " et
Pengelolaan Toko Pengelolaa Produk Populer > <
Pengelolaan Produk Promo Ganti Prgf,w'/
)
Pengelolaan Pengguna p
A |
Vs - /
( /
Admin /
Pengelolaan Ref Tarif Kirim //
//
Pengelolaan Kategori
Gambar 3.2.1 Use Case Diagram
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4

Spesifikasi Rinci Kebutuhan

.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

.1.1 Use case Spesification: Login

. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
memperoleh akses ke sistem. Login didasarkan pada
sebuah username dan kata sandi yang berupa rangkaian
karakter.
. Primary Actor
1. Admin
2. Penjual
3. Pembeli
. Supporting Actor
none
. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih
untuk melakukan login.
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk Iogin.
3. Aktor memasukkan username dan sandi.
4. Sistem memeriksa username dan sandi vyang
diinputkan aktor.
E-1 Sandi atau username tidak sesuai.
5. Sistem memberikan akses ke aktor.

6. Use Case ini selesai.

5. Alternative Flow

none

6. Error Flow

E-1 Password atau sandi tidak sesuai.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa

username atau sandi tidak sesuai.
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2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3.

7. PreConditions
none
8. PostConditions
1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan
fungsi-fungsi pada sistem.
4.1.2 Use case Spesification: Ganti Sandi
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengganti sandi yang dimiliki.
2. Primary Actor
1. Admin
2. Penjual
3. Pembeli
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih
untuk melakukan ganti sandi.
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk ganti
sandi.
3. Sistem meminta aktor untuk memasukkan sandi
yvang saat itu sedang digunakan.
4. Aktor memasukkan sandi lama.
5. Sistem memeriksa sandi lama yang diinputkan
aktor.
E-1 Sandi lama vyang diinputkan aktor
tidak sesuai.
6. Aktor memasukkan sandi baru.
7. Aktor meminta sistem untuk menyimpan sandi
baru dari aktor.
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8. Sistem menyimpan sandi baru dari aktor ke
dalam basis data.
9. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Sandi tidak sesuai.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa
sandi tidak sesuai.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.

6. PostConditions

1. Data sandi pengguna dalam basis data telah

berubah.

4.1.3 Use case Spesification: Pengelolaan Kategori

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan aktor untuk melakukan

pengelolaan kategori.

2. Primary Actor

1. Admin

3. Supporting Actor

none

4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih
untuk melakukan pengelolaan kategori.

2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan

kategori.
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3. Sistem memberikan pilihan untuk menambahkan
data kategori, mengubah data kategori,
menghapus data kategori dan mencari data
kategori.

4. Aktor memilih menambahkan data kategori.

Al Aktor memilih mengubah data
kategori.

A2 Aktor memilih menghapus data
kategori.

A3 Aktor memilih mencari data kategori.

5. Aktor memasukkan data ke dalam sistem.

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
kategori yang telah diinputkan.

7. Sistem mengecek data kategori vyang telah
diinputkan.

E-1 Data kategori yang diinputkan aktor
salah.

8. Sistem menyimpan data kategori ke basis data.

9. Use Case selesai.

5. Alternative Flow

Al Aktor memilih mengubah data kategori.
1. Sistem menampilkan antarmuka ubah kategori.
2. Aktor mengubah data kategori yang ditampilkan.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
kategori yang telah diubah.
4., Sistem melakukan pengecekan terhadap data
kategori yang telah diubah.
E-2 Data kategori yang diubah salah.
5. Sistem menyimpan data kategori yang telah diubah
ke basis data.
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
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A2 Aktor memilih menghapus data kategori.

1. Sistem menampilkan antarmuka hapus kategori.
2. Aktor menghapus data kategori yang diinginkan.
3. Sistem menghapus data kategori yang dipilih.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

A3 Aktor memilih mencari data kategori.

1. Sistem menampilkan antarmuka cari kategori.
2. Aktor menginputkan suatu kata kunci.
3. Sistem menampilkan data yang sesuai dengan kata
kunci yang diinputkan oleh aktor.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
6. Error Flow
E-1 Data kategori yang diinputkan aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah.
b. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 5.
E-2 Data kategori yang diubah aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah.
b. Kembali ke Alternatif Flow Langkah ke 2.
7. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data kategori sudah ditambahkan.
2. Data kategori sudah Dberubah (dihapus atau

diubah) .
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4.1.4 Use case Spesification: Pengelolaan Data

Pengguna

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola data pengguna yang menggunakan program
FFE.
2. Primary Actor
1. Admin
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data pengguna.

2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
pengguna.

3. Sistem memberikan pilihan untuk menambahkan data
pengguna, mengubah data pengguna, menampilkan
data pengguna, menghapus data pengguna, mencari
data pengguna dan menampilkan detil data
pengguna.

4. Aktor memilih untuk menambah data pengguna.

Al Aktor memilih mengubah data pengguna.

A2 Aktor memilih menghapus data pengguna.

A3 Aktor memilih mencari data pengguna.

A4 Aktor memilih menampilkan detil data
pengguna

A5 Aktor memilih mereset kata sandi.

5. Aktor memasukkan data ke dalam sistem.
6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data

pengguna yang telah diinputkan.
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7. Sistem mengecek data pengguna yang telah

diinputkan.

E-1 Data pengguna yang diinputkan aktor salah.

8. Sistem menyimpan data pengguna ke basis data.

9. Use Case selesai.

5. Alternative Flow

Al Aktor memilih mengubah data pengguna.
1. Sistem menampilkan antarmuka ubah pengguna.
2. Aktor mengubah data pengguna yang diinginkan.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
pengguna yang telah diubah.
4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data
pengguna yang telah diubah.
E-2 Data pengguna yang diubah salah.
5. Sistem menyimpan data pengguna vyang telah
diubah ke basis data.
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A2 Aktor memilih menghapus data pengguna.
1. Sistem menampilkan antarmuka hapus pengguna.
2. Aktor menghapus data pengguna yang diinginkan.
3. Sistem menghapus data pengguna yang dipilih.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A3 Aktor memilih mencari pengguna.
1. Sistem menampilkan antarmuka cari pengguna.
2. Aktor menginputkan kata kunci yang diinginkan.
3. Sistem menampilkan data yang termasuk dalam
inputan aktor.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A4 Aktor memilih menampilkan detil data
pengguna.
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1. Sistem menampilkan antarmuka semua data
pengguna.

2. Aktor memilih pengguna yang akan ditampilkan
detilnya.

3. Sistem menampilkan detil data yang dipilih oleh
aktor.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah 9.

AS Aktor memilih mereset kata sandi.
1. Sistem menampilkan antarmuka semua data
pengguna.

2. Aktor memilih pengguna yang akan direset kata
sandinya.
3. Sistem mereset kata sandi pengguna yang
dipilih.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah 9.
6. Error Flow
E-1 Data pengguna yang diinputkan aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
data yang diinputkan salah.
b. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 5.
E-2 Data pengguna yang diubah aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan Dbahwa
data yang diinputkan salah.
b. Kembali ke Alternatif Flow Langkah ke 2.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki sistem
8. PostConditions
1. Data pengguna sudah ditambahkan.
2. Data pengguna sudah berubah (dihapus atau diubah) .
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4.1.5 Use case Spesification: Pengelolaan Data Toko
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola data toko atau kios-kios vyang ada di
PASTY.
2. Primary Actor
1. Admin
2. Penjual
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika admin memilih untuk
melakukan pengelolaan data toko.

2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
toko.

3. Sistem memberikan pilihan untuk menambahkan data
toko, mengubah data toko, menampilkan data toko,
menghapus data toko , menampilkan detil data toko
dan mencari data toko.

4., Admin memilih untuk menambah data toko.

Al Penjual memilih mengubah data toko.

A2 Admin memilih menghapus data toko.

A3 Admin memilih mencari data toko.

A4 Admin memilih menampilkan detil data
toko.

5. Admin memasukkan data ke dalam sistem.

6. Admin meminta sistem untuk menyimpan data toko
yvang telah diinputkan.

7. Sistem mengecek data toko yang telah diinputkan.

E-1 Data toko yang diinputkan admin salah.

8. Sistem menyimpan data toko ke basis data.
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9. Use Case selesai.

5. Alternative Flow

Al Penjual memilih mengubah data toko.
1. Sistem menampilkan antarmuka ubah toko.
2. Penjual mengubah data toko.
3. Penjual meminta sistem untuk menyimpan data
toko yang telah diubah.
4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data toko
yang telah diubah.
E-2 Data toko yang telah diubah salah.
5. Sistem menyimpan data toko yang telah diubah
ke basis data.
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A2 Admin memilih menghapus data toko.
1. Sistem menampilkan antarmuka hapus toko.
2. Admin menghapus data toko yang diinginkan.
3. Sistem menghapus data toko yang dipilih.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A3 Admin memilih mencari toko.
1. Sistem menampilkan antarmuka cari toko.
2. Admin menginputkan kata kunci.
3. Sistem menampilkan data yang termasuk dalam
inputan admin.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A4 Admin memilih menampilkan detil data toko.
1. Sistem menampilkan antarmuka daftar semua
toko.
2. Admin memilih toko vyang akan ditampilkan
detilnya.
3. Sistem menampilkan detil data toko vyang
dipilih admin.
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4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
6. Error Flow
E-1 Data toko yang diinputkan admin salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yvang diinputkan salah.
b. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 5.
E-2 Data toko yang diubah penjual salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah.
b. Kembali ke Alternatif Flow Langkah ke 2.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data toko sudah ditambahkan.
2. Data toko sudah berubah (dihapus atau diubah) .

'

.1.6 Use case Spesification: Transaksi Penjualan

[y

Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan transaksi penjualan.
2. Primary Actor
1. Pembeli
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih
melakukan transaksi penjualan.
2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan tambah
transaksi penjualan, ubah transaksi penjualan, dan

checkout.
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3. Aktor memilih untuk melakukan tambah transaksi
penjualan.
A-1 Aktor memilih untuk mengubah transaksi
penjualan.
A2 Aktor memilih untuk checkout.
4. Aktor mengisi kolom-kolom yang disediakan.
5. Sistem mengecek kolom yang diisi aktor.
E1l Data yang diinputkan actor tidak sesuai.
6. Sistem menyimpan data yang diisi aktor.
7. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk mengubah data transaksi
penjualan.
1. Aktor mengisi kolom nomor transfer untuk
memastikan bahwa aktor sudah mentransfer.
2. Sistem menyimpan data yang telah diubah.
3. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.
A2 Aktor memilih untuk checkout.
1. Aktor memilih produk yang akan ditambahkan di
keranjang belanjaan.
2. Aktor memasukkan Jjumlah produk yang akan
dibeli.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan Jjenis dan
jumlah produk yang sudah dipilih.
4. Sistem menyimpan data ke basis data.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 7.
6. Error Flow
E-1 Data transaksi vyang diinputkan aktor tidak
sesuai.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data

yang dimasukkan tidak sesuai.
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b. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4.
. PreConditions
1. Use Case Login telah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
. PostConditions
1. Transaksi penjualan sudah ditambahkan.
2. Transaksi penjualan sudah berubah.

3. Keranjang belanja sudah berubah.

.1.7 Use case Spesification: Pengelolaan Testimonial

[

Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola testimonial atau komentar.

Primary Actor

1. Admin
2. Penjual
3. Pembeli

Supporting Actor

none
. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data testimonial.

2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
testimonial.

3. Sistem memberikan pilihan untuk menambahkan data
testimonial, menampilkan semua data testimonial,
menghapus data testimonial dan mencari data
testimonial.

4. Aktor penjual atau pembeli memilih untuk menambah
data testimonial.

Al Aktor penijual atau pembeli memilih

menghapus data testimonial.
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8.
9.

A2 Admin memilih mencari data testimonial.
A3 Admin atau penjual memilih menampilkan

data testimonial.

. Aktor penjual atau pembeli memasukkan data ke

dalam sistem.

. Aktor penjual atau pembeli meminta sistem untuk

menyimpan data testimonial yang telah diinputkan.

. Sistem mengecek data testimonial vyang telah

diinputkan.
E-1 Data testimonial vyang diinputkan aktor
penjual atau pembeli salah.
Sistem menyimpan data testimonial ke basis data.

Use Case selesai.

5. Alternative Flow

Al

A3

Aktor penjual atau pembeli memilih menghapus

data testimonial.

1. Sistem menampilkan antarmuka hapus testimonial.

2. Aktor penjual atau pembeli menghapus data

testimonial yang diinginkan.

3. Sistem menghapus data testimonial yang dipilih.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

Aktor admin memilih mencari testimonial.

1. Sistem menampilkan antarmuka cari testimonial.
2. Aktor admin menginputkan kata kunci.

3. Sistem menampilkan data vyang termasuk dalam

inputan admin.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

Aktor admin atau penjual memilih menampilkan

semua data testimonial

1. Sistem menampilkan antarmuka beranda admin.
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2. Aktor memilih menampilkan semua data
testimonial.
3. Sistem menampilkan antarmuka 1ist testimonial.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
6. Error Flow
E-1 Data testimonial yang diinputkan aktor penjual
atau pembeli salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah.
b. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 5.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

1. Data testimonial sudah ditambahkan.

4.1.8 Use case Spesification: Pengelolaan Referensi
Tarif Pengiriman

1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk

mengelola referensi tarif pengiriman produk.

N

Primary Actor
1. Admin

3. Supporting Actor

none
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data referensi tarif
pengiriman produk.
2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
referensi tarif pengiriman produk.
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3. Sistem memberikan pilihan untuk menambahkan data
referensi tarif pengiriman produk, mengubah data
referensi tarif pengiriman produk, menampilkan
data referensi tarif pengiriman produk, menghapus
data referensi tarif pengiriman produk dan
mencari data referensi tarif pengiriman produk.

4. Aktor memilih untuk menambah data tarif referensi
pengiriman produk.

Al Aktor memilih mengubah data referensi
tarif pengiriman produk.

A2 Aktor memilih menghapus data referensi
tarif pengiriman produk.

A3 Aktor memilih mencari data referensi
tarif pengiriman produk.

5. Aktor memasukkan data ke dalam sistem.

6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
referensi tarif pengiriman produk vyang telah
diinputkan.

7. Sistem mengecek data referensi tarif pengiriman
produk yang telah diinputkan.

E-1 Data referensi tarif pengiriman produk
vang diinputkan aktor salah.

8. Sistem menyimpan data referensi tarif pengiriman
produk ke basis data.

9. Use Case selesai.

5. Alternative Flow
Al Aktor memilih mengubah data referensi tarif
pengiriman produk.
1. Sistem menampilkan antarmuka ubah tarif

pengiriman produk.
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2. Aktor mengubah data tarif pengiriman produk yang
diinginkan.
3. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data tarif
pengiriman produk yang telah diubah.
4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data tarif
pengiriman produk yang telah diubah.
E-2 Data tarif pengiriman produk yang telah
diubah salah.
5. Sistem menyimpan data tarif pengiriman produk
yvang telah diubah ke database.
6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A2 Aktor memilih menghapus data referensi tarif
pengiriman produk.
1. Sistem menampilkan antarmuka hapus referensi
tarif pengiriman produk.
2. Aktor menghapus data referensi tarif pengiriman
produk.
3. Sistem menghapus data referensi tarif pengiriman
produk yang dipilih.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A3 Aktor memilih mencari referensi tarif
pengiriman produk.
1. Sistem menampilkan antarmuka cari referensi
tarif pengiriman produk.
2. Aktor menginputkan kata kunci berdasarkan kota
tujuan.
3. Sistem menampilkan data vyang termasuk dalam
inputan aktor.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

6. Error Flow
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E-1 Data referensi tarif pengiriman produk vyang
diinputkan aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yvang diinputkan salah.
b. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 5.
E-2 Data referensi tarif pengiriman produk vyang
diubah aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah.
b. Kembali ke Alternatif Flow Langkah ke 2.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data referensi tarif pengiriman produk sudah
ditambahkan.
2. Data referensi tarif pengiriman produk sudah

berubah (dihapus atau diubah).

4.1.9 Use <case Spesification: Pengelolaan  Produk
Populer
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola produk populer dengan melihat rating atau

produk yang paling dicari oleh pembeli.

2. Primary Actor
1. Admin
2. Pembeli

3. Supporting Actor
none

4, Basic Flow
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1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data produk populer.

2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
produk populer.

3. Sistem memberikan pilihan untuk menambahkan data
produk populer, mengubah data produk populer,
menampilkan data produk populer, menghapus data
produk popular, menampilkan detil data produk
popular dan mencari data produk populer.

4. Aktor memilih untuk menambah data produk populer.

Al Aktor memilih menghapus data produk

populer.

A2 Aktor memilih mencari data produk
populer.

A3 Aktor admin dan pembeli memilih

menampilkan detil data produk populer.
5. Aktor memasukkan data ke dalam sistem.
6. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data produk
populer yang telah diinputkan.
7. Sistem mengecek data produk populer vyang telah
diinputkan.
E-1 Data produk populer yang diinputkan aktor
salah.
8. Sistem menyimpan data produk populer ke basis
data.
9. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
Al Aktor memilih menghapus data produk populer.
1. Sistem menampilkan antarmuka hapus produk

populer.
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A2

A3

4

. Aktor menghapus data produk ©populer vyang

diinginkan.

. Sistem menghapus data produk populer vyang

dipilih.

. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

Aktor memilih mencari produk populer.

. Sistem menampilkan antarmuka cari produk

populer.

. Aktor menginputkan kata kunci.

. Sistem menampilkan data vyang termasuk dalam

inputan aktor.

. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

Aktor admin dan pembeli memilih menampilkan

detil data produk populer.

. Sistem menampilkan antarmuka semua produk

populer.

. Aktor memilih produk populer yang ingin dilihat

detilnya.

. Sistem menampilkan detil produk populer vyang

dipilih aktor.

. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

6. Error Flow

E-1 Data produk populer yang diinputkan aktor salah.

a.

b.

Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yvang diinputkan salah.

Kembali ke Basic Flow Langkah ke 5.

7. PreConditions

1. Use Case Login sudah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConditions

1. Data produk populer sudah ditambahkan.
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4.1.10 Use case Spesification: Pengelolaan Produk Promo
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola produk-produk yang sedang memberikan
promo.
2. Primary Actor

1. Admin

2. Penjual

3. Pembeli

3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan data produk promo.

2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan data
produk promo.

3. Sistem memberikan pilihan untuk menambahkan data
produk  promo, mengubah data produk  promo,
menampilkan data produk promo, menghapus data
produk promo, menampilkan detil data produk promo
dan mencari data produk promo.

4. Penjual memilih untuk menambah data produk promo.

Al Penjual memilih mengubah data produk
promo.

A2 Penjual memilih menghapus data produk
promo.

A3 Admin memilih mencari data produk promo.

A4 Admin atau pembeli memilih menampilkan
detil data produk promo.

5. Penjual memasukkan data ke dalam sistem.
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8.
9.

. Penjual meminta sistem untuk menyimpan data

produk promo yang telah diinputkan.

. Sistem mengecek data produk promo vyang telah

diinputkan.
E-1 Data produk promo yang diinputkan penjual
salah.

Sistem menyimpan data produk promo ke basis data.

Use Case selesai.

5. Alternative Flow

Al

A3

Penjual memilih mengubah data produk promo.

1. Sistem menampilkan antarmuka ubah produk promo.
2. Penjual mengubah data produk promo.

3. Penjual meminta sistem untuk menyimpan data

produk promo yang telah diubah.

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data

produk promo yang telah diubah.
E-2 Data produk promo vyang telah diubah

salah.

5. Sistem menyimpan data produk promo yang telah

diubah ke basis data.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

Penjual memilih menghapus data produk promo.

1. Sistem menampilkan antarmuka hapus produk

promo.

2. Penjual menghapus data produk promo vyang

diinginkan.

3. Sistem menghapus data produk promo yang

dipilih.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

Admin memilih mencari produk promo.

1. Sistem menampilkan antarmuka cari produk promo.
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2. Aktor menginputkan kata kunci.
3. Sistem menampilkan data vyang termasuk dalam
inputan admin.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A4 Admin, pembeli memilih menampilkan detil data
produk promo.
1. Sistem menampilkan antarmuka produk promo.
2. Admin dan pembeli memilih produk promo vyang
akan ditampilkan detilnya.
3. Sistem menampilkan detil produk promo vyang
dipilih admin dan pembeli.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
6. Error Flow
E-1 Data produk promo yang diinputkan penjual salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah.
b. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 5.
E-2 Data produk promo yang diubah penjual salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yvang diinputkan salah.
b. Kembali ke Alternatif Flow Langkah ke 2.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data produk promo sudah ditambahkan.
2. Data produk promo sudah Dberubah (dihapus atau
diubah) .

4.1.11 Use case Spesification: Laporan Penjualan Harian

1. Brief Description
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Use Case ini digunakan oleh aktor untuk melihat
laporan penjualan harian.
2. Primary Actor
1. Penjual
3. Supporting Actor
none

4., Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan laporan penjualan harian.
2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan laporan
penjualan harian.
3. Aktor melihat tabel laporan penjualan harian.
4. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

1. Aktor melihat laporan penjualan harian.

4.1.12 Use case Spesification: Laporan Penjualan
Bulanan

1. Brief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk melihat

laporan penjualan bulanan.

N

Primary Actor
1. Penjual
3. Supporting Actor

none
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4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan laporan penjualan bulanan.
2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan laporan
penjualan bulanan.
3. Aktor melihat tabel laporan penjualan bulanan.
4. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

1. Aktor melihat laporan penjualan bulanan.

4.1.13 Use case Spesification: Laporan Penjualan
Tahunan
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk melihat
laporan penjualan tahunan.
2. Primary Actor
1. Penjual
3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan pengelolaan laporan penjualan tahunan.
2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan laporan

penjualan tahunan.

3. Aktor melihat tabel laporan penjualan tahunan.
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4. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
none
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

2. Aktor melihat laporan penjualan tahunan.

=8

.1.14 Use case Spesification: Pendaftaran Pembeli

=

Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk

mendaftarkan diri sebagai member FFF.

N

Primary Actor
1. Pembeli
3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
mendaftarkan diri sebagai member.
2. Sistem menampilkan antarmuka daftar member.
3. Aktor memasukkan data diri.
4. Aktor meminta sistem menyimpan data diri vyang
telah diinputkan.
5. Sistem mengecek data diri yang telah diinputkan.
El Data diri yang diinputkan aktor salah.
6. Sistem menyimpan data diri ke basis data.
7. Use Case selesai.
5. Alternative Flow

none
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6. Error Flow
El Data diri yang diinputkan aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa
yvang diinputkan salah.

b. Kembali ke Basic Flow langkah ke-4.

7. PreConditions

1. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

1. Aktor terdaftar sebagai member FFF.

data

4.1.15 Use case Spesification: Pengelolaan Produk
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk
mengelola produk yang sedang atau akan dijual.

2. Primary Actor

1. Admin

2. Penjual

3. Pembeli

3. Supporting Actor
none
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika admin, penjual
pembeli memilih untuk melakukan pengelolaan
produk.
2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolaan
produk.
3. Sistem memberikan pilihan untuk menambahkan

produk, mengubah data produk, menampilkan

atau

data

data

data
data

produk, menghapus data produk, menampilkan detil

data produk dan mencari data produk.

4. Penjual memilih untuk menambah data produk.

Al Penjual memilih mengubah data produk.
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A2 Penjual memilih menghapus data produk.

A3 Admin, penjual, pembeli memilih mencari
data produk.

A4 Admin, penjual, pembeli memilih

menampilkan detil data produk.

. Penjual memasukkan data ke dalam sistem.

. Penjual meminta sistem untuk menyimpan data

produk yang telah diinputkan.

. Sistem mengecek data produk yang telah

diinputkan.
E-1 Data produk vyang diinputkan penjual
salah.
Sistem menyimpan data produk ke basis data.

Use Case selesai.

5. Alternative Flow

Al Penjual memilih mengubah data produk.

1. Sistem menampilkan antarmuka ubah produk.

2. Penjual mengubah data produk.

3. Penjual meminta sistem untuk menyimpan data
produk yang telah diubah.

4. Sistem melakukan pengecekan terhadap data produk
yvang telah diubah.

E-2 Data produk yang telah diubah salah.

5. Sistem menyimpan data produk yang telah diubah ke
basis data.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.

A2 Penjual memilih menghapus data produk.

1. Sistem menampilkan antarmuka hapus produk.

2. Penjual menghapus data produk yang diinginkan.

3. Sistem menghapus data produk yang dipilih.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
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A3 Admin, penjual, pembeli memilih mencari
produk.
1. Sistem menampilkan antarmuka cari produk.
2. Penjual, pembeli menginputkan kata kunci.
3. Sistem menampilkan data yang termasuk dalam
inputan penjual, pembeli.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
A4 Admin, penjual, pembeli memilih
menampilkan detil data produk.
1. Sistem menampilkan antarmuka produk.
2. Penjual, pembeli memilih produk yang akan
ditampilkan detilnya.
3. Sistem menampilkan detil produk vyang dipilih
penjual, pembeli.
4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9.
6. Error Flow
E-1 Data produk yang diinputkan aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yvang diinputkan salah.
b. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 5.
E-2 Data produk yang diubah aktor salah.
a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yang diinputkan salah.
b. Kembali ke Alternatif Flow Langkah ke 2.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions
1. Data produk sudah ditambahkan.

2. Data produk sudah berubah (dihapus atau diubah).
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.1.16 Use case Spesification: Ganti Profil

=

Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk

mengganti profil masing-masing pengguna.

2. Primary Actor

1. Admin
2. Penjual
3. Pembeli

3. Supporting Actor

none
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk

melakukan mengubah profil.

2. Sistem menampilkan antarmuka atur profil.

3. Aktor mengubah data profil.

4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data profil

yang telah diubah.
5. Sistem mengecek data profil yang diinputkan.
E-1 Data profil yang diinputkan aktor salah.

6. Sistem menyimpan data profil ke basis data.

7. Use Case selesai.
5. Alternative Flow

none
6. Error Flow

E-1 Data profil yang diinputkan aktor salah.

a. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa data
yvang diinputkan salah.
b. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 3.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki sistem.
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8. PostConditions

1. Data profil sudah diubah.
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5. Entity Relationship Diagram(ERD)

REF_TARIF TRANSAKSI

ID_TARIF ID_TRANSAKSI

KOTA ASAL NAVA PENGIRIM DETAIL_TRANSAKSI

KOTA_TUJUAN TGL_TRANSAKSI Relation_189 [1D DETAIL

HARGA KILO ONGKOS_KIRIM f < PRODUK

IS DELETE_TARIF SUB_TOTAL HARGA DETAL
TOTAL_TRANSAKSI JUMLAH BARANG
JENIS_TRANSAKSI =

7

Relation_190
TESTIMONIAL
' ID_COMM
TOKO Relation_591 EMAILfgg'\l:I
ID_TOKO N
KATEGORI PESAN
NAMA TOKO WAKTU
ID_KATEGORI DESKRIPS|_TOKO IS DELETECOM
NAMA_KATEGORI LOKASI IS_FILTER
IS DELETE_KATEGORI IS DELETETOKO relation 167 PENGGUNA Relation 191 =
STATUS_TOKO >O\_‘__ ID PENGGUNA
Relation 193 TGL_DAFTAR_TOKO NAMA PENGGUNA
USERNAME
PHONE
PRODUK TL
ID_PRODUK PROMO
= SRONG JENIS_KELAMIN
NAVA PRODUK L PROKL EMAIL
PRODUK_POPULER DESKRIPSI A PR, PASSWORD
HARGA_PRODUK GGAL_MU ROLE
ID_PRODUKPOPULER | TANGGAL_SELESAI
IS_DELETE_POPULER  fition 2{ CAVBAR Rolati 2§O/ IS DELETE PROMO PHOTO_PENGGUNA
TANGGAL POPULER RATING elation_ — — IS DELETEUSER
— IS DELETEPRODUK
IS DEALPRODUK

Gambar 5. ERD
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1. Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL)
ini bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen
tersebut akan digunakan oleh pengembang perangkat lunak

sebagail acuan untuk implementasi pada tahap berikutnya.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak FFF dikembangkan dengan tujuan untuk:
1. Menangani pengelolaan pengguna.
Menangani penggelolaan toko.

Menangani transaksi penjualan.

2

3

4. Menangani pengelolaan produk.

5 Menangani pengelolaan kategori produk.

6 Menangani pengelolaan produk paling popular.

7 Menangani pengelolaan referensi tarif pengirim-
an.

8. Menangani pengelolaan promo produk.

9. Menangani pengelolaan testimonial.

10. Menangani laporan penjualan.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan:

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat
Lunak disebut Jjuga Software Design
Description (SDD) . Merupakan
deskripsi dari perancangan
produk/perangkat lunak vyang akan
dikembangkan.
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DPPL-FFF-XXX Kode yvang merepresentasikan

kebutuhan pada FFF (Fun with Flora
Fauna) di mana XXX merupakan nomor

fungsi produk.

FFF Perangkat lunak penjualan hewan dan
tanaman hias para pedagang di PASTY
(Pasar Hewan dan Tanaman Hias
Yogyakarta) .

Server Komputer vyang menyediakan  sumber

daya bagi klien vyang terhubung

melalui jaringan.

1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:

1. Septiana Rahavyu Dewi / 6127, Spesifikasi
Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) FFF, 2014,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

2. Septiana Rahayu Dewi / 6127, Deskripsi
Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) DERES, 2013,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

3. Septiana Rahayu Dewi / 617, Deskripsi
Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) SIAMAN, 2013,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

4. Jenny Cicilia / 5953, Deskripsi Perancangan
Perangkat Lunak (DPPL) VSMS, 2013, Universitas
Atma Jaya Yogyakarta.
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2 Perancangan Sistem

2.1 Perancangan Asitektur

User Senice Business Logic Data Access Component

1

ViewPembeli

ViewPenjual

Controlers Models

)/

1

ViewAdmin

1]

ViewWeb

Gambar 2.1 Rancangan Arsitektur FFF

2.2 Perancangan Rinci
2.2.1. Sequence Diagram
2.2.1.1 Fungsi Login

A O O O

. Admin : ViewMasuk . Pengguna : Pengguna_Model
ViewMasuk()
Sistem meminta validasiDatalogin()
pengguna

menginputkan validasiDatalogin()
username dan sandi H

Gambar 2.2 Sequence Diagram: Login
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2.2.1.2 Fungsi Ganti Sandi

L L 2 .9

- Admin : Pengguna_Model

ViewGantiSandi()

Sistem meminta
pengguna

memasukkan sandi
baru

validasiDataSandi()

validasiDataSandi()

]

S

simpanSandiBaru()

simpanSandiBaru()

]

) !

Gambar 2.3 Sequence Diagram: Ganti Sandi

2.2.1.3 Fungsi Pengelolaan Pengguna
2.2.1.3.1 Fungsi Tambah Pengguna

X -O O O

_ Admin : ViewTambahPengguna _ Pengguna : Pengguna_Model
ViewTambahPengguna()
Sistem meminta validasiDataPengguna()
pengguna memasukkan
data pengguna baru validasiDataPengguna()

simpanDataPengguna() T

simpanDataPengguna()

k

Gambar 2.4 Sequence Diagram: Tambah Pengguna
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2.2.1.3.2 Fungsi Ubah Pengguna
O

ﬁn_@@C)Q

: ViewSemuaPengguna _: ViewUbahPengguna
| ViewSemuaPengguna()

: Pengguna : Pengguna_Model
1

P
Sistem menampilkan
semua data dan

pengguna memilih

data yang akan diubah

ViewUbahPengguna()
>

Admin menginputkan data j validasiDataPengguna()

validasiDataPengguna()

P

e

editDataPengguna() I

editDataPengguna()

P

|

X

Gambar 2.5 Sequence Diagram: Ubah Pengguna
2.2.1.3.3 Fungsi Hapus Pengguna

A O O O

: ViewSemuaPengguna . Pengguna
ViewSemuaPengguna()

: Pengguna_Model

Sistem menampilkan
semua data dan
pengguna memilih
data yang akan
dihapus

hapusPengguna()

hapusPengguna()

k

Gambar 2.6 Sequence Diagram: Hapus Pengguna
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2.2.1.3.4 Fungsi Tampil Semua Pengguna

. Admin : ViewSemuaPengguna : Pengguna . Pengguna_Model

ViewSemuaPengguna()

getSemuaPengguna()

getSemuaPengguna()

semua data pengguna

Sistem menampilkan ﬁ

Gambar 2.7 Sequence Diagram: Tampil Semua Pengguna

2.2.1.3.5 Fungsi Cari Pengguna

~ O O O

: Admin . ViewSemuaPengguna : Pengguna : Pengguna_Model
ViewSemuaPengguna()

kata kunci

Admin menginputkan ﬁ cariPengguna()

cariPengguna()

k

Gambar 2.8 Sequence Diagram: Cari Pengguna
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2.2.1.3.6 Fungsi Tampil Detil Pengguna

A O O O O

: Admin : ViewSemuaPengguna : ViewDetilPengguna : Pengguna_Model
N ViewSemuaPengguna()

Admin memilih data ViewDetilPengguna()
pengguna yang ingin _—
ditampilkan detilnya getDetilPengguna()

getDetilPengguna()

<

Gambar 2.9 Sequence Diagram: Tampil Detil Pengguna

2.2.1.3.7 Fungsi Reset Kata Sandi

A O O O

_ Admin : ViewSemuaPengguna : Pengguna_Model
ViewSemuaPengguna()

Sistem menampilkan resetSandi()
semua data pengguna dan
aktor memilih pengguna resetSandi()
yang akan direset sandi

Gambar 2.10 Sequence Diagram: Reset Kata Sandi
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2.2.1.4 Fungsi Pengelolaan Toko
2.2.1.4.1 Fungsi Tambah Toko

X a O O

_ Admin : ViewTambahToko : Toko : Toko_ M |

ViewTambahToko()

Sistem meminta validasiDataToko()

pengguna menginputkan

data toko baru validasiDataToko()
simpanDataToko() T

simpanDataToko

L

Gambar 2.11 Sequence Diagram: Tambah Toko
2.2.1.4.2 Fungsi Ubah Toko

A 0O O O

: Penjual : Toko _ Toko_Model
‘ ViewUbahToko() ‘

<

Penjual mengubah validasiDataToko()
data toko —_—>
validasiDataToko()

]

<
ubahDataToko()
ubahDataToko()
]
<
J<

Gambar 2.12 Sequence Diagram: Ubah Toko
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2.2.1.4.3 Fungsi Hapus Toko

A O O O

_ ViewTampilToko _: Toko _: Toko_Model

- Admin

ViewTampilToko()

Sistem menampilkan hapusToko()
semua data dan
pengguna memilih data

yang akan dihapus

hapusToko()

N\

e —

k

Gambar 2.13 Sequence Diagram: Hapus Toko

2.2.1.4.4 Fungsi Tampil Semua Toko

A O O O

_: Toko_Model

: Admin _ ViewTampilToko _ Toko

ViewTampilToko()

getDataToko()

Sistem menampilkan
semua data toko <

Gambar 2.14 Sequence Diagram: Tampil Semua Toko

getDataToko()

Program Studi Teknik Informatika DPPL — FFF 16/ 96

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.2.1.4.5 Fungsi Cari Toko

)

. Admin : ViewTampilToko : Toko : Toko_Model
ViewTampilToko()
Admin menginputkan cariToko()
kata kunci

cariToko()

!
L

k

Gambar 2.15 Sequence Diagram: Cari Toko

2.2.1.4.6 Fungsi Tampil Detil Toko

)

L 0O 0O O O

: Admin : ViewTampilToko : ViewDetilToko _: Toko

_: Toko_Model
ViewTampilToko()

Admin memilih data
toko yang ingin
ditampilkan detilnya

ViewDetilToko()

getDetilToko()

getDetilToko()

Gambar 2.16 Sequence Diagram: Tampil Detil Toko
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2.2.1.5

Fungsi Pengelolaan Kategori
2.2.1.5.1 Fungsi Tambah Kategori

_ Admin : ViewSemuaKategori _: Kategori_Model
VlewTambahKaiegon Ka@o
lVlewSemuaKategor\O
ViewTambahKategori()
Sistem meminta validasiDataKategori()
pengguna memasukkan
data kategori baru \alidasiDataKategori()
S
S
simpanKategori()
simpanKategori()
S
S —
S —

Gambar 2.17 Sequence Diagram: Tambah Kategori
2.2.1.5.2 Fungsi Ubah Kategori

: Admin : ViewSemuaKategori _ ViewUbahKategori _: Kategori_Model
Kat@o
1 ViewSemuaKategori()
S —
Sistem menampilkan N
semua data dan
pengguna memilih
data yang akan diubah
ViewUbahKetegori()
L
Admin menginputkan data validasiDataKategori()
=
validasiDataKategori()
%[
editDataKategori()
editDataKategori()
<

k

Gambar 2.18 Sequence Diagram: Ubah Kategori
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2.2.1.5.3 Fungsi Hapus Kategori

A -0 O O

: Admin _: ViewSemuaKategori _: Kategori : Kategori_Model

ViewSemuaKategori()

N\

Sistem menampilkan hapusDataKategori()
semua data dan
pengguna memilih hapusDataKategori()

data yang akan r
dihapus

) X

Gambar 2.19 Sequence Diagram: Hapus Kategori

2.2.1.5.4 Fungsi Tampil Semua Kategori

A O O O

- Admin _ ViewSemuaKategori _: Kategori _: Kategori_Model

ViewSemuaKategori()

getDataKategori()

getDataKategori()

semua data kategori

Sistem menampilkan ﬁ

k

Gambar 2.20 Sequence Diagram: Tampil Semua Kategori
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2.2.1.5.5 Fungsi Cari Kategori

A O O O

: Admin _: ViewSemuaKategori _: Kategori _: Kategori_Model

ViewSemuaKategori()

Admin menginputkan cariKategori()
kata kunci >
cariKategori()

/N

k

Gambar 2.21 Sequence Diagram: Cari Kategori
2.2.1.6 Fungsi Pengelolaan Referensi Tarif Pengiriman

2.2.1.6.1 Fungsi Tambah Referensi Tarif Pengiriman

s 0 0 0

: Admin

ViewTambahRefTarif()

Sistem meminta validasiDataTarif()

pengguna memasukkan

data referensi tarif baru validasiDataTarif()
<

simpanDataTarif()

simpanDataTarif()

X
X

Gambar 2.22 Sequence Diagram: Tambah Referensi Tarif
Pengiriman
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2.2.1.6.2 Fungsi Ubah Referensi Tarif Pengiriman

A O O O O

_ Admin Tarif _ Tarif _ Tarif Model

| ViewsemuaRefTarif)

S\slem menampilkan
semua data dan
pengguna memilih
data yang akan diubah

ViewUbahRefTarif()

Admin menginputkan data validasiRefTarif()
=
validasiRefTarif)

ubahRefTaif()

ubahRefTarif()

T |

S

X X

Gambar 2.23 Sequence Diagram: Ubah Referensi Tarif
Pengiriman

2.2.1.6.3 Fungsi Hapus Referensi Tarif Pengiriman

X O O O

: Admin _: ViewSemuaRefTarif _: Tarif _: Tarif Model

ViewSemuaRefTarif()

Sistem menampilkan hapusRefTarif(
semua data dan
pengguna memilih hapusRefTarif()
data yang akan r
dihapus

X

Gambar 2.24 Sequence Diagram: Hapus Referensi Tarif
Pengiriman
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2.2.1.6.4 Fungsi Tampil Semua Referensi Tarif Pengirim-

an
) ::j iij C:j
- Admin : ViewSemuaRefTarif : Tarif : Tarif Model

ViewSemuaRefTarif()

getDataRefTarif()

getDataRefTarif()

semua data tarif

N

Sistem menampilkan ﬁ

Gambar 2.25 Sequence Diagram: Tampil Semua Referensi
Tarif Pengiriman

2.2.1.6.5 Fungsi Cari Refrerensi Tarif Pengiriman

A~ O O O

. Admin _ ViewSemuaRefTarif _: Tarif _: Tarif Model

ViewSemuaRefTarif()

kata kunci I

Admin menginputkan ﬁ cariRefTarif()

cariRefTarif()

Gambar 2.26 Sequence Diagram: Cari Referensi Tarif
Pengiriman
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2.2.1.7 Fungsi Pengelolaan Testimonial

2.2.1.7.1 Fungsi Tambah Testimonial

| O O O

: ViewTambahTestimonial _: Testimonial _: Testimonial_Model
ViewTambahTestimonial()

Aktor menginputkan validasiDataTestimonial()
data testimonial baru

validasiDataTestimonial()

]

simpanTestimonial()

S

simpanTestimonial()

Gambar 2.27 Sequence Diagram: Tambah Testimonial

2.2.1.7.2 Fungsi Hapus Testimonial

L

L O O O

_ Pembeli _: ViewTestimonial

: Testimonial_Model
1 ViewTestimonial()

Aktor memilih
hapus testimonial
yang dibuat

hapusTestimonial()

hapusTestimonial()

oo

Gambar 2.28 Sequence Diagram: Hapus Testimonial
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2.2.1.7.3 Fungsi Tampil Semua Testimonial

x O O O

. Admin . ViewSemuaTestimonial : Testimonial . Testimonial_Model

ViewSemuaTestimonial()

getDataTestimonial()

getDataTestimonial()

Slstem < H

menampilkan semua
data testimonial -

k

Gambar 2.29 Sequence Diagram: Tampil Semua Testimonial

2.2.1.7.4 Fungsi Cari Testimonial

~ O O O

. Admin : ViewSemuaTestimonial . Testimonial : Testimonial_Model

ViewSemuaTestimonial()

Aktor cariTestimonial()
memasukkan
kata kunci

cariTestimonial()

k
k

Gambar 2.30 Sequence Diagram: Cari Testimonial
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2.2.1.8 Fungsi Pengeloaan Produk Promo

2.2.1.8.1 Fungsi Tambah Promo

L O O 0O

_ Admin _ ViewTambahPromo _ Promo_Model
ViewTambahPromo()
Sistem meminta validasiDataPromo()
pengguna memasukkan
data promo baru validasiDataPromo()
< 1

S

simpanDataPromo()

simpanDataPromo()

o

Gambar 2.31 Sequence Diagram: Tambah Promo

X

2.2.1.8.2 Fungsi Ubah Promo

L O O O O

: Admin : ViewUbahPromo : Promo_Model
VlewSemuaPromo()

—

Sistem menampilkan

ViewUbahPromo()
semua data dan pengguna

memilih data yang akan
diubah

Admin menginputkan data j validasiDataPromo()
validasiDataPromo()
>

%{
<
ubahDataPromo() I

ubahDataPromo()

<

1

Gambar 2.32 Sequence Diagram: Ubah Promo
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2.2.1.8.3 Fungsi Hapus Promo

A O O O

: ViewSemuaPromo - Promo . Promo_Model

ViewSemuaPromo()

Sistem menampilkan hapusPromo()
semua data dan
pengguna memilih hapusPromo()
data yang akan r
dihapus

k

Gambar 2.33 Sequence Diagram: Hapus Promo

2.2.1.8.4 Fungsi Semua Tampil Promo

O O O

: Admin . ViewSemuaPromo . Promo . Promo_Model

ViewSemuaPromo()

getDataPromo()

getDataPromo()

Sistem menampilkan )
semua data promo <

k

Gambar 2.34 Sequence Diagram: Tampil Semua Promo
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2.2.1.8.5 Fungsi Cari Produk Promo

O

A

- Admin

ViewSemuaPromo()

: ViewSemuaPromo

O

. Promo

-O )

- Promo_Model

Admin memasukkan
kata kunci

cariPromo()

]

cariPromo()

k

Gambar 2.35 Sequence Diagram: Cari Promo

2.2.1.8.6 Fungsi Tampil Detil Produk Promo

&

: Admin

l ViewSemuaPromo()

<

Admin memilih data
promo yang ingin
ditampilkan detilnya

O

: Promo

=

ViewDetilPromo()

getDataPromo()

getDataPromo()

]

X

Gambar 2.36 Sequence Diagram: Tampil Detil Promo
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2.2.1.9

Fungsi Pengelolaan Produk Populer

2.2.1.9.1 Fungsi Tambah Produk Populer

: Admin

- ViewT:

O O

hPopuler : Populer

l ViewSemuaPopuler()

viewTambahPopuler()

populer baru

Sistem meminta pengguna
memasukkan data produk

P—

B
simpanDataPopuler() I
—

validasiDataPopuler()

validasiDataPopuler()

simpanDataPopuler()

: Populer_Model

Gambar 2.37 Sequence Diagram: Tambah Produk Populer

2.2.1.9.2 Fungsi Ubah Produk Populer

z

O O

puler _ ViewUbahPopuler

: Admin

| ViewSemuaPopuler() |

<=

Sistem

semua data dan
pengguna memilih

data yang akan diubah

[ ViewUb: pL

Admin menginputkan data j

validasiDataPopuler()

O

: Populer

validasiDataPopuler()
e
=
ubahDataPopuler I
ubahDataPopuler()
.

Qﬁ%

X

=,

Gambar 2.38 Sequence Diagram: Ubah Produk Populer
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2.2.1.9.3 Fungsi Hapus Produk Populer

A O O O

: Admin _ ViewSemuaPopuler _ Populer _: Populer_Model

ViewSemuaPopuler()

/N

Sistem menampilkan hapusPopuler()
semua data dan L
pengguna memilih hapusPopuler()
data yang akan -
dihapus

/N

k
k

Gambar 2.39 Sequence Diagram: Hapus Produk Populer

2.2.1.9.4 Fungsi Tampil Semua Produk Populer

A O O O

: Admin : ViewSemuaPopuler : Populer : Populer_Model

viewSemuaPopuler()

getDataPopuler()

getDataPopuler()

semua data produk

Sistem menampilkan
‘populer

k

Gambar 2.40 Sequence Diagram: Tampil Semua Produk
Populer
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2.2.1.9.5 Fungsi Tampiil Detil Produk Populer

A O O O O

- Admin _: ViewSemuaPopuler _: ViewDetilPopuler _: Populer _: Populer_Model

viewSemuaPopuler()

Admin memilih data 1
produk populer yang

ingin ditampilkan

detilnya

viewDetilPopuler()

getDataPopuler()

getDataPopuler()

Gambar 2.41 Sequence Diagram: Tampil Detil Produk
Populer

2.2.1.9.6 Fungsi Cari Produk Populer

~ O O O

: Admin . ViewSemuaPopuler . Populer : Populer_Model
UlSemuaPopuler()
Admin menginputkan ‘ cariPopuler()
kata kunci L
cariPopuler() ‘

Xk

Gambar 2.42 Sequence Diagram: Cari Produk Populer
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2.2.1.10 Fungsi Transaski Penjualan

2.2.1.10.1 Fungsi Tambah Transaksi
) : j ;
: Pembeli . viewTransaksiPenjualan _: Transaksi _ Transaksi_Model

viewTambahTransaksi()

dan melihat detil transaksi

pembeli menginputkan data ﬁ simpanTransaksi()

simpanTransaksi()

Gambar 2.43 Sequence Diagram: Tambah Transaksi

2.2.1.10.2 Fungsi Ubah Transaksi
. Pembeli : ViewTransaksiPenjualan _: Transaksi_Model

viewTambahTransaksi()

transaksi

pembeli mengubah data ﬁ ubahTransaksi()

ubahTransaksi()

N

k

k

Gambar 2.44 Sequence Diagram: Ubah Transaksi
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2.2.1.10.3 Fungsi Checkout

—~

X -O O

: Pembeli : ViewKeranjangBelanja : Transaksi : Transaksi_Model
viewKeranjangBelanja()
getKeranjang()
getKeranjang()

< }
Sistem menampilkan N

daftar keranjang belanja

<
pembeli

<

Pembeli memasukkan 1\

simpanKeranjang()
jumlah produk

simpanKeranjang()
=

]

Gambar 2.45 Sequence Diagram: Checkout

2.2.1.11 Daftar Pengguna (Pembeli)

A -O O @)

: Pembeli

_. ViewDaftarPembeli _: Pengguna _ Pengguna_Model
ViewDaftarPembeli()

Sistem meminta validasiDataPembeli()
pembeli memasukkan
data pribadi

validasiDataPembeli()

< 1]

simpanDataPembeli() I

simpanDataPembeli()

\ 1]

) !

Gambar 2.46 Sequence

Diagram: Daftar Pengguna (Pembeli)
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2.2.1.12 Fungsi Atur Profil

O O O

. Pembeli

viewEditPembeli

_: iewEditPembeli

pilih edit pembeli

input data pembeli

1

editPengguna()

_: PenggunaControl

updatePengguna)

. PenggunaModel

Gambar 2.47 Sequence Diagram: Atur Profil

2.2.1.13 Laporan Penjualan Harian

: Penjual
viewLaporanHari()

Sistem menampilkan
data transaksi per
hari

O O

: viewlLaporanHari

getTransaksiHari()
e

: LaporanControl

getTransaksiHari()

. Transaksi_Model

O

X

Gambar 2.48 Sequence Diagram: Laporan Penjualan
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2.2.1.14 Fungsi Pengelolaan Produk

2.2.1.14.1 Fungsi Tambah Produk

: Penjual - viewProdukPenjual
l viewProdukPenjual()

_: Produk : Produk_Model

_: ViewTambahProduk

viewTambahProduk()

Sistem meminta
pengguna memasukkan
data produk baru

validasiDataProduk ()

validasiDataProduk ()

simpanDataProduk()

|

simpanDataProduk()

<

Gambar 2.49 Sequence Diagram: Tambah Produk

2.2.1.14.2 Fungsi Hapus Produk

: Penjual
viewProdukPenjual()

Lo O O O

_ viewProdukPenjual

Sistem menampilkan
semua data dan
pengguna memilih
data yang akan
dihapus

_: Produk_Model

hapusDataProduk()

hapusDataProduk()

k

k

Gambar 2.50 Sequence Diagram: Hapus Produk
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2.2.1.14.3 Fungsi Semua Tampil Produk

X O O O

. Admin . ViewSemuaProduk : Produk : Produk_Model

viewSemuaProduk()

getDataProduk()

getDataProduk()

semua data produk

Sistem menampilkan ﬁ

k

Gambar 2.51 Sequence Diagram: Tampil Semua Produk

2.2.1.14.4 Fungsi Ubah Produk
A 0 0 9

1 viewProdukPenjual()

Sistem menampilkan
semua data dan
pengguna memilih
data yang akan diubah

viewUbahProduk()

Penjual menginputkan data j validasiDataProduk()
validasiDataProduk ()

S —

<
ubahDataProduk() I

ubahDataProduk ()

_ %,
X

Gambar 2.52 Sequence Diagram: Ubah Produk
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2.2.1.14.5

Fungsi Tampil Detil Produk

It

¢

: Admin

O O O O

_: ViewDetilProduk

_ ViewSemuaProduk

viewSemuaProduk()

Admin memilih data
T | produk yang ingin
ditampilkan detilnya

viewDetilProduk()

i

|
!

getDetilPengguna()

_: Produk_Model

getDetilProduk()

Gambar 2.53 Sequence Diagram: Tampil Detil Produk

2.2.1.14.6

Fungsi Cari Produk

: Admin : ViewSemuaProduk : Produk : Produk_Model
viewSemuaProduk()
Admin menginputkan cariProduk()
kata kunci L
cariProduk()

/N

k

k

/N

Gambar 2.54 Sequence Diagram: Cari Produk
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2.2.1.15 Fungsi Pengelolaan Bulanan

~
Transak5| Model

: iewLaporanBulan : LaporanControl

_ Penjual
viewLaporanBulan()

getTransaksiBulanan()

getTransaksiBulanan()

Sistem menampilkan
data transaksi per
bulan

X

Gambar 2.55 Sequence Diagram: Laporan Penjualan Bulanan

2.2.1.16 Fungsi Pengelolaan Tahunan

x O O O
: Transaksi_Model

: iewLaporanTahunan : LaporanControl

: Penjual
viewLaporaTahunann()
getTransaksiTahun()
getTransaksiTahun()
Sistem menampilkan
data transaksi per =
tahun

X

Gambar 2.56 Sequence Diagram: Laporan Penjualan Tahunan
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2.2.3

Class Diagram

P

—un
\
e wtty ppmaraprs < gty 3
aotrwsggene | [T | wmen
corPugpnat) | | D | | ot
% [ wacklaigeed] | | o iPageian)
et oefagel} el
e cosethl) wi
e R fow g bl
i ) )
o iy
) Taemose
FaTtaana)
e peffanty
4 SanuPemte) EarTuat)
A Eedan
il
T )

]

Gambar 2.57 Class Diagram
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2.2.3 Class Diagram Specific Descriptions

2.2.3.1 Specific Design Class LoginUI

LoginUI <<boundary>>

+LoginUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+getDatalogin () : String

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data login vyang
diinputkan oleh pengguna, yaitu username dan password.

+validasi

2.2.3.2 Specific Design Class UbahSandiUI

UbahSandiUI <<boundary>>

+UbahSandiUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+SimpanSandi ()

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data password yang

diinputkan oleh pengguna.

2.2.3.3 Specific Design Class Beranda_ Admin

Beranda Admin <<boundary>>

+startInterface ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.4 Specific Design Class Kategori

Kategori <<boundary>>
+startInterface()
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Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.5 Specific Design Class Peta

Peta <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampil map ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan peta toko.

2.2.3.6 Specific Design Class Kontak kami

Kontak kami <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+SimpanKontakKami ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data yang diinputkan

oleh pengguna.

2.2.3.7 Specific Design Class Tentang kami

Tentang kami <<boundary>>

+startInterface ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.8 Specific Design Class Daftar Pembeli

Daftar Pembeli <<boundary>>

+startInterface()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
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attribute dari kelas ini.

+input data pembeli ()

Operasi 1ni digunakan untuk memasukkan pendaftaran data
pembeli pada form.

+SimpanDaftar ()

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data pribadi vyang

diinputkan oleh pengguna.

2.2.3.9 Specific Design Class SemuaProduk

SemuaProduk <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampil produk ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data produk dari

database.

2.2.3.10 Specific Design Class DetilProduk

DetilProduk <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+showDataSatuProduk ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data satu Produk

dari database.

2.2.3.11 Specific Design Class Bantuan

Bantuan <<boundary>>

+startInterface ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.
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2.2.3.12 Specific Design Class Beranda_admin

Beranda_ admin <<boundary>>

+startInterface ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.13 Specific Design Class List Pengguna

List Pengguna <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampil pengguna ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengguna dari

database.

2.2.3.14 Specific Design Class Update_ Pengguna

Update Pengguna <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+input data pengguna ()

Operasi 1ni digunakan untuk memasukkan pendaftaran data
pengguna pada form.

+simpanPengguna ()

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data pengguna baru

maupun data yang sudah ada (ubah pengguna) .

2.2.3.15 Specific Design Class Detil Pengguna

Detil Pengguna <<boundary>>
+startInterface()
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Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+showDataSatuPengguna ()

Operasi 1ni digunakan untuk menampilkan detil data

pengguna dari database.

2.2.3.16 Specific Design Class List Toko

List Toko <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampil toko ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data toko dari

database.

2.2.3.17 Specific Design Class Detil Toko

Detil Toko <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+showDataSatuToko ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan detil data toko

dari database.

2.2.3.18 Specific Design Class Tambah_ Toko

Tambah Toko <<boundary>>

+startInterface()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+input data toko()

Operasi 1ini digunakan untuk memasukkan pendaftaran data
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toko pada form.
+simpanToko ()
Operasi ini digunakan untuk menyimpan data toko vyang

ditambahkan ke database.

2.2.3.19 Specific Design Class Set profilAdmin

Set profilAdmin <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+update profil ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data profil admin ke

dalam database.

2.2.3.20 Specific Design Class List Testimonial

List Testimonial <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampil tesimonial ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data testimonial

dari database.

2.2.3.21 Specific Design Class List Kategori

List Kategori <<boundary>>

+startInterface()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampil kategori ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data kategori dari

database.
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2.2.3.22 Specific Design Class Update Kategori

Update Kategori <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+input data kategori ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data kategori yang
akan ditambahkan atau diubah.

+simpanKategori ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data kategori baru

maupun mengubah data kategori yang sudah ada ke database.

2.2.3.23 Specific Design Class List RefTarif

List RefTarif <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampil refTarif ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan data referensi

tarif dari database.

2.2.3.24 Specific Design Class Update RefTarif

Update RefTarif <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+input data reftarif()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data referensi
tarif yang akan ditambahkan atau diubah.

+simpanKategori ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data referensi tarif
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baru maupun mengubah data referensi tarif yang sudah ada

ke database.

2.2.3.25 Specific Design Class Beranda_Penjual

Beranda Penjual <<boundary>>

+startInterface ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.

2.2.3.26 Specific Design Class Update Produk

Update Produk <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+input data produk ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data produk vyang
akan ditambahkan atau diubah.

+simpanProduk ()

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data produk baru

atau mengubah data produk yang sudah ada ke database.

2.2.3.27 Specific Design Class ListTestimonial Penjual

ListTestimonial Penjual <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampil kategori produk ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data testimonial

berdasarkan kode produk dari database.
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2.2.3.28 Specific Design Class Tambah Testimonial Pen]

Tambah Testimonial Penj <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tambah testimonial ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan testimonial baru

ke database.

2.2.3.29 Specific Design Class Laporan_ PenjualanHari

Laporan PenjualanHari <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampilLaporanPenjualanHarian ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan transaksi

penjualan yang telah dilakukan per hari.

2.2.3.30 Specific Design Class Laporan_PenjualanMinggu

Laporan PenjualanMinggu <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampillLaporanPenjualanMingguan ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan transaksi

penjualan yang telah dilakukan per minggu.

2.2.3.31 Specific Design Class Laporan_ PenjualanTahun

Laporan PenjualanTahun <<boundary>>
+startInterface()
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Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampilLaporanPenjualanTahunan ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan transaksi

penjualan yang telah dilakukan per tahun.

2.2.3.32 Specific Design Class Laporan PenjualanBulan

Laporan PenjualanBulan <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampilLaporanPenjualanBulanan ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan transaksi

penjualan yang telah dilakukan per bulan.

2.2.3.33 Specific Design Class Ubah ProfilToko

Ubah ProfilToko <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+input data toko()

Operasi 1ini digunakan untuk memasukkan data toko vyang
diubah.

+update profilToko ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data profil toko dan

penjual ke dalam database.

2.2.3.34 Specific Design Class Beranda Pembeli

Beranda_ Pembeli <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
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attribute dari kelas ini.

2.2.3.35 Specific Design Class Tambah Transaksi

Tambah Transaksi <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+input data transaksi ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data transaksi baru
atau data transaksi yang akan diubah.

+update transaksi ()

Operasi 1ini digunakan untuk menambahkan data transaksi

baru atau mengubah data transaksi yang sudah ada.

2.2.3.36 Specific Design Class Keranjang Belanja

Keranjang Belanja <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+input keranjangbelanja ()

Operasi 1ini digunakan wuntuk memasukkan data keranjang
belanja baru atau data keranjang belanja yang akan diubah.
+update keranjang()

Operasi 1ini digunakan untuk menambahkan data keranjang
belanja baru atau mengubah data keranjang belanja vyang
sudah ada.

+tampil keranjang()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan keranjang

belanjaan pembeli.

2.2.3.37 Specific Design Class TampilSemuaProdukbyPem

TampilSemuaProdukbyPem <<boundary>>

Program Studi Teknik Informatika DPPL — FFF 49/ 96

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampilSemuaProdukbyPembeli ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan semua produk ke

pembeli berdasarkan kategori.

2.2.3.38 Specific Design Class TestimonialPembeli
TestimonialPembeli <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+simpanTestimonial ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan testimonial

pembeli terhadap suatu produk.

2.2.3.39 Specific Design Class UpdateProfilPembeli
UpdateProfilPembeli <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+update profil ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah data profil pembeli

ke dalam database.

2.2.3.40 Specific Design Class TampilDetilPopulerbyPem

TampilDetilPopulerbyPem <<boundary>>

+startInterface()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.
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+viewDetil ()
Operasi ini digunakan untuk menampilkan detil produk

popular ke pembeli.

2.2.3.41 Specific Design Class TampilDetilPromobyPem

TampilDetilPromobyPem <<boundary>>

+startInterface ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+viewDetil ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan detil produk yang

sedang promo ke pembeli.

2.2.3.42 Specific Design Class PenggunaControl

PenggunaControl <<control>>

+ PenggunaControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiPassword ()

Operasi ini digunakan untuk membandingkan password lama
yang dimasukkan pengguna dengan password lama dari
pengguna yang sama yang terdaftar dalam database serta
mencocokan masukan password baru dengan konfirmasinya.
+editPengguna ()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data pengguna di
database.

+validasiDataPengguna ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengecek data member vyang
diinputkan.

+tampilDataPengguna ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengguna dari

database.
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+deleteDataPengguna ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data pengguna
yang sudah tersimpan di database.

+tampilDetilPengguna ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan data detil
pengguna.

+valid date ()

Operasi ini digunakan untuk mengecek tanggal daftar suatu
toko.

+resetPassword ()

Operasi ini digunakan untuk mereset password pengguna.
+cariPengguna ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengguna

sesual dengan kata kunci yang diinputkan pengguna.

2.2.3.43 Specific Design Class TokoControl

TokoControl <<control>>

+TokoControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiDataToko ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengecek data toko vyang
diinputkan.

+insertToko ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data toko ke dalam
database.

+editToko ()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data toko di
database.

+deleteDataToko ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data toko yang
sudah tersimpan di database.

+tampilDataToko ()
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Operasi ini digunakan untuk menampilkan data Toko dari
database.

+tampilDetilToko ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data detil toko.
+valid date()

Operasi ini digunakan untuk mengecek tanggal daftar suatu
toko.

+cariToko ()

Operasi ini digunakan untuk mencari toko sesuai dengan

inputan pengguna.

2.2.3.44 Specific Design Class KategoriControl

KategoriControl <<control>>

+KategoriControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiDataKategori ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengecek data kategori vyang
diinputkan.

+insertKategori ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data kategori ke
dalam database.

+editDataKategori ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data kategori di
database.

+deleteDataKategori ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus semua data kategori
yang sudah tersimpan di database.

+tampilDataKategori ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan data kategori dari
database.

+cariKategori ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan data kategori
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sesuai dengan inputan pengguna.

2.2.3.45 Specific Design Class CheckoutControl

CheckoutControl <<control>>

+CheckoutControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiDataPesanan ()

Operasi ini digunakan untuk mengecek data detail pesanan
yang diinputkan.

+SimpanPesanan ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan detail pesanan.
+ubahPesanan ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah atau membatalkan

pesanan.

2.2.3.46 Specific Design Class TestimonialControl

TestimonialControl <<control>>

+TestimonialControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiDataTestimonial ()

Operasi ini digunakan untuk mengecek data detail
testimonial yang diinputkan.

+simpanTestimonial ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan testimonial.
+tampilTestimonial ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan testimonial vyang
ada di database.

+tampilTestimonialbyProduk ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan produk yang diberi

testimonial (komentar).
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+hapusTestimonial ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus semua data
testimonial.

+cariTestimonial ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan testimonial sesuai

dengan inputan pengguna.

2.2.3.47 Specific Design Class LoginControl

LoginControl <<control>>

+ LoginControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+logout ()

Operasi 1ini digunakan untuk menghancurkan session yang

sudah dibuat.

2.2.3.48 Specific Design Class VerifyLoginControl

VerifyLoginControl <<control>>

+ VerifyLoginControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+check db ()

Operasi ini digunakan untuk mengecek data login vyang
diinputkan. Data login vyang diinputkan pngguna akan
dibandingkan dengan data yang sudah tersimpan di database,
apabila data login vyang diinputkan benar maka akan
direturnkan nilai True, jika sebaliknya akan direturnkan

nilai False.

2.2.3.49 Specific Design Class ProdukControl

ProdukControl <<control>>
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+ ProdukControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiDataProduk ()

Operasi ini digunakan untuk mengecek data produk vyang
diinputkan.

+insertProduk ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data produk ke
dalam database.

+editDataProduk ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data produk di
database.

+deleteDataProduk ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data produk
yang sudah tersimpan di database.

+tampilDataProduk ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data semua produk
dari database.

+tampilDetilProduk ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan detil data produk.
+tampilProdukbyToko ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan produk sesuai
dengan toko yang menambahkan produk tersebut.

+cariProduk ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data produk sesuai
dengan kata kunci yang diinputkan pengguna.

+tambahPromo ()

Operasi 1ini digunakan untuk menambahkan produk promo ke
dalam database.

+tampilPromo ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan produk - produk
yang sedang promo.

+cariPromo ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan produk-produk yang
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sedang promo berdasarkan inputan pengguna.

+editPromo ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data produk promo
yang diubah pengguna.

+hapusPromo ()

Operasi 1ini digunakan untuk menghapus semu data promo
sehingga tidak ditampilkan lagi.

+valid date ()

Operasi ini digunakan untuk mengecek tanggal vyang
diinputkan pengguna.

+tampilDetilPromo ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan detil data produk
promo.

+tambahPopuler ()

Operasi ini digunakan untuk menambahkan produk populer ke
dalam database.

+tampilPopuler ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan produk - produk
yang sedang populer.

+cariPopuler ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan produk-produk yang
sedang populer berdasarkan inputan pengguna.

+editPopuler ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data produk populer
yang diubah pengguna.

+hapusPopuler ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data populer
sehingga tidak ditampilkan lagi.

+tampilDetilPopuler ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan detil data produk

populer.

2.2.3.50 Specific Design Class LaporanControl

LaporanControl <<control>>
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+ LaporanControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+tampilLaporanHari ()

Operasi 1ni digunakan untuk menampilkan data semua
transaksi per hari dari database.

+tampilLaporanMinggu ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data transaksi per
minggu dari database.

+tampilLaporanBulanan ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data transaksi per
bulan dari database.

+tampilLaporanTahunan ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data transaksi per

tahun dari database.

2.2.3.51 Specific Design Class RefTarifControl

RefTarifControl <<control>>

+ RefTarifControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiDataRefTarif ()

Operasi ini digunakan untuk mengecek data referensi tarif
yang diinputkan.

+insertRefTarif ()

Operasi 1ini digunakan untuk menambahkan data referensi
tarif ke dalam database.

+editDataRefTarif ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data referensi tarif
di database.

+deleteDatarefTarif ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data referensi tarif
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yang sudah tersimpan di database.

+tampilDataRefTarif ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan data semua
referensi tarif dari database.

+CariRefTarif ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan data referensi

tarif sesuail dengan kata kunci yang diinputkan pengguna.

2.2.3.52 Specific Design Class TransaksiControl

TransaksiControl <<control>>

+ TransaksiControl ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+validasiDataTransaksi ()

Operasi ini digunakan untuk mengecek data transaksi yang
diinputkan.

+insertTransaksi ()

Operasi 1ini digunakan untuk menambahkan data transaksi
penjualan ke dalam database.

+editTransaksi ()

Operasi 1ni digunakan untuk mengubah data transksi

penjualan di database.

2.2.3.53 Specific Design Class PenggunaModel

PenggunaModel <<entity>>

+ PenggunaModel ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+login ($username, Spassword)

Operasi ini digunakan untuk mengecek login pengguna
berdasarkan username dan password.

+getRole (Susername)

Program Studi Teknik Informatika DPPL — FFF 59/ 96

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Operasi ini digunakan untuk mengambil role dari pengguna
berdasarkan username.

tget paged list($1imit=10,Soffset=0,Sorder column='', Sorde
r type='asc')

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengguna dari
database dengan urutan ascending.

+count all ()

Operasi 1ni digunakan untuk menjumlahkan banyaknya data
yang ada di database.

+ get by id($id pengguna)

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengguna
berdasarkan id pengguna.

+ save (Sperson)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data pengguna baru.
t+update ($id pengguna, Sperson)

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data pengguna yang
diubah ke database.

+ delete ($id pengguna)

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data pengguna.
+update profil pengguna ()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data pengguna di
database.

treset pass($id pengguna)

Operasi 1ini digunakan untuk mereset password pengguna
berdasarkan id pengguna.

+GetPengguna?2 (Scombo, $search)

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data pengguna

berdasarkan inputan pengguna.

2.2.3.54 Specific Design Class TokoModel

TokoModel <<entity>>

+TokoModel ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
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attribute dari kelas ini.

tget paged list($1imit=10,Soffset=0,Sorder column='"', Sorde
r type='asc')

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data toko dari
database dengan urutan ascending.

+count all ()

Operasi 1ini digunakan untuk menjumlahkan banyaknya data
yang ada di database.

+get by id($id toko)

Operasi ini digunakan untuk mengambi 1l data toko
berdasarkan id toko.

+ save (Stoko)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data toko baru.
+update ($id toko, $Stoko)

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data toko vyang
diubah ke database.

+ delete ($id toko)

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data toko.
+GetToko?2 (Scombo, $search)

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data toko

berdasarkan inputan pengguna.

2.2.3.55 Specific Design Class ProdukModel

ProdukModel <<entity>>

+ProdukModel ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+get paged list produk($limit=10, Soffset=0, Sorder column='
',Sorder type='asc')

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan data produk dari
database dengan urutan ascending.

+count all produk()

Operasi 1ini digunakan untuk menjumlahkan banyaknya data
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produk yang ada di database.

+ get by id produk($id produk)

Operasi ini digunakan untuk mengambil data produk
berdasarkan id produk.

+ saveProduk ($Sproduk)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data produk baru.
+update ($id produk, $Sproduk)

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data produk vyang
diubah ke database.

+ delete ($id produk)

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data produk.
+GetProduk?2 ($combo, $search)

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data produk
berdasarkan inputan pengguna.

+get paged list promo ($1imit=10,Soffset=0,Sorder column="'"
, Sorder type='asc')

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data produk promo
dari database dengan urutan ascending.

+count all promo ()

Operasi 1ni digunakan untuk menjumlahkan banyaknya data
promo yang ada di database.

+ get by id promo ($id toko promo)

Operasi ini digunakan untuk mengambil data promo
berdasarkan id promo.

+ savePromo (Spromo)

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data produk promo
baru.

+update ($id promo, $promo)

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data promo yang
diubah ke database.

+ delete ($id promo)

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data promo.
+GetPromo?2 (Scombo, Ssearch)

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data produk promo
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berdasarkan inputan pengguna.

tget paged list pop($1limit=10,Soffset=0,Sorder column="'"',S$
order type='asc')

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data produk
populer dari database dengan urutan ascending.
+count all populer ()

Operasi 1ini digunakan untuk menjumlahkan banyaknya data
produk populer yang ada di database.

+get by id populer ($id populer)

Operasi ini digunakan untuk mengambil data produk populer
berdasarkan id populer.

+ save (Stoko)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data produk populer
baru.

+update ($id populer, Spopuler)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data produk populer
yang diubah ke database.

+ delete ($id populer)

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data produk
populer.

+GetPopuler2 (Scombo, Ssearch)

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data produk

populer berdasarkan inputan pengguna.

2.2.3.56 Specific Design Class TestimonialModel

TestimonialModel <<entity>>

+ TestimonialModel ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

tget paged list($1imit=10,Soffset=0,Sorder column='", Sorde
r type='asc')

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data testimonial

dari database dengan urutan ascending.
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+count all ()

Operasi 1ni digunakan untuk menjumlahkan banyaknya data
yang ada di database.

+ get by id($id testimonial)

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data testimonial
berdasarkan id testimonial.

+ save (Stestimonial)

Operasi ini digunakan wuntuk menyimpan data testimonial
baru.

+ delete ($id testimonial)

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data
testimonial.

+GetTestimonial?2 ($combo, Ssearch)

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data testimonial

berdasarkan inputan pengguna.

2.2.3.57 Specific Design Class KategoriModel

KategoriModel <<entity>>

+ KategoriModel ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

tget paged list($1imit=10, Soffset=0,Sorder column='", Sorde
r type='asc')

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data kategori dari
database dengan urutan ascending.

+count all ()

Operasi 1ini digunakan untuk menjumlahkan banyaknya data
yang ada di database.

+ save (Skat)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data kategori baru.
+update ($id kategori, Skat)

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data kategori vyang

diubah ke database.
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+ delete ($id kategori)

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data kategori.
+GetKategori2 ($search)

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data kategori

berdasarkan inputan pengguna.

2.2.3.58 Specific Design Class RefTarifModel ()

RefTarifModel <<entity>>

+ RefTarifModel ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+get paged list($1imit=10, Soffset=0,Sorder column='"', Sorde
r type='asc')

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan data referensi
tarif dari database dengan urutan ascending.

+count all ()

Operasi 1ini digunakan untuk menjumlahkan banyaknya data
yang ada di database.

+ save (Starif)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data referensi tarif
baru.

tupdate ($id tarif, Starif)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data referensi tarif
yvang diubah ke database.

+ delete ($id tarif)

Operasi ini digunakan untuk menghapus semu data referensi
tarif.

+GetTarif2 ($Ssearch)

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan data referensi

tarif berdasarkan inputan pengguna.

2.2.3.59 Specific Design Class TransaksiModel

TransaksiModel <<entity>>
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+TransaksiModel ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

tget paged list ($1imit=10,Soffset=0,Sorder column='"', Sorde
r type='asc')

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan data transaksi
dari database dengan urutan ascending.

+count all ()

Operasi 1ini digunakan untuk menjumlahkan banyaknya data
yang ada di database.

+ get by id ($id transaksi)

Operasi ini digunakan untuk mengambil data transaksi
berdasarkan id transaksi.

+ save (Stransaksi)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data transaksi baru.
tupdate ($id transaksi, $transaksi)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data transaksi yang

diubah ke database.
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3 PERANCANGAN DATA

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entitas Data TBL_PENGGUNA

Nama Tipe Panjang Keterangan
KODE _PENGGUNA Integer = Kode Pengguna,
Primay Key
NAMA PENGGUNA Varchar 1000 Nama Pengguna
USERNAME Varchar 100 Username
Pengguna
PHONE Integer = Telepon
JENIS KELAMIN Char 1 Jenis kelamin
EMAIL Varchar 100 Email
PASSWORD Varchar 100 Password
ROLE Varchar 200 Role Pengguna
PHOTO PENGGUNA Varchar 50 Foto Pengguna
IS DELETEUSER Integer = Status Hapus

3.1.2 Deskripsi Entitas Data TBL_TOKO
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_TOKO Integer = Id Toko,
Primay Key
NAMA TOKO Varchar 100 Nama Toko
DESKRIPSI TOKO Varchar 1000 Deskripsi Tko
LOKASI Varchar 50 Lokasi
SLOGAN Long = Gambar Toko
Binary
IS DELETE TOKO Integer - Status hapus
STATUS TOKO Varchar 20 Status toko
TGL DAFTAR_ TKO Date - Tanggal daftar
toko
3.1.3 Deskripsi Entitas Data TBL_PRODUK
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_PRODUK Integer - ID Produk,
Primay Key
NAMA PRODUK Varchar 150 Nama Produk
Program Studi Teknik Informatika DPPL — FFF 67/ 96

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




DESKRIPSI Varchar 1000 Deskripsi
produk
HARGA PRODUK Float - Harga Produk
GAMBAR Long Binary - Gambar Produk
RATING Integer - Viewer produk
IS DELETEPRODUK Integer - Status delete
IS DEALPRODUK Integer - Status deal
produk
3.1.4 Deskripsi Entitas Data TBL_KATEGORI
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID KATEGORI Integer 11 ID Kategori,
Primay Key
NAMA KATEGORI Varchar 100 Nama
Kategori
IS DELETE KATEGORI Integer - Status Hapus
3.1.5 Deskripsi Entitas Data TBL REFTARIF
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_TARID Integer - Id Tarif,
Primary Key
KOTA ASAL Varchar 30 Kota asal
KOTA TUJUAN Varchar 30 Kota Tujuan
HARGA KILO Float - Harga / kg
IS DELETE TARIF Integer - Status Hapus
3.1.6 Deskripsi Entitas Data TBL_PRODUKPOPULER
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_ PRODUKPOPULER Integer - Id Produk
populer,
Primay Key
IS DELETE POPULER Integer - Status Produk
Populer
TANGGAL POPULER Date - Tanggal
populer
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3.1.7 Deskripsi Entitas

Data TBL_PRODUKPROMO

Nama Tipe Panjang | Keterangan
ID PROMO Integer - ID Toko,
Primay Key
HARGA PROMO Float - Harga promo
TANGGAL MULAT Date = Tanggal
mulai
TANGGAL SELESAT Date - Tanggal
selesal
IS DELETE PROMO Integer = Status
promo
3.1.8 Deskripsi Entitas Data TESTIMONIAL
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_comMM Integer = IDp
Testimonial,
Primay Key
NAMA COM Varchar 100 Nama
Testimonial
PESAN Varchar 1000 Pesan
IS DELETECOM Integer - Status
delete
IS FILTER Integer - Status
filter
WAKTU Timestamp = Waktu
posting
3.1.9 Deskripsi Entitas Data TRANSAKSI
Nama Tipe Panjang Keterangan
ID_TRANSAKSI Integer - Id transaksi,
primary key
TGL TRANSAKSTI Date - Tanggal
transaksi
ONGKOS_KIRIM Float - Ongkos kirim
SUB_TOTAL Float - Sub total
TOTAL Float - Total
pembayaran
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JENIS TRANSAKST Varchar 40 Jenis

transaksi

3.1.10 Deskripsi Entitas Data TBL DETIL TRANSAKSI

Nama Tipe Panjang Keterangan
ID DETIL Integer = Ip Detil

Transaksi,

Primary key

HARGA DETIL Float = Harga Satuan
JUMLAH BARANG Float = Tanggal
transaksi
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3.2

Physical Data Model

TRANSAKS
ID_TEAMEARS] mager
o_To®D Irfeger
TEL_TRANSAKS] e IO_TRAMSANS = I0_TRAMSAKS!
CMERIE R figmt e —
SUE_TaTAL _— DETAIL_TRANSARE!
[ TOTAL TRANSARS!  fom D DETAL g
IE_ToET = ] JEMIS_TRAMSAXS] ar ID_TRAMSAKE] rdager
ToRD ] HARGA_DETAIL fioat
D TR Ineger JUMILAH_BARAND ieger
ID_FENEEINA imnager -
BAMA_TOHED varchsn 100 |
CESHRISSI_TOHD varchian 1000 19 TIRS = 10 ToeE TESTMOMAL
LOAS varchans) D_Cotm g
DOMAN varchn100) D_PEMGEUNA integer
SLOGAN long Dinary ID_Toe00 ragar
I5_DELETETOND inager FENGTNA MARA_COM varchan100)
STATUS_TOKO varchan 20 ID_FENGSA = ID_TENG D SENGE N lfeger PESAN warchan {00
TEL_DAFTAS_TOHD g S LLANA_PENGOLUAA Erchaionl) | e WARTU Simesia
USERMAME warchan 100 IS_DELETECOM  imeger
I0_TOHG = ID_TTHG PHOMNE Ifeger IE_FLLTER e
—_— n o
| JENIS_KELAMMN -]
oD = D T RELATION_T35 EMAL wanchian( 100
CrATEsAl | D PASSWORD arcrian 100
o oTomo ager ROUE arTnAn )
—— — T EHOTO_FENGEUNA long binary
— mmaTescmempsTasom IS_DELETEUSER Inager
T D_FROoUE Irragar
KATEGOR D_KATEGDR Inager
D_MATEG0S imeeger CFRIGURRORIER e REF_TARF
iteger - ID_FROMO Iragar
mrans o ID_ATESDA = 10 ATEE DA MAMA_PRODIUK varchan 1500 D _TASE Iaager
BIALA_KATESOR wearchian 1600 vl pusliontisaa WOTAAEAL et
IS_DELETE_KATEGORI imeger AREA_FRODUE P DT A_TIUSUAN archani 0]
GAMEAR o binary HARDA_KILD fioat
FATIG rragar 1o oI5 DELETE _TARF  iger
IS_DELETERROOUK Inager
15_DEALPRODUK Infeger }
J =
s, EmaE =3
D PRODUEEOE_ER I0_FRO0N0O_FPRCOL & I0_PRCOU
ID_PRoODALNK Irpagar I0_PARCOUK = I0_PRCOS Tmmmﬂ x
EOEETEFOFUER e TAMGDAL_SELESMI e
TANGEAL_POPULER varchani4d) 1E_DE_ETE PROMD —
Gambar 3.1 Physical Data Model
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4. Deskripsi Perancangan AntarMuka

4.1 Antarmuka Halaman Login

A Web Page
4 C> X Q ((Fiip 7 7funtt comAiogin 7 @
Bontuon | Dafter | Masuk AR
FunFF
[ Beranda | Kategori | Peta | KontokKami | TentangKami | (& s=creh D
- Promo —— Masuk
Username
Anjing1 L ]
Kata Sandi
Reptilt L ]
— Populer —

Aning1

Reptil

L4

Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka Login

Antarmuka 1ini digunakan untuk melakukan proses
login ke dalam sistem. Untuk mendapat akses masuk ke
dalam sistem, pengguna harus memasukkan username dan
kata sandi dengan benar pada textbox yang telah
disediakan. Pada saat tombol masuk dipilih, sistem akan
mengecek username dan kata sandi yang dimasukkan dengan
data username dan kata sandi yang telah tersimpan di
database. Jika data username dan kata sandi benar atau
cocok maka pengguna akan masuk ke dalam sistem,
sebaliknya Jjika username atau kata sandi salah atau
tidak cocok maka akan diberikan pesan peringatan
“Username atau kata sandi anda tidak sesuai” dan
kembali 1lagi ke halaman login. Apabila tombol login
dipilih maka proses akan dilanjutkan ke antarmuka
beranda admin, penjual atau pembeli, sesuail dengan role

yang sudah ditentukan.
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4.2 Antarmuka Halaman Beranda Admin

A Web Poge
GQxQ(huEHmrmzmum J @

Atur Prof | GontiSend | Keler

| Betenda | Fenggua | Toko | Testmonal | Katego | Fiet Tort | Froow |

Beranda - Administrator Fun with Flora Fauna

Selamat datang, (nama admin) di Administrator Fun with Flora Fauna

Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Beranda Admin
Antarmuka ini merupakan antarmuka utama dari role

admin. Pada sitebar di atas terdapat menu pengelolaan,
yaitu pengelolaan pengguna, pengelolaan toko,
pengelolaan kategori, ©pengelolaan referensi tarif,
pengelolaan testimonial, pengelolaan produk (produk

toko, produk populer dan produk promo) .

4.3 Antarmuka Halaman Tambah Pengguna

A Web Poge

a c:} x Q (http /it comitamiboh_pengguna ] @

Atur Profi I Gonti Sond | Keluer

[ Beranda | Ferggno | Toko | Testmoma | Kotegon | RefTot | Proow |

Nama Pangguna

Usernome

Telpon

Tanggal Lake

Jeris Kelamn O Lakeiaka 0 Parampuon

Emal l ]

Sons EI T

Fete | | [canFatc ]
Batal Snpan

Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Tambah Pengguna
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Antarmuka ini digunakan untuk melakukan tambah
pengguna. Untuk melakukan penambahan data pengguna,
admin harus memasukkan nama pengguna, username, telpon,
tanggal lahir, jenis kelamin, email, status (role), dan
foto. Kolom password pada penambahan pengguna akan
diset secara otomatis dengan “123456”. Tombol cari foto
digunakan untuk mencari foto vyang ada di dokumen
computer, tombol simpan digunakan untuk menyimpan form
pendaftaran pengguna yang sudah diisi, dan tombol batal
digunakan untuk membatalkan membuat data pengguna baru

dan kembali ke halaman list pengguna.

4.4 Antarmuka Halaman Ubah Pengguna

A Wab Poge
- O X Q {(hitp 77t comiboh_pengguna ¥ @
Atur Profi I Gonti Sand | Kashigr
| Beronda | Pemggwma | Toko | Testmona | Kategon [ Ret Tt | Prosw |
| Mama Pengguna
Username
Tepon OO0
Tanggal Lokr Dl
Jeris Kelomin @ Lakelak 0 Perampuon
Emal l ]
St e m—"
Fete | | [ canFato ]

Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka Ubah Pengguna
Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan

untuk mengubah data pengguna. Admin dapat mengubah nama
pengguna, username, telpon, tanggal lahir, jenis
kelamin, email, status dan foto pengguna. Admin tidak
diijinkan mengubah kata sandi pengguna kecuali mereset
kata sandi. Untuk menyimpan data pengguna yang sudah

diubah, maka admin memilih tombol simpan. Sedangkan
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tombol batal digunakan untuk membatalkan ubah data

pengguna.

4.5 Antarmuka Halaman List Pengguna

A Web Poge

OO X O e ) €
Atur Profl ‘ Ganti Sondl ‘ Keher
[ Beronda | Pemgguna | Toko | Testmonol | Kotegorn | RetTarf | Proa |
G
o | Nama Pengguna | Username | Tanggal Lanr | Emal. Status | Tndakan
1 | admn admn 19-10-1988 admn@mal com |admn | hat | ubah | hapus | reset sand
12z

&

Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka List Pengguna

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan semua
data pengguna. Kolom data yang akan ditampilkan tidak
semuanya, hanya beberapa saja yaitu nama pengguna,
username, tanggal lahir, email dan status. Ada 4 1link
yvang dapat digunakan untuk melakukan tindakan seperti
lihat detil pengguna, ubah data pengguna, hapus data
pengguna dan reset kata sandi pengguna. Pada antarmuka
ini dapat pula dilakukan pencarian data pengguna
berdasarkan nama pengguna, username, email dan status.
Untuk berpindah ke halaman tambah pengguna, admin dapat

memilih tombol tambah pengguna.

4.6 Antarmuka Halaman Detil Pengguna
DD X O =

('

At Pray | GanuSand | Kshar

e T | e [ [ e |

o[ Mama Pergama | Detl Pengmns =F
1 | oamn N | hopus | reset sond

Homa Panggna
Username
122 Tepon
Foto Paigguna Tangpdl Lahe
[Tombat Penggung ] a Terns Kelomn

Emal
Status

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Detil Pengguna
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Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk menampilkan detil data pengguna sehingga Jjika
admin ingin melihat data yang lebih jelas dapat memilih
antarmuka ini untuk menampilkan data karena pada
antarmuka tampil 1list pengguna tidak ditampilkan data
pengguna secara detil atau rinci. Pada antarmuka ini,
akan ditampilkan foto pengguna, nama pengguna,
username, telpon, tanggal lahir, Jjenis kelamin, email

dan status (role) pengguna.

4.7 Antarmuka Halaman Atur Profil

A Web Poge

Q O X Q {(http 77t com/atr_profi ¥ @
Atur Profi I Ganti Sand | Kahor

| Beranca | Pergguna | Towo | Testmona | Kategon | et Tat | Proow |

| Nama Pangguna

Usernome

Telpon EOOCOOOCOOOOONO00,

Tanggal Lake KR 0

Jeris Kelamn @ Lakelak 0 Parampuon

Emad I I

s o —"

Fete | IR |

Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Atur Profil
Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan

untuk mengubah profil semua pengguna berdasarkan login.
Jika vyang login admin, maka admin dapat mengatur
profilnya, sedangkan jika penjual vyang login maka
penjual dapat mengatur profil pribadi dan @ toko
miliknya, dan Jika vyang login pembeli maka pembeli
dapat mengatur akun miliknya. Untuk menyimpan data
profil vyang sudah diubah digunakan tombol simpan dan
berpindah ke antarmuka  beranda, sedangkan untuk

membatalkan mengubah profil dapat digunakan tombol
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batal vyang membatalkan mengatur ©profil dan akan

berpindah ke antarmuka beranda.

4.8 Antarmuka Halaman Ganti Kata Sandi

A Wiek Page

A0 X —
At Bret | Gt Send | Kaber
Seroron | Pergpme | Tows | Tewmona | Raregn | Pt Tart | Froox )
S
[t ]
po—
[ l
Kantrmosl Sona Bary
| Errrr— |
= =

Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Ganti Kata Sandi

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk melakukan ganti kata sandi. Ganti kata sandi
dapat dilakukan oleh admin, penjual maupun pembeli.
Untuk melakukan ganti kata sandi, pengguna harus
memasukkan kata sandi yang saat ini sedang digunakan,
kemudian memasukkan kata sandi baru. Untuk menyimpan
kata sandi vyang sudah diubah maka dipilih tombol
simpan, sedangkan tombol batal digunakan untuk
membatalkan penggangtian kata sandi. Jika kata sandi
lama salah, maka sistem akan memberikan peringatan dan

akan meminta pengguna memasukkan ulang kata sandi lama.

4.9 Antarmuka Halaman Tambah Toko

A Web Poge.

QO X} e e &€
At Profl | GontiSond | Kehor
[Beroras | Forogme [ Toka | Testimona | Fowgm | el Tod | Proak )
Nama Perggria | Skorkan Pl =]
e Toko
Lovas
oz =z )
Oestrpa Too
=) &=
Ld

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Tambah Toko
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Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk melakukan penambahan toko. Untuk membuat toko,
admin harus mengisikan semua kolom yaitu kolom nama
pengguna, nama toko, lokasi, slogan atau toko foto dan
deskripsi dari toko tersebut. Jika tidak semua kolom
diisi, maka akan muncul peringatan bahwa ada kolom yang
belum diisi. Tombol simpan digunakan untuk menyimpan
data toko baru, sedangkan tombol batal digunakan untuk

membatalkan membuat toko baru.

4.10 Antarmuka Halaman List Toko

A Web Poge
OQ xQ [ Fihrt comst_ioko ]
A Profl | SonliSond | Heber
[ Beronda | Perggna | Tele | Testmosal | Kawegon | RetTont | Fross |

£ Eagne Thachan
1 [ toko esti et Woa20  |18-02-2008 That | hopus

Tambah Toko

Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka List Toko
Antarmuka ini digunakan untuk melihat daftar toko

atau kios vyang sudah terdaftar di FFF. Antarmuka ini
akan menampilkan kolom no, nama toko, nama pengguna,
lokasi dan tanggal daftar. Untuk melakukan penambahan
toko, digunakan tombol tambah toko. Link 1lihat dan
hapus digunakan untuk melihat detil toko dan menghapus

semu toko.
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4.11 Antarmuka Halaman Detil Toko

A Web Poge
QO X} G s )

A Proff | Donlifiond | Keher
| Beronda | Perggna  [I ok | Tesmonad | Kategon | RetTod [ Proox |

Deti Toko » L
1 toko esti that | hopus
Mama Toko
MNama Pengguna
Lckos Toko

Foto Toko Targgal Dofior
Dosirips Toko

Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Detil Toko
Antarmuka ini digunakan untuk melihat detil data

toko. Admin dapat melihat foto toko, nama toko, nama

pengguna, lokasi toko, tanggal daftar dan deskripsi

toko.

4.12 Antarmuka Halaman List Testimonial

A Web Poge

OO X e )
A Proff | Donlifiond | ek

[ Beraa T Perggna | Toro | Testmonol Kowegori | Fel Tot | Froow |

£ 2
ok et esti 18-02-2008 08:00:20 murch Hopus
2 o ¥6-02-2008 083020 nega? Hepa
4

Gambar 4.12 Rancangan Antarmuka List Testimonial
Antarmuka ini merupakan antarmuka yang menampilkan

daftar semua testimonial, baik dari penjual maupun

pembeli. Antarmuka ini menampilkan kolom no, nama toko,
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nama pengguna, waktu dan pesan atau komentar. Link

hapus digunakan untuk menghapus testimonial.

4.13 Antarmuka Halaman List Kategori

A Web Page

(al=d S4Y e —
Atur Profi | GoniSend | Keor

[Beranss | Pegana | Toko | Testmona 1 | Rategon | Fet Tart | Proow |
[T

Ld

Gambar 4.13 Rancangan Antarmuka List Kategori

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk menampilkan list atau daftar kategori yang ada di
database. Pada antarmuka 1ini terdapat 1link ubah dan
hapus yang dapat digunakan untuk mengubah data kategori
dan menghapus data kategori. Tombol tambah pada
antarmuka ini digunakan untuk berpindah ke halaman
tambah kategori. Pada antarmuka ini juga terdapat cari
kategori yang digunakan untuk mencari kategori

berdasarkan nama kategori.

4.14 Antarmuka Halaman Tambah Kategori

A Web Page

QO X} (o )&
At rofl | Sonti Sore | Kshur
[ Berande [ Pergounc | Toko | Testmono | Kateged | Ref Tort | Produs |
Noma Kotagers [~ —

Ld

Gambar 4.14 Rancangan Antarmuka Tambah Kategori
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Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk menambah data kategori. Pada antarmuka ini
terdapat kolom nama kategori yang nantinya akan
disimpan di database. Tombol simpan digunakan untuk
menyimpan kolom vyang sudah diisi, sedangkan tombol
batal digunakan untuk membatalkan menambah kategori

baru.

4.15 Antarmuka Halaman Ubah Kategori

A Web Page

Lo lw® SN crrrrr— D)

aurPron | GenuSong | Kewr

[(Beodo | Perggna | Towo | Testmonol | Kolegesl | Fet Tord | Proos |

Mama Ketegrl [ ]

Ce=] Gz

Gambar 4.15 Rancangan Antarmuka Ubah Kategori
Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan

untuk mengubah data kategori vyang ada di database.
Tombol simpan digunakan untuk menyimpan data kategori
yvang sudah diubah, sedangkan tombol batal digunakan
untuk membatalkan data yang sedang diubah.
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4.16 Antarmuka Halaman Tambah Referensi Tarif

OO XQ [ ritaet comiombon, refiarit

A Web Page

] &

aurPron | GonuSong | Kewer

| Berara

Ferggna | Towo | Tewmonol | Kotegorr | RatTo | Proox |

Koo Asal

Koo Tuuan

Hargaltie

[ ]
= ]
[ ]

Gambar 4.16 Rancangan Antarmuka Tambah Referensi Tarif

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan

untuk menambah data

terdapat kolom kota asal,

Tombol simpan
sudah diisi.

dengan angka,

maka akan ada peringatan.

membatalkan menambah data referensi tarif.

4.17 Antarmuka Halaman List Referensi Tarif

digunakan

referensi tarif.

untuk menyimpan

A Web Poge

O Q X Q (gt comet_refiord y D
e Proff | Donlifiond | Keher
[CBeoss | Perggmo | Towo | Testmonol | FKowegorn | RefTont | Froow |
G =]
Vet Taaen Fergaliie Tradan
1 yogydharla semareng 104000 b | hopes
z yogycharis bandang 390 wbah | hagra

Pada antarmuka 1ini

kota tujuan dan harga/kilo.

kolom vyang

Untuk kolom harga/kilo hanya dapat diisi
jika diisi dengan data yang bukan angka

Tombol batal digunakan untuk

Gambar 4.17 Rancangan Antarmuka List Referensi Tarif
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Antarmuka ini merupakan antarmuka vyang akan
menampilkan semua data referensi tarif vyang ada di
database. Pada antarmuka ini terdapat kolom cari yang
digunakan untuk mencari data referensi tarif
berdasarkan kota tujuan. Untuk berpindah ke halaman
tambah referensi tarif, digunakan tombol tambah ref

tarif.

4.18 Antarmuka Halaman Ubah Referensi Tarif

A Web Poge
QO X} Carmees v ) )
aurPron | GonuSong | Kewer
[(Beodo | Perggna | Towo | Testmonol | Kotegorr | Rt Toet | Proox |
Koto A | ]
W Vi [ ]
Homie | ]

Gambar 4.18 Rancangan Antarmuka Ubah Referensi Tarif
Antarmuka ini digunakan untuk mengubah data

referensi tarif yang ada di database. Admin hanya dapat
mengubah kota tujuan dan harga/kilo. Untuk menyimpan
data pada kolom vyang sudah diubah, digunakan tombol
simpan, sedangkan tombol batal digunakan untuk

membatalkan mengubah referensi tarif.
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4.19 Antarmuka Halaman List Produk

A Web Page

OO XQ [Fitip fibatt comist_prodi

)&

AurPron | GonuSong | Kewer

Beronda | Peggwn | Toko | Testmonol | Kalegon

Rt Tord Proas

EErly] @) ]

Tradien
hot

ot

Fategen Toke
1 sberin g Ko arprg
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Gambar 4.19 Rancangan Antarmuka List Produk

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan

untuk menampikan 1list ©produk. Pada antarmuka ini

terdapat kolom cari produk dan link lihat detil produk.

Kolom cari produk digunakan untuk mencari produk

berdasarkan nama produk, kategori produk dan nama toko.

4.20 Antarmuka Halaman Detil Produk

A Web Poge
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Gambar 4.20 Rancangan Antarmuka Detil Produk

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang menampilkan

detil data produk. Pada antarmuka ini akan ditampilkan
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foto produk,

nama produk,

jenis kategori,

harga dan deskripsi produk.

4.21 Antarmuka Halaman List Produk Populer

A Web Page

OO XQ [Fip ittt comiist_prodipon

)&

Ar Prot | GentiSong | Kewor

Fenggur

Tako

Hategon et Torl Proas

Testmonal

lica angng! 20 ot | uboh | hopen

oos kgl 1% bt | ubah | hapea

d

nama toko,

Gambar 4.21 Rancangan Antarmuka List Produk Populer

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan

untuk menampikan 1list produk populer.

Pada antarmuka

ini terdapat kolom cari produk populer dan link 1lihat

detil produk populer.

mencari produk

populer

berdasarkan

kategori produk dan nama toko.

4.22 Antarmuka Halaman Tambah Produk Populer

A Web Page
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Gambar 4.22 Rancangan Antarmuka Tambah Produk Populer
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Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk menambahkan produk populer. Pada antarmuka ini

terdapat status untuk mengaktifkan produk populer.

4 .23 Antarmuka Halaman Ubah Produk Populer

A Web Poge
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Gambar 4.23 Rancangan Antarmuka Ubah Produk Populer

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk mengubah produk populer yang sedang ditampilkan.
Antarmuka ini dapat digunakan untuk mengubah status

aktif dan tidak aktif suatu produk populer.

4 .24 Antarmuka Halaman Detil Produk Populer

'A Web Page

QD X} Cormamm s — D
r Proft I Ganti Sand I Keer

Beronda | Pergguno | Toko | Testmenial | Kotegon | Rel Tori | PG
No [ Nama Prodk | Deth Produ Popuer x|

Nama Prodsk
Kategori

Nema Toko
Foto Produk Harga

Deskripsi Produk

Ratng

4

Gambar 4.24 Rancangan Antarmuka Detil Produk Populer

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang menampilkan
detil data produk populer. Pada antarmuka 1ini akan

ditampilkan foto produk, nama produk, jenis kategori,
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nama toko, harga, deskripsi produk, dan rating produk

tersebut.

4 .25 Antarmuka Halaman List Produk Promo

A Web Poge
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Gambar 2.25 Rancangan Antarmuka List Produk Promo

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk menampikan 1list produk promo. Pada antarmuka ini
terdapat kolom cari produk promo dan link lihat detil
produk promo. Kolom cari produk promo digunakan untuk
mencari produk promo berdasarkan nama produk, kategori

produk dan nama toko.

4.26 Antarmuka Halaman Detil Produk Promo

A Web Page
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Gambar 4.26 Rancangan Antarmuka Detil Produk Promo

Antarmuka 1ni merupakan antarmuka vyang menampilkan

detil data produk promo. Pada antarmuka 1ini akan
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ditampilkan foto produk, nama produk, jenis kategori,
nama toko, harga, tanggal mulai promo, tanggal selesai

promo dan deskripsi produk.

4 .27 Antarmuka Halaman Tambah Produk Promo

A Wed Page
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Gambar 4.27 Rancangan Antarmuka Tambah Produk Promo

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk menambahkan produk vyang akan promo. Untuk
menambahkan produk promo, maka admin harus mengisi
kolom nama produk, tanggal mulai promo, tanggal selesai
promo dan harga promo. Untuk menyimpan kolom yang sudah
diisi maka dipilih tombol simpan, sedangkan tombol
batal digunakan untuk membatalkan menambah produk

promo.

4 .28 Antarmuka Halaman Ubah Produk Promo

A Web Poge

felnd Ho Y e — )
Atur Profl | Ganti Sandi | Kebar

[Bee | Forggra | Tovw | Testmoras | Fotegen | FetTen[RERSRI

—— T

I

.

Tanggal Selesa [——

Herga AEOOOOOOOOOOOCDROO00E

Batal Simpan

Gambar 4.28 Rancangan Antarmuka Ubah Produk Promo
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Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk mengubah data produk promo. Admin dapat mengubah
nama produk, tanggal mulai, tanggal selesai dan harga
promo. Untuk menyimpan data yang sudah diubah, dipilih
tombol simpan sedangkan tombol batal digunakan untuk

membatalkan mengubah data.

4.29 Antarmuka Halaman Beranda Penjual

A Wet Poge
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Gambar 4.29 Rancangan Antarmuka Beranda Penjual

Antarmuka ini merupakan antarmuka utama dari role
penjual. Pada sitebar di atas terdapat menu
pengelolaan, yaitu pengelolaan produk, pengelolaan
testimonial, dan laporan (laporan harian, laporan

mingguan, laporan bulanan, dan laporan tahunan).
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4 .30 Antarmuka Halaman Tambah Produk

A Web Page
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Gambar 4.30 Rancangan Antarmuka Tambah Produk

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan
untuk menambahkan produk. Untuk menambahkan produk,
maka penjual harus mengisi kolom nama produk, kategori
produk, harga promo, foto produk dan deskripsi produk.
Untuk menyimpan kolom vyang sudah diisi maka dipilih
tombol simpan, sedangkan tombol batal digunakan untuk

membatalkan menambah produk.

4 .31 Antarmuka Halaman Ubah Produk

A Web Page

C]Q X {} (CEetp Tt comivbon _prook: & )

Keode Proddc

Mama Produk [T —

Kategori Prosuk [omoonoononoons oo Tv]

Daskripsi

L4

Gambar 4.31 Rancangan Antarmuka Ubah Produk

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan untuk

mengubah data produk. Penjual dapat mengubah nama
produk, kategori  produk, harga, foto produk dan
deskripsi produk. Untuk menyimpan data vyang sudah
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diubah, dipilih tombol simpan sedangkan tombol batal

digunakan untuk membatalkan mengubah data.

4 .32 Antarmuka Halaman Laporan Harian

A Wak Pags.
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Gambar 4.32 Rancangan Antarmuka Laporan Harian
Antarmuka ini merupakan antarmuka yang menampilkan

transaksi penjualan toko tersebut per harinya.

laporan
Laporan vyang akan ditampilkan vyaitu kode transaksi,
tanggal transaksi, nama pembeli, nama produk, harga

produk, jumlah produk dan total transaksi.

4.33 Antarmuka Halaman Laporan Bulanan

A Web Page
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Gambar 4.33 Rancangan Antarmuka Laporan Bulanan
Antarmuka ini merupakan antarmuka yang menampilkan

laporan transaksi penjualan toko tersebut per bulan.

Laporan vyang akan ditampilkan vyaitu kode transaksi,
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tanggal transaksi, nama pembeli, nama produk, harga
produk, Jumlah produk dan total transaksi. Penjual
dapat memilih bulan apa yang diinginkan untuk

ditampilkan.

4 .34 Antarmuka Halaman Laporan Tahunan

A Web Poge
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Gambar 4.34 Rancangan Antarmuka Laporan Tahunan

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang menampilkan
laporan transaksi penjualan toko tersebut per tahun.
Laporan vyang akan ditampilkan vyaitu kode transaksi,
tanggal transaksi, nama pembeli, nama produk, harga
produk, Jjumlah produk dan total transaksi. Penjual
dapat memilih tahun Dberapa vyang diinginkan untuk

ditampilkan.

4 .35 Antarmuka Halaman Beranda Pembeli

A Web Poge.
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Gambar 4.35 Rancangan Antarmuka Beranda Pembeli
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Antarmuka ini merupakan antarmuka utama dari role
pembeli. Pada sitebar di atas terdapat menu
pengelolaan, yaitu kategori vyang akan menampilkan

produk per kategori, peta lokasi PASTY, kontak kami dan

tentang kami.

4 .36 Antarmuka Halaman Tambah Testimonial

A Web Poge
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Gambar 4.36 Rancangan Antarmuka Tambah Testimonial

Antarmuka ini merupakan antarmuka vyang digunakan
untuk menambahkan testimonial atau komentar. Untuk
menyimpan kolom yang sudah diisi maka dipilih tombol
simpan, sedangkan tombol batal digunakan untuk

membatalkan menambah testimonial.
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4 .37 Antarmuka Halaman Tambah Transaksi

A Web Poge
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Gambar 4.37 Rancangan Antarmuka Tambah Transaksi

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan

untuk menambahkan

transaksi. Untuk

menambahkan

transaksi, maka pembeli harus mengisi kolom alamat, dan

kota. Untuk menyimpan kolom vyang sudah diisi

dipilih tombol simpan,

maka

sedangkan tombol batal digunakan

untuk membatalkan menambah transaksi.

4 .38 Antarmuka Halaman Ubah Transaksi
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Gambar 4.38 Rancangan Antarmuka Ubah Transaksi

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan

untuk mengubah data t

ransaksi. Pembeli dapat mengubah
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kota dan no transaksi.

sudah diubah,

alamat, Untuk menyimpan data

yang dipilih tombol simpan sedangkan

tombol batal digunakan untuk membatalkan mengubah data.

4 .39 Antarmuka Halaman Checkout

A Web Poge
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Gambar 4.39 Rancangan Antarmuka Checkout

Antarmuka ini merupakan antarmuka yang digunakan

untuk melihat

Terdapat 1link hapus

untuk mengatur jumlah produk yang akan dibeli.

daftar

keranjang Dbelanjaan

pembeli.

untuk membatalkan pembelian dan

4.40 Antarmuka Halaman Hubungi Kami
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Gambar 4.40 Rancangan Antarmuka Hubungi Kami
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Antarmuka ini merupakan antarmuka vyang digunakan
untuk memberikan komentar terhadap FFF maupun
memberikan saran. Terdapat kolom untuk menuliskan
komentar dan tombol simpan untuk menyimpan komentar

yang sudah dituliskan.

4 .41 Antarmuka Halaman Daftar Pembeli
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Gambar 4.41 Rancangan Antarmuka Daftar Pembeli

Antarmuka 1ini digunakan untuk melakukan daftar
menjadi pengguna FFF dengan role pembeli. Untuk
melakukan daftar, pembeli harus memasukkan nama
lengkap, username, telpon, tanggal lahir, jenis
kelamin, email, dan kata sandi. Tombol simpan digunakan
untuk menyimpan form pendaftaran pengguna yang sudah
diisi, dan tombol Dbatal digunakan untuk membatalkan
membuat data pengguna baru dan kembali ke halaman list

pengguna.
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