Korelas Penggunaan Media dengan K epuasan M enonton Program
Acara One Stop Football Pada Siswa Sekolah Sepak Bola Gelora
Muda Yogyakarta

SKRIPS

Diajukan Sebagai Syarat Memperoleh
Gelar Sarjana llmu Komunikas (S.I.Kom)

disusun oleh :

EX OKTA INDRAWAN SATRIYA

09 09 03757/ KOM

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKAS
FAKULTASILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK
UNIVERSITASATMA JAYA YOGYAKARTA
TAHUN 2014



HALAMAN PERSETUJUAN

KORELASI PENGGUNAAN MEDIA DENGAN KEPUASAN MENONTON
PROGRAM ACARA ONE STOP FOOTBALL PADA SISWA SEKOLAH
SEPAK BOLA GELORA MUDA YOGYAKARTA

~ SKRIPSI
Disusun Guna Melengkapi Tugas Akh]rUnmk Mgmeﬂuhi Syarat Mencapai Gelar

. :S.I.Igoﬁi_ﬁada Pr_ograni. Studi .Ih.:'m.t Komﬁu_ﬂ_(asi
disusun oleh :

FX OKTA INDRAWAN SATRIYA

09 09 03757

disetujui oleh :

Dosen P_emfjimbing

PROGRAM STUDI ILMU KOMUNIKASI
FAKULTAS ILMU SOSIAL DAN ILMU POLITIK
UNIVERSITAS ATMA JAYA YOGYAKARTA
TAHUN 2014




HALAMAN PENGESAHAN

Judul Skripsi Korelasi Penggunaan Media dengan Kepuasan Menonton
Program Acara One Stop Football Pada Siswa Sekolah Sepak

Bola Gelora Muda Yogyakarta
Penyusun : FX Okta Indrawan Satriya
NIM :09 0903757

Telah diuji dan dip_f_:_rtahélﬂca_n_ .;_)__ada_ Sidéng- Ujﬂian: SkrlpS!yang di;;;e_lenggarakan pada :

Hari / Tanggal ~: Rabu, 15 Oktober 2014
Pul 4 % 1200 WIB
Tempat  :Ruang Pendadaran Il FISIP UAJY

TIM PENGUJI

Bonaventura Satva Bharata, SIP,. M.Si.

Penguji Utama

Drs. M. Antonius Birowo, MA., Ph. D

Penguji 1

Th. Dvah Wulandari, MM

Penguji 2



HALAMAN PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : FX Okta Indrawan Satriya

NIM : 0909 03757

Program Studi : Komunikasi

Judul Karya Tulis ~ : Korelasi Penggunaan Media dengan Kepuasan Menonton

Program Acara One Stop Football Pada Siswa Sekolah Sepak
Bola Gelora Muda Yogyakarta

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa karya tulis tugas akhir ini benar-
benar saya kerjakan sendiri. Penulisan ide dan kutipan baik langsung maupun tidak
langsung yang bersumber dari tulisan dan karya orang lain, dinyatakan secara tertulis
dalam bentuk catatan perut/daftar pustaka. Apabila dikemudian hari terbukti terdapat
plagiarism baik sebagian maupun keseluruhan skripsi, saya bersedia diproses oleh tim
fakultas berupa pembatalan kelulusan/kesarjanaan.

Pernyataan ini saya buat dengan kesaradan sendiri dan tidak ada paksaan
maupun tekanan dari pihak manapun demi menegakkan akademik dari institusi ini.

Yogyakarta, September 2014
Saya yang menyatakan,

METERATL (5.4

ANCF472250392

iV ATTER

FX Okta Indrawan Satriya



MOTTO

Aalaa gapad] coba tagi. Gapal tagr coba lagi. Teras begita,

sampes ;«a/aﬂ(;a menyerah dan lidak datang lagi'

Chaieal Tagfung



HALAMAN PERSEM BAHAN

Studiku dari awal kuliah hingga selesainya tugas akhir ini
secara spesial saya persembahkan untuk keluarga, Papa dan Mama serta adik

karena selalu mendukung dan mendoakanku tanpa henti...

Vi



ABSTRAKSI

Sepak bola merupakan olahraga terpopuler nomor satu di dunia, hal ini
terlihat dari perkembangan industri dalam olahraga ini. Club-club sepak bola di
setiap Negara saling bersaing menjadi yang terbaik di negaranya, liga-liga di setiap
Negara juga bersaing menjadi liga terbaik dan professional. Teknik dan skil
permainan sepak bola semaikn berkembang dalam sepak bola modern. Asesoris
pendukung olahraga sepak bola juga semakin baik kuaitasnya. Hal ini membuat
orang-orang yang menggila sepak bola ingin mengetahui update informasi terbaru
mengenai dunia sepak bola. Indonesia mempunyai program One Sop Football yang
konsisten hadir memenuhi dan menyajikan informasi-informasi seputar sepak bola
dunia, mulai dari hasil pertandingan, goal terbaik, aksesoris, skill, teknik, transfer
pemain hingga tips dan trik bermain sepak bola.

Variabel dalam pendlitian ini adalah Penggunaan Media (variabel X) dan
Kepuasan Siswa Sekolah Sepak Bola Gelora Muda Y ogyakarta (variabel Y). jenis
penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan metode survey. Alat pengumpulan
data utamanya menggunaka kuesioner. Populasi dalam penelitian ini adalah 72 orang
siswa sekolah sepak bola Gelora Muda Y ogyakarta yang berusia 14 tahun-25tahun
keatas (tim senior). Teknik pengambilan sampel menggunakan teknik purposif
sampling. Pengujian instrumen dengan menggunakan uji validitas dan reliabilitas.
Anadisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis korelasi dan regresi linear
sederhana. Berdasarkan hasil analisis korelas menunjukkan bahwa nilai korelasi
variabel X dan Y adalah 0,736. Hasil tersebut termasuk dalam kategori yang tinggi
dan kuat. Setelah melakukan uji korelasi, kemudian dilakukan uji regresi linear
sederhana.

Hasilnya penggunaan media memberikan pengaruh terhadap kepuasan
menonton One Sop Football pada siswa sekolah sepak bola Gelora Muda
Y ogyakarta sebesar 0,541 atau 54,1%. Sedangkan sisanya adalah 45,9% dipengaruhi
oleh variabel lain di luar variabel penggunaan media. Dari analisis data tersebut
diketahui bahwa kepuasanya penonton One Stop Football tidak hanya dapat ditinjau
dari terpaan menonton saja, tetapi juga dapat ditinjau dari indikator-indikator lainnya.

Kata kunci: Penggunaan Media, Kepuasan Siswa Sekolah Sepak Bola
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