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INTISARI 

 

Sebanyak 75,4% responden merasa bahwa belajar notasi balok merupakan 
hal yang sulit. Kesulitan yang dialami terletak pada kemampuan untuk 
memperkirakan not yang akan dimainkan selanjutnya (sight-reading) dan 
memahami nilai ketuk notasi balok.  

Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut, maka dibangun sebuah 
aplikasi yang mendukung sarana pembelajaran notasi balok di tingkat dasar. 
Aplikasi akan dibangun di platform iOS dengan memanfaatkan 2 metode, yaitu 
segmentasi dan Jaringan Syaraf Tiruan (JST) menggunakan algoritma Learning 
Vector Quantization (LVQ) untuk pelatihan dan pengenalan nilai ketuk notasi 
balok. Masukan aplikasi berupa citra notasi balok dan keluaran yang dihasilkan 
berupa nada berirama yang sesuai dengan citra masukannya.  

Melalui penelitian yang dilakukan, diperoleh kesimpulan bahwa aplikasi 
pembaca notasi balok memiliki tingkat akurasi 100% dalam melakukan segmentasi 
citra masukan dengan ketentuan ukuran citra 480x160 piksel, pengambilan citra 
yang tegak lurus dengan objek, dengan jarak ±5-7 cm dan batas kemiringan -10º < 
θ < 10º tanpa rotasi, dan memiliki ukuran tinggi garis paranada sebesar 8,5 mm. 
Selain itu, aplikasi pembaca notasi balok memiliki tingkat akurasi 65% dalam 
mengenali nilai ketuk not balok menggunakan JST LVQ.  

 
Kata Kunci : notasi balok, Learning Vector Quantization (LVQ), segmentasi 
notasi balok. 
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ABSTRACT 

 
The questionnaire result from 57 respondents who had learnt musical notes 

in their age, range 3-15 years, is 75,4% respondent said that learning musical notes 
is a difficult thing. Their difficulties are sight-reading skill to predict the next notes 
to be played after the current notes and skill to understand every notes value.  

To solve this problem, an application is created to support the learning 
process of musical notes in beginner level. The application will be built on iOS 
platform and running on iPhone. This application uses 2 main methods, i.e. 
segmentation method and artificial neural network with Learning Vector 
Quantization (LVQ) algorithm for training and musical notes pattern recognition. 
These 2 methods are used for image processing in which the input image is a 
musical notes image. The input for this application is a musical notes image and the 
result of this process is a playable audio in accordance with the musical notes image.  

Through the research conducted, it is concluded that the application has an 
accuracy rate of 100% in the input image segmentation with the provisions of 
480x160 pixel image size, image acquisition perpendicular to the object, with a 
distance of ± 5-7 cm and slope limit -10º < θ < 10º without rotation, and has a height 
of 8.5 mm for stave. In addition, the application has an accuracy rate of 65% in 
recognizing the duration value of musical notes using LVQ neural network. 

 
Keyword : musical notes, Learning Vector Quantization (LVQ), musical notes 
segmentation. 
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