BAB 1

PENDAHUL UAN

1.1 Latar Bel akang Masal ah

Ti dak diragukan |agi pendapat yang nenyatakan
bahwa internet telah nengubah cara berkonuni kasi. Bagi
banyak orang, penggunaan email atau surat elektronik
t el ah nengganti kan surat konvensi onal dan bahkan sanpa
batas tertentu juga telah nengganti kan tel epon sebagai
sarana ber korespondensi. Jutaan enail diKkirinkan setiap
hari nya dal am jaringan i nternet global. Email nerupakan
sarana konuni kasi yang cepat dan nudah.

Namun di dalam dunia yang berputar sangat cepat
seperti saat ini, terkadang bahkan penggunaan emai
masi h di anggap kurang cepat dan kurang praktis. Sebagai
contoh, pengirim email tidak dapat nengetahui apakah
pada saat itu orang yang dikirim enail sedang online
atau tidak. Sehingga, pengirimtidak bisa nmengharapkan
pesan emil-nya dapat ditanggapi sesegera nungkin.
Selain itu, jika seseorang berkorespondensi dengan
orang lain secara terus-nenerus, orang  tersebut
bi asanya harus nel ewati beberapa | angkah untuk nenbaca,
menbal as, dan nmengirimemail. Oeh karena itu, instant
nmessagi ng pun nenjadi popul er karena di anggap nmem liKki
kel ebi han- kel ebi han di bandi ng emai | .

Instant messaging (IM adalah salah satu jenis
| ayanan konuni kasi yang nmenungki nkan seseorang untuk
mel akukan percakapan (chat) privat dengan orang lain

secara real time nelal ui i nternet. Pada unummya,



percakapan nelalui instant nessaging ini berupa pesan
teks. Namun, bisa saja berupa pesan suara atau video.
Sistem instant messagi ng j uga menmungki nkan
pengguna untuk menyi npan daftar orang yang dapat diaj ak
ber konuni kasi dal am sebuah daftar kontak (contact |ist)
atau daftar teman (buddy list). Sistem akan nenberi kan
informasi jika ada kontak yang sedang online. Sehingga
pengguna dapat menul ai percakapan dengan kont ak
tersebut dan kenudi an saling bertukar pesan. Konuni kasi
pun terjadi secara instan dan real tinme. Fasilitas
i nstant nessagi ng ini di sebut presence information.
Karena sifatnya yang | angsung dan dua arah, banyak

pengguna yang nenganggap bahwa penggunaan i nstant

nmessagi ng unt uk pekerj aan dapat meni ngkat kan
produktivitas. Oeh karena itu, instant nessaging
banyak di gunakan pada I i ngkungan pr of essi onal
'l ngkungan kantor atau pada |ingkungan institusi
pendi di kan.

Pada |ingkungan tersebut penggunaan i nstant

nessagi ng masi h nmenggunakan | ayanan instant nessangi ng
seperti Yahoo Messenger , MSN Live Messenger atau
CGoogl e Tal k. Ini nenyebabkan konuni kasi antar pengguna
| ayanan instant nessenging yang sudah terhubung pada
jaringan |okal atau LAN (Local Area Network) terpaksa
harus terkoneksi dengan internet agar dapat |ogin pada
| ayanan instant nessaging tersebut. Hal ini tentu saja
menj adi masal ah tersendiri bagi kantor atau institusi
yang mem | i ki bandwi dth internet yang terbatas.

Meli hat rmasalah tersebut nmaka penulis ingin
mengenbangkan suatu perangkat |unak instant messaging

yang bekerja pada jaringan |okal (LAN) yang nemliKi



fitur-fitur dasar yang ada pada |ayanan instant

messagi ng yang popul er di gunakan saat ini.

1.2 Rurmusan Masal ah

Berdasarkan | atar bel akang masal ah di atas, neka
dapat dirunuskan permasal ahan yang nel atarbel akangi

penyusunan tugas akhir ini, yaitu:

1. Bagai mana nengenbangkan perangkat | unak instant
messaging yang dapat di i npl emrent asi kan  pada
j ari ngan | okal (LAN)

2. Bagai mana nengenbangkan perangkat |unak i nstant
messaging dengan fitur pengirimn pesan teks,
suara dan vi deo.

3. Bagai mana nengi npl enent asi kan arsitektur hybrid
peer-to-peer dalam nenbangun perangkat | unak
i nst ant nessagi ng.

4. Bagai mana nengi npl enent asi kan  komuni kasi dat a
menggunakan protokol TCP dan UDP pada perangkat
| unak i nstant nessagi ng yang di bangun

1.3 Batasan Masal ah

Mengi ngat besar nya ruang i ngkup sistem
per masal ahan maka akan diberikan Dbatasan-batasan

sebagai beri kut:

1. Apli kasi yang di kembangkan dii npl ement asi kan pada
jaringan | okal (LAN)

2. Fitur yang dikenbangkan pada perangkat |unak

instant nessaging ini adalah: pengirimn pesan



teks, pesan suara, dan pesan vi deo.

3. Per angkat | unak i ni di kenbangkan dengan
mengi npl enent asi kan arsitektur perangkat | unak
hybri d peer-to-peer yang nenggabungkan arsitektur
client-server dan peer-to-peer

4. Fitur pengirinmn teks dikembangkan nmenggunakan
prot okol TCP dan fitur pengirimn pesan suara dan
vi deo di kenbangkan nmenggunakan prot okol UDP

5. Perangkat |lunak ini dibangun nenggunakan tools
M crosoft Visual C# .Net 2005 dan Mcrosoft SQ
Server 2005.

6. Perangkat |unak ini hanya dapat dijal ankan pada
si stem operasi Wndows yang nendukung teknol og
. NET.

1.4 Maksud dan Tuj uan
Tuj uan penyusunan tugas akhir ini adal ah unt uk:

1. Menmbangun perangkat |unak instant nessanging yang

akan diinpl enent asi kan pada j aringan | okal (LAN)

2. Menbangun per angkat l unak instant nessagi ng
dengan fitur pengirimn pesan teks, suara dan

vi deo.

3. Mengi npl emant asi kan arsitektur hybrid peer-to-
peer pada perangkat |unak instant nessagi ng yang

di bangun.

4. Mengi npl ement asi kan konuni kasi  data nenggunakan
prot okol TCP dan UDP pada perangkat |unak instant

messagi ng yang di bangun.



1.5 Metodol ogi

Metode - netode yang digunakan adalah sebaga
beri kut
1. Studi Pustaka dan Literatur

Met ode ini dil akukan dengan cara nenbaca dan
memaham buku- buku referensi, dan nedia |ain
(electronic |earning) yang berkaitan dengan
i nst ant messagi ng, voi ce dan vi deo

conf er enci ng.
Anal i si s Kebut uhan Perangkat Lunak

Met ode ini dilakukan dengan cara nenganal i sis
data dan informasi yang diperoleh untuk

mer ancang per angkat | unak.
Desai n

Mendesain atau nerancang tanpilan antarnuka

perangkat |unak instant nessagi ng.
I mpl enent asi

Mener apkan hasil perancangan perangkat | unak
menj adi suat u per angkat I unak i nst ant
messagi ng dengan fitur pengiriman teks, suara
dan vi deo yang di i mpl enent asi kan pada
jaringan | okal (LAN)

Penguj i an

Menguji coba perangkat lunak vyang telah
di buat .



1.6 Sistemati ka Penul i san

Adapun si stemati ka penul i san | aporan tugas akhir
adal ah sebagai beri kut

BAB 1 PENDAHUL UAN
Bab ini berisi |atar belakang nasal ah,

rumusan masal ah, batasan nmasal ah, nmksud

dan tujuan, netodologi dan sistematika

penul i san.
BAB 2 LANDASAN TEORI
Bab i ni menbahas | andasan teori

beri si kan uraian sistematis dari teori
yang ada pada literatur maupun
penj abar an tinjauan pust aka yang

mendasari penecahan nasal ah.

BAB 3 ANALI SI'S DAN PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

Bab ini nenganalisis pernmasal ahan yang
akan diatasi dengan nenbangun node
serta nenbahas perancangan perangkat

I unak.

BAB 4 | MPLEMENTASI  DAN PENGUJI AN PERANGKAT
LUNAK
Bab ini berisi inplementasi perangkat
[ unak dan ul asan hasi | penguj i an

perangkat | unak.








