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BAB 5
KESI MPULAN DAN SARAN

Kesi npul an

Ber dasar kan penbahasan pada bab-bab sebelumya,

dapat ditari k kesinpul an :
1. Perangkat [unak LIVID Dberhasil di kenbangkan

5.

R

sebagai apl i kasi i nst ant nmessenger yang
nmengi npl ement asi kan arisitektur hybrid peer-to-
peer nmenggunakan protokol TCP dan UDP pada
jaringan | okal (LAN).

. Perangkat |unak LIVID dapat nenjalankan tugasnya

sebagai aplikasi instant mnessenger dengan fitur
pengi ri man pesan teks, pesan suara, dan pesan

vi deo dengan bai k.

Sar an

Beberapa saran yang dapat ditarik dari proses

anal i sa sanpai penbuatan | aporan tugas akhir ini adal ah

sebagai beri kut

1. Perangkat |unak LIVID di kembangkan dengan nenanbah

fasilitas pengubahan jenis font dan nenggunakan
enoti con agar |ebih interaktif.

Perangkat |unak LIVID di kenbangkan dengan nmenanbah
fasilitas pengubahan status user (busy, not at ny
desk, be right back, away) agar presence
information-nya | ebi h jel as.

Perangkat | unak LIVID di kenmbangkan dengan nenamnbah
fasilitas perekaman voice dan video dari conferece

yang sedang di | akukan.
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