BAB VI
KESIMPULAN dan SARAN

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan dari Dbab-bab sebelumnya, maka

dapat ditarik beberapa kesimpulan, yaitu:

1. Perangkat Lunak WPD telah berhasil dibuat sebagai
website belajar pemrograman dengan menerapkan
automated grading system.

2. Perangkat Lunak WPD telah berhasil dibuat dengan
menambahkan level sebagai achievement untuk user.

3. Perangkat Lunak WPD telah berhasil dibuat dengan
pembagian soal sesuai kategori, dan dapat digunakan

sebagai gudang soal.

6.2 Saran

Saran yang dapat diambil dari proses analisis sampai
pada pembuatan tugas akhir ini adalah Pengembangan
website supaya mampu menggunakan beberapa bahasa

pemrograman.
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