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BAB VI
PENUTUP

Pada bab penutup ini akan diberikan kesimpulan dan

saran yang didapatkan selama pembuatan Tugas Akhir.

6.1 Kesimpulan

Setelah sistem 1J0 WAR ini berhasil
diimplementasikan, maka dapat ditarik kesimpulan
sebagail berikut :

1. Berdasarkan hasil responden aplikasi 1jo War
berbasis Windows Phone pengguna berhasil
mendapatkan manfaat dari pengembangan game iIni
yang mengenalkan manfaat sayuran bagi tubuh

manusia.

6.2 Saran
Dari proses analisis, perancangan, implementasi
hingga pengujian sistem pada pembuatan Tugas Akhir,
penulis mendapatkan beberapa saran untuk pengembangan
lebih lanjut perangkat lunak 1JO WAR ini, yaitu :
1.Tampilan yang perlu perbaikan dari segi desain dan
komposisi warna
2_Animasi perangkat lunak yang masih perlu
diperbaiki agar lebih menarik.
3.Gameplay perangkat Hlunak aplikasi vyang perlu

diperbaiki agar lebih menarik.
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