
 
 

BAB V 

KESIMPULAN dan SARAN 
 

V.1  Kesimpulan 

Berdasarkan sistem yang telah dibuat dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Penulis telah berhasil membangun aplikasi 

pengenalan budaya dan pariwisata Kalimantan Barat 

berbasis multimedia menggunakan program Macromedia 

Flash Professional 8.0 dengan bahasa pemrograman 

ActionScript. 

2. Aplikasi BPKB dibangun dengan menggunakan 

teknologi informasi berbasis multimedia yang 

mengintegrasikan animasi, teks, gambar dan suara, 

sehingga informasi yang disajikan dapat lebih 

mudah diterima dan dimengerti oleh pengguna.  

 

V.2  Saran 

 Setelah membuat dan melakukan pengujian sistem 

Pengenalan Budaya dan Pariwisata Kalimantan Barat 

(BPKB) ini, saran yang mungkin bermanfaat bagi 

pengembang program yang akan datang adalah diharapkan 

perangkat lunak ini dapat dikembangkan dengan berbasis 

Web agar dapat digunakan oleh masyarakat luas. 
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