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INTISARI

Fakultas Teknologi Industri Universitas Atma Jaya
Yogyakarta (FTI - UAJY) menganggap pentingnya proses
komputerisasi di setiap pengelolaan dokumen. Namun
demikan pengguaan komputer dirasa kurang optimal.
Penanganan proses kerja praktek maupun skripsi kerap
kali dilakukan dengan cara manual. Untuk itu perlu
dibuat sebuah sistem yang dapat mencatat dan mengolah
data kerja praktek ataupun tugas akhir sehingga dapat
mempercepat proses pengelolaan data kerja praktek dan
skripsi (SIKAP).

Implementasi dari sistem SIKAP menggunakan
framework Rails. Framework ini menggunakan Ruby sebagai
bahasa pemrogramannya sehingga lebih dikenal dengan
nama Ruby on Rails. SIKAP dibangun dengan menggunakan
MySQL sebagai Database Management System.

SIKAP berhasil mengelola data mahasiswa kerja
praktek dan tugas akhir. Selain itu SIKAP juga berhasil

mempercepat proses kerja praktek dan tugas akhir.

Kata Kunci : Sistem Informasi, web, Ruby, Rails, Tugas

Akhir, Kerja Praktek




