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PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK SI MJLASI DAN
PEMODELAN PERLI NTASAN KERETA APl DENGAN VRM-
INTISARI

Andri Wahyu Saputra (04 07 04212/ TF)

Dengan senmaki n ber kenbangnya t eknol ogi yang sangat
pesat terutama dalam bidang konputer, penanfaatan
simul asi  untuk penbuatan rekayasa suatu keadaan yang
nyata juga semakin neningkat. Sinulasi dapat nenjadi
andal an dal am duni a nul ti medi a sebagai net ode i nf or masi
yang baru yang didukung oleh aspek-aspek nultinedia
(audi o, video, teks, animasi dan grafik), sehingga
I nf ormasi yang di sanpai kan nmenj adi | ebih nudah diteri m
dan user-friendly. Dengan menper hat i kan dan
menperti nbangkan | atar bel akang tersebut, mnaka dibuat
perangkat |unak sinulasi dan penodelan perlintasan
kereta api yang dapat digunakan sebagai suatu nedia
I'nf or masi .

Perangkat | unak sinulasi dan penodel an perlintasan
kereta api dengan visualisasi 3D ini ditujukan untuk
medi a penbel ajaran anak sekolah dasar sanpai dengan
dewasa untuk nengetahui sistemkerja perlintasan kereta
api berpalang pintu. Perangkat |unak sinulasi dan
penodel an perlintasan kereta api ini dibuat dengan
menggunakan VRML 2.0 (Virtual Reality Mbdelling
Language) dan 3D Studio Max 7 sebagai tools pendukung
ani masi 3 Di nensi .

Per angkat | unak sinul asi dan penodel an perlintasan
ker et a api I ni tel ah ber hasi | di rancang dan
di i npl enent asi kan. Pengujian perangkat | unak i ni
menggunakan 2 net ode yaitu pengujian fungsionalitas dan
penguj i an sistem ol eh r esponden. Penguj i an
fungsionalitas nmeliputi deskripsi serta kesesuaian
tanpi l'an dengan proses yang di dapatkan yang dil akukan
ol eh penbuat aplikasi. Pengujian responden dil akukan
kepada 31 responden bai k mahasi swa maupun nmnasyar akat
umum untuk nencoba perangkat lunak sinulasi dan
penodel an perlintasan kereta api secara kesel uruhan.
Dengan sel esainya perangkat [ unak  simul asi dan
penodel an perlintasan kereta api ini, maka penulis
tel ah berhasil menbangun sebuah perangkat |unak dengan
menggunakan VRML 2.0 dan 3D Studio Max 7.

Kata kunci: sinmulasi, kereta api, 3D, VRM., nultinedia.
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