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INTISARI

Dewasa ini peredaran obat di pasaran semakin marak
dan semakin banyak dijumpai. Dengan semakin banyaknya
berbagai jenis dan jumlah obat yang beredar dipasaran,
pemilihan obat yang tepat dan penjelasan yang benar,
lengkap dan tidak menyesatkan mengenai kandungan
komposisi obat, indikasi, kontra indikasi, efek samping
serta dosis sangat diharapkan untuk menghindari efek
yang tidak diinginkan. Hal ini juga dapat membantu
peningkatan pelayanan kesehatan masyarakat yang
disebabkan karena kurangnya informasi akan obat yang
dibutuhkan. Oleh karena itu pengembangan sebuah Sistem
Pengelompokan Data Obat Berdasarkan Efek Farmakologi
Berbasis Multimedia dibangun untuk membantu pengguna
(khususnya apoteker).

Sistem Pengelompokan Data Obat Berdasarkan Efek
Farmakologi Berbasis Multimedia dibangun menggunakan
bahasa pemrograman Visual C#.NET 2003, SQL Server 2000
sebagai database-nya dan Macromedia Flash 2004 untuk
memberikan efek multimedia. Sistem ini terdapat tiga
bagian, pada bagian pertama sistem digunakan oleh admin
untuk melakukan perubahan atau penambahan data pengguna
input data, untuk dapat mengakses pengguna harus masuk
(login) sebagai admin. Pada bagian kedua sistem
digunakan oleh pengguna input data untuk melakukan
perubahan atau penambahan data obat berdasarkan
pengelompokannya, untuk dapat mengakses pengguna harus
masuk (login) sebagai pengguna input data. Pada bagian
ketiga sistem digunakan oleh pengguna umum atau
apoteker untuk mencari data-data informasi obat.

Sistem ini akan dilengkapi efek-efek multimedia
agar pengguna lebih tertarik dan tidak merasa bosan
pada saat mengoperasikannya. Dengan adanya sistem
informasi ini, pengguna baik masyarakat pada umumnya
dan apoteker pada khususnya semakin terbantu dalam
mendapatkan informasi mengenai data-data obat yang
diperlukan dengan tepat dan akurat sehingga kesalahan
informasi akan penggunaan obat dapat dihindari.

Kata kunci : Data Obat, Sistem, Multimedia, Efek
Farmakologi, Apoteker.
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Aku Belajar...!!!

Aku belajar bahwa...

Tidak selamanya hidup ini indah

Kadang Tuhan mengijinkan aku melalui derita

Tetapi aku tahu

Bahwa Ia tidak pernah meninggalkanku

Sebab itu aku belajar menikmati hidup ini

Dengan bersyukur...

Aku belajar bahwa...

Tidak semua yang aku harapkan akan menjadi kenyataan

Kadang Tuhan membelokkan rencanaku

Tetapi aku tau bahwa itu lebih baik

daripada apa yang ku rencanakan

Sebab itu aku belajar menerima semua itu,

Dengan sukacita...

Aku belajar bahwa...

Cobaan itu pasti datang dalam hidupku

Aku tidak mungkin berkata, ”Tidak Tuhan!”

Karena aku tahu semua itu tidak melampaui kekuatanku,

Sebab itu aku belajar menghadapinya,

Dengan sabar...

Aku belajar bahwa...

Tidak ada kejadian yang harus disesali dan ditangisi

Karena semua rencana-Nya begitu indah bagiku

Maka dari itu aku akan bersyukur dan bersukacita

Dalam segala perkara

Karena dengan bersyukur dan bersukacita,

Semua itu menyehatkan jiwaku dan menyegarkan hidupku,

Inilah yang kudapat dari setiap perkataan Bapaku yang disurga...

------------------------------
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Doaku dan Harapanku

Ketika kumohon pada Allah ;“Kekuatan”,

Allah memberiku “Kesulitan”, agar aku menjadi kuat

Ketika kumohon pada Allah ;“Kebijaksanaan”,

Allah memberiku “Masalah” untuk kupecahkan

Ketika kumohon pada Allah ; “Kesejahteraan”,

Allah memberiku “Akal” untuk berpikir

Ketika kumohon pada Allah ;“Keberanian”,

Allah memberiku “Kondisi Bahaya” untuk kuatasi

Ketika kumohon pada Allah ; sebuah “Cinta”,

Allah memberiku “Orang-orang Bermasalah” untuk kutolong

Ketika kumohon pada Allah ;“Bantuan”,

Allah memberiku “Kesempatan”

“AKU TIDAK PERNAH MENERIMA APA YANG KUPINTA

TAPI AKU MENERIMA SEGALA YANG KUBUTUHKAN”

Doaku terjawab sudah...

------------------------------

Aku persembahkan skripsi ini untuk Bapa di surga,

Keluargaku tercinta

sahabat-sahabat aku tersayang

dan semua orang yang kukasihi
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