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BAB V

Kesimpulan dan Saran

V.1. Kesimpulan

1. Perangkat lunak FaceSearch (FASE) telah berhasil

dibangun untuk melakukan pencarian data citra wajah

digital dengan citra wajah sebagai acuannya dan

mengunakan metode jarak Euclidean untuk metode

pencariannya. Data yang digunakan adalah data citra

bertipe image yang tersimpan dalam basis data Microsoft

Access dan menggunakan metode pencocokan citra dengan

menghitung jarak Euclidean.

2. Pencarian dimulai dengan mencari citra yang akan

dicari, kemudian program akan mencocokan persamaan dengan

citra yang ada di basis data. Setelah itu akan

menampilkan hasil dari proses pencarian tadi. Hasil

pencarian menampilkan hasil yang sama persis dan juga

yang menyerupai dengan hasil yang dicari dalam bentuk

perengkingan persentase.

3. Dengan adanya perangkat lunak FaceSearch (FASE) ini

pencarian citra wajah menjadi lebih mudah dan efisien.
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V.2. Saran

1. Untuk meningkatkan keakuratan pencarian perangkat

lunak, FaceSearch (FASE) dapat mencari data untuk foto

grayscale (hitam putih).

2. Selain itu untuk kehandalan program pencarian

perangkat lunak, bisa dikembangkan agar bisa

mencaridata untuk foto yang berbeda dengan yang ada di

dalam database.

3. Untuk meningkatkan kemudahan penginstalan perangkat

lunak, bisa dibuat secara On-Line.

4. Untuk kemudahan pengguna, perangkat lunak tidak hanya

untuk pencarian foto dengan file bmp saja tetapi bisa

juga digunakan untuk foto dengan file-file bertipe jpg

atau yang lain.
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