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PEMBANGUNAN APLIKASI KATALOG FILM
PADA TELEPON SELULER

INTISARI
Ronald Prasetya (04 07 04401/TF)

Menonton film merupakan salah satu alternatif kegiatan
yang banyak diminati oleh banyak orang di dunia. Dan dari
sekian banyak cara menonton Tilm di bioskop dapat dikatakan
tetap menjadi cara yang lebih menjanjikan salah satunya
karena mempunyai layar yang sangat lebar dan dukungan sound
system yang berkualitas. Sekarang tingkat rutinitas kerja
masyarakat semakin tinggi menjadikan kebanyakan orang tidak
sempat untuk mengikuti perkembangan film.

Aplikasi katalog film berbasis multimedia pada telepon
seluler 1iIn1 dibangun dengan tujuan untuk menyediakan
informasi fTilm-film yang sedang ditayangkan di bioskop,
baitk sinopsis fTilm, jadwal penayangan, dan cuplikan video
trailer. Adapun aplikasi ini  akan dibangun dengan
menggunakan Adobe Flash CS3 Professional dengan menambahkan
fitur Flash Lite 2.1, sehingga dapat berjalan dengan baik
pada telepon seluler. Pengujian katalog game berbasis
multimedia pada telepon seluler ini menggunakan dua metode,
yaitu pengujian semua fungsionalitas aplikasi yang
dilakukan oleh pembuat dengan menggunakan emulator dan
telepon seluler serta pengujian kepada 31 responden
menggunakan kuisioner. Dimana dari hasil kuisioner tersebut
mayoritas responden memberikan penilaian yang baik.

Aplikasi ini  menampilkan beberapa film-film yang
sedang ditayangkan di bioskop. Melalui aplikasi ini pula
konsumen tidak hanya dapat melihat poster dari film namun
dapat melithat juga cuplikan video trailer dari film-film
tersebut beserta dengan jadwal tayang dari masing-masing
film, sehingga konsumen dapat langsung mengetahui frlm-film
seperti apa yang sedang ditayangkan oleh bioskop.

Kata Kunci : katalog film, multimedia, telepon seluler
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