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INTISARI

Fisika merupakan sebuah ilmu pengetahuan vyang
sering kita terapkan dalam kehidupan sehari-hari.
Seringkali kita mendengar dari kalangan pelajar bahwa
ilmu fisika merupakan ilmu yang sulit dipelajari. Oleh
karena itu para pelajar membutuhkan suatu cara belajar
agar dapat memandang bahwa ilmu fisika itu menyenangkan
dan mudah dipelajari.

Penulis membangun sebuah aplikasi pembelajaran
fisika berbasis multimedia ini agar belajar ilmu fisika
menjadi hal yang menyenangkan dan dapat menyelesaikan
soal-soal ujian nasional khususnya fisika. Aplikasi ini
dibangun dengan menggunakan Adobe Flash CS 3
Professional, 3ds Max 8, PHP, dan MySQL. Aplikasi ini
akan dijalankan pada platform PC(Personal Computer).

Aplikasi ini menampilkan rumus-rumus fisika
beserta animasi, dan model 3D agar tampilan menjadi
menarik, dan socal-socal latihan untuk melatih kemampuan
pengguna aplikasi ini. Aplikasi 1ini telah berhasil

diimplementasikan. Pengujian perangkat lunak
menggunakan dua metode yaitu pengujian fungsionalitas
dan pengujian sistem oleh  responden. Pengujian

fungsionalitas digunakan untuk membandingkan kesesuaian
antara rencana fungsionalitas dengan hasil yang nyata,
sedangkan untuk pengujian responden dilakukan kepada 30
orang dengan spesifikasi 30 orang siswa-siswi SLTP,
dengan hasil suara 22% sangat baik, 60% baik, dan 18%
kurang. Dari hasil pengujian, dapat diketahui bahwa
dengan aplikasi inl para pelajar dapat mempelajari ilmu
fisika dengan mudah dan menyenangkan.

Kata kunci : ilmu fisika, Adobe Flash CS3 Professional,
3ds Max 8, PHP, dan MySQL.
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