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INTISARI

Banyak orang yang beranggapan bahwa orang yang ber-IQ
tinggi pastilah orang yang cerdas sehingga dengan mudah
mencapai kesuksesan dalam hidupnya.Padahal, untuk meraih
kesuksesan dibutuhkan banyak faktor misalnya seperti kerja
keras, semangat dan pengorbanan untuk meraih kesuksesan
itu. Faktor-faktor ini Dbertentangan dengan sikap usia
remaja (12-18 tahun)yang cenderung negatif. Padahal masa
remaja merupakan masa yang cenderung labil karena banyak
faktor ikut mempengaruhi dalam perkembangan, misalnya
lingkungan kehidupan yang kurang sehat dapat mempengaruhi
pola perilaku atau gaya hidup seseorang terutama pada usia
remaja yang cenderung menyimpang dari kaidah-kaidah moral.

Berdasarkan masalah tersebur maka, dalam laporan tugas
akhir ini dibahas tentang pembangunan aplikasi kecerdasan
kesuksesan bersama (AKUSARA) dimana aplikasi ini merupakan
aplikasi yang dibangun untuk siswa SMP agar dapat
mengetahui potensi kecerdasan kesuksesan dirinya dimasa
depan. Dalam aplikasi ini pengguna akan disajikan
pertanyaan-pertanyaan yang berhubungan dengan potensi
sukses yang dimilikinya. Aplikasi ini Jjuga terdiri dari
lima bagian yaitu Instruksi General, Kisah Orang Sukses,
Tips Sukses, Tes Potensi Kesuksesan, dan Menu Penutup.
Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan Adobe CS3
Professional dengan Flash Lite 2.0 yang didukung dengan
penggunaan tools bantuan yaitu: Adobe Photoshop CS3, Corel
Draw X3, dan telah diuji cobakan pada emulator vyang
terdapat pada Device Central Adobe CS3 Professional serta
Nokia 6300.Sedangkan pengujian untuk responden dilakukan
oleh responden siswa SMP yang dipilih secara random dari
berbagai sekolah, serta seorang Psikolog.

Aplikasi AKUSARA ini telah berhasil dibangun dengan
menggunakan Adobe Flash CS3 Professional beserta tools
pendukungnya dan telah diujicobakan kepada 31 responden
siswa SMP dengan presentase yang dipilih secara random
dengan hasil 48% responden memberikan penilaian “sangat
baik”, 45% responden memberikan penilaian “baik”, dan 6 %
responden memberikan penilaian “cukup baik”.

Kata Kunci : kecerdasan kesuksesan, Multimedia, Interaktif



