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Pengenbangan Apli kasi Rekrutnen Berbasis
Web Menggunakan Teknol ogi ASP . Net

Kini hanpir seluruh |apisan nasyarakat sudah
nmengenal aplikasi berbasis web. Dan juga hanpir seluruh
tingkatan wusia, tanpa nenmandang tingkat pendidikan,
dapat nengakses atau nenj al ankan apl i kasi berbasis web.
Seiring dengan kenyataan ini, telah banyak di kenbangkan
apl i kasi berbasis web yang dapat dijalankan atau di
akses nelalui Personal Conputer(PC). Berbagai jenis
apli kasi berbasis web yang di kenbangkan tentu tidak
| epas dari el enen-elenen nultinmedia. Apalagi untuk
apl i kasi berbasis web yang sekarang ini telah banyak
menanbahkan el enmen-el enmen nul timedi a seperti suara, dan
vi deo. Pada dasar nya setiap pengenbang I ngi n
mengenbangkan suatu aplikasi yang nenarik sehingga
banyak orang yang tertarik untuk nenggunakannya.

Per angkat | unak yang di gunakan untuk pengenbangan
apl i kasi berbasis web nenggunakan teknolgi ASP .NET
serta C# sebagai bahasa penrograman dan SQ. Sever
Express sebagai database sistem

Dengan ada pengenbangan apl i kasi r ekr ut men
berbasis web ini, perusahaan dapat nengakonobdasi
kebut uhan tes seleksi Kkerja secara online sehingga
nmenper cepat proses  sel eksi pel amar kerja secara
kesel uruhan seperti nilai dari setiap calon pegawai,
sehingga hasil dari tes dapat di umunkan. Selain itu
untuk proses dalam tes berikutnya dapat dil aksanakan
| ebi h cepat seperti wawancara | anj ut.

Kata Kunci: Aplikasi Berbasis Wb, Rekrutnmen, Teknol og
ASP . NET.
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