BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

V.1 Kesimpulan

Setelah sistem BlueMote ini selesai
diimplementasikan maka dapat ditarik beberapa kesimpulan,
yaitu:

1. Personal computer dapat dikontrol dari telepon
selular melalui bluetooth dengan menggunakan
perangkat lunak BlueMote. Kontrol seperti shutdown,
restart, kontrol aplikasi Windows Explorer, Windows
Media Player, Internet Explorer, Winamp dan Power
Point dapat dilakukan dari telepon selular. BlueMote
juga mampu melakukan run command dan pengiriman pesan
ke personal computer.

2. Komunikasi vyang digunak_an pada perangkat lunak
BlueMote adalah c¢lient - server. Personal computer
berperan sebagai server, yvang akan menyediakan
service untuk client. Sedangkan telepon selular
berperan s'ébagai client, yang akan melakukan
pencarian bluetooth aktif dan mencari service vyang
ada kemudian akan melakukan koneksi dengan server.

3. Perangkat Lunak BlueMote telah berhasil
diimplementasikan dengan telepon selular dengan J2ME
sebagai aplikasi yang mampu mengontrol personal
computer melalui bluetooth.

4, Kekurangan dan keterbatasan dalam perangkat 1lunak
BlueMote adalah apabila sudah terdapat telepon
selular vyvang sudah pernah terkoneksi kemudian akan
dilakukan koneksi dengan telepon selular lain maka

BlueMotePC harus direstart terlebih dahulu hal ini
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dikarenakan terdapat cache pada BlueMotePC.
Kekurangan pada kontrol Windows Media Player dan
Winamp adalah tidak dapat memilih file lagu atau
create playlist, sehingga diasumsikan ketika Windows
Media Player dan Winamp dijalankan sudah terdapat
playlist. Kekurangan lain pada kontrol Internet
Explorer adalah tidak dapat dimasukkannya alamat url
langsung dari telepon selular, dan pada kontrol Power
Point dimana tidak dapat dipilihnya file yang akan

dipresentasikan.

V.2 8aran
Penulis ingin memberikan beberapa saran untuk

pengembangan lebih lanjut perangkat BlueMote ini

1. Memperbaiki kualitas antarmuka dari perangkat lunak
BlueMote.

2. Menambahkan fungsi kontrol 1lain, seperti menambahkan
aplikasi yang dapat dikontrol dan menambahkan aplikasi
- aplikasi yang dapat dijalankan.

3. Memperbaiki sisi server sehingga tidak perlu direstart
saat ada telepon selular lain yang hendak melakukan

koneksi.
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1 Pendahuluan
1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi  Kebutuhan Perangkat  Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak BlueMote untuk mendefinisikan kebutuhan
perangkat lunak vang meliputi antarmuka eksternal
(antarmuka antara sistem dengan sistem lain perangkat
lunak dan perangkat keras, dan pengguna) perfomansi
(kemampuan perangkat lunak dari segi kecepatan, tempat
penyimpanan vyang dibutuhkan, serta keakuratan), dan
atribut (feature-feature tambahan yang dimiliki
sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak.
SKPL. - BlueMote ini juga mendefinisikan batasan

perancangan perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah
Perangkat lunak  BlueMote dikembangkan  dengan

lingkup masalah sebagai berikut :

1. Menangani kontrol PC yaitu shutdown PC dan restart
PC.

2. Menangani kontrol aplikasi dalam PC yaitu Windows
Explorer, Windows Media Player, Internet Explorer,
Winamp, Power Point. Aplikasi - aplikasi tersebut
harus terfokus di PC.

3. Menangani kontrol untuk menjalankan command.

4. Menangani pengiriman pesan dari telepon selular ke
PC.

5. PC dilengkapi dengan bluetooth, begitu juga dengan
telepon selular dilengkapi bluetooh dan mendukung

fitur MIDP 2.0. Kecepatan bluetooth standar (tanpa
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gangguan komunikasi) dan hanya bekerja pada Jjarak
+ 10 km (tanpa penghalang).

6. Aplikasi ini digunakan oleh seorang user yang
mengoperasikan telepon selular sebagai client, dan
perangkat PC sebagai server. Server yang aktif
menunggu request dari client.

7. Pembangunan aplikasi BlueMote ini akan dibangun
menggunakan tools Java 2 Micro Edition (J2ME) yang
merupakan salah satu bagian dari teknologi Java
yvang dikembangkan untuk memungkinkan aplikasi -
aplikasi Java yang bisa berjalan di perangkat
mobile dan akan berjalan pada PC dengan sistem
operasi Windows.

Proses pengujian aplikasi dilakukan dengan
simulator yang terdapat pada perangkat lunak J2ME atau
menggunakan telepon selular vyang sudah dilengkapi
teknologi Bluetooth, dalam hal ini pengguna menggunakan

telepon selular Nokia E51.
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‘ Start

Bluetooth
Connection
Control PC Control Run Send Help

Application Command Message

Activity Diagram untuk Bluetooth Remote

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan
Beberapa definisi, akronim dan singkatan yang digunakan

Singkatan Definisi

SKPL Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak,
atau SRS (Software Requirements
Specification), untuk spesifikasi
perangkat lunak yang dikembangkan.

BlueMote Perangkat lunak yang mengontrol
personal computer (PC) dari telepon
selular.
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1.4 Referensi
Referensi yang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:

1. Djon Irwanto, S.Kom., MM, Perancangan Object
Oriented Software dengan UML, Penerbit Andi,
2006.

2. Bernd Oestereich, Developing Software With UML,
Addison Wesly, 2002.

3. Munawar, Pemodelan Visual dengan UML, Penerbit
Graha Tlmu, 2005.

4., BlueChat, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

5. D-Blue, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak,

Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

1.5 Deskripsi umum (Overview)
Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian

utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum

tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua Dberisi penjelasan umum tentang
perangkat 1lunak BlueMote yang akan dikembangkan,
mencakup perspektif produk vyang akan dikembangkan,
fungsi produk perangkat lunak, karakteristik pengguna,
batasan dalam penggunaan perangkat 1lunak dan asumsi
yang dipakai dalam pengembangan perangkat lunak
BlueMote tersebut.

Program Studi Teknik Informatika r SKPL — BlueMote 9/ 31

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak BlueMote yang akan
dikembangkan.

2 Deskripsi Keseluruhan
2.1 Perspektif produk

BlueMote merupakan perangkat lunak yang
dikembangkan untuk  memudahkan pengguna melakukan
kontrol personal computer (PC) dari jarak jauh dengan
menggunakan telepon selular sebagai remote control dan
bluetooth sebagai komunikasi pertukaran data. Sistem
ini akan melakukan perintah dari telepon selular ke PC
untuk mematikan PC (shut - down), me-restart PC,
kontrol aplikasi, run command dan mengirim pesan.

Perangkat lunak BlueMote ini berjalan pada
platform Java MIDP 2.0 untuk perangkat mobile, dan
dibuat menggunakan bahasa pemrograman Java 2 Micro
Edition (J2ME). Serta dibutuhkan perangkat bluetooth
dalam PC juga telepon selular.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User 1Interface), dengan
piranti masukan menggunakan keypad. Pada sistem ini,
arsitektur perangkat lunak yang digunakan berupa client
- server dimana koneksi dapat berjalan secara

bersamaan.
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2.2.1 Use Case Bluetooth

Deskripsi : Use case ini digunakan oleh aktor
untuk melakukan koneksi perangkat bluetooth antara
telepon selular dengan personal computer.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Bluetooth

2.2.2 Use Case Control PC

Deskripsi : Use case ini digunakan oleh aktor
untuk melakukan kontrol berupa shutdown dan restart ke
personal computer.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Control PC

2.2.3 Use Case Control Application

Deskripsi : Use case ini digunakan oleh aktor
untuk melakukan kontrol beberapa aplikasi dari personal
computer.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Control Application

2.2.4 Use Case Run Command

Deskripsi : Use case 1ini digunakan oleh aktor
untuk menjalankan command aplikasi vyang diinputkan
user.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Run Command

2.2.5 Use Case Send Message

Deskripsi : Use case ini digunakan oleh aktor
untuk melakukan perintah pengiriman pesan ke personal
computer.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Send Message
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2.2.6 Use Case Help

Deskripsi : Use case ini digunakan oleh aktor
untuk melihat keterangan bantuan mengenai menu - menu
yang ada dalam aplikasi ini.

Lihat : Spesifikasi Use Case : Help

2.3 Karakteristik Pengguna

Perangkat lunak BlueMote digunakan oleh seorang
user atau pengguna yang mampu mengoperasikan telepon
selular sebagai client, dimana personal computer (PC)
sebagi server sudah harus aktif. Telepon selular telah
mendﬁkung fitur MIDP 2.0, personal computer (PC) dan
telepon selular dilengkapi dengan bluetooth.
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3 Deskripsi Rinci Kebutuhan

3.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

3.1.1

Spesifikasi Use Case : Bluetooth

Tabel 3.1 Spesifikasi Use Case Bluetooth

Use Case ID

UC-BlueMote-01

Use Case Name |Bluetooth

Use Case Type Essential

Priority High

Actors User

Description Use case 1ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan koneksi perangkat bluetooth
antara telepon selular dengan PC.

Preconditions | 1. Aktor telah masuk ke dalam sistem.
2. Pastikan perangkat bluetooth telepon

selular dan PC telah menyala.

Basic Path

1. Sistem menampilkan Search Device.
2. Aktor memilih Search for device untuk

memulai pencarian perangkat bluetooth.

Alternative
Paths
Postconditions | Hasil pencarian akan menemukan perangkat
bluetooth yang aktif pada PC, sehingga
tercipta koneksi bluetooth.
Exception 1. Perangkat bluetooth tidak ditemukan,
Paths karena perangkat bluetooth user/PC belum
aktif.
e Muncul alert.
e Kembali ke langkah 1.
Extends -
Includes -
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Business Rules

3.1.2 Spesifikasi Use Case : Control PC

Tabel 3.2 Spesifikasi Use Case Control PC

Use Case 1ID UC-BlueMote-02
Use Case Name Control PC
Use Case Type Essential
Priority High
Actors User
Description Use case 1ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan kontrol ke personal computer.
Preconditions 1. Aktor telah masuk ke dalam sistem.
2. Aktor berhasil mendapatkan koneksi dengan
PC melalui bluetooth.
Basic Path 1. Sistem menampilkan Choose Menu vyang
berisi menu kontrol.
2. Aktor memilih menu Shut-down PC.
3. Sistem melakukan perintah mematikan
(shutdown) PC.
Alternative Alternative 1
Paths 1. Aktor memilih menu Re-start PC.
2. Sistem melakukan perintah menyalakan
ulang (restart) PC.
Postconditions { PC  melaksanakan perintah kontrol dari
telepon selular.
Exception 1. Error dalam pengiriman data.
Paths ¢ Sistem tidak melakukan apa - apa.
e Kembali ke langkah 1.
Extends -
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Includes

Business Rules

3.1.3 Spesifikasi Use Case Control Application

Tabel 3.3 Spesifikasi Use Case Control Application

Use Case ID UC-BlueMote-03
Use Case Name Control Application
Use Case Type | Essential
Priority High
Actors User
Description Use case 1ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan kontrol beberapa aplikasi dalam
REH
Preconditions 1. Aktor telah masuk ke dalam sistem.
2. Aktor berhasil mendapatkan koneksi dengan
PC melalui bluetooth.
Basic Path 1. Sistem menampilkan Choose Menu yang
berisi menu kontrol.
2. Aktor memilih menu Control Application.
3. Sistem akan menampilkan aplikasi -
aplikasi yang dapat dikontrol.
Alternative Alternative 1
Paths 1. Aktor memilih menu Explorer.
2. Sistem menampilkan commands yang dapat
dilakukan untuk operasi kontrol Windows
Explorer.
3. Aktor memilih commands :
e (lose Windows untuk menutup window
Explorer.
e (Copy untuk menyalin file.
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e Cut untuk menghapus file.
e Paste untuk menempatkan file setelah
disalin.
Alternative 2
1. Aktor memilih menu Windows Media Player.
2. Sistem menampilkan commands yang dapat
dilakukan untuk operasi kontrol Windows
Media Player.
3. Aktor memilih commands :
e Play/Pause untuk memulai atau

menghentikan.
e Stop untuk menghentikan lagu.

e Previous untuk memutar lagu

sebelumnya.

e Next untuk memutar lagu selanjutnya.

e Fast Forward untuk mempercepat 1lagu
yang diputar.

e Volume Up untuk menaikan keras suara.

e Volume Down untuk menurunkan keras
suara.

e Mute untuk menghilangkan suara.

® (Close untuk menutup windows.

Alternatif 3

1. Aktor memilih menu Internet Explorer.

2. Sistem menampilkan commands yang dapat
dilakukan untuk operasi kontrol Internet
Explorer.

3. Aktor memilih commands :

® Back untuk masuk page sebelumnya.

® Refresh untuk membuka ulang page.
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Next Tab untuk menampilkan tab

berikutnya.

Close Tab untuk menutup tab.

New Tab untuk membuka tab baru.

Home untuk menampilkan page vyang
dijadikan default.

History untuk menampilkan history
page.

Close untuk menutup windows.

Alternatif 4

1. Aktor memilih menu Winamp.

2. Sistem menampilkan commands yang dapat
dilakukan untuk operasi kontrol Winamp.

3. Aktor memilih commands :

Play/Pause untuk memulai lagu.

Pause untuk menghentikan lagu

sementara.
Stop untuk menghentikan lagu.

Previous untuk memutar lagu

sebelumnya.
Next untuk memutar lagu selanjutnya.

Volume Up untuk menaikan keras

sSuara.

Volume Down untuk menurunkan keras

suara.

Close untuk menutup windows.

Alternatif 5
1. Aktor memilih menu Power Point.

2. Sistem menampilkan commands yang dapat
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dilakukan untuk operasi

kontrol Power

Point.

3. Aktor memilih commands :

View Slide untuk menampilkan slide.

Next Slide untuk menampilkan slide

selanjutnya.

Previous Slide untuk menampilkan slide

sebelumnya.
End Show untuk mengakhiri slide show.

Close untuk menutup windows.

Postconditions | PC melaksanakan perintah kontrol dari
aplikasi — aplikasi tersebut.
Exception 1. Command dari aplikasi tidak dapat
Paths berjalan, karena aplikasi pada PC belum
berjalan.
¢ Jalankan aplikasi yang sesuail
pilihan menu pada PC terlebih
dahulu.

¢ Kembali ke langkah 1.
Extends -
Includes -
Business Rules | -
3.1.4 Spesifikasi Use Case Run Command

Tabel 3.4 Spesifikasi Use Case Run Command

Use Case ID UC-BlueMote-04
Use Case Name | Run Command
Use Case Type |Essential
Priority High
Actors User
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Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk
menjalankan command aplikasi yang
diinputkan aktor.

Preconditions 1. Aktor telah masuk ke dalam sistem.

2. Aktor berhasil mendapatkan koneksi dengan
PC melalui bluetooth.
Basic Path 1. Sistem menampilkan Choose Menu.
2. Aktor memilih menu Run Command.
3. Sistem akan menjalankan command yang
diinputkan aktor ke PC.

Al ternative ~

Paths

Postconditions | PC akan menerima input command dari aktor
kemudian menjalan aplikasi yang sesuai.

Exception -

Paths

Extends -

Includes -

Business Rules | -

3.1.5

Spesifikasi Use Case Send Message

Tabel 3.5 Spesifikasi Use Case Send Message

Use Case ID

UC-BlueMote-05

Use Case Name

Send Message

Use Case Type |Essential

Priority High

Actors User

Description Use case 1ini digunakan oleh aktor untuk
melakukan perintah pengiriman pesan ke
personal computer.
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Preconditions

1. Aktor telah masuk ke dalam sistem.
2. Aktor berhasil mendapatkan koneksi dengan

PC melalui bluetooth.

Basic Path 4. Sistem menampilkan Choose Menu.
5. Aktor memilih menu Send Message.
6. Sistem melakukan perintah mengirim pesan

ke PC.

Alternative -

Paths

Postconditions | PC akan menerima pesan yang dikirimkan dari
aktor.

Exception

Paths

Extends -

Includes =

Business Rules

3.1.6

Spesifikasi Use Case Help

Tabel 3.6 Spesifikasi Use Case Help

Use Case ID

UC-BlueMote-06

Use Case Name Help

Use Case Type

Priority Medium

Actors User

Description Use case ini digunakan oleh aktor untuk
melihat keterangan bantuan mengenai menu -
menu yang ada dalam aplikasi ini.

Preconditions 1. User telah masuk ke dalam sistem.

2. User berhasil mendapatkan koneksi dengan

PC melalui bluetooth.
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Basic Path 1. Sistem menampilkan Choose Menu.

2. Aktor memilih tombol Help.

aplikasi.

Alternative =

Paths

Postconditions | Informasi bantuan akan ditampilkan.

3. Sistem menampilkan informasi bantuan

mengenai menu - menu Yyang ada dalam

Exception =

Paths

Extends =

Includes -

Business Rules | -

3.2 Spesifikasi Kebutuhan Non-Fungsionalitas
3.2.1 Kebutuhan Antarmuka Eksternal

Kebutuhan antarmuka eksternal mencakup
kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat keras,

dan antarmuka perangkat lunak.

3.2.2 Antarmuka pemakai

Pengguna berinteraksi dengan system melalui
antarmuka vyang ditampilkan berbasis GUI dari Ilayar
telepon selular dengan pilihan menu vyang telah

diberikan.

3.2.3 Antarmuka perangkat keras
Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam
perangkat lunak BlueMote adalah :
1. PC Pentium 4.
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2. Keyboard dan mouse.

3. Perangkat bluetooth.

4, Telepon selular yang mendukung fitur MIDP 2.0 dan
dilengkapi teknologi bluetooth.

3.2.4 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk
mengoperasikan perangkat lunak BlueMote adalah sebagai
berikut :
1. Sistem operasi komputer Windows.
2. Java Development Kit (JDK) 1.6 atau di atasnya.
4. Java Runtime Environment (JRE) 1.6 atau di
atasnya.

4. Java Virtual Machine (JVM).
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4 Use case Diagram
4.1 Static Structure Diagram

4.1.1 Analysis Class Diagram : Use Case Bluetooth

NS
IU U |

User SearchList BluetoothConnection DeviceList

(from Actor) from Boundatry) {from Control) (from Boundary)

Gambar 4.1 Analysis Class Diagram : Use Case Bluetooth

4.1.2 BAnalysis Class Diagram : Use Case Control PC

)
.~

User MenulList BJdetoothConnection
(from Actor) {rom Bgundary) from Control)
Remote
{from Control)

Gambar 4.2 Analysis Class Diagram : Use Case Control PC
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4.1.3 Analysis Class Diagram : Use Case Control

Application
% ) N 4 @
U/ J A/
User Applicationist CommandsTable CommandsList BluetoothConnection
ffrom Acto) (from Boundary) (from Control) rom Boundary) (from Controf)

O

Remote

(from Control)

Gambar 4.3 Analysis Class Diagram : Use Case Control Application

4.1.4 Analysis Class Diagram : Use Case Run Command

L,
NG
User RunCommand BlystoothConnection

(from Actor) (from Bdundary) (from Control)

Remote

(from Control)

Gambar 4.4 Analysis Class Diagram : Use Case Run Command
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4.1.5 Analysis Class Diagram : Use Case Send Message

40
AN

User SendMessage BluétoothConnection
(from Actor) from Baundary) (from Control)
Remote
(from Control)

Gambar 4.5 Analysis Class Diagram : Use Case Send Message

4.1.6 Analysis Class Diagram : Use Case Help

User HelpForm Remote

from Actor) (from Boundary) from Control)

Gambar 4.6 Analysis Class Diagram : Use Case Help
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4.2 Interaction Diagram
4.2.1 Analysis Collaboration Diagram : Use Case
Bluetooth

2. search device

()
l

. !Le‘. 1: display SearchList()/ - &%chﬂst

/ 3: FindDevice()
4: FindSenices()
7: display bluetooth device connected : Remote
/ 6: display DeviceList()
O =
5: searchFinished()

: Devicelist . BluetoothConnection

Gambar 4.7 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Bluetooth
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4.2.3

4.2.2

Analysis Collaboration Diagram : Use Case

Control PC - Shutdown PC
2: select menu
= |
X a®
: User : MeJiuList
1: display MenulList()
AN ik 3: menu shutdown selected
6: display doAlert‘()\ i:e

: Remote

®4: SendData() to shutdown @

5: SendData() shutdown sent
: BluetoothConnection

Gambar 4.8 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Control PC -

Shutdown PC

Analysis

Control PC - Restart PC

Collaboration

Diagram : Use

Case

2: select menu

P

: User

1: display Menulist()

6: display doAIeI:()\

-

: MeJ]uList

\L 3: menu restart selected

O

: Remote

4: SendData() to restart

—

< @
5: SendData() restart sent

: BluetoothConnection

Gambar 4.9 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Control PC -

Restart PC
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4.2.4 Analysis Collaboration

Control Application

Diagram :

Use Case

2: select application
% - |
|

: User

5: display Comn'andListoT

8: get commands table

= |

: AppiicLﬁonList

1: display ApplicationList()

()

‘l’ 3: ApplicationList() selected

-
7: get commands table
: CommandsTable Com

<
4: display CommandList()
ndsList

. BluetoothConnection

Remote

Gambar 4.10 Analysis Collaboration Diagram :
Application

Use Case Control
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4.2.5 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Run

Command

2: write command 3: send command

: User : RunCommand : BluetoothConnection

\
1: display RunCommand()T

Gambar 4.11 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Run Command

4.2.6 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Send

Message
2: write message 3: send message
—> R —
NG
: User : Sendhhessage : BluetoothConnection

—

\
1: display Seon pssage()

- Remote

Gambar 4.12 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Send Message
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4.2.7 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Help

1: select help 2: HelpForm() selected
— N >
P T —
4: display Help 3: display HelpForm()
: User : HelpForm : Remote

Gambar 4.13 Analysis Collaboration Diagram : Use Case Help
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1 Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat TLunak
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL
tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak
sebagai acuan untuk implementasi pada tahap

selanjutnya.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat lunak BlueMote dikembangkan dengan
lingkup masalah sebagai berikut :

1. Menangani aplikasi untuk mengontrol PC vyaitu
shutdown PC dan restart PC.

2. Menangani kontrol aplikasi dalam PC yaitﬁ Windows
Explorer, Windows Media Player, Internet Explorer,
Winamp, Power Point. Aplikasi - aplikasi tersebut
harus terfokus di PC.

3. Menangani kontrol untuk menjalankan command.

4. Menangani pengiriman pesan dari telepon selular ke
12C3

5. PC dilengkapi dengan bluetooth, begitu juga dengan
telepon selular dilengkapi bluetooh dan mendukung
fitur MIDP 2.0. Kecepatan bluetooth standar (tanpa
gangguan komunikasi) dan hanya bekerja pada jarak
+ 10 km (tanpa penghalang).

6. Aplikasi ini digunakan oleh seorang user yang
mengoperasikan telepon selular sebagai client, dan
perangkat PC sebagai server. Server yang aktif

menunggu request dari client.
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7. Pembangunan aplikasi BlueMote ini akan dibangun

menggunakan tools Java 2 Micro Edition (J2ME) yang

merupakan salah satu bagian dari teknologi Java

yang dikembangkan untuk memungkinkan aplikasi -

aplikasi Java yang bisa berjalan di perangkat

mobile dan akan berjalan pada PC dengan sistem

operasi Windows.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan :

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
disebut Jjuga Software Design Description
(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan
produk/perangkat lunak yang akan
dikembangkan.

BlueMote Perangkat lunak yang mengontrol personal
computer (PC) dari telepon selular.

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak tersebut

adalah:

1. Djon Irwanto, S.Kom., MM, Perancangan Object Oriented
Software dengan UML, Penerbit Andi, 2006.

2. Bernd Oestereich, Developing Software With UML, Addison
Wesly, 2002.

3. Munawar, Pemodelan Visual dengan UML, Penerbit Graha Ilmu,
2005.

a4, Rieske Pramudita, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat ILunak,

Universitas Atma Jaya Yogyakarta.
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2 Deskripsi Dekomposisi

2.1 Dekomposisi Modul

BlueMote
Bluetooth
Connection
Control
Control PC Application Run Command Send Message Help
|
\ Y
Shutdown PC Restart PC
' ' , '
Explorer V\ﬁnd;;}s{el\:ledla Intemet Explorer Winanip Power Point
1] L] [] [ [
Close Windows Play/Pause Back Play View Slide
v v ¥ v v
Copy Stop Refresh Pause Next Slide
v ¥ v v v
Cut Previous Next Tab Stop Previous Slide
v ! ! !
Paste Next Close Tab Previous End Show
v ' v
Fast Forward New Tab Next Close Window
v ¥ v
Volume Up Home Volume Up
! v v
Volume Down History Volume Down
v v v
Mute Close Close
¥
Close
Gambar 2.1 Dekomposisi Modul
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3 Design Model
3.1 Sequence Diagram

3.1.1 Bluetooth

A

O

O O

: Remote

o

|
| T
display bluetooth device connepted
l
|
l
|
l
|

————l:——i:—f:éﬁ

: SearchlList : BluetoothConnection : Devicelist
| | display SearchList() | |
| search device ] { ; U
FindDevice() | |

I FindSenices() : :

I { L searchFinished() | I

% display Devicelist() }

l

, |
|
|
|
|
|

Gambar 3.1 Sequence Diagram :

Bluetooth
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3.1.2 Control PC - Shutdown PC

O O O

: User : Menulist . Remote . BluetoothConnection

|  display Menulist()

select menu T U
i

b |

menu shutdown selected

] SendData() to shutdown

=

SenxData() shutdown sent

display doAlert()

____'ﬂ\_—"——_ﬂ:___

|
I
|
G
l
|
l
|

- - ]
—_—— T —

Gambar 3.2 Sequence Diagram : Control PC -~ Shutdown PC

3.1.3 Control PC - Restart PC

X )

: User _: Menulist _Remote : BluetoothConnection
| | _ display MenuList() | |
| ) |
| select menu | |

U 1] menu restart selected | |
\ |:| ”U SendData() to lestarl: l
I l SendData() restart sent Llrj
| display doAlert() lr u

|
l
|
I

I
| |
| I
[ l

e

Gambar 3.3 Sequence Diagram : Control PC - Restart PC
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3.1.4 Control Application

O O O O O

_: Applicationlist _: Commandstist _: CommandsTeble - BluetoothCannection

| dsplay Applicationtisty | |

Idsplay Commandtist(

| select command

Al

—— T

l

i
!
g

get commends table

Sendpata()

I
|
|
|
I
I
I
l
I
|
i
|
a
|
l

Gambar 3.4 Sequence Diagram : Control Application
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3.1.5 Run Command

x O O O

: User _: RunCommand _:_ BluetoothConnection : Remote

| I
display Runbommand() |

) l

write command

send command

——— T ——
N/
-———::—:}%:—~
J
. I Emw

Gambar 3.5 Sequence Diagram : Run Command

3.1.6 Send Message

x O O O

: User _: SendMessage : BluetoothConnection : Remote

I
l
|
I
I
|
:
l

|
display SqndMessageo

A

————::—d—:h

write message

send message

I
!
|
l
|
l
I
I

—

Gambar 3.6 Sequence Diagram : Send Message
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3.1.7 Help

x

: User

select help

O O

HelpForm  _:Remote

|
|
I HelpForm() selected

-

display HelpForm()

|
|

:
|
|

)
|
|
|

I

I

|

|

Y I
| |
display Help ]'i'r U
I

|

I

|

I

SN

Gambar 3.7 Sequence Diagram : About
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3.2 Class Diagram

4 [+ ([}
= Command
ack: Command

N yapp : Integer
:Midiet & - Midiel
“SAppiicationLig(
e, Po— Dodcais] MoraLi2 / N $CommendListy
> fiddo - Image Bpoxit : Command Bback: Command m‘*‘c“""""‘
g_nm:mam TMidet | ) Midet < ﬂnmﬁﬁmmm R 1\
, NUiT - Indeger : g
&_dint : Integer %Searchlis *Devicel 120 S Bback: C
2: Ndnew : Timer |—| % “commandAction gD &remote : Midiet o o
! Y
Teg Ramote *RunComm end()

®ag ScommandAdion()

g dsatAppO

Sep T fpmoste

SayPresed) 3w:,)o HelpFom SendMessage

Spaint) “SpleshEnd) Ipbd : Siangitem [GtxtMsg : ToxtBax

Sahowo SmenuLlaktenuSelsded) B back: Command |@cmSend : Command

“SplathScreenti Gyremote : Midiet &ycmClear : Command

:ml.liihmurlsdudldo remote : Midlet
eipCommandPressed() HelpFom(
SssarchFinished) ScammendAction) *Senduessage)
:‘n:losom " “commandAction()
ni 'resSe(
connedionEssblished)
ShackComm andPresed()
“disconnectCommandPresssd()
BiustoothConnection
“BluetoothConnection)
SSendData()
SFindDevices)
SconnectToSenver)
“conncelToSenver)
SAndServices)
“devicaDiscovered()
“srvicesDiscovered()
SinquiryCompleted()
SseniceSearchCompioted)
%"mc_ BlustoothRemotePCLA Aboul
- me : Frame sbolTitle : Label
g:ﬁ';":""wn’ 4 &pta : TextArea gww":um
: sbelBy : Labet
“BlustoohRematePCLI) EbinOK : Bulton
&mm@m “AnittaRzedTray) ! 1 .
mandieRsden) “createlmege( "About))
& “*addMesage) MinOKActionPeiformed))
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3.3 Class Diagram Specific Descriptions

3.3.1 Specific Design Class BluetoothRemotePCUI

BluetoothRemotePCUI <<boundary>>

—-frame : JFrame
Merupakan frame dalam GUI.
-ta : TextArea

Merupakan text area dalam GUI.

+BluetoothRemotePCUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+initializeTray ()

Operasi ini digunakan untuk menginisialisasi tray pada
aplikasi dijalankan.

+createlImage ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil path untuk lokasi
image.

+addMessage (String msg) : String

Operasi ini digunakan untuk menambahkan pesan yang berupa

status dan waktunya saat aplikasi berjalan.

3.3.2 Specific Design Class BluetoothRemotePC

BluetoothRemotePC <<control>>

-serviceUUID : UUID

Merupakan Universally Unique Identifier sebagai service
record pada bluetooth.

-serviceName : String

Merupakan nama service.

-url : String

Merupakan alamat service.

+BluetoothRemotePC ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.
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+handleShutdown ()
Operasi ini digunakan untuk menangani perintah shutdown.
+handleRestart ()

Operasi ini digunakan untuk menangani perintah restart.

3.3.3 Specific Design Class About

About <<boundary>>

-labelTitle : Label

Merupakan label untuk menempatkan title aplikasi.
~labelVer : Label

Merupakan label untuk menempatkan versi aplikasi.
—-labelBy : Label

Merupakan label untuk menempatkan nama pembuat aplikasi.

+About ()

attribute dari kelas ini.

+btnOKActionPerformed ()

ditekan.

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

Operasi ini digunakan untuk memberikan aksi saat tombol OK

3.3.4 Specific Design Class SplashUI

SplashUI <<boundary>>

+SplashUTI ()

attribute dari kelas ini.

+a ()

Operasi ini digunakan untuk menginisialisasi splash.

+b ()

Operasi ini digunakan untuk menginisialisasi waktu splash.
+c ()

Operasi ini digunakan untuk menjalankan operasi af().

+paint (Graphics g)

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
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Operasi ini digunakan untuk menggambar dalam canvas.
+keyPressed(int i)

Operasi ini digunakan untuk menangani aksi penekanan keypad,
splash pada layer akan mulai dijalankan.

+showNotify ()

Operasi ini digunakan untuk memulai waktu terjadinya splash.

3.3.5 Specific Design Class Remote

Remote <<Lcontrol>>

-sa : SplashScreenUI
Merupakan control kelas SplashScreenUI.
-sc : BluetoohRemoteControl

Merupakan control kelas BluetoohRemoteControl.

+Info()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan info aplikasi.
+startApp ()

Operasi ini digunakan untuk untuk menjalankan fungsi MIDlet.
+pauseApp ()

Operasi ini digunakan untuk menginisialisasi pause ketika
MIDlet dijalankan.

+destroyApp (boolean unconditional)

Operasi ini digunakan untuk benar-benar keluar dari fungsi
MIDlet.

+SplashEnd ()

Operasi ini digunakan untuk menangani saat splash telah
dijalankan dan menampilkan tampilan berikutnya vyaitu
SearchList () .

+menulistMenuSelected ()

Operasi ini digunakan untuk menangani aksi saat pemilihan
masing — masing menu dari list.

+commandListRunSelected ()

Operasi ini digunakan untuk menangani aksi saat menu Run

Command dipilih.
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+appListElementSelected ()

Operasi ini digunakan untuk menangani aksi saat menu Control
Application dipilih.

+helpCommandPressed()

Operasi ini digunakan untuk menangani aksi saat tombol Help
ditekan.

+searchFinished (String[] servers)

Operasi ini digunakan untuk menangani aksi saat pencarian
server telah ditemukan dan menjalankan tampilan berikutnya.
+doAlert ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan alert.
+exitCommandPressed ()

Operasi ini digunakan untuk keluar dari aplikasi serta
menghentikan fungsi MIDlet.

+connectionEstablished ()

Operasi ini digunakan untuk menangani aksi saat koneksi
dengan server telah terbentuk dengan menampilkan tampilan
berikutnya.

+backCommandPressed (int guilID)

Operasi ini digunakan untuk menangani aksi saat tombol Back
ditekan.

+disconnectCommandPressed ()

Operasi 1ini digunakan untuk menangani aksi saat tombol
Disconnect ditekan.

+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.

3.3.6 Specific Design Class BluetoothConnection

BluetoothConnection <<control>>

+BluetoothConnection ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.
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+SendData (String data)

Operasi ini digunakan untuk mengirimkan output berupa data
yang bertipe String.

+FindDevices ()

Operasi ini digunakan untuk mencari perangkat Bluetooth yang
aktif.

+connectToServer (int serverIndex)

Operasi ini digunakan untuk memulai koneksi terhadap
perangkat bluetooth dan mengembalikan nilai url.

+ connetToServer (String url)

Operasi ini digunakan untuk memulai koneksi terhadap
perangkat bluetooth dari alamat url yang didapat.
+disconnect ()

Operasi ini digunakan untuk memutuskan koneksi terhadap
perangkat bluetooth.

+FindServices (RemoteDevice device)

Operasi ini digunakan untuk menciptakan virtual port dengan
UulD.

+deviceDiscovered (RemoteDevice btDevice, DeviceClass cod)
Operasi 1ini digunakan untuk mengijinkan BlueMote untuk
menerima device discovery dan service discovery event.
+serviceDiscovered (int transID, ServiceRecord[] servRecord)
Operasi ini digunakan untuk menginputkan nama device dan
mengeliminasi nama device yang sama.

+inquiryCompleted (int param)

Operasi ini digunakan untuk mengindikasikan proses pencarian
perangkat Bluetooth.

+serviceSearchCompleted(int transID, int respCode)

Operasi 1ini digunakan untuk mengidentifikasi pencarian

perangkat Bluetooth berhasil.
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3.3.7 Specific Design Class SearchList

SearchList <<boundary>>

+SearchList ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisjialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.

3.3.8 Specific Design Class SearchList

SearchlList <<boundary>>

+SearchList ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.

3.3.9 Specific Design Class DeviceList

DeviceList <<boundary>>

+DevicelList ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisjialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.
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3.3.10Specific Design Class MenuList

Menulist <<boundary>>

+MenuList ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.

3.3.118pecific Design Class ApplicationList

ApplicationlList <<boundary>>

+ApplicationList ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.

3.3.128pecific Design Class CommandsTable

CommandsTable <<boundary>>

+CommandsTable ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.

Program Studi Teknik
Informatika UAJY

DPPL -BlueMote

21/ 39

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik informatika-UAJY dan bersifat rahasia.
Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika-UAJY




3.3.138pecific Design Class CommandsList

CommandsList <<boundary>>

+CommandsList ()

attribute dari kelas ini.
+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

3.3.14Specific Design Class RunCommand

RunCommand <<boundary>>

+RunCommand ()

attribute dari kelas ini.
+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

3.3.158pesific Design Class Send Message

SendMessage <<boundary>>

+SendMessage ()

attribute dari kelas ini.
+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

3.3.16Specific Design Class HelpForm

HelpForm <<boundary>>
+HelpForm ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
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attribute dari kelas ini.
+commandAction (Command com, Displayable dis)

Operasi ini digunakan untuk menjalankan tombol perintah.
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4 Deskripsi Perancangan Antarmuka

4.1 BlueMotePC

Bluetooth Remote PC

X

Bluetooth Remote PC

O

[00:00] Setting device to be discoverable...
[00:00] Start advertising service...
[00:00] Waiting for incoming connection...

[00:00} Setting device to be discoverable...

[00:00} Start advertising service...

[00:00] Waiting for incoming connection...

[00:30] Client Connected.

Gambar 4.1 Rancangan Antarmuka BluetoothRemote PC

Deskripsi

e Antarmuka ini merupakan antarmuka utama pada

aplikasi

yang menunjukkan

personal

discoverable,

perangkat bluetooth

BlueMotePC pada personal computer

pada

computer telah menyala dan diset

memulai menyediakan service dan

menunggu koneksi bluetooh.

e Antarmuka dimana BlueMote pada telepon selular

telah melakukan koneksi dan terhubung.
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4.2 Splash Screen

Bluetooth Remote

[ show splashscreen ]

Gambar 4.2 Rancangan Antarmuka Splash Screen

Deskripsi

e Pengguna akan melihat tampilan splash yang pertama

setelah pengguna menjalankan aplikasi ini.

4.3 Search List

Search Device

Search for devices...

Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Search List
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Deskripsi

e Antarmuka Search Device digunakan untuk pencarian

perangkat bluetooth yang aktif.

e Jika Search for devices ditekan maka akan dimulai

pencarian bluetooth device yang aktif.

e Tombol Exit pada Device Search digunakan untuk

keluar dari aplikasi BlueMote.

4.4 Device List

Select Device

[ Device found ]

Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka Search List

Deskripsi

e Antarmuka Select Device merupakan antarmuka yang

menunjukkan perangkat bluetooth aktif yang

ditemukan.

e Jika nama perangkat Dbluetooth yang ditemukan
ditekan maka akan dilakukan koneksi  dengan

perangkat bluetooth pada sisi BlueMotePC.
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e Tombol Exit pada Select Device digunakan untuk

keluar dari aplikasi BlueMote.

4.5 Menu List

Choose Menu

Shutdown PC
Restart PC
Control Application

Run Command
Send Message

Disconnect
Reconnect
Help

Menu

Gambar 4.5 Rancangan Antarmmka Menu BlueMote

Deskripsi

® Antarmuka Choose Menu merupakan antarmuka yang
berisi menu control vyang hendak dipilih, wuser
dapat langsung menekan tombol.

¢ Menu Shutdown PC untuk melakukan shutdown terhadap
personal computer.

®¢ Menu Restart PC untuk melakukan restart terhadap
personal computer.

¢ Menu Control Application untuk melakukan control
terhadap beberapa aplikasi yang terdapat dalam

personal computer.
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Menu Run Command untuk menjalankan aplikasi yang

diinginkan.

Menu Send Message untuk melakukan pengiriman pesan

ke personal computer.

Tombol Disconnect untuk memutuskan
bluetooth.

Tombol Reconnect untuk menghubungkan
koneksi bluetooth.

Tombol Help untuk menampilkan petunjuk
fungsi - fungsi dari setiap menu.

Tombol Exit digunakan untuk keluar dari

BlueMote.

4.6 Control PC - Shutdown PC

Choose Menu

Restart PC
Control Application
Run Command
Send Message

Shutting down PC!

Ok

koneksi

kembali

terhadap

aplikasi

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Control PC -~ Shutdown PC
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Deskripsi

e Antarmuka ini menunjukkan saat melakukan perintah
shutdown terhadap personal computer. Saat menu
ditekan maka akan tampil alert bersamaan dengan
dikirimnya perintah shutdown.

e Tombol Ok untuk kembali lagi ke antarmuka menu
Control PC.

4.7 Control PC — Restart PC

Choose Menu

Shutdown PC
Control Application
Run Command

Send Message

Restart PC!

Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Control PC — Restart PC

Deskripsi

e Antarmuka ini menunjukkan saat melakukan perintah
restart terhadap personal computer. Saat menu
ditekan maka akan tampil alert bersamaan dengan

dikirimnya perintah restart.
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e Tombol Ok untuk kembali lagi ke antarmuka menu
Control PC.

4.8 Control Application

Select Application

Explorer

Windows Media Player
Internet Explorer
Winamp

Power Point

Options

Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Control Application

Deskripsi

e Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan daftar
aplikasi pada personal computer yang dapat

dikontrol melalui telepon selular.
e Menu Explorer dipilih jika ingin operasi
mengontrol Windows Explorer.

e Menu Windows Media Player jika ingin mengontrol

operasi Windows Media Player.

e Menu Internet Explorer Jjika ingin mengontrol

operasi Internet Explorer.
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¢ Menu Winamp jika ingin mengontrol operasi Winamp.

¢ Menu Power Point jika ingin mengontrol operasi

Microsoft Power Point.

¢ Tombol Back digunakan untuk kembali ke antarmuka

Choose Menu.

4.9 Control Application - Explorer

Explorer

1. Close Windows
2. Copy

3. Cut

4. Paste

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Control Application -~ Explorer

Deskripsi

e Antarmuka untuk melakukan operasi control pada
Windows Explorer.

e Menu Close Windows untuk menutup window.

e Menu Copy untuk menyalin file.

® Menu Cut untuk menghapus file.

® Menu Paste untuk menempelkan file.
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e Tombol Back digunakan untuk kembali ke antarmuka
Application List.

4.10 Control Application — Windows Media Player

Windows Media Player

1. Play/Pause
2. Stop

3. Previous

4. Next

5. Fast Forward

6. Volume Up
7. Valume Down

8. Mute
9. Close

Options

Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Control Application — Windows
Media Player

Deskripsi

e Antarmuka untuk melakukan operasi control Windows

Media Player.

¢ Menu Play/Pause digunakan untuk memulai atau
menghentikan lagu.

e Menu Stop digunakan untuk menghentikan lagu.

¢ Menu Previous digunakan untuk memutar lagu
sebelumnya.

e Menu Next digunakan untuk memutar lagu

selanjutnya.
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¢ Menu Fast Forward digunakan untuk mempercepat lagu

yang diputar.

¢ Menu Volume Up digunakan untuk menaikkan keras

suara.

¢ Menu Volume Down digunakan untuk menurunkan keras

suara.

e Menu Mute digunakan untuk menghilangkan suara.

e Menu Close untuk menutup window.

o Tombol Back digunakan untuk kembali ke antarmuka

Application List.

4.11 Control Application - Internet Explorer

Gambar 4.12 Rancangan Antarmuka Control Application - Internet

Intemet Explorer

1. Back

2. Refresh

3. Next Tab
4. Close Tab
5. New Tab
6. Home

7. History

8. Close

Options

Explorer
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Deskripsi

Antarmuka untuk melakukan operasi control Internet

Explorer.

Menu Back  digunakan untuk masuk ke page
sebelumnya.

Menu Refresh digunakan untuk membuka ulang page.

Menu Next Tab digunakan untuk menampilkan tab

berikutnya.
Menu Close Tab digunakan untuk menutup tab.
Menu New Tab digunakan untuk membuka tab baru.

Menu Home digunakan untuk page vyang dijadikan

homepage.
Menu History digunakan untuk menampilkan history.
Menu Close untuk menutup window.

Tombol Back digunakan untuk kembali ke antarmuka
Application List.
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4.12 Control Application - Winamp

Winamp

1. Play

2. Pause

3. Stop

4. Previous

5. Next

6. Volume Up

7. Volume Down
8. Close

Options

Gambar 4.13 Rancangan Antarmuka Control Application - Winamp

Deskripsi

e Antarmuka untuk melakukan operasi control Winamp.

e Menu Play digunakan untuk memutar lagu.

e Menu Pause digunakan untuk menghentikan lagu

sementara.
e Menu Stop digunakan untuk menghentikan lagu.

e Menu Previous digunakan untuk memutar lagu

sebelumnya.

¢ Menu Next digunakan untuk memutar lagu

selanjutnya.

e Menu Volume Up digunakan untuk untuk menaikkan

keras suara.

e Menu Volume Down digunakan untuk menurunkan keras

suara.
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e Menu Close untuk menutup window.

e Tombol Back digunakan untuk kembali ke antarmuka

Application List.

4.13 Control Application — Power Point

Power Point

1. View Show

2. Next Slide

3. Previous Slide
4. End Show

5. Close

Options

Gambar 4.14 Rancangan Antarmuka Control Application -~ Power Point

Deskripsi

e Antarmuka untuk melakukan operasi control

Microsoft Power Point.
e Menu Next Slide digunakan untuk menampilkan slide
selanjutnya.

e Menu Previous Slide digunakan untuk menampilkan

slide sebelumnya.

e Menu End Show digunakan untuk menghentikan slide

show.

e Menu Close untuk menutup window.
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e Tombol Back digunakan untuk kembali ke antarmuka

Application List.

4.14 Run Command

Insert Command

Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Run Command

Deskripsi

e Antarmuka ini untuk menjalankan aplikasi yang

diinginkan.

e Tombol 0Ok digunakan untuk mengirimkan perintah

yang terlah ditulis.

e Tombol Back digunakan untuk kembali ke antarmuka

Menu List.
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4.15 Send Message

Wirite Message

Gambar 4.15 Rancangan Antarmuka Send Message

Deskripsi

e Antarmuka ini digunakan untuk mengirimkan pesan ke
personal computer oleh user dari telepon selular,

dengan mengisi pesan dalam textbox.

e Tombol Send digunakan untuk mengirimkan pesan yang
telah dituliskan.

e Tombol Clear digunakan untuk menghapuskan karakter
yang sedang diketikkan.

e Tombol Back pada antarmuka Send Message digunakan

untuk kembali ke antarmuka Menu List.
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4.16 Help

Deskripsi

Help

1. Shutdown menu to shutdown your PC
2. Restart menu to restart your PC
3. Application Control menu to control a
specific application. Choose the desired
application and control it by using the
predefined actions the application must be in
focus on the server.
4. Run Command menu to run application by
your command
5. Send Message to send message to your|
PC

Options Back

Gambar 4.16 Rancangan Antarmuka Help

e Antarmuka ini digunakan untuk melihat bantuan

berupa

penjelasan mengenai menu

terdapat dalam sistem.

yang

e Tombol Back pada antarmuka Help digunakan untuk

kembali ke antarmuka Menu List.
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