5.1

BABYV

PENUTUP

KESIMPULAN
Dari pembahasan dan hasil penelitian yang telah disusun dapat ditarik

kesimpulan sebagai berikut :

1.

Telah berhasil dikembangkan sebuah aplikasi multimedia mengenai

pembelajaran reproduksi pada manusia.

Pengintegrasian elemen-elemen multimedia dalam aplikasi multimedia pada

sistem pembelajaran reproduksi dan proses reproduksi manusia yang

bersifat interaktif telah berhasil dilakukan.

Telah dilakukan uji coba aplikasi dengan beberapa responden menggunakan

metode pengujian :

a. Pengujian black box menunjukkan bahwa alur program yang disajikan
sudah berurutan, tombol-tombol navigasi dapat digunakan dengan baik,
dan materi yang disajikan sudah lengkap.

b. Pengujian alfa menunjukkan bahwa aplikasi sudah interaktif yaitu :

1. Memberikan kebebasan pada pemakai untuk memilih informasi
yang dikehendaki.
2. Sistem informasi dikemas dengan sistem menu sehingga pemakai

dapat berinteraksi langsung dengan sistem.
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3. Sistem mampu memberikan informasi secara cepat dan tepat jika
pemakai menekan atau memanfaatkan fasilitas tombol yang ada
pada tampilan aplikasi.

4., Pembuatan aplikasi multimedia menggunakan Adobe Flash Player
9.0 untuk pembelajaran reproduksi pada manusia berhasil
menyajikan informasi yang mudah dimengerti dan mudah
dioperasikan oleh pemakai dengan prosemtase hasil pengujian
50,29 % responden menjawab setuju dan 43,52 % menjawab sangat

setuju.

52 SARAN

Saran-saran yang dapat diberikan selama penyusunan tesis ini adalah :

1. Objek yang disajikan dalam aplikasi ini terbatas pada objek 2 dimensi saja,
sehingga perlu dikembangkan penyajian objek 3 dimensi pada sistem yang
akan datang.

2. Untuk pengembangan sistem lebih lanjut tidak hanya bersifat stand alone

atau menggunakan sistem berbasis web.
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KUESIONER

N:;ma : Megawah Bodi A

Kelas X
Asal Sekolah ; 2\TP b

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

Penilaian
No. Aspek - Aspek
SS| S | KS
1 | Tampilan setiap menu menarik )Q
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai X .
R Informasi yang disajikan mudah dimengerti X
oleh pemakai '
5 Secara umum program aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user friendly) X ‘
L Keserasian vsarna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik X ‘
= | Efek suara yung disajikan baik . K
| Program aplikas: multimedia Pembelajaran | |
8 | Reproduksi Manusia membantu user . untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap f
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan A
sebagai bahan_pembelajaran )Q
10 | Aplikasi ini sudah.mteraktlf X
Keterangan :
S8 : Sangat Setuju
S : Setuju

KS  :Kurang Setuju
TS  :Tidak Setuju



Nama
Kelas

KUESIONER

. M. Mu'tashim S

Asal Sekolah : SL1P lb ‘Aogqakcﬁfq

Petunjuk pengisian berilali tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

'SS : Sangat Setuju

S :Setuju

KS. :Kurang Setvju
TS  :Tidak Setuju

Penilaian
No. Aspek - Aspek
' SS| § | KS| TS
1| Tampilan setiap menu menarik Pe
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai X
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai X
5 Secara umum program aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user friendly) X
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik X .
= | Efek suara yang disajikan baik K
| | Program aplikasi multimedia Pembelajaran o
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan
‘ sebagai bahan pembelajaran X
10 | Aplikas: ini sudah interaktif X
" Keterangan :



KUESIONER |

Nama %\3‘& Nur Hagani
Kelas !:_)f ' '
Asal Sekoluh : gMP {b

Petunjuk pengisian berilah tenda (X) pada kolom »yang telah disediakan.
- ,
No. Aspek - Aspek

Perilaian

KS | TS

1 | Tampilan setiap menu menarik

o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan

| 3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai

‘ 4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai

5 Secara umum program aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user firiendly)

6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik.

= | Efek suara yang disajikan baik ‘

Program aplikasi multimedia Pembelajaran
.8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk
mendapatkan informasi yang lebih lengkap

9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan
sebagai bahan pembelajaran

10 | Aplikasi ini sudah interaktif

K| XX < | [><|x]|w.

Keterangan ¢
5SS : Sangat Setuju
S : Setuju

KS : Kvrang Se{uju
TS : Tidak Setuju



~Nama
Kelas

KUESIONER

:Ecin Tamaya
HAD §

A;al‘Sekolah : BMP b Jogi3

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

‘ Penilaian
No. Aspek - Aspek =
SS| S |KS|TS
1 | Tampilan sztiap menu menarik
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan

Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai

Informasi yang disajikan. mudah dimengerti |

X
X
A
Y oleh pemakai x
5 Secara umum program aplikasi yang dibuat X
ramah dengan pengguna (user firiendly)
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
) X
sudah menarix
- | Efek suara yang disajikan baik X
Program aplikasi multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan X
sebagai hahan pembelajaran P
|10 Aplikasi ini sudah interaktif X
Keterangan :

SS : Sangat Setuju

‘,S : Setuju

KS  :Kurang Setuju
- TS : Tidak Setuju




Nama

Kelas

KUESIONER

s Lerda Elaningtyos
:9

~ Asal Sekolah : SMP |b Yk

* Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

sebagai bahan pembelajaran

Aplikasi ini sudah interaktif -

3 _ Penilaian
No." Aspek - Aspek : =
SS| S |KS|TS

1 | Tampilan setiap menu menarik X
' o | Tampilan seziap menu mudah dioperasikan X ‘
3 Tampilan setap menu tidak men:bosankan |
pemakai X
ki Informasi- yang disajikan mudah dimengerti |
oleh pemakai :
5 | Secara umuin program aplikasi yang dibuat
. ramah dengan pengguna (user friendly) X

6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini X
- X

__| sudah menarik .

= | Efek suara yang disajikan baik X |

Program aptikasi. multimedia Pembelajaran | '

"8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X ,

_| mendapatkari informasi yang lebih lengkap i

"9 |Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan X '

X

10
Keterangan : ‘ ‘
SS ' Sangat Setuju |
S : Setuju
KS : Kurang Setuju
TS  :Tidak Setuju



KUESIONER

', Nama :'&lﬁd‘ ¥
~ Kelas :9 ‘
. Asal Sekolah : SMP b

Petunjuk pengisian 'befi]vkah tanda (X) pada kolomvyang telah disediakan.

; _ Penilaian
No. . Aspek - Aspek :

SS| S |KS

‘1 | Tampilan seiiap menu menarik

o | Tampilan seriap menu mudah dioperasikan

| 3 Tampilan setiap ‘menu tidak membosankan
pemakai ‘

4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai

et koS Pl

$ Secara umum program aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user friendly)

¢ | Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini | |
sudah menarik

| = | Efek suara yang disajikan baik

, Program apiikasi multimedia Pembelajaran
~ 8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk
mendapatkan informasi yang lebih lengkap

—

9 Aplikasi ini sudah 'sesuai dengan tujuan
"_| sebagai bahan nembelajaran

KX | X I=x|x<|x

10 | Aplikasi ini sudah interaktif (

Keterangan :
38 : Sangat Setuju
S : Setuju

KS  :Kurang Setuju
TS :Tidak Setuju



Nama
Kelas
. Asal Sekolah : SMP o

Petunjuk pengisian berilai tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

' , Penilaian
No. Aspek - Aspek
. S |KS | TS
1 Tampilan setiap menu menarik X ;
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai ‘ X
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti i
oleh pemakai |
5 Secara umum program aplikasi_ yang dibuat iy
‘ ramah dengan pengguna (user fricndly) X
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini ,
. sudah menarik X L
.7 | Efek suara yang disajikan baik % g
Program aplikasi multimedia Pembelajaran o
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan iaformasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesua’ dengan tujuan
sebagai bahan pembelajaran X
10 | Aplikasi ini sudah interaktif X
Keterangan :
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
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Nama
Kelas
Asal Sekolah : ¢MP b

KUESIONER

e Acicta  Sand
S

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom'yang telah disediakan.

: ' Perilaian
No. Aspek - Aspek :
SS| S [ KS|TS
1 | Tampilan setiep menu menarik X
5 | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
3. Tampﬂan sctiap menu tidak membosankan
pemakai ] X
4 Informasi yarg disajikan mudah dimengerti '
oleh pemakai A
5 Secara umuin program aplikasi yang dibuat '
ramah dengan pengguna (user friendly) X.
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik X
.7 | Efek suara yung disajikan baik X :
Program apiikasi. multimedia Pembelajaran :
‘8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan inforinasi yang lebih lengkap ;
9 Aplikasi ini. sudah sesuai dengan tujuan :
| sebagai bahaa pembelajaran )< '
10 Aplikasi ini s‘udah.interaktif X !
Keferaﬁga_n: 1
| SS.  :Sangat Setuju 1
S . :Setuju ;
'KS . :Kurang Setuju -
TS * :Tidak Setuju i ;




KUESIONER

Nama :B\(ﬂ'ﬂﬂg Rantau Rarda
Kelas X
Asal Sekolah : SMP |b 309(5)\50(' 1a

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom.yang telah disediakan.

Penilaian
No. Aspek - Aspek
’ SS| S |KS|TS
1 | Tampilan setiap menu menarik X
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan sctiap menu tidak membosankan
| pemakai X
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti ‘
oleh pemakai | X
5 Secara umuit. program aplikasi yang dibuat ;
ramah dengan pengguna (user friendly) X

6 | Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini x
sudah menarik

- 7 | Efek suara yang disajikan baik

>

Program apiikasi -multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk
mendapatkan informasi yang lebih lzngkap

9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan
sebagai bahan pembelajaran

KL

1o | Aplikasi ini sudah interaktif

Kete}angan:
'SS : Sangat Setuju

'S . :Setuju

'KS ' : Kurang Setuju ’
TS . :Tidak Setuju .




Nama

Kelas

KUESIONER

: Qodon Thogus \rwanto wWnubrot

11X

Asal Sekolah : §MP b

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom »yang telah disediakan.

Perilaian
No. Aspek - Aspek :
SS|{ S [KS| TS
1 | Tampilan setizp menu menarik %
5 | Tampilan setiop menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai , X
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti X
.| oleh pemakai ,
5 Secara umuin program aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user friencly) X
6 Keserasian warna yang ada, pada aplikasi ini ‘
sudah menarik X ;
' = | Efek suara vang disajikan baik " X
-' Program aplikasi multimedia Pembelajaran | _
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkar, informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan X
- sebagai bahan pembelajaran
10 | Aplikasi ini sudah interaktif X
Kcterzﬁngan:

SS Sangat Setuju

S :Setuju

KS  : Kurang Setuju
TS' . : Tidak Setuju




Nama
Kelas
Asal Sekolah : SLUTP b Jogya

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

TS

KUESIONER

:Yona Masawok
: (R

' Penilaian
No. Aspek - Aspek
SS| S |KS| TS
1 | Tampilan setiap menu menarik X
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan sctiap menu tidak membosankan
pemakai X
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
: X
oleh peinakai ‘
5 Secara umura program aplikasi yang dibuat
._| ramah dengan pengguna (user friendly)
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menaril: ' X
= | Efek suara yang disajikan baik X
Program aplikasi multimedia Pembelajaran | :
8 [ Reproduksi Manusia membantu user untuk )(
mendapatkar. informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan
N sebagai bahan pembelajaran X
.0 | Aplikasi ini su‘dah interaktif Ve
' Kcterangan: :
SS  :Sangat Setuju 1
i
S : Setuju ‘ .
KS  :Kurang Setuju . N
: Tidak Setuju ;



KUESIONER

Numa : Widyogtuti
~ Kelas X
- Asal Sekolah : $¥P lb Mk

N Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada ko,lo,m‘yang. telah disediakan.

' - ‘ Perilaian
No. " Aspek - Aspek :
SS| S |KS
. 1 | Tampilan setiap menu menarik X, -
5 | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan : X
3 Tampilan se?iap menu tidak membosankan
i pemakar . X
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti ,
‘ oleh pemakai :
5 Secara umuin program aplikasi yang dibuat X~"

ramah dengan pengguna (user friendly)

6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
. a0 X
sudah menarik .

= | Efek suara yang disajikan baik

P

‘ Program apiikasi multimedia Pembelajaran
8 |Reproduksi Manusia membantu user untuk
; mendapatkan iaformasi yang lebih lengkap

. ¢ | Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan
sebagai bahan pembelajaran

10 Aplikasi ini sudah intqraktif

XX | =

Keterapgan :

SS  : Sangat Setuju
S :Setuju

KS | : Kurang Setuju
TS  :Tidak Setuju



+ . Keterangan :

KUESIONER

Nama : T Blindg Acsm P
Kelas : ¥
- Asal Sekolah : oMP 1b

Fetunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

Perilaian
No. © . Aspek- Aspek
| SS|{ S |KS|TS
1 | Tampilan setiap menu menarik X
o | Tampilan seiiap menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan sctiap menu tidak membosankan X
pemakai
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai X
s Secara umuin program aplikasi yang dibuat
1amah dengan pengguna (user friendly) X
6 Keserasian warna - yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik
B Efek suara yang cisajikan baik Y
[ Program apiikasi. multimedia Pembelajaran !
'8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk Y 3
L mendapatkar. informasi yang lebih lengka) ;
o |Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan % '
sebagai bahan pembelajaran gl
10 | Aplikasi ini sudah interaktif Y. ‘

,\.

8S . :Sangat Setuju ' ‘
S :Setuju | -

KS Kurang Setuju | :
TS : Tidak Setuju |




'Nar'na

Kelas

KUESIONER

:Bva Ligigani P
:q ‘

 Asal Sekolah : SMP b Yogyakerta

- Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolomvyang telah disediakan.

sebagai bahan pembelajaran

|
K

Aplikasi ini svdah interaktif

f : Penilaian .
No. Aspek - Aspek T+
' SS| S [KS|1S
1 | Tampilan setiap menu menarik ~<
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai K
4 Informasi vang disajikan mudah dimengerti
: X
oleh peinakai
5 Secara winui, program aplikasi yang dibuat X
ramah dengar. pengguna (user friendly,.
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik ‘ X
7 Efek suara yang disajikan baik x
Program aplikasi multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkar. informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan X
X

Kererangan :

SS : Sangat Setuju
N : Setuju

KS  :Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju



' KUESIONER

Nama :AwaL; P
Kelas X o
‘Asal 3ekolah sLTP b YK

| Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom'y'ang telah disediakan.
. ‘ : 3

P

. . !
Penilaian

No. D Aspek - Aspek 7
' : ' : S | KS| TS

W
w2

1 | Tampilan se‘iap menu menarik

‘o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan

3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai

v Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai

5 Secara umum program aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user friendly)

6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik

.7 | Efek suara yang disajikan baik

» Program aplikasi multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk
mendapatkan informasi yang lebih lengkap

9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan
sebagai bahan pembelajaran

10 | Aplikasi ini sudah interaktif

HKI K| XX X [ > [>|x

Keterangan :

SS : Sangat Setuju
S - Setuju

KS  :Kurang Setuju
TS  :Tidak Setuju



~ Nama
" Kelas :
Asal Sekolah : SMP b

KUESIONER

: 'DQU.)I ‘U'\‘c\\"i
19 :

Peturijuk pengisian beril»ah tanda (X) pada kolom Vyang telah disediaké.n.

Penilaian
No. Aspek - Aspek ‘
' SS| S KS | TS
1 | Tampilan setiap menu menarik x .
B o | Tampilan seiiap menu mudah dioperasikan X :
3 Tampilan setiap .menu tidak membosankan L
pemakai x ' X i
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti ,
, oleh pemakai X
s Secara umum program aplikasi yang dibuat :
‘ramah dengan pengguna (user friendly) X
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini ‘
sudah menarik ) i X |
" 7 | Efek suara yang disajikan baik Y
. | Program aplikasi multimedia Pembelajaran i ’
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk x '
mendapatkan informasi yang leb‘h lengkap :
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan x
, sebagai bahau pembelajaran {
10 | Aplikasi ini sudah interaktif X ’ ‘
Keterangan :
SS : Sangat Setuju
S : Setuju
KS  :Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju




Nama

Kelas

KUESIONER

: Quso Clapabsl ©
R

Asal Sekolah : SMP (b

Petunjuk pengisian berilali tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

SS  : Sangat Setuju

S : Setuju

'KS  : Kurang Setuju
- TS. :Tidak Setuju '

F Penilaian
No. Aspek - Aspek :
SS| S |[KS| TS

1 | Tampilan setiap menu menarik )¢

5 | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan )(

3 Tampilan setiap menu ti‘dak membosankan |’
pemakai ‘ X

4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai )(

5 Secara umum program aplikasi yang dibuat X
ramah dengar pengguna (user firiendly)

6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik X

7 | Efek suara yang disajikan baik X
Program aplikasi multimedia Pembelajaran | _

8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap .

9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan X

| | sebagai bahan nembelajaran
10 | Aplikasi ini sudah interaktif X
Keterangan :




Nam'a

Kelas |
Asal Sekolah : CLTP \b ‘).‘é

KUESIONER

: Sondm 'quhfrl
: 9 ‘

3 Peftunjuk pengisian berilah taﬁda (X) pada kolom yang telah disediakan.

-
,‘ Penilaian
. No. - Aspek - Aspek
\ SS| S |KS|TS
1 | Tampilan setiap menu menarik X
o, | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
f.
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan :
, pemakai ‘ X |
' 4 | Informasi yang disajikan mudah dimengerti
, oleh pemakai :
s Secara umum program aplikasi yang dibuat 3
ramah dengan pengguna (user friendly) )< '
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini X
sudah menarik
= | Efek suara yang disajikan baik X
Program aplikasi multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan >(
sebagai bahan nembelajaran
10 | Aplikasi ini sudah interaktif X
Keterangan :
SS - Sangat Setuiu
S : Setuju
KS  :Kurang Setuju

TS

: Tidak Sctuju




Nama
Kelas

KUESIONER

Ol [nan)
: 0 .

~ Asal Sekolah : SMP \b

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom 'yang telah disediakan.

TS

Penilaian
No. Aspek - Aspek -
SS| S |KS| TS
1 | Tampilan setiap menu menarik X
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai i X
4 | Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai X
5 Secara umum program aplikasi yang dibuat |’
ramah dengan pengguna (user friendly) X
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik
- | Efek suara yang disajikan baik x
Program aplikasi multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi iai sudah sesuai dengan tujuan
szbagai bahan nembelajaran X
10 | Aplikasi ini sudah interaktif X
Kelérangaﬁ:
SS . Sangat Setuju
S : Setuju
,‘KS‘ : Kurang Setuju
: Tidak Setuju




"Nama

' Kelas

Asal Sekolah : SMP-l6 Joayokarta

| oo Penilaian
No. ~ Aspek - Aspek :
‘ ' SS| S |KS|TS
1 | Tampilan se%iap menu menarik P ;
' o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan x {
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan 1
pemakai x '
4 |Informasi yarg disajikan mudch dimengerti A
i g X
, oleh pemakai -
s Secara umum program aplikasi yang dibuat ;
‘ ramah dengan pengguna (user friendly) X
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik X
» | Efek suara yang disajikan baik X
Program aplikasi multimedia Pembelajaran '
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan
sebagai bahin vembelajaran X
10 | Aplikasi ini sudah interaktif X
Keterangan :
SS - Sangat Setuju
S : Setuju
KS : Kurang Setuju
T8 : Tidak Setuju

KUESIONER

: fX

i

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom 'yan.g telah disediakan.




Nama
Kelas
Asal Sekolah : S(TP (b

KUESIONER

: 1384 Ada S

- Petunjuk pengisian berilali tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

TS

' Penrilaian
No. Aspek - Aspek
SS| S {KS|TS
1 | Tampilan setiap menu menarik X
| 5 | Tampilan seviap menu mudah dioperasikan %
H 3 Tampilan sctiap menu tidak membosankan X
pemakai
% Informasi yang diszjikan mudah dimengerti X
oleh pemakai |
5 Secara umum program aplikasi yang dibuat X
, ramah dengan pengguna (user friendly)
6 Keserasian v/arna yang ada pada aplikasi ini ‘
: sudah menarik | X f
' & Efek suara yang disajikan baik X‘
B Program apllkasx multimedia Pembelajaran 1
8 |Reproduksi Manusia membantu user untuk K ;
___| mendapatkar. informasi yang lebih lengkan :
9 Aplikasi ini- sudah sesuai dengan tujuan X,
sebagai bahan pembelaj aran : §
10 | Aplikasi ini sudah interaktif X ‘
Keterangan : : i '\
'§S° : Sangat Setuju !
S :Setuju ‘ '
KS  :Kurang Setuju ' .
- : Tidak Setuju




Nama
. Kelas

KUESIONER

:lﬂghm, L
X '

. Asal Sekolah : SMP b

. Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom 'yan g telah disediakan.

f

; i Penilaian |
' No. ~ Aspek - Aspek
' : - SS| S [KS|TS
1 | Tampiian setiap menu menarik X i
2 Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X »
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
‘ pemakai X '
4 | Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai : X
5 Secara umum: program aplikasi yang dibuat
|| ramah dengar pengguna (user friendly) X
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik ‘ X
= | Efek suara yang disajikan baik X
Program aplikasi multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk )(
mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan ><
sevagai bahan pembelajaran
10 | Aplikasi ini sudah interakt{f : x
Keterangan :

SS - Sangat Setuju

S : Setuju

KS  :Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju




Nama

| Kalas
Asal Sekolah : gMp b

' : Penilaian
No. Aspek - Aspek :
: : SS| S, |KS| TS
1 | Tampilan setiap menu menarik X :
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan %
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan s
: pemakai ' X
' 4 Informasi yung disajikan mudah dimengerti
: X
oleh pemakai - .
5 Secara umuin program aplikasi yang dibuat | , j
| ramah dengan pengguna (user friendly) x i
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini )( ‘
sudah menarik ' ‘
7 | Efek suara yang disajikan baik )( : ;
Program aplikasi multimedia embelajaran L
'8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
: mendapatkan informasi yang lebih lengkap k
‘ 9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan .
‘ sebagai bahan pembelajaran )\ ’
10 | Aplikasi ini sudah interaktif 4 | _J
{eterangan : )
SS - Sangat Sctuju :
5 : Setuju
KS  : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju

KUESIONER

:Adits Intan Pornamaningsily
: X

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada koloin ‘yan g telah disediakan.




KUESIONER

Nama :Haﬂdgo 9a~h-|30 )
Kelas : 9
Asal Sekelah : SCTO I Jegia

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) péda kolom yang telah disediakan.

Peuilaian

No. Aspek - Aspek
SS S | KS| TS
I | Tampilan setiap menu menarik )<
2 ‘Tampilan setiap menu mudah dioperasikan x

Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai

<

4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai

5 Secara umum program aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user friendly)

X |2}

6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik

| -7 | Efek suara yang disajikan baik - X

. | Program aplikasi multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkar. informasi yang lebih lengkap

9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan
sebagai bahan pembelajaran’ X

10 | Aplikasi ini sudah interaktif x _

Keterangan :
SS - Sangat Setuju
S : Setuju

. &5 -1 Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju




KUESIONER

Nama : ?rh*lonti
Kelas :Q(
Asal Sekolah : 3LTP b Jogya

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom yang telah disediakan,

Penilaian

ramah dengan pengguna (user friendly)

No. Aspek - Aspek
SS| S | KS|TS
1 | Tampilan setiap menu menarik X
5 | Tampilan setizp menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai
5 Secara umwn program aplikasi yang dibuat

6 Keserasian v/arna yang ada pada aplikasi ini
~_| sudah menarik

~ | Efek suara yang disajikan baik

Program ap!ikasi multimedia Pembelajaran
'8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk
| mendapatkar informasi yang lebih lengkap

Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan

ol e N =l P PO B P

i o sebagai bahan pembelajaran ‘
10 | Aplikasi ini sudah interaktif X
Keterangan :

SS : Sangat Setuju
S “: Setuju

KS  :Kurang Setuju
TS :Tidak Setuju




KUESIONER

| Nama :Gx\an%‘ ©3dand Saktl ,
 Kelas : X .
~~ Asal Seko'ah : SMP “(0 Y°9Ya

! -
\

; Pqtuhjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom -yang telah disediakan.

Penilaian
No. Aspek - Aspek '
| SS|{ S |KS
. 1 | Tampilan setiap menu menarik ' X

o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan

3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai

4 Inforlnasi.yz;ng disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai

5 Secara umum program aplikasi yang dibuat
ramah dengar pengguna (user friendly)

¢ | Keserasian waina yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik

7 | Efek suara yang disajikan baik

Program aplikasi multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia menbantu user untuk
mendapatkan informasi yaig lebih lengkap

9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan
sebagai bahan pembelajaran

KX < PRIX I x| x

10 | Aplikasi ini cudah interaktif

Keterangan

SS : Sangat Setuju
S : Setuju

KS  :Kurang Setuju
TS  :Tidak Setuju



KUESIONER

N;am‘a : Primg Ua)r Wiasari
Kelas sX
‘Asal Sekolah : SMP meyjo

Pe.tunju,k pengisian berilah tanda tX) pada kolom'yang telah disediakan.

1

Keterangan :

SS : Sangat Setuju
S : Setuju

KS  :Kurang Setuju
s Tidak Setuju

' : Penilaian .
- No. Aspek - Aspek
, SS| S |KS| TS
- 1 | Tampilan setiap menu menarik X |
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan %
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai X
4 Informasi yany disajikan mudah dimengerti
BN
oleh pemakal
5 Secara umun. program aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user friendly) X B
6 Keserasian warna yang ada pada aphkasn ini
sudah menarik X
5 1 Efek suara yang disajikan baik ‘ "
Program aplikasi multiniedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan
sebagai bahan pembelajaran X
10 | Aplikasi ini sudah interaktif ‘ x




Nama
- Kelas

KUESIONER

I X -

A:;al Sekolah : §ME (I,

1

o Petunjuk‘pengisian berilali tanda (X) pada kolom-yang telah disediakan.

' ‘ Penilaian
No. Aspek - Aspek —
SS| S |KS TS
1 | Tampilan setiap menu menarik b d
-5 | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
"3 Tampilan set;ap menu tidak membosankan
: pemakai 5( '
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai X
5 Secara umum program aplikasi yang dibuat
ramah dengar. pengguna (user friendly) ><
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
: X
sudah menarik
= | Efek suara yang disajikan baik X
Program aplikasi multimedia Pembelajaran | o
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan Y
sebagai bahan nembelajaran
10 | Aplikasi ini cudah interaktif x
Keterangan :

SS - Sangat Setuju

S : Setuju

KS - Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju




KUESIONER

Nama . Tbs ¥rig Pandu K
Kéias : 9
Asal Sekolah : SMP [b Nogya

* Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

Perilaian

No. Aspek - Aspek . ‘
o SS | S |KS
-1 | Tampilan se*iap menu menarik X
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan Y

3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai '

oleh pemakai

XKR

4 Informasi yuarg disajikan mudah dimengerti

,‘ ‘ 5 Secara umum program aplikasi yang dibuat

ramah dengan pengguna (user [friendly) X '
6 Keserasian v/arna yang ada pada aplikasi ini :
| sudah menarik X ‘
‘ “7 Efek suara yang disajikan baik ; Y '

Prograni apiikasi ' multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap

9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tyuan | X
i sebagai bahan pembelajaran
10 Aplikasi ini sudah interaktif » K
‘Ketefangan :

SS  :Sangat Setuju '
S : Setuju | | ‘ | :

KS - ' Kurang Setuju

TS |:Tidak Setuju



‘Nama

Kelas

KUESIONER

: Raret Nuhany
: 1%

—

Asal Sekolah : sMP |y

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolomvy'ang telah disediakan.

- Penilaian
No. Aspek - Aspek
SS|{ S |KS| TS
1| Tampilan setiap menu menarik )<
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan sctiap menu tidak membosankan X
pemakai '
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai X
5 Secara umum program aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user friendly) X 1
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini .
| sudah menarik K
7 | Efek suara yang disajikan baik x
, Program aplikasi multimedia Pembelajaran
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan ‘
sebagai bahan pembelajaran /‘
10 Aplikasi ini sudah interaktif )< ‘
Keterangan :

SS  : Sangat Setuju

- S :Setuju

KS  :Kurang Setuju |
TS  :Tidak Setuju




Nama
Kelas

KUES{ONER

: Mayreza  Gorendina
+ X

Asal Sekolah 'S’:MP lb Yk

Petunjuk pengisian beri'ali tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

'SS  : Sangat Setuju

S : Setuju

KS  :Kurang Setuju:
TS. :Tidak Setuju

Penilaian
No. Aspek - Aspek ~
SS| S | KS| TS
1| Tampilan setiap menu mbnarik X
o | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X
3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakai X ]
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai 7(
5 Secara umum program aplikasi yang dibuat X
ramah dengar, pengguna (user friendly)
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik X
7 | Efek suara yang disajikan baik X .
Program aplikasi multimedia Pembelajaran |
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk | X
' | mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan X
sebagai bahan nembelajaran
10 | Aplikasi ini sudah interaktif K
Keterangan :



Nama

Kclas

KUESIONER

: s Ay W
5% 1K

Asal Sekolah : SMD (b

Fetunjuk pengisian berilali tanda (X) pada kolom yang telah disediakan.

Penilaian
No. Aspek - Aspek
SS| S |KS|TS
1 | Tampilan setiap menu menarik X
5 | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan )(
3 Tampilan sctiap menu tidak membosankan
pemakai X
) Informasi yang disajikan mudah dimengerti
oleh pemakai X
' 5 Secara umum program aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user friendly) K
% Keserasian varna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik X
= | Efek suara yang disajikan baik )<
Program apiikasi multimedia Pembelajaran |
8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkar. informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan - tujuan .
| sebagai bahan pembelajaran X .
10 | Aplikasi ini sudah interaktif X '
Keteréngan:

- SS : Sangat Setuju
S : Setuju

KS Kurang Setuju
TS  : Tidak Setuju




KUESIONER

Nama : |[RuAN  PIPH U |
‘Kelas :9
Asal Sekolah : SMP b

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kol(;m‘y‘ang telah disediakan.

Penilaian

No. Aspek - Acpek
SS| S | KS

TS

1 | Tampilan setiep menu menarik

o | Tampilan setizp menu mudah dioperasikan

A
X
X

3 Tampilan setiap menu tidak membosankan

pemakai
4 Informasi yang disajikan mudah dimengerti
- X
oleh pemakai
s Secara umum program aplikasi yang dibuat .
ramah dengan pengguna (user firiendly) X
6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik X
| 7 |Efek suara yang disajikan baik -1
Program apiikasi multimedia Pembelajaran |
‘| 8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk X
mendapatkan informasi yang lebih lengkap
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan X
.| sebagai bahau pembelajaran
10 | Aplikasi ini sudah interaktif _ X
Keterangan :

SS. :Sangat Setuiu
S :Setuju

' KS - : Kurang Setﬁju ?
TS : Tidak Setuju



KUESIONER

‘ Néma | : Yanargh Rakra ™M
~ Kelas N
- Asal Sekolah : sMp b

Petunjuk pengisian berilah tanda (X) pada kolom'yang telah disediakan.

g ‘ » Perilaian
No. .~ Aspek - Aspek i
= ‘ S| S |KS|TS
-1 | Tampilan setiap inenu menarik x
' | Tampilan setiap menu mudah dioperasikan X :

3 Tampilan setiap menu tidak membosankan
pemakat

x|

4 Informasi yang disajikan mudah dlmengertl
oleh pemakai

5 Secara umuin prbgram aplikasi yang dibuat
ramah dengan pengguna (user friendly)

E 6 Keserasian warna yang ada pada aplikasi ini
sudah menarik.

= | Efek suara yang disajikan baik

Program apiikasi multimedia Pembelajaran

8 | Reproduksi Manusia membantu user untuk | - Y% \
| mendapatkan informasi yang lebih lengkap ‘
9 Aplikasi ini sudah sesuai dengan tujuan "
sebagai bahan pembelajaran , P

to | Aplikasi ini sudah interaktif

Keferangan : |
SS : Sangat Setuju

S - Setuju

KS  :Kurang Setuju
TS : Tidak Setaju






