BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian
sistem, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:
1. Aplikasi Sistem Informasi Pariwisata Berbasis Web di Kabupaten Belu
berhasil dikembangkan.
2. Hasil pengujian sistem yang meliputi pengujian fungsionalitas dan
pengujian oleh pengguna menunjukan bahwa aplikasi yang dikembangkan

dapat berjalan dengan baik.

B. Saran
Saran-saran dari penelitian ini adalah:

1. Perlu di lakukan pengembangan lebih lanjut terhadap Content Managemen
System (CMS) yang ada sehinga semua informasi dapat ditampilkan
secara dinamis, dan memudahkan dalam melakukan pengelolaan sistem.

2. Untuk mendapatkan data yang lebih akurat, perlu diperhatikan untuk
mengumpulkan informasi dengan melibatkan masyarakat sekitar lokasi

obyek wisata dan pemerintah setempat.
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1. Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) tersebut merupakan dokumen
spesifikasi kebutuhan perangkat lunak Sistem Informasi Pariwisata Berbasis Web di
Kabupaten Belu (SIPBWKB) untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak, yang
meliputi antarmuka eksternal, dan atribut, serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak, juga

mendefinisikan batasan perancangan perangkat lunak.
1.2 Lingkup Masalah
Perangkat Lunak SIPBWKB dikembangkan dengan tujuan untuk menyediakan pelayanan

informasi pariwisata pemerintah Kabupaten Belu.

1.3 Definisi, Akronim, dan Singkatan

1. SKPL : Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
2. DFD : Data Flow Diagram
3. ERD : Entity Relationship Diagram
4. SIPBWKB : Sistem Informasi Pariwisata Berbasis Web di Kabupaten Belu

1.4 Referensi
— GLO1, Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak, Jurusan Teknik Informatika, ITB.
— Pressman, Roger S, 2005, Sofiware Engineering : A Practitioner’s Approach,
McGraw-Hill Companies, Inc., Sixth Edition.

1.5 Deskripsi Umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL tersebut terbagi atas 3 bagian utama. Bagian utama berisi
penjelasan mengenai dokumen SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat lunak tersebut, definisi, referensi dan
deskripsi umum tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang perangkat lunak SIPBWKB yang akan
dikembangkan, mencakup perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi perangkat
lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang
dipakai dalam pengembangan perangkat lunak SIPBWKB tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci tentang kebutuhan perangkat lunak
SIPBWKB yang akan dikembangkan.
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2. Deskripsi Keseluruhan

2.1 Perspektif Produk
SIPBWKB adalah perangkat lunak informasi pariwisata berbasis web (web based) yang

dibangun dengan tujuan untuk menyediakan pelayanan informasi pariwisata pada Pemerintah

Kabupaten Belu.

Perangkat lunak SIPBWKB dibangun menggunakan oper source platform Apache, MySQL,

dan PHP. Untuk lingkungan pemrogramannya menggunakan Adobe Dreamweaver 8 yang

berjalan pada Sistem Operasi Windows XP.

Pengguna berinteraksi dengan sistem yang ditampilkan dalam bentuk halaman web melalui

browser internet.

2.2 Fungsi Produk
Fungsi produk perangkat lunak SIPBWKB berdasarkan user adalah sebagai berikut:
A. Visitor

I,

Fungsi Tentang Belu (SKPL-SIPBWKB-A-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi daerah, yang mencakup:
1. Tentang Belu (SKPL-SIPBWKB-A-01-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi tentang Belu.
2. Datang ke Belu (SKPL-SIPBWKB-A-01-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi bagaimana dating ke Belu.
Fungsi Site Links (SKPL-SIPBWKB-A-02) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi link-link yang berhubungan.
Fungsi Peta Situs (SKPL-SIPBWKB-A-03) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi peta situs dari fungsi produk perangkat lunak SIPBWKB.
Fungsi Kontak (SKPL-SIPBWKB-A-04) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi.
1. Display Kontak (SKPL-SIPBWKB-A-04-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan informasi kontak.
2. Add Konak (SKPL-SIPBWKB-A-04-03) adalah fungsi yang digunakan
untuk mengisi data kontak oleh user.
Fungsi Tanya Jawab (SKPL-SIPBWKB-A-05) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi mengenai pertanyaan dan jawaban yang
berhubungan dengan penggunaan fungsi produk perangkat lunak SIPBWKB.
Fungsi Wisata Pantai (SKPL-SIPBWKB-A-06) adalah fungsi yang digunakan

untuk menampilkan informasi wisata pantai, yang mencakup:
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1. Display Wisata Pantai (SKPL-SIPBWKB-A-06-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan obyek wisata.
2. Search Wisata Pantai (SKPL-SIPBWKB-A-06-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk pencarian obyek wisata.
7. Fungsi Wisata Alam (SKPL-SIPBWKB-A-07) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi wisata alam, yang mencakup:
1. Display Wisata Alam (SKPL-SIPBWKB-A-07-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan obyek wisata.
2. Search Wisata Alam (SKPL-SIPBWKB-A-07-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk pencarian obyek wisata.
8. Fungsi Wisata Budaya (SKPL-SIPBWKB-A-08) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi wisata budaya, yang mencakup:
1. Display Wisata Budaya (SKPL-SIPBWKB-A-08-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan obyek wisata.
2. Search Wisata Budaya (SKPL-SIPBWKB-A-08-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk pencarian obyek wisata.
9. Fungsi Wisata Religius (SKPL-SIPBWKB-A-09) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi wisata religius, yang mencakup:
1. Display Wisata Religius (SKPL-SIPBWKB-A-09-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan obyek wisata.
2. Search Wisata Religius (SKPL-SIPBWKB-A-09-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk pencarian obyek wisata.
10. Fungsi Seni Budaya (SKPL-SIPBWKB-A-10) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi seni dan budaya, yang mencakup:
1. Display Seni Budaya (SKPL-SIPBWKB-A-10-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan seni budaya.
2. Search Seni Budaya (SKPL-SIPBWKB-A-10-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk pencarian seni budaya.
11. Fungsi Event (SKPL-SIPBWKB-A-11) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi event atau kegiatan, yang mencakup:
1. Display Event (SKPL-SIPBWKB-A-11-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan event.
2. Search Event (SKPL-SIPBWKB-A-11-02) adalah fungsi yang digunakan

untuk pencarian event.
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12. Fungsi Hotel (SKPL-SIPBWKB-A-12) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi hotel, yang mencakup:
1. Display Hotel (SKPL-SIPBWKB-A-12-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan hotel.
2. Search Hotel (SKPL-SIPBWKB-A-12-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk pencarian hotel.
13. Fungsi Tempat Makan (SKPL-SIPBWKB-A-13) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi tempat makan, yang mencakup:
1. Display Tempat Makan (SKPL-SIPBWKB-A-13-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan tempat makan.
2. Search Tempat Makan (SKPL-SIPBWKB-A-13-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk pencarian tempat makan.
14. Fungsi Money Changer (SKPL-SIPBWKB-A-14) adalah fungsi yang digunakan
untuk. menampilkan informasi money changer, yang mencakup:
1. Display Money Changer (SKPL-SIPBWKB-A-14-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan money changer.
2. Search Money Changer (SKPL-SIPBWKB-A-14-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk pencarian money changer.
15. Fungsi Transportasi (SKPL-SIPBWKB-A-15) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi transportasi, yang mencakup:
1. Display Transportasi (SKPL-SIPBWKB-A-15-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan transportasi.
2. Search Transportasi (SKPL-SIPBWKB-A-15-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk pencarian transportasi.
16. Fungsi Berita & Artikel (SKPL-SIPBWKB-A-16) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi berita dan artikel, yang mencakup:
1. Display Berita & Artikel (SKPL-SIPBWKB-A-16-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan berita dan artikel.
2. Search Berita & Artikel (SKPL-SIPBWKB-A-16-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk pencarian berita dan artikel.
17. Fungsi Buku Tamu (SKPL-SIPBWKB-A-17) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi buku tamu, yang mencakup:
1. Display Buku Tamu (SKPL-SIPBWKB-A-17-01) adalah fungsi yang

digunakan untuk menampilkan informasi buku tamu dari user.
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2. Search Buku Tamu (SKPL-SIPBWKB-A-17-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mencari data buku tamu oleh user.
3. Add Buku Tamu (SKPL-SIPBWKB-A-17-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengisi buku tamu oleh user.
18. Fungsi Peta (SKPL-SIPBWKB-A-18) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan peta.
19. Fungsi Gallery (SKPL-SIPBWKB-A-19) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan informasi gallery, yang mencakup:
1. Display Gallery (SKPL-SIPBWKB-A-19-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan informasi gallery.
2. Download Gallery (SKPL-SIPBWKB-A-19-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk mendownload gallery.
20. Fungsi Polling (SKPL-SIPBWKB-A-20) adalah fungsi yang digunakan untuk
melakukan jajak pendapat, yang mencakup:
1. Vote (SKPL-SIPBWKB-A-20-01) adalah fungsi yang digunakan untuk
melakukan jajak pendapat.
2. Display Hasil Vote (SKPL-SIPBWKB-A-20-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan hasil jajak pendapat
21. Fungsi Register (SKPL-SIPBWKB-A-21) adalah fungsi yang digunakan untuk
mendaftar sebagai Member.
22. Fungsi Lupa Password (SKPL-SIPBWKB-A-22) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan informasi lupa password.
B. Member
1. Fungsi Login (SKPL-SIPBWKB-B-01) adalah fungsi yang digunakan untuk
masuk ke sistem sebagai Member..
2. Fungsi Pengelolaan Profil (SKPL-SIPBWKB-B-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk pengelolaan data profil Member..
1. Display Profil (SKPL-SIPBWKB-B-02-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan data profil Member.
2. Fungsi Edit Profil (SKPL-SIPBWKB-B-02-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk merubah data profil Member.
3. Fungsi Pengelolaan Forum Diskusi (SKPL-SIPBWKB-B-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk mengelola data forum.
1. Display Topik Forum (SKPL-SIPBWKB-B-03-01) adalah fungsi yang
yang digunakan untuk menampilkan data forum.
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Add Topic Forum (SKPLSIPBWKB-B-03-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk memasukan topik forum yang baru.

Post Reply Topic Forum (SKPL-SIPBWKB-03-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk memasukan tanggapan terhadap topik forum

4, Fungsi Logout (SKPL-SIPBWKB-B-04) adalah fungsi yang digunakan untuk

keluar dari sistem Member.
5. Fungsi-fungsi produk untuk Visitor
C. Administrator
1. Fungsi Login (SKPL-SIPBWKB-C-01) adalah fungsi yang digunakan untuk
masuk ke sistem sebagai Administrator.
2. Fungsi Pengelolaan Wisata Pantai (SKPL-SIPBWKB-C-02) adalah fungsi yang

digunakan untuk pengelolaan data wisata pantai, yang mencakup:

1.

Display Wisata Pantai (SKPL-SIPBWKB-C-02-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data wisata pantai.

Add Wisata Pantai (SKPL-SIPBWKB-C-02-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambah data wisata pantai.

Edit Wisata Pantai (SKPL-SIPBWKB-C-02-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk merubah data wisata pantai.

Delete Wisata Pantai (SKPL-SIPBWKB-C-02-04) adalah fungsi yang

digunakan untuk menghapus data wisata pantai.

3. Fungsi Pengelolaan Wisata Alam (SKPL-SIPBWKB-C-03) adalah fungsi yang

digunakan untuk pengelolaan data wisata alam, yang mencakup:

1.

Display Wisata Alam (SKPL-SIPBWKB-C-03-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data wisata alam.

Add Wisata Alam (SKPL-SIPBWKB-C-03-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambah data wisata alam.

Edit Wisata Alam (SKPL-SIPBWKB-C-03-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk merubah data wisata alam.

Delete Wisata Alam (SKPL-SIPBWKB-C-03-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data wisata alam.

4. Fungsi Pengelolaan Wisata Budaya (SKPL-SIPBWKB-C-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk pengelolaan data wisata budaya, yang mencakup:
1. Display Wisata Budaya (SKPL-SIPBWKB-C-04-01) adalah fungsi yang

digunakan untuk menampilkan data wisata budaya.
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Add Wisata Budaya (SKPL-SIPBWKB-C-04-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambah data wisata budaya.

Edit Wisata Budaya (SKPL-SIPBWKB-C-04-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk merubah data wisata budaya.

Delete Wisata Budaya (SKPL-SIPBWKB-C-04-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data wisata budaya.

5. Fungsi Pengelolaan Wisata Religus (SKPL-SIPBWKB-C-05) adalah fungsi yang

digunakan untuk pengelolaan data wisata religius, yang mencakup:

1.

Display Wisata Religius (SKPL-SIPBWKB-C-05-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data wisata religius.

Add Wisata Religius (SKPL-SIPBWKB-C-05-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambah data wisata religius.

Edit Wisata Religius (SKPL-SIPBWKB-C-05-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk merubah data wisata religius.

Delete Wisata Religius (SKPL-SIPBWKB-C-05-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data wisata religius.

6. Fungsi Pengelolaan Seni & Budaya (SKPL-SIPBWKB-C-06) adalah fungsi yang
digunakan untuk pengelolaan data seni dan budaya, yang mencakup:

L.

Display Seni Budaya (SKPL-SIPBWKB-C-06-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data seni dan budaya.
Add Seni Budaya (SKPL-SIPBWKB-C-06-02) adalah fungsi yang

digunakan untuk menambah data seni dan budaya.

. Edit Seni Budaya (SKPL-SIPBWKB-C-06-03) adalah fungsi yang

digunakan untuk merubah data seni dan budaya.
Delete Seni Budaya (SKPL-SIPBWKB-C-06-04) adalah fungsi yang

digunakan untuk menghapus data seni dan budaya.

7. Fungsi Pengelolaan Event (SKPL-SIPBWKB-C-07) adalah fungsi yang digunakan

untuk pengelolaan data event, yang mencakup:

1.

Display Event (SKPL-SIPBWKB-C-07-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan data event.

Add Event (SKPL-SIPBWKB-C-07-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk menambah data event.

Edit Event (SKPL-SIPBWKB-C-07-03) adalah fungsi yang digunakan

untuk merubah data event.
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4.

Delete Event (SKPL-SIPBWKB-C-07-04) adalah fungsi yang digunakan

untuk menghapus data event.

8. Fungsi Pengelolaan Gallery (SKPL-SIPBWKB-C-08) adalah fungsi yang
digunakan untuk pengelolaan data gallery, yang mencakup:

1.

Display gallery (SKPL-SIPBWKB-C-08-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan data gallery.

Add Gallery (SKPL-SIPBWKB-C-08-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk menambah data gallery.

Edit Gallery (SKPL-SIPBWKB-C-08-03) adalah fungsi yang digunakan
untuk merubah data gallery.

Delete Gallery (SKPL-SIPBWKB-C-08-04) adalah fungsi yang digunakan
untuk menghapus data gallery.

9. Fungsi Pengelolaan Hotel (SKPL-SIPBWKB-C-09) adalah fungsi yang digunakan
untuk pengelolaan data hotel, yang mencakup:

1.

Display Hotel (SKPL-SIPBWKB-C-09-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan data hotel.

Add Hotel (SKPL-SIPBWKB-C-09-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk menambah data hotel.

Edit Hotel (SKPL-SIPBWKB-C-09-03) adalah fungsi yang digunakan
untuk merubah data hotel.

Delete Hotel (SKPL-SIPBWKB-C-09-04) adalah fungsi yang digunakan

untuk menghapus data hotel.

10. Fungsi Pengelolaan Tempat Makan (SKPL-SIPBWKB-C-10) adalah fungsi yang

digunakan untuk pengelolaan data tempat mendapatkan makanan, yang mencakup:

1.

Display Tempat Makan (SKPL-SIPBWKB-C-10-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data tempat makan.

Add Tempat Makan (SKPL-SIPBWKB-C-10-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambah data tempat makan.

Edit Tempat Makan (SKPL-SIPBWKB-C-10-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk merubah data tempat makan.

Delete Tempat Makan (SKPL-SIPBWKB-C-10-04) adalah fungsi yang

digunakan untuk menghapus data tempat makan.

11. Fungsi Pengelolaan Money Changer (SKPL-SIPBWKB-C-11) adalah fungsi yang
digunakan untuk pengelolaan data money changer, yang mencakup:
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1.

Display Money Changer (SKPL-SIPBWKB-C-11-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data money changer.
Add Money Changer (SKPL-SIPBWKB-C-11-02) adalah fungsi yang

digunakan untuk menambah data money changer.

. Edit Money Changer (SKPL-SIPBWKB-C-11-03) adalah fungsi yang

digunakan untuk merubah data money changer.
Delete Money Changer (SKPL-SIPBWKB-C-11-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data money changer.

12. Fungsi Pengelolaan Transportasi (SKPL-SIPBWKB-C-12) adalah fungsi yang

digunakan untuk pengelolaan data transportasi, yang mencakup:

1.

Display Transportasi (SKPL-SIPBWKB-C-12-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data transportasi.

Add Transportasi (SKPL-SIPBWKB-C-12-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambah data transportasi.

Edit Transportasi (SKPL-SIPBWKB-C-12-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk merubah data transportasi.

Delete Transportasi (SKPL-SIPBWKB-C-12-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data transportasi.

13. Fungsi Pengelolaan Berita & Artikel (SKPL-SIPBWKB-C-13) adalah fungsi yang
digunakan untuk pengelolaan data berita dan artikel, yang mencakup:

L.

Display Berita Artikel (SKPL-SIPBWKB-C-13-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data berita dan artikel.

Add Berita Artikel (SKPL-SIPBWKB-C-13-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk menambah data berita dan artikel.

Edit Berita Artikel (SKPL-SIPBWKB-C-13-03) adalah fungsi yang
digunakan untuk merubah data berita dan artikel.

Delete Berita Artikel (SKPL-SIPBWKB-C-13-04) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data berita dan artikel.

14. Fungsi Pengelolaan Forum Diskusi (SKPL-SIPBWKB-C-14) adalah fungsi yang

digunakan untuk pengelolaan data forum, yang mencakup:

1.

Display Forum (SKPL-SIPBWKB-C-14-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan data forum.
Delete Forum (SKPL-SIPBWKB-C-14-02) adalah fungsi yang digunakan

untuk menghapus data forum.
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15. Fungsi Pengelolaan User (SKPL-SIPBWKB-C-15) adalah fungsi yang digunakan

untuk pengelolaan data member, yang mencakup:

1.

Display User (SKPL-SIPBWKB-C-15-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan data user.

Edit User (SKPL-SIPBWKB-C-15-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk merubah data user.

Delete User (SKPL-SIPBWKB-C-15-04) adalah fungsi yang digunakan

untuk menghapus data user.

16. Fungsi Pengelolaan Tanya Jawab (SKPL-SIPBWKB-C-16) atau FAQ adalah

fungsi yang digunakan untuk pengelolaan data pertanyaan dan jawaban yang

berhubungan dengan operasi perangkat lunak, yang mencakup:

L.

Display FAQ (SKPL-SIPBWKB-C-16-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan data faq.

Add FAQ (SKPL-SIPBWKB-C-16-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk menambah data faq.

Edit FAQ (SKPL-SIPBWKB-C-16-03) adalah fungsi yang digunakan
untuk mengubah data faq.

Delete FAQ (SKPL-SIPBWKB-C-16-04) adalah fungsi yang digunakan
untuk menghapus data faq.

17. Fungsi Pengelolaan Buku Tamu (SKPL-SIPBWKB-C-17) adalah fungsi yang
digunakan untuk pengelolaan data buku tamu, yang mencakup:

1.

Display Buku Tamu (SKPL-SIPBWKB-C-17-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data buku tamu.

Delete Buku Tamu (SKPL-SIPBWKB-C-17-02) adalah fungsi yang
digunakan untuk menghapus data buku tamu.

18. Fungsi Pengelolaan Polling (SKPL-SIPBWKB-C-18) adalah fungsi yang

digunakan untuk pengelolaan data polling, yang mencakup:

1.

Display Polling (SKPL-SIPBWKB-C-18-01) adalah fungsi yang digunakan
untuk menampilkan data polling.

Add Polling (SKPL-SIPBWKB-C-18-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk menambah data polling. ‘

Edit Polling (SKPL-SIPBWKB-C-18-03) adalah fungsi yang digunakan
untuk merubah data polling.

Delete Polling (SKPL-SIPBWKB-C-18-04) adalah fungsi yang digunakan
untuk menghapus data polling.
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19. Fungsi Pengelolaan Kontak (SKPL-SIPBWKB-C-19) adalah fungsi yang
digunakan untuk pengelolaan data kontak, yang mencakup:
1. Display Kontak (SKPL-SIPBWKB-C-19-01) adalah fungsi yang
digunakan untuk menampilkan data kontak.
2. Delete Kontak (SKPL-SIPBWKB-C-19-02) adalah fungsi yang digunakan
untuk menghapus data kontak.
20. Fungsi Sitemap (SKPL-SIPBWKB-C-20) adalah fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data sitemap
21. Fungsi Logout (SKPL-SIPBWKB-C-21) adalah fungsi yang digunakan untuk
keluar dari sistem Administrator.

22. Fungsi-fungsi produk untuk Visitor dan Member

2.3 Karakteristik Pengguna
Pengguna perangkat lunak SIPBWKB tersebut adalah Visitor, Member dan Administrator
dengan karakteristik sebagai berikut:
A. Visitor
- Memahami pengoperasian komputer
- Mengerti tentang internet
B. Member
- Memahami pengoperasian komputer
- Mengerti tentang internet
C. Administrator
- Memahami pengoperasian komputer secara aktif
- Mengerti tentang internet

- Mengerti proses pengelolaan data

2.4 Batasan-Batasan
Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak SIPBWKB tersebut adalah:
1. Kebijaksanaan Umum
Berpedoman pada tujuan dari pengembangan perangkat lunak SIPBWKB.
2. Keterbatasan perangkat keras
Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini berjalan (sesuai dengan kebutuhan).
3. Kebutuhan kehandalan
Pengembangan perangkat lunak ini dibatasi pada kemudahan penggunaan dan
kecepatan dalam proses pengolahannya.
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2.5 Asumsi dan Ketergantungan
Tersedia perangkat keras dan perangkat lunak yang sesuai dengan kebutuhan untuk
mengoperasikan produk perangkat lunak SIPBWKB tersebut.

3. Kebutuhan Khusus

3.1 Kebutuhan Antarmuka Eksternal

Kebutuhan antarmuka eksternal pada perangkat lunak SIPBWKB meliputi kebutuhan
antarmuka pemakai, antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, dan antarmuka

komunikasi.

3.1.1 Antarmuka Pemakai
Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang ditampilkan dalam layar komputer dengan

format halaman web.

3.1.2 Antarmuka Perangkat Keras

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam perangkat lunak SIPBWKB adalah:
1. PC
2. Keyboard dan Mouse
3. Modem atau LAN Card

3.1.3 Antarmuka Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan dalam perangkat lunak SIPBWKB adalah sebagai berikut:
A. Server-Side

1. Sistem Operasi : Windows XP
2. Web Server : Apache 2

3. Database Server : MySQL 5

4. Bahasa Pemrograman :PHP S5

B. Client-Side

1. Sistem Operasi : Windows XP ‘
2. Browser , : Internet Explorer 7, Mozilla Firefox 3, Opera 9, dan
Safari 3
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3.1.4 Antarmuka Komunikasi

Antarmuka komunikasi perangkat lunak SIPBWKB menggunakan protokol TCP/IP.

3.2 Kebutuhan Fungsionalitas

3.2.1 Aliran Informasi

3.2.11 DFD Level 0

3.21.11 Entitas Data

Entitas eksternal yang terlibat dalam pengembangan perangkat lunak SIPBWKB tersebut
dinyatakan dalam tabel adalah:

Nama Kode
Visitor Visitor
Member Member
Administrator Admin

Seluruh entitas yang didefinisikan dalam tabel tersebut merupakan entitas yang terlibat dalam

seluruh proses yang terjadi dalam perangkat lunak SIPBWKB tersebut.

3.21.1.2 Proses
Proses yang terjadi dalam perangkat lunak SIPBWKB tersebut adalah menerima input pilihan
fungsi yang selanjutnya diproses menjadi informasi yang dikehendaki.

3.21.13 Topologi

info_user,
info_forum,
info_logout,
info_fasilitas_umum

info_fasilitas_umum

Visitor belutourism Member

pilihan_fasilitas_umum data_user,
pilihan_user,
pilihan_forum
pilihan_fogout,
pilihan_fasilitas_umum

data_pengelolaan_admin Info pengelolaan_admin

Admin

Gambar 3.1 DFD Level 0 (Diagram Konteks)

3.21.2 DFD Level 1
3.21.21 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.
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3.2.1.2.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD Level 1 User mencakup 3 bagian adalah:
1. Fasilitas Umum, adalah proses untuk menampilkan fasilitas-fasilitas umum bagi
visitor dan member.
2. Fasilitas khusus, adalah proses untuk menampilkan fasilitas-fasilitas bagi Member.
3. Pengelolaan Admin, adalah proses untuk menampilkan fungsi-fungsi bagi
Administrator.
4. Login, adalah proses untuk masuk ke sistem sebagai Member atau Admin.

3.21.2.3 Topologi

~ pilihan_fasilitas_umum
S ] _ ¥
data__login\ info_fasilitas_umum
Visitor \ Member
info_fasilitas_umum / \
/ Signal Aktivasi \ ] e g
/ ] §I—C-I
o © c
Admin User \ £2 2 é
’ 5 g 22
‘ 2E CE
| Signal Aktivasi ,g' §| El
- ~ | C ] |4
\ 1 2 3
V[ Fasiltas Fasiitas | [
N N Umum Khusus /¥
pilihan_fasilitas_umum \ /
\ 3
\ --------------- Pengelolaan /
Admin /
AN
7
~ P
\ /
b
info_pengelolaan_admin data_pengelolaan_admin
Admin
Gambar 3.2 DFD Level 1
3.21.3 DFD Level 2 Proses 1 Fasilitas Umum

3.2.1.31 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.
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3.21.3.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD Level 1 proses Fasilitas Umum mencakup 22 bagian adalah:

1.

W R N kWD

— et
N = O

Tentang Belu, adalah proses untuk menampilkan tentang belu.

Site Links, adalah proses untuk menampilkan informasi link-link yang berhubungan
Peta Situs, adalah proses untuk menampilkan informasi peta situs.

Kontak, adalah proses untuk menampilkan informasi kontak.

FAQ, adalah proses untuk menampilkan informasi pertanyaan dan jawaban.

Wisata Pantai, adalah proses untuk menampilkan informasi wisata pantai.

Wisata Alam, adalah proses untuk menampilkan informasi wisata alam.

Wisata Budaya, adalah proses untuk menampilkan informasi wisata budaya.

Wisata Religius, adalah proses untuk menampilkan informasi wisata religius.

. Seni Budaya, adalah proses untuk menampilkan informasi seni dan budaya.
. Event, adalah proses untuk menampilkan informasi kegiatan atau event.

. Hotel, adalah proses untuk menampilkan informasi hotel.

13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22,

Tempat Makan, adalah proses untuk menampilkan informasi tempat makan.
Money Changer, adalah proses untuk menampilkan informasi money changer.
Transportasi, adalah proses untuk menampilkan informasi transportasi.

Berita & Artikel, adalah proses untuk menampilkan informasi berita dan artikel.
Buku Tamu, adalah proses untuk menampilkan informasi buku tamu.

Peta, adalah proses untuk menampilkan informasi peta.

Gallery, adalah proses untuk menampilkan infonﬁasi gallery.

Polling, adalah proses untuk menampilkan informasi polling.

Register, adalah proses untuk mendaftar sebagai member.

Lupa Password, adalah proses untuk mendapatkan password yang dicari.
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Topologi

Member

m info_tentang_belu

Tentang |
Belu pilihan_tentang_bely

info_site_links
pilihan_site_links
m info_peta_situs

{ pPeta |~

'\Siy pilihan_peta_situs
/_\ Into_kontak
14

Kontak

pilihan_kontak

info_faq

pilihan_faq

info_wisata_pantai

pilihan_wisata_pantal

info_wisata_alam

info_tempat_
makan

pilihan_
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info_money_
changer
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changer
info_transportasi 145
Transpor
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pilihan_transportasi

info_beria_artike!

pilihan_berita_artikel

info_buku_tamu

pitihan_buku_tamu

info_peta

pilihan_wisata_alam

info_wisata_budaya

— Peta
pilihan_peta

info_gallery

Wisata
Budaya

pilihan_wisata_budaya

info_wisata_religius

1.9
Wisata
Religius

pilihan_wisata_religius

1.40 info_seni_budaya
Seni& |

Budaya pilihan_seni_budaya

pilihan_gatlel 1.19
LA Gallery

info_polling
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Polling

info_register

1.21
Register

info_event info_lupa_password 1.22
1.1 data_lupa_password { Lupa
Event == Passwor

pilihan_sevent d

info_event——»

info_seni_budaya
pilihan_wisata_religius
info_wisata_religius
pilihan_wisata_budaya
info_wisata_budaya
pilihan_wisata_alam
info_wisata_alam
pilihan_wisata_pantal
info_wisata_pantai
pilihan_tentang_belu
info_tentang_beiu
pilihan_peta_situ
info_peta_situs
pilihan_fag

ilihan_event— Visitor

—data_lupa_password
le——info_lupa_password

R —————data_user:

info_register:
pitihan_polling

- oo G e CTEE oWy,

info_hotel \
pilihan_hotel

info_polling:
pilihan_galtery-

-info_gallery

pilihan_peta-

info_peta
pilihan_buku_tamu
info_buku_tamur
pilihan_benta_artikel
info_berita_artiket
pilihan_transportast
info.

portas;:

iIihan_—monay__changer

info_faq.
pilihan_terms_of_use:

info_money_changer-

info_terms_of_use

pilihan_contact:

pilihan_tempat_makan

info_tempat_makan

pilihan_hotel

it "
info_contact

Gambar 3.3 DFD Level 2 Proses 1 Fasilitas Umum
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3.21.4 DFD Level 2 Proses 2 Fasilitas Khusus
3.21.4.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah Member.

3.21.4.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses Fasilitas Khusus mencakup 3 bagian adalah:
1. Logout, adalah proses untuk keluar dari sistem sebagai member.
2. Pengelolaan Profil, adalah proses untuk menangani pengelolaan profil.

3. Forum, adalah proses untuk menampilkan informasi forum.

3.21.4.3 Topologi

Member

22
Pengelolaan
Profil

info_user info_forum

Signal Aktivasi

Gambar 3.4 DFD Level 2 Proses 2 Fasilitas Khusus

3.2.1.5 DFD Level 2 Proses 3 Pengelolaan Admin
3.2.1.5.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah Administrator.

3.2.1.5.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD Level 2 proses Pengelolaan Admin mencakup 21 bagian
adalah:

1. Pengelolaan Wisata Pantai, adalah proses untuk menangani pengelolaan data wisata

pantai dalam database.
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2. Pengelolaan Wisata Alam, adalah proses untuk menangani pengelolaan data wisata
alam dalam database.

3. Pengelolaan Wisata Budaya, adalah proses untuk menangani pengelolaan data wisata
budaya dalam database.

4, Pengelolaan Wisata Religius, adalah proses untuk menangani pengelolaan data wisata
religius dalam database.

5. Pengelolaan Seni & Budaya, adalah proses untuk menangani pengelolaan data seni
dan budaya dalam database.

6. Pengelolaan Event, adalah proses untuk menangani pengelolaan data event dalam
database. .

7. Pengelolaan Gallery, adalah proses untuk menangani pengelolaan data gallery dalam
database.

8. Pengelolaan Hotel, adalah proses untuk menangani pengelolaan data hotel dalam
database.

9. Pengelolaan Tempat Makan, adalah proses untuk menangani pengelolaan data tempat
makan dalam database.

10. Pengelolaan Money Changer, adalah proses untuk menangani pengelolaan data money
changer dalam database.

11. Pengelolaan Transportasi, adalah proses untuk menangani pengelolaan data
transportasi dalam database.

12. Pengelolaan Berita & Artikel, adalah proses untuk menangani pengelolaan data berita
dan artikel dalam database.

13. Pengelolaan Kontak, adalah proses untuk menangani pengelolaan data kontak dalam
database.

14. Pengelolaan Forum, adalah proses untuk menangani pengelolaan data forum dalam
database.

15. Pengelolaan User, adalah proses untuk menangani pengelolaan data user dalam
database.

16. Pengelolaan FAQ, adalah proses untuk menangani pengelolaan data pertanyaan dan
jawaban dalam database.

17. Pengelolaan Buku Tamu, adalah proses untuk menangani pengelolaan data buku tamu
dalam database.

18. Pengelolaan Polling, adalah proses untuk menangani pengelolaan data polling dalam
database.

19. Peta Situs, adalah proses untuk menampilkan informasi peta situs.
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20. Logout, adalah proses untuk keluar dari sistem sebagai administrator.

3.21.53 Topologi
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Gambar 3.5 DFDLevel 2 Proses 3 Pengelolaan Admin

Program Studi Magister Teknik Informatika SKPL-SIPBWKB 30/91

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi MagisterTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik informatika




3.21.6

DFD Level 3 Proses 1.1 Tentang Belu
3.21.6.1

Entitas Data

Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.2.1.6.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 3 proses FAQ mencakup 2 bagian adalah:
1.

Display Tentang Belu, adalah proses untuk menampilkan informasi tentang belu.

2. Display Datang Ke Belu, adalah proses untuk menampilkan informasi datang ke belu.

3.21.6.3 Topologi
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Gambar 3.6 DFD Level 3 Proses 1.3 Tentang Belu

3.21.7

DFD Level 3 Proses 1.4 Kontak
3.21.71

Entitas Data

Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.7.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 3 proses Kontak mencakup 2 bagian adalah:
1.

Display Kontak, adalah proses untuk menampilkan data Kontak dari database.
2. Add Kontak, adalah proses untuk mengisi data Kontak dalam database
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3.21.7.3 Topologi
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Gambar 3.7 DFD Level 3 Proses 1.4 Kontak

3.2.1.8 DFD Level 3 Proses 1.5 FAQ
3.2.1.81 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.2.1.8.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD Level 3 Proses Tentang Belu mencakup 2 bagian adalah:
1. Display FAQ, adalah proscs untuk menampilkan informasi FAQ dari database.
2. Search FAQ, adalah proses untuk pencarian data FAQ dalam database.

3.2.1.8.3 Topologi

info_faq
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( Display
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T e e w——
Gambar 3.8 DFD Level 3 Proses 1.5 FAQ
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3.21.9 DFD Level 3 Proses 1.6 Wisata Pantai
3.21.9.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.2.1.9.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Wisata Pantai mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Wisata Pantai, adalah proses untuk menampilkan data wisata pantai dari
database.
2. Search Wisata Pantai, adalah proses untuk pencarian data wisata pantai dalam

database.

32193  Topologi
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Gambar 3.9 DFD Level 3 Proses 1.6 Wisata Pantai

3.2.1.10 DFD Level 3 Proses 1.7 Wisata Alam
3.21.10.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.10.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Wisata Alam mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Wisata alam, adalah proses untuk menampilkan data wisata alam dari
database.

2. Search Wisata alam, adalah proses untuk pencarian data wisata alam dalam database.
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3.21.10.3 Topologi
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Gambar 3.10 DFD Level 3 Proses 1.7 Wisata Alam

3.21.11 DFD Level 3 Proses 1.8 Wisata Budaya
3.21.11.1 Entitas Data

Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.11.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Wisata Budaya mencakup 2 bagian adalah:

1. Display Wisata budaya, adalah proses untuk menampilkan data wisata budaya dari

database.

Search Wisata budaya, adalah proses untuk pencarian data wisata budaya dalam
database.

3.2.1.11.3 Topologi
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Gambar 3.11 DFD Level 3 Proses 1.8 Wisata Budaya
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3.21.12 DFD Level 3 Proses 1.9 Wisata Religius
3.21.12.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.12.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Wisata Religius mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Wisata religius, adalah proses untuk menampilkan data wisata religius dari
database.
2. Search Wisata religius, adalah proses untuk pencarian data wisata religus dalam

database.

3.21.12.3 Topologi
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Gambar 3.12 DFD Level 3 Proses 1.9 Wisata Religius

3.21.13 DFD Level 3 Proses 1.10 Seni & Budaya
3.2.1.13.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.13.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Seni & Budaya mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Seni Budaya, adalah proses untuk menampilkan data seni dan budaya dari
database.
2. Search Seni Budaya, adalah proses untuk pencarian data seni dan budaya dalam

database.
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3.21.13.3 Topologi
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Gambar 3.13 DFD Level 3 Proses 1.10 Seni & Budaya

3.21.14 DFD Level 3 Proses 1.11 Event
3.21.14.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.14.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Event mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Event, adalah proses untuk menampilkan data event dari database.

2. Search Event, adalah proses untuk pencarian data event dalam database.

3.21.14.3 Topologi
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Gambar 3.14 DFD Level 3 Proses 1.11 Event
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3.21.15 DFD Level 3 Proses 1.12 Hotel
3.21.151 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.15.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Hotel mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Hotel, adalah proses untuk menampilkan data hotel dari database.
2. Search Hotel, adalah proses untuk pencarian data hotel dalam database.

3.21.15.3 Topologi
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Gambar 3.15 DFD Level 3 Proses 1.12 Hotel

3.21.16 DFD Level 3 Proses 1.13 Tempat Makan
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.
3.2.1.16.1 Entitas Data
3.21.16.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Tempat Makan mencakup 2 bagian adalah:
1. Displély Tempat Makan, adalah proses untuk menampilkan data tempat makan dari
database.
2. Search Tempat Makan, adalah proses untuk pencarian data tempat makan dalam

database.
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3.2.1.16.3 Topologi
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Gambar 3.16 DFD Level 3 Proses 1.13 Tempat Makan

3.21.17 DFD Level 3 Proses 1.14 Money Changer
3.21.17.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.17.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Money Changer mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Money Changer, adalah proses untuk menampilkan data money changer dari
database.
2. Search Money Changer, adalah proses untuk pencarian data money changer dalam

database.

3.2.1.17.3 Topologi
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Gambar 3.17 DFD Level 3 Proses 1.14 Money Changer
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3.21.18 DFD Level 3 Proses 1.15 Transportasi
3.21.18.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.18.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Transportasi mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Transportasi, adalah proses untuk menampilkan data transportasi dari
database.
2. Search Transportasi, adalah proses untuk pencarian data transportasi dalam database.

3.2.1.18.3 Topologi

info_transportasi

mmn SEND  emes
X — = ——
Member -~ info_transportasi S~
~
pilihan_transportasi \
1.15.1 data_pencarian_transpantasi
Display \
Transpaort
asi /
pilian_transportasi data_transportasi
Visitor % /
\ m—e transportasi —
T Qta_ttansportasi data_transportasi rd
info_transportasi N — —

e e s

Gambar 3.18 DFD Level 3 Proses 1.15 Transportasi

3.21.19 DFD Level 3 Proses 1.16 Berita & Artikel
3.21.19.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.19.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Berita & Artikel mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Berita Artikel, adalah proses untuk menampilkan data berita dan artikel dari
database.
2. Search Berita Artikel, adalah proses untuk pencarian data berita dan artikel dalam
database.
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3.21.19.3 Topologi
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Gambar 3.19 DFD Level 3 Proses 1. 16 Berita & Artikel

3.2.1.20 DFD Level 3 Proses 1.17 Buku Tamu
3.2.1.20.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.2.1.20.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Buku Tamu mencakup 3 bagian adalah:
1. Display Buku Tama, adalah proses untuk menampilkan data buku tamu dari database.
2. Search Buku Tamu, adalah proses untuk pencarian data buku tamu dalam database.
3. Add Buku Tamu, adalah proses untuk menambahkan komentar buku tamu dalam

database.

3.2.1.20.3 Topologi
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Gambar 3.20 DFD Level 3 Proses 1.17 Buku Tamu
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3.21.21 DFD Level 3 Proses 1.19 Gallery
3.21.21.1 Entitas Data ,
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.21.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Gallery mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Gallery, adalah proses untuk menampilkan data gallery dari database.
2. Download Gallery, adalah proses untuk mengunduh data gallery dalam database.

3.21.21.3 Topologi
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Gambar 3.21 DFD Level 3 Proses 19 Gallery

3.2.4.22 DFD Level 3 Proses 1.20 Polling
3.21.22.1 Entitas Data
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.21.22.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Polling mencakup 2 bagian adalah:
1. Vote, adalah proses untuk melakukan jajak pendapat dan menyimpan hasilnya
kedalam database.
2. Display Hasil Vote, adalah proses untuk menampilkan hasil jajak pendapat dari

database.
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3.21.22.3 Topologi
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Gambar 3.22 DFD Level 3 Proses 1.20 Polling

3.21.23 DFD Level 3 Proses 1.22 Lupa Password
Entitas data eksternal sesuai dengan entitas data pada DFD Level 0.

3.2.1.23.1  Entitas Data
3.21.23.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Lupa Password mencakup 2 bagian adalah:
1. Input Data Lupa Password, adalah proses untuk memasukan data user untuk
mendapatkan password dari database.
2. Validasi Data Lupa Password, adalah proses konfirmasi input data lupa password dari
database.

3.21.23.3 Topologi
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3.21.24 DFD Level 3 Proses 2.2 Pengelolaan Profil
3.21.241 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah member.

3.21.24.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Profil mencakup 3 bagian adalah:
1. Display Profil, adalah proses untuk menampilkan data profil dari database
2. Edit Profil, adalah proses untuk mengubah data profil di dalam database.

3.2.1.24.3 Topologi
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3.2.1.25 DFD Level 3 Proses 2.3 Forum
3.2.1.25.1  Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah member.

3.21.25.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Forum mencakup 4 bagian adalah:
1. Display Topik Forum, adalah proses untuk menampilkan data topik forum dari
database.
2. Search Topik Forum, adalah proses untuk mencari data topik forum dari database.
3. Add Topik Forum, adalah proses untuk menambah data topik forum dalam database.
4. Add Post Forum, adalah proses untuk menambah data post forum dalam database.

3.21.25.3 Topologi
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3.21.26 DFD Level 3 Proses 3.1 Pengelolaan Wisata Pantai
3.21.26.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.26.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Wisata Pantai mencakup 4 bagian
adalah:
1. Display Wisata Pantai, adalah proses untuk menampilkan data wisata pantai dari
database
2. Add Wisata Pantai, adalah proses untuk menambahkan data wisata pantai ke database.
3. Edit Wisata Pantai, adalah proses untuk mengubah data wisata pantai dalam database.
4. Delete Wisata Pantai, adalah proses untuk menghapus data wisata pantai dalam
database.

3.21.26.3 Topologi
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3.21.27 DFD Level 3 Proses 3.2 Pengelolaan Wisata Alam
3.21.27.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.27.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Wisata Alam mencakup 4 bagian
adalah:
1. Display Wisata Alam, adalah proses untuk menampilkan data wisata alam dari
database
2. Add Wisata Alam, adalah proses untuk menambahkan data wisata alam ke database.
3. Edit Wisata Alam, adalah proses untuk mengubah data wisata alam dalam database.
4. Delete Wisata Alam, adalah proses untuk menghapus data wisata alam dalam
database.

3.21.27.3 Topologi
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3.21.28 DFD Level 3 Proses 3.3 Pengelolaan Wisata Budaya
3.21.28.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.28.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Wisata Budaya mencakup 4 bagian
adalah:
1. Display Wisata Budaya, adalah proses untuk menampilkan data wisata budaya dari
database.
2. Add Wisata Budaya, adalah proses untuk menambahkan data wisata budaya ke
database.
3. Edit Wisata Budaya, adalah proses untuk mengubah data wisata budaya dalam
database.
4. Delete Wisata Budaya, adalah proses untuk menghapus data wisata budaya dalam
database.

3.2.1.28.3 Topologi
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3.21.29 DFD Level 3 Proses 3.4 Pengelolaan Wisata Religius
3.21.29.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.29.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Wisata Religius mencakup 4
bagian adalah:
1. Display Wisata Religius, adalah proses untuk menampilkan data wisata religius dari
database.
2. Add Wisata Religius, adalah proses untuk menambahkan data wisata religius ke
database.
3. Edit Wisata Religius, adalah proses untuk mengubah data wisata religius dalam
database.
4. Delete Wisata Religius, adalah proses untuk menghapus data wisata religius dalam

database.

3.21.29.3 Topologi
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3.21.30 DFD Level 3 Proses 3.5 Pengelolaan Seni & Budaya
3.21.30.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.30.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Seni dan Budaya mencakup 4
bagian adalah:
1. Display Seni Budaya, adalah proses untuk menampilkan data seni dan budaya dari
database.
2. Add Seni Budaya, adalah proses untuk menambahkan data seni dan budaya ke
database. |
3. Edit Seni Budaya, adalah proses untuk mengubah data seni dan budaya dalam
database.
4. Delete Seni Budaya, adalah proses untuk menghapus data seni dan budaya dalam
database.

3.2.1.30.3 Topologi
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3.21.31 DFD Level 3 Proses 3.6 Pengelolaan Event
3.21.31.1  Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.31.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Event mencakup 4 bagian adalah:
1. Event, adalah proses untuk menampilkan data event dari database.
2. Add Event, adalah proses untuk menambahkan data event ke database.
3. Edit Event, adalah proses untuk mengubah data event dalam database.
4. Delete Event, adalah proses untuk menghapus data event dalam database.

3.21.31.3 Topologi
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3.21.32 DFD Level 3 Proses 3.7 Pengelolaan Gallery
3.21.321 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.32.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Gallery mencakup 4 bagian
adalah:

1. Display Gallery, adalah proses untuk menampilkan data gallery dari database.

2. Add Gallery, adalah proses untuk menambahkan data gallery ke database.

3. Edit Gallery, adalah proses untuk mengubah data gallery dalam database.

4. Delete Gallery, adalah proses untuk menghapus data gallery dalam database.

3.21.32.3 Topologi
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3.21.33 DFD Level 3 Proses 3.8 Pengelolaan Hotel
3.21.33.1  Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.33.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Hotel mencakup 4 bagian adalah:
1. Display Hotel, adalah proses untuk menampilkan data hotel dari database.
2. Add Hotel, adalah proses untuk menambahkan data hotel ke database.
3. Edit Hotel, adalah proses untuk mengubah data hotel dalam database.
4. Delete Hotel, adalah proses untuk menghapus data hotel dalam database.

3.21.33.3 Topologi
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3.2.1.34 DFD Level 3 Proses 3.9 Pengelolaan Tempat Makan
3.21.341 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.34.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Tempat Makan mencakup 4 bagian
adalah:
1. Display Tempat Makan, adalah proses untuk menampilkan data tempat makan dari
database.
2. Add Tempat Makan, adalah proses untuk menambahkan data tempat makan ke
database.
3. Edit Tempat Makan, adalah proses untuk mengubah data tempat makan dalam
database.
4. Delete Tempat Makan, adalah proses untuk menghapus data tempat makan dalam
database.

3.21.34.3 Topologi
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3.21.35 DFD Level 3 Proses 3.10 Pengelolaan Money Changer
3.21.35.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.35.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Money Changer mencakup 4
bagian adalah:
1. Display Money Changer, adalah proses untuk menampilkan data money changer dari
database.
2. Add Money Changer, adalah proses untuk menambahkan data money changer ke
database.
3. Edit Money Changer, adalah proses untuk mengubah data money changer dalam
database.
4. Delete Money Changer, adalah proses untuk menghapus data money changer dalam
database.

3.21.35.3 Topologi
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3.2.1.36 DFD Level 3 Proses 3.11 Transportasi
3.2.1.36.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.36.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Transportasi mencakup 2 bagian
adalah:

1. Display Transportasi, adalah proses untuk menampilkan data transportasi dari

database.

2. Add Transportasi, adalah proses untuk menambahkan data transportasi ke database.

3. Edit Transportasi, adalah proses untuk mengubah data transportasi dalam database.

4. Delete Transportasi, adalah proses untuk menghapus data transportasi dalam database.

3.21.36.3 Topologi
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3.21.37 DFD Level 3 Proses 3.13 Pengelolaan Berita & Artikel
3.21.37.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.2.1.37.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Berita dan Artikel mencakup 4
bagian adalah:
1. Display Berita Artikel, adalah proses untuk menampilkan data berita dan artikel dari
database.
2. Add Berita Artikel, adalah proses untuk menambahkan data berita dan artikel ke
database.
3. Edit Berita Artikel, adalah proses untuk mengubah data berita dan artikel dalam
database.
4. Delete Berita Artikel, adalah proses untuk menghapus data berita dan artikel dalam
database.

3.21.37.3 Topologi
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3.2.1.38 DFD Level 3 Proses 3.13 Pengelolaan Kontak

3.21.38.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.38.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Berita dan Artikel mencakup 4
bagian adalah:

1. Display Kontak, adalah proses untuk menampilkan data kontak dari database.

2. Delete Kontak, adalah proses untuk menghapus data kontak dalam database.

3.2.1.38.3 Topologi
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3.2.1.39 DFD Level 3 Proses 3.14 Pengelolaan Forum
3.21.39.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.39.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Forum mencakup 2 bagian adalah:
1. Display Forum, adalah proses untuk menampilkan data forum dari database.

2. Delete Seni Budaya, adalah proses untuk menghapus data forum dari database.
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3.21.39.3 Topologi
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3.2.1.40 DFD Level 3 Proses 3.15 Pengelolaan User
3.21.401 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.2.1.40.2 Proses

Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan User mencakup 3 bagian adalah:

1. Display User, adalah proses untuk menampilkan data user dari database.
2. Edit User, adalah proses untuk mengubah data user dalam database.
3. Delete User, adalah proses untuk menghapus data user dalam database.

3.2.1.40.3 Topologi

@ slnyal_aktivesl_admir; P -~ ~ ~

Admin Pemilihan
data_user data_user
info_user ~ _ -~
info_user I —— — L, = -
—— i, e
Gambar 3.40 DFD Level 3 Proses 3.15 Pengelolaan User
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3.2.1.41 DFD Level 3 Proses 3.16 Pengelolaan FAQ
3.2.1.41.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.41.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan FAQ mencakup 4 bagian adalah:
1. Display FAQ, adalah proses untuk menampilkan data pertanyaan dan jawaban dari
database.
2. Add FAQ, adalah proses untuk menambahkan data pertanyaan dan jawaban ke
database.
3. Edit FAQ, adalah proses untuk mengubah data pertanyaan dan jawaban dalam
database.
4. Delete FAQ, adalah proses untuk menghapus data pertanyaan dan jawaban dalam
database.

3.21.41.3 Topologi

sinyal_aktivasi_admin
4 ; /

N\
\
data_faq .
Admin faq \
data_fag \
\ data_faq data_fag dete_fon I
L /
fag
~ /
/
info_faq \ ~ /
info_taq SN 7
info_faq ~ -~ - ~
N~ —— — -
Gambar 3.41 DFD Level 3 Prose 3.16 Pengelolaan FAQ
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3.21.42 DFD Level 3 Proses 3.17 Pengelolaan Buku Tamu
3.21.421 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.42.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Buku Tamu mencakup 4 bagian
adalah:
1. Display Buku Tamu, adalah proses untuk menampilkan data buku tamu dari database.
2. Delete Buku Tamu, adalah proses untuk menghapus data buku tamu dalam database.

3.21.423 Topologi

O sinyal_aktivasi_admin
4 H

Admin
\ data_buku_tamu data_buku_tamu /
buku_tamu - 7
info_buku_tamu e SRR

Gambar 3.42 DFD Level 3 Proses 3.17 Pengelolaan Buku Tamu

3.21.43 DFD Level 3 Proses 3.18 Pengelolaan Polling
3.2.1.43.1 Entitas Data
Entitas data yang terlibat adalah administrator.

3.21.43.2 Proses
Proses yang terjadi dalam DFD level 3 proses Pengelolaan Polling mencakup 4 bagian adalah:
1. Display Polling, adalah proses untuk menampilkan data polling dari database.
2. Add Polling, adalah proses untuk menambahkan data polling ke database.
3. Edit Polling, adalah proses untuk mengubah data polling dalam database.
4. Delete Polling, adalah proses untuk menghapus data polling dalam database.
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3.2.1.43.3 Topologi

S—
-—
P - =~ ~
/7 3.183 ™~
sin ivasi_admi Add ~
O yal_aktivasi_admin / Poliing \
/ " data_poling data_polling \

» " data_polling
Admin _p::::é Display r:::?l'l: Pemilihan polling

" N

Polling data_polling

data_poliing data_polling data_polling

! polling
\

info_polling N
info_polling ~\ 7
info_pollin ~ -

g -~ ~
~ Y S, -

— e w—— —

3.185
Delete
Polling

Gambar 3.43 DFD Level 3 Proses 3.18 Pengelolaan Polling

4. Spesifikasi Konstruksi Data

4.1 Konstruksi Data SIPBWKB

Tipe record dalam konstruksi data SIPBWKB adalah:
1. Data Kontak

Data FAQ

Data Wisata_Pantai

Data Wisata_Alam

Data Wisata_Budaya

Data Wisata_Religius

Data Seni_Budaya

Data Event

Data Hotel

10. Data Tempat_Makan

11. Data Money_Changer

12. Data Transportasi

13. Data Berita_Artikel

14. Data Buku_Tamu

15. Data Gallery

2R N T Lggts 1
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16. Data Polling

17. Data Polling_Hasil
18. Data User

19. Data Forum

20. Data Admin

5. Kamus Data

5.1 Data Flow

5.1.1 Info_tentang_belu

Nama Data = Tentang Belu

Info Tentang Belu = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.2 Info_site_links

Nama Data = Info Site Links

Info Site Links = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.3 Info_sitemap

Nama Data = Iﬁfo Site Map

Info Site Map = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.4 Info_kontak

Nama Data = Info Buku Tamu

Struktur Data = Nama + Email + Komentar
Nama = {Karakter Legal}

Email = {Karakter Legal}

Komentar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.5 Info_faq

Nama Data = FAQ

Info FAQ = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*
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5.1.6 Info_wisata_pantai

Nama Data = Info Wisata Pantai

Struktur Data = Nama Obyek Wisata + Isi Informasi
Nama Obyek Wisata = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.7 Info_wisata_alam

Nama Data = Info Wisata Alam

Struktur Data = Nama Obyek Wisata + Isi Informasi
Nama Obyek Wisata = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.8 Info_wisata_budaya

Nama Data = Info Wisata Budaya

Struktur Data = Nama Obyek Wisata + Isi Informasi
Nama Obyek Wisata = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.9 Info_wisata_religius

Nama Data = Info Wisata Religius

Struktur Data = Nama Obyek Wisata + Isi Informasi
Nama Obyek Wisata = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.10 Info_seni_budaya

Nama Data = Info Seni Budaya

Struktur Data = Nama Seni dan Budaya + Isi Informasi
Nama Seni dan Budaya = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*
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5.1.11 Info_event

Nama Data = Info Event

Struktur Data = Nama Event + Isi Informasi
Nama Event = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.12 Info_hotel

Nama Data = Info Hotel

Struktur Data = Nama Hotel + Isi Informasi
Nama Hotel = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.13 Info_tempat_makan

Nama Data = Info Tempat Makan

Struktur Data = Nama Tempat Makan + Isi Informasi
Nama Tempat Makan = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.14 Info_money_changer

Nama Data = Info Money Changer

Struktur Data = Nama Money Changer + Isi Informasi
Nama Obyek Wisata = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.15 Info_transportasi

Nama Data = Info Transportasi

Struktur Data = Nama Sarana Transportasi + Isi Informasi
Nama Sarana Transportasi = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*
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5.1.16 Info_berita_artikel

Nama Data = Info Berita Artikel

Struktur Data = Judul Berita dan Artikel + Isi Informasi
Judul Berita dan Artikel = {Karakter Legal}

Isi Informasi = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.17 Info_buku_tamu

Nama Data = Info Buku Tamu

Struktur Data = Nama + Email + Komentar
Nama = {Karakter Legal}

Email = {Karakter Legal}

Komentar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.18 Info_peta

Nama Data = Info Peta

Info Peta = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.19 Info_gallery

Nama Data = Info Gallery

Struktur Data = File + Keterangan

File = {Karakter Legal}

Keterangan = {Karakter Legal}-
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.20 Info_polling

Nama Data = Info Polling

Struktur Data = Pertanyaan + Pilihan Jawaban + Hasil
Pertanyaan = {Karakter Legal}

Pilihan Jawaban = {Karakter Legal}

Hasil = {Angka Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

Angka Legal = [0-9]
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5.1.21 Info_register

Nama Data = Info Register

Info Register = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.22 Iinfo_lupa_password

Nama Data = Info Lupa Password
Struktur Data = Email

Email = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.23 Info_fasilitas_umum

Nama Data = info_fasilitas_umum

Struktur Data = [info_tentang_belu | info_site_link | info_sitemap | info_kontak | info_faq |

info_wisata pantai | info_wisata_alam | info wisata budaya | info_wisata religius |

info_seni_budaya | info_event | info hotel | info_tempat_makan | info_money_changer |

info_transportasi | info_berita_artikel | info buku tamu | info peta | info_gallery |

info_polling | info_register | info_lupa_password]

5.1.24 Info_forum
Nama Data = Info Forum ;
Struktur Data = Subject + Nama + Topik
Subject = {Karakter Legal}
Nama = {Karakter Legal}
Topik = *Karakter Keyboard*

5.1.25 Info_user
Nama Data = Info User

Struktur Data = Email + Password + Pertanyaan + Jawaban + Nama + Tanggal Lahir + Bulan

Lahir + Tahun Lahir + Jenis Kelamin
Email = {Karakter Legal}

Password = {Karakter Legal}
Pertanyaan = {Karakter Legal}
Jawaban = {Karakter Legal}

Nama = {Karakter Legal}
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Tanggal Lahir = {Angka Legal}

Bulan Lahir = {Angka Legal}

Tahun Lahir = {Angka Legal}

Jenis Kelamin = [Laki-Laki | Perempuan]
Angka Legal = [0 - 9]

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.26 Info_logout
Nama Data = Info Logout
Info Logout = {Karakter Legal}
~ Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.27 Info_pengelolaan_admin

Nama Data = Info Pengelolaan Admin

Info Pengelolaan Admin = [info_wisata_pantai | info_wisata_alam| info_wisata_budaya |
info_wisata_religius | info_seni_budaya | info_event | info_gallery | info hotel |
info_tempat_makan | info_money changer | info_transportasi | info_ berita artikel |

info_kontak | info_forum | info_user | info_faq | info_buku_tamu | info_poling]

5.1.28 Pilihan_fasilitas_umum

Struktur Data = [pilihan_tentang_belu | pilihan_site_link | pilihan_sitemap | pilihan_kontak |
pilihan_faq | pilihan_wisata_pantai | pilihan wisata_alam | pilihan_wisata budaya |
pilihan_wisata_religius | pilihan_seni_budaya | pilihan_event | pilihan_hotel |
pilihan_tempat_makan | pilihan_money_changer | pilihan_transportasi | pilihan_berita_artikel
| pilihan_buku_tamu | pilihan_peta | pilihan_gallery | pilihan_polling | data user |
data_lupa_password}

pilihan_tentang_belu =*Memilih menu tentang belu*

pilihan_site_link = *Memilih menu site link*

pilihan_sitemap = *Memilih menu sitemap*

pilihan_kontak = *Memilih menu kontak*

pilihan_faq = *Memilih menu fag*

pilihan_wisata_pantai = *Memilih menu wisata pantai*

pilihan_wisata_alam = *Memilih menu wisata alam*

pilihan_wisata_budaya = *Memilih menu wisata budaya*

pilihan_wisata_religius = *Memilih menu wisata religius*
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pilihan_seni_budaya = *Memilih menu seni budaya*
pilihan_event = *Memilih menu event*

pilihan_hotel = *Memilih menu hotel*
pilihan_tempat_makan = *Memilih menu tempat makan*
pilihan_money changer = *Memilih menu money changer*
pilihan_transportasi = *Memilih menu transportasi*
pilihan_berita_artikel = *Memilih menu artikel*
pilihan_buku_tamu = *Memilih menu buku tamu*
pilihan_peta = *Memilih menu peta*

pilihan_gallery = *Memilih menu gallery*
pilihan_polling = *Memilih menu polling*

5.1.29 Pilihan_user
Nama Data = Pilihan Userg

Pilihan Polling = *Memilih menu user*

5.1.30 Pilihan_forum
Nama Data = Pilihan forum

Pilihan Polling = *Memilih menu forum*

5.1.31 Pilihan_logout
Nama Data = Pilihan logout

Pilihan Polling = *Memilih menu logout*

5.1.32 Data_wisata_pantai

Nama Data = data_wisata_pantai

Struktur Data = Nama Obyek Wisata + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar
Nama Obyek Wisata = {Karakter Legal}

Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.33 Data_wisata_alam
Nama Data = data_wisata_alam
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Struktur Data = Nama Obyek Wisata + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar
Nama Obyek Wisata = {Karakter Legal}

Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.34 Data_wisata_budaya

Nama Data = data_wisata_budaya

Struktur Data = Nama Obyek Wisata + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar
Nama Obyek Wisata = {Karakter Legal}

Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.35 Data_wisata_religius

Nama Data = data_wisata_religius

Struktur Data = Nama Obyek Wisata + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar
Nama Obyek Wisata = {Karakter Legal}

Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.36 Data_seni_budaya

Nama Data = data_seni_budaya

Struktur Data = Nama Seni Budaya + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar
Nama Seni Budaya = {Karakter Legal}

Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*
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5.1.37 Data_event

Nama Data = data_event

Struktur Data = Nama Event + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar
Nama Event = {Karakter Legal}

Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.38 Data_gallery

Nama Data = data_gallery

Struktur Data = File + Nama File + Keterangan
File = {Karakter Legal}

Nama File = {Karakter Legal}

Keterangan = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.39 Data_hotel

Nama Data = data_hotel

Struktur Data = Nama Hotel + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar
Nama Hotel = {Karakter Legal} |
Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.40 Data_tempat_makan

Nama Data = data_tempat_makan

Struktur Data = Nama Tempat Makan + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar
Nama Tempat Makan = {Karakter Legal}

Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*
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5.1.41 data_money_changer

Nama Data = data_money_changer

Struktur Data = Nama Money Changer + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar
Nama Money Changer = {Karakter Legal}

Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.42 data_transportasi

Nama Data = data_transportasi

Struktur Data = Nama Sarana Transportasi + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar
Nama Sarana Transportasi = {Karakter Legal}

Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.43 data_berita_artikel

Nama Data = data_berita_artikel

Struktur Data = Judul Berita dan Artikel + Informasi + Gambar + Keterangan Gambar +
Sumber

Judul Berita dan Artikel = {Karakter Legal}

Informasi = {Karakter Legal}

Gambar = {Karakter Legal}

Keterangan Gambar = {Karakter Legal}

Sumber = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.44 data_kontak
Nama Data = data_kontak
Struktur Data = Nama + Email + Komentar
Nama = {Karakter Legal}
Email = {Karakter Legal}
Komentar = {Karakter Legal}
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Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.45 data_forum

Nama Data = data_forum

Struktur Data = Subject + Nama + Topik
Subject = {Karakter Legal}

Nama = {Karakter Legal}

Topik = *Karakter Keyboard*

5.1.46 data_user

Nama Data = data_user

Struktur Data = Email + Password + Pertanyaan + Jawaban + Nama + Tanggal Lahir + Bulan
Lahir + Tahun Lahir + Jenis Kelamin
Email = {Karakter Legal}

Password = {Karakter Legal}

Pertanyaan = {Karakter Legal}

Jawaban = {Karakter Legal}

Nama = {Karakter Legal}

Tanggal Lahir = { Angka Legal}

Bulan Lahir = {Angka Legal}

Tahun Lahir = {Angka Legal}

Jenis Kelamin = [Laki-Laki | Perempuan]
Angka Legal =[0 - 9]

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.47 data_faq

Nama Data = data_faq

Struktur Data = Pertanyaan + jawaban
Pertanyaan = {Karakter Legal}
Jawaban = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.48 data_buku_tamu
Nama Data = data_buku_tamu
Struktur Data = Nama + Email + Komentar
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Nama = {Karakter Legal}

Email = {Karakter Legal}

Komentar = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.49 data_polling

Nama Data = data_polling

Struktur Data = Pertanyaan + Pilihan Jawaban
Pertanyaan = {Karakter Legal}

Pilihan Jawaban = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.50 data_lupa_password

Nama Data = data_lupa_password
Struktur Data = Email

Email = {Karakter Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.51 data_pengelolaan_admin

Nama Data = Data Pengelolaan Admin

Data Pengeolaan Admin = [data_wisata_pantai | data_wisata_alam| data_wisata_budaya |
data_wisata_religius | data_seni_budaya | data_event | data_gallery | data hotel |
data_tempat_makan | data_money_changer | data_transportasi | data_berita_artikel |
data_kontak | data_forum | data_user | data_faq | data_buku_tamu | data _poling]v

5.1.52 data_pencarian_wisata_alam

Nama Data = Data Pencarian Wisata Alam

Data Pencarian Wisata Alam = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.53 data_pencarian_wisata_budaya
Nama Data = Data Pencarian Wisata Budaya

Data Pencarian Wisata Budaya = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*
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5.1.54 data_pencarian_wisata_religius

Nama Data = Data Pencarian Wisata Religius

Data Pencarian Wisata Religius = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.55 data_pencarian_seni_budaya

Nama Data = Data Pencarian Seni dan Budaya

Data Pencarian Seni dan Budaya = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.56 data_pencarian_event

Nama Data = Data Pencarian Event

Data Pencarian Event = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.57 data_pencarian_hotel

Nama Data = Data Pencarian Hotel

Data Pencarian Hotel = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.58 data_pencarian_tempat_makan
Nama Data = Data Pencarian Tempat Makan

Data Pencarian Tempat Makan = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.59 data_pencarian_money_changer
Nama Data = Data Pencarian Money Changer

Data Pencarian Money Changer = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.60 data_pencarian_transportasi
Nama Data = Data Pencarian Transportasi

Data Pencarian Transportasi = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*
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5.1.61 data_pencarian_berita_artikel

Nama Data = Data Pencarian Berita dan Artikel

Data Pencarian Berita dan Artikel = {Karakter Legal}
Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

5.1.62 data_polling_hasil

Nama Data = Data Polling Hasil

Struktur Data = Pertanyaan + Pilihan Jawaban + Hasil
Pertanyaan = {Karakter Legal}

Pilihan Jawaban = {Karakter Legal}

Hasil = {Angka Legal}

Karakter Legal = *Karakter Keyboard*

Angka Legal = [0-9]

5.2 Data Store
5.2.1 Data Admin
5.2.1.1 Elemen Data email

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk email dari Text - - Char
admin
5.21.2 Elemen Data password
Representasi Domain Range Format Presisi Struktar Data
Untuk password Text - - Char
dari admin
5.2.2 Data Kontak
5.2.21 Elemen Data id_kontak
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari kontak Integer 0 sampai - Integer
2,147,483,647
5.2.2.2 Elemen Data nama
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Unftuk nama pengisi Text - Char
komentar
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5.2.2.3 Elemen Data email

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk email pengisi Text - - - Char
komentar
5.2.2.4 Elemen Data komentar
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi komentar Text - - - Char
bukutamu
5.2.2.5 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
komentar bukutamu
5.2.3 Data Berita & Artikel
5.2.3.1 Elemen Data id_berita
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari berita Number 0 sampai - - Integer
2,147,483,647
'5.2.3.2 Elemen Data nama_berita
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk judul dari Text - - - Char
berita atau artikel
5.2.3.3 Elemen Data informasi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi informasi Text - - - Char
dari berita
5.2.3.4 Elemen Data gambar
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk gambar dari Text - - ~ Char
berita
5.2.3.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - - Char
gambar dari berita
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5.2.3.6 Elemen Data tanggal

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggalinput Date - - - Date
berita
5.2.3.7 Elemen Data sumber
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk sumber Text - - - Char
pengambilan berita
5.2.4 Data Buku Tamu
5.2.41 Elemen Data id_bukutamu
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Daln
Untuk id dari Integer 0 sampai - - Integer
bukutamu 2,147,483,647
5.2.4.2 Elemen Data nama
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama pengisi Text - - - Char
komentar
5.24.3 Elemen Data email
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk email pengisi Text - - - Char
komentar
5.2.4.4 Elemen Data komentar
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi komentar Text - - - Char
bukutamu
5.2.4.5 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Strukfur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
komentar bukutamu
5.2.5 Data Kontak
5.2.5.1 Elemen Data id_kontak
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari kontak Integer 0 sampai - - Integer
2,147,483,647
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5.2.5.2 Elemen Data nama

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama pengisi Text - - - Char
komentar

5.2.5.3 Elemen Data email

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk email pengisi Text - - - Char
komentar

5.2.5.4 Elemen Data komentar

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi komentar Text - = = Char
kontak

5.2.5.5 Elemen Data tanggal

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
komentar kontak

5.2.6 Data Download
5.2.6.1 Elemen Data id_file

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari file Integer 0 sampai - - Integer
2,147,483,647

5.2.6.2 Elemen Data path_file

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk data file yang Text - - - Char
diapload

5.2.6.3 Elemen Data nama_{file

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama file dari Text - - - Char
download

5.2.6.4 Elemen Data keterangan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - - Char
file dari download

5.2.7 Data Event
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5.2.7.1 Elemen Data id_event

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari event Integer 0 sampai - - Integer
2,147,483,647
5.2.7.2 Elemen Data nama_event
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dari Text - - - Char
event
5.2.7.3 Elemen Data informasi
Representasi Domain Range Format Presisi Strukter Data
Untuk isi informasi Text - - - Char
event
5.2.7.4 Elemen Data gambar
Representasi Domain Range Format Presisi Struktar Data
Untuk gambar dari Text - - - Char
event
5.2.7.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - - Char
gambar dari event
5.2.7.6 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
data
5.2.8 Data FAQ
5.2.8.1 Elemen Data id_faq
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari fag Integer 0 sampai - - Integer
2,147,483,647
5.2.8.2 Elemen Data pertanyaan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk pertanyaan Text - - - Char
dari faq
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5.2.8.3 Elemen Data jawaban

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk jawaban dari Text - - - Char
faq
5.2.9 Data Forum
5.2.9.1 Elemen Data id_topic
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari topik Integer 0 sampai - - Integer
2,147,483,647
5.2.9.2 Elemen Data id_post
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari Integer 0 sampai - - Integer
posting 2,147,483,647
5.29.3 Elemen Data subject
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk judul dari Text - - - Char
topic forum
5.2.9.4 Elemen Data post
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi dari Text - - - Char
jawaban forum
5.2.9.5 Elemen Data author
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dari Text - - - Char
pembuat topic
5.2.9.6 Elemen Data date
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal Date - - - Date
posting forum
5.2.10 Data Hotel
5.2.10.1 Elemen Data id_hotel
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari hotel Integer 0 sampai - - Integer
2,147483.647
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5.2.10.2 Elemen Data nama_hotel

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dari Text - - - Char
hotel
5.2.10.3 Elemen Data informasi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi informasi Text - - - Char
hotel
5.2.10.4 Elemen Data gambar
Representasi Domain Range Format Presisi Struktar Data
Untuk gambar dari Text - - - Char
hotel
5.210.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - - Char
gambar dari hotel
5.2.10.6 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
data
5.2.11 Data Money Changer
5.211.1 Elemen Data id_money_changer
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari Integer 0 sampai - - Integer
money_changer 2,147,483,647
5.211.2 Elemen Data nama_money_changer
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dari Text - - - Char
money changer
5.2.11.3 Elemen Data informasi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi informasi Text - - - Char
money changer
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5.2.11.4 Elemen Data gambar

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk gambar dari Text - - - Char
money changer
5.2.11.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - - Char
gambar
5.2.11.6 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
data
5.2.12 Data Polling
5.2121 Elemen Data id_polling
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari poling Integer 0 sampai - - Integer
2,147 483,647
5.212.2 Elemen Data pertanyaan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk pertanyaan Text - - - Char
dari polling
5.2.12.3 Elemen Data pilihan1
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk pilihan Text - - - Char
Jjawabann pertama
5.2.12.4 Elemen Data pilihan2
Representasi Domain Range Format Presisi Struktar Data
Untuk pilihan Text - - - Char
jawaban kedua
5.2.12.5 Elemen Data pilihan3
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk pilihan Text - - - Char
jawaban ketiga
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5.2.12.6 Elemen Data pilihan4

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk pilihan Text - - - Char
jawaban keempat

5.2.12.7 Elemen Data pilihan5

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk pilihan Text - - - Char
jawaban kelima

5.212.8 Elemen Data status

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk status dari Text - [ON / OFF} - Char
polling

5.2.13 Data Poling Hasil
5.2.13.1 Elemen Data id_polling

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari hasil Integer 0 sampai - - Integer
polling 2,147,483 647

5.2.13.2 Elemen Data pilihan1

Representasi Domain Range Format Presisi Straktur Data
Untuk pilihan Text - - - . Char
jawaban pertama

5.2.13.3 Elemen Data pilihan2

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk pilihan Text - - - Char
jawaban kedua

5.2.13.4 Elemen Data pilihan3

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk pilihan Text - - - Char
jawaban ketiga

5.2.13.5 Elemen Data pilihan4

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk pilihan Text - - - Char
jawaban keempat
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5.2.13.6 Elemen Data pilihan5

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk untuk pilihan Text - - - Char
jawaban kelima
5.2.14 Data Seni Budaya
5.2.14.1 Elemen Data id_seni_budaya
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari seni Integer 0 sampai - - Integer
budaya 2,147 483,647
5.2.14.2 Elemen Data nama_seni_budaya
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dati Text - - - Char
seni budaya
5.2.14.3 Elemen Data informasi
Representasi Domatin Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi informasi Text - - - Char
seni budaya
5.2.14.4 Elemen Data gambar
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk gambar dari Text - - - Char
seni budaya
5.2.14.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - - Char
gambar
5.2.14.6 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
data
5.2.15 Data Tempat Makan
5.2.15.1 Elemen Data id_tempat_makan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari tempat Integer 0 sampai - - Integer
makan 2,147,483,647
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5.2.15.2 Elemen Data nama_tempat_makan

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dari Text - - - Char
tempat makan
5.2.15.3 Elemen Data informasi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi informasi Text - - - Char
tempat makan
5.2.15.4 Elemen Data gambar
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk gambar dari Text - - - Char
tempat makan
5.2.15.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - = Char
gambar
5.2.15.6 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
data
5.2.16 Data Transportasi
5.2.16.1 Elemen Data id_transportasi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari Integer 0 sampai - - Integer
transportasi 2,147,483,647
5.2.16.2 Elemen Data nama_transportasi
Representasi Domain Range Format Presist Struktar Data
Untuk nama dari Text - - - Char
sarana transportasi
5.2.16.3 Elemen Data informasi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi informast Text - - - Char
transportasi
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5.2.16.4 Elemen Data gambar

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk gambar dari Text - - - Char
sarana transportasi

5.2.16.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - - Char
gambar
5.2.16.6 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
data
5.2.17 Data User
5.217.1 Elemen Data name
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dari Text - - - Char
user
5.2.17.2 Elemen Data birth

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal lahir Date - - - Date

user
5.217.3 Elemen Data seks
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk jenis kelamin Text - [L/P] - Char
user
5.217.4 Elemen Data email
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk email dari Text - - - Char
user
5.217.5 Elemen Data password
Representasi Domain A Range Format Presisi Struktur Data
Untuk password Text - - - Char
dari user
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5.2.17.6 Elemen Data status

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk status dari Text - [ON / OFF] - Char
user
5.2.17.7 Elemen Data pertanyaan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi Text - - - Char
pertanyaan rahasia
5.2.17.8 Elemen Data jawaban
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk jawaban Text - - - Char
pertanyaan rahasia
5.2.18 Data Wisata Alam
5.2.18.1 Elemen Data id_wisata_alam
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari wisata Integer 0 sampai - - Integer
alam 2,147 483,647
5.2.18.2 Elemen Data nama_alam
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dari Text - - - Char
wisata alam
5.2.18.3 Elemen Data informasi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi informasi Text - - - Char
wisata alam
5.2.18.4 Elemen Data gambar
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk gambar dari Text - - - Char
wisata alam
5.2.18.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - - Char
gambar
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5.2.18.6 Elemen Data tanggal

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
data
5.2.19 Data Wisata Budaya
5.2.19.1 Elemen Data id_wisata_budaya
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari wisata Integer 0 sampai - - Integer
budaya 2,147 483,647
5.2.19.2 Elemen Data nama_budaya
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dari Text - - - Char
wisata budaya
5.2.19.3 Elemen Data informasi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi informasi Text - - - Char
wisata budaya
5.2.19.4 Elemen Data gambar
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk gambar dari Text - - - Char
wisata budaya
5.2.19.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Date - - - Date
gambar
5.2.19.6 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
data
5.2.20 Data Wisata Pantai
5.2.20.1 Elemen Data id_wisata_pantai
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari wisata Integer 0 sampai - - Integer
pantai 2,147,483,647
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5.2.20.2 Elemen Data nama_pantai

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dari Text - - - Char
wisata pantai
5.2.20.3 Elemen Data informasi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi informasi Text - - - Char
wisata pantai
5.2.20.4 Elemen Data gambar
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk gambar dari Text - - - Char
wisata pantai
5.2.20.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - - Char
dari gambar
5.2.20.6 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk fanggal input Date : = = Date
data
5.2.21 Data Wisata Religius
5.2.21.1 Elemen Data id_wisata_religius
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk id dari wisata Integer 0 sampai - - Integer
religius 2,147,483,647
5.2.21.2 Elemen Data nama_religius
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk nama dari Text - - - Char
wisata religius
5.2.21.3 Elemen Data informasi
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk isi informasi Text - - - Char
wisata religius
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5.2.21.4 Elemen Data gambar

Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk gambar dari Text - - - Char
wisata pantai
5.2.21.5 Elemen Data keterangan
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk keterangan Text - - - Char
gambar
5.2.21.6 Elemen Data tanggal
Representasi Domain Range Format Presisi Struktur Data
Untuk tanggal input Date - - - Date
data
6. Entity Relationship Diagram
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1. Pendahuluan
1.1  Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) ini bertujuan untuk
mendokumentasikan perancangan dari perangkat lunak Sistem Informasi Pariwisata Berbasis
Web di Kabupaten Belu (SIPBWKB) yang akan dikembangkan. Dokumen ini digunakan oleh
pengembang perangkat lunak sebagai acuan teknis pada tahap implementasi perangkat lunak
SIPBWKB selanjutnya.

1.2  Ruang Lingkup

Perangkat Lunak SIPBWKB dikembangkan dengan tujuan untuk menyediakan
pelayanan informasi pariwisata yang ada di kabupaten belu.

1.3 Definisi dan Akronim

- DPPL : Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
— SIPBWKB: Sistem Informasi Pariwisata Berbasis Web di Kabupaten Belu
2, Referensi

— GL02, Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak, Jurusan Teknik Informatika, ITB.
3.  Deskripsi Dekomposisi

3.1  Dekomposisi Modul
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3.2  Dekomposisi Data
3.2.1 Deskripsi Entitas Data admin

Nama | Tipe S P ~ : .
emal varchar Email admm, PRIMARY KEY
password varchar Password admin

3.2.2 Deskripsi Entitas Kontak

Nama . ITipe . P .
id kontak integer Id kontak PRIMARY KEY
nama text Nama pengisi kontak

email text Email pengisi kontak

komentar text Komentar dari pengisi

tanggal date Tanggal input komentar

3.2.3 Deskripsi Entitas Data berita

] o L Keterangan . '
id berita integer Id berita, PRIMARY KEY
nama_berita text Judul Berita atau artikel
informasi text Isi informasi berita atau artikel
| gambar text Data gambar
keterangan text Keterangan gambar
tanggal date Tanggal input data

3.2.4 Deskripsi Entitas Data bukutamu

id bukutamu integer Id bukutamu, PRIMARY KEY
nama text Nama pengisi bukutamu

email text Email pengisi buku tamu
komentar text Komentar dari pengisi

tanggal date Tanggal input komentar

3.2.5 Deskripsi Entitas Data download

. . g | Keterangan .
id_file integer Id file, PRIMARY KEY

path_file text File yang diupload
nama_file text Nama file
keterangan text Keterangan file

3.2.6 Deskripsi Entitas Data event

: Keterangan
id event integer Id event, PRIMARY KEY
nama _event text Nama event
informasi text Isi informasi event
|_gambar text Data gambar
keterangan text Keterangan gambar
tanggal date Tanggal input data
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3.2.7

Deskripsi Entitas Data faq

[ ‘Nama p | Keterangan ‘
id_faq integer Id FAQ, PRIMARY KEY
pertanyaan text Pertanyaan FAQ
jawaban text Jawaban FAQ

3.2.8 Deskripsi Entitas Data forum

id_topic integer 1d topic forum PRIMARY KEY
id post integer Id post forum
subject text Judul Topik forum
post text Isi topik forum
author text Pembuat topic forum
date date Tanggal input data

3.2.9 Deskripsi Entitas Data hotel

rﬁama Tipe Panjang | Keterangan '
id hotel integer I1d hotel, PRIMARY KEY
nama hotel text Nama hotel
informasi text Isi informasi hotel

| gambar text Data gambar
keterangan text Keterangan gambar
tanggal date Tanggal input data

3.2.10 Deskripsi Entitas Data money_changer

Keterangan .
1d money changpr PRIMARY KEY

id_money changer integer

nama_money changer | text Money changer

informasi text Isi informasi money changer
|_gambar text Data gambar

keterangan text Keterangan gambar

tanggal date Tanggal input data

3.2.11 Deskripsi Entitas Data polling

id_polling integer Id pollmg_, PRIMARY KEY
pertanyaan text Pertanyaan polling
pilihan1 text Pilihan jawaban pertama
pilihan2 text Pilihan jawaban kedua
pilihan3 text Pilihan jawaban ketiga
pilihan4 text Pilihan jawaban keempat
pilihan5 text Pilihan jawaban kelima
status enum (ON/OFF) Status polling
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3.2.12 Deskripsi Entitas Data polling_hasil

id poliing T integer ' ' 'Id po]lm, FOREIGN KEY

pilihanl text Pilihan jawaban pertama
pilihan2 text Pilihan jawaban kedua
pilihan3 text Pilihan jawaban ketiga
pilihand4 text Pilihan jawaban keempat
pilihan$ text Pilihan jawaban kelima

3.2.13 Deskripsi Entitas Data seni_budaya

Nama | . .+ | Panjang L
id_seni budaya integer Id seni budaya, PRIMARY KEY
nama_ seni_budaya text Nama seni dan budaya
informasi text Isi informasi seni budaya

| gambar text Data gambar
keterangan text Keterangan gambar
tangpal date Tanggal input data

3.2.14 Deskripsi Entitas Data tempat_makan

id_tempat_makan integer 1d tempat makan, PRIMARY KEY
nama_tempat _makan | text Nama tempat makan
informasi text Isi informasi tempat makan
| gambar text Data gambar
keterangan text Keterangan gambar
tanggal date Tanggal input data

3.2.15 Deskripsi Entitas Data transportasi

Td transportasi PRIMARY T

id_transportasi integer

nama_transportasi text Nama sarana transportasi

informasi text Isi informasi sarana transportasi
|_gambar text Data gambar

keterangan text Keterangan gambar

tanggal date Tanggal input data

3.2.16 Deskripsi Entitas Data user

o | Keterangan

email integer Emuail user, PRIMARY KEY
name text Nama user
birth date Tanggal lahir user
sex enum (L/P) Jenis kelamin user
password char Password user
status enum (ON/OFF) Status keaktifan user
- pertanyaan text Pertanyaan rahasia
jawaban text Jawaban rahasia
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3.2.17 Deskripsi Entitas Data wisata_alam

3.2.18 Deskripsi Entitas Data wisata_budaya

Nama Tipe :

id wisata alam integer Id w:sata alam, PRIMARY KEY

nama_alam text Nama obyek wisata alam

informasi text Isi informasi obyek wisata
|_gambar text Data gambar

keterangan text Keterangan gambar

tanggal date Tanggal input data

Keterangan

id_wisata_budaya integer Id wisata budaya, PRIMARY KEY
nama budaya text Nama obyek wisata budaya
informasi text Isi informasi obyek wisata

| gambar text Data gambar
keterangan text Keterangan gambar
tangeal date Tanggal input data

3.2.19 Deskripsi Entitas Data wisata_pantai

[Nama Tipe = Keterangan .
id wisata_pantai integer Id wisata pantal, PRIMARY KEY
nama_pantai text Nama obyek wisata pantai
informasi text Isi informasi obyek wisata

. gambar text Data gambar
keterangan text Keterangan gambar
tanggal date Tanggal input data

3.2.20 Deskripsi Entitas Data wisata_religius

p | Keterangan

Id wisata rel_glus, PRIMARY KEY

id wisata rehglus integer

nama_religius text Nama obyek wisata religius

informasi text Isi informasi obyek wisata
| gambar text Data gambar

keterangan text Keterangan gambar

tanggal date Tanggal input data
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4.  Deskripsi Antarmuka
4.1 Antarmuka Halaman Utama Visitor dan Member (Gambar 4.1)

HEADER
TOPBAR
CONTENT :
Navigation Polling
Login ' Site Links
FOOTER

Gambar 4.1 Antarmuka Halaman Utama
4.2  Antarmuka Form Login (Gambar 4.2)

Login
Email L ]

Password ] —l

Lupa kata sandi anda?
Belum terdaftar menjadi anggota?
Silakan mendaftar di sini.

Gambar 4.2 Antarmuka Form Login User

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Login
If auth(Email, Password) = True Then
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FormLogin Hidden on

FormUserMenu Hidden off
Else

FormLogin Hidden off

FormUserMenu Hidden on
EndIf

OnClick Silahkan mendaftar di sini?
Show (HalamanRegister)

OnClick Lupa kata sandi anda?
Show (HalamanForgotPassword)

43  Antarmuka Form Polling (Gambar 4.3)

Polling
Pertanyaan polling

O  Pilihan jawaban 1
©  Pilihan jawaban n

Hasil Polling

Gambar 4.3 Antarmuka Form Polling

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Vote
SQL = "UPDATE polling hasil SET hasil=hasil+l WHERE
polling _hasil id=PilihanJawaban"
Show (HalamanPolling)

OnClick Hasil Polling
Show (HalamanHasilPolling)

44  Antarmuka Form Registrasi (Gambar 4.4)

Registrasi

Email l

Pagsword |
Password (Lagi) |

Pertanyaan [
Jawaban |

S RS S OO I SN A

Nama i

Tanggal Lahic [ ] [ T] [ ]]

Jenis Kelamin  © Laki-laki © Perempuan

Gambar 4.4 Antarmuka Form Registrasi

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
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OnClick Submit
SQL = “INSERT INTO user (name, birth, sex, email, password,
pertanyaan, jawaban, status) VALUES (Nama, Tanggal Lahir,
Jenis Kelamin, Email, Password, Pertanyaan, Jawaban,
status (ON/OFF) )~

4.5 Antarmuka Form Lupa Password (Gambar 4.5)

Lupa Kata Sandi

Email l |

Pertanyaan Rahasia[ ]
Jawaban r l

Password l Password l

Gambar 4.5 Antarmuka Form Lupa Password

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Submit
SQL = "SELECT pertanyaan, Jjawaban, password FROM user WHERE
email=Email"

If (jawaban = Jawaban) Then
NewPassword = SubString(password)
SQL = "UPDATE user SET password=(Password) WHERE
email=Email"
Write (Password)
EndIf

4.6 Antarmuka Form Hasil Polling (Gambar 4.6)

Hasil Polling

Pertanyaan Polling
{Grafik}

Hasil Pilihan Jawaban 1
Hasil Pilthan Jawaban n

Hasil polling sebelumnya

Pertanyaan Polling 1
Pertanyaan Polling n

Gambar 4.6 Antarmuka Form Hasil Polling

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

Input Id _polling

SQL = “SELECT pertanyaan, (SELECT SUM(hasil) FROM hasil polling WHERE
id_polling=polling.id polling) AS numvotes FROM polling WHERE
id_polling=Id_Polling”
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SQL = “SELECT id polling, pertanyaan, (SELECT SUM(hasil) FROM
hasil_polling WHERE 1d polling=polling.id polling) AS numvotes
FROM polling WHERE id polling<>Id Polling ORDER BY id_polling”

OnClick PertanyaanPolling
Show {HalamanHasilPolling)

4.7  Antarmuka Form Daftar Wisata Pantai (Gambar 4.7)

Wisata Pantai

[ J[car]

Pantai 1
Informasi singkat

Panfain
Informasi singkat

Gambar 4.7 Antarmuka Form Daftar Wisata Pantai

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id wisata_pantai, nama_ pantai, informasi, gambar,
keterangan, tanggal FROM wisata_pantai ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama Pantai
Show (HalamanDetailWisataPantai)

OnClick Search
Show (HalamanDaftarWisataPantai)

4.8 Antarmuka Form Wisata Pantai Detail (Gambar 4.8)

Wisata Pantai

Nam: ntai

Isi Informasi

Gambar 4.8 Antarmuka Form Wisata Pantai Detail
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
Input IdWisataPantai
SQL = “SELECT id wisata_pantai, nama pantai, informasi, gambar,

keterangan, tanggal FROM wisata pantai where
id_wisata pantai=IdWisataPantai”
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4.9 Antarmuka Form Daftar Wisata Alam (Gambar 4.9)

Wisata Alam

[

|[ Cari 1]

Obyek Wisata 1

Informasi singkat

QObyek Wisata n

Informasi singkat

Gambar 4.9 Antarmuka Form Daftar Wisata Alam

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id wisata alam, nama_alam, informasi, gambar,

keterangan, tanggal FROM wigata_ alam ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama Wisata Alam

Show (HalamanDetailWisataAlam)

OnClick Search

Show (HalamanDaftarWisataAlam)

4.10 Antarmuka Form Wisata Alam Detail (Gambar 4.10)

Wisata Alam

K Wi

Isi Informasi

Gambar 4.10 Antarmuka Form Wisata Alam Detail

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

Input IdWisataAlam

SQL = “SELECT id wisata alam, nama_alam, informasi, gambar,

keterangan, tanggal FROM wisata alam where
id wisata_alam=IdWisataAlam”
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4.11 Antarmuka Form Daftar Wisata Budaya (Gambar 4.11)

Wisata Budaya

Cari ]

Obyek Wisata 1

Informasi singkat

Qbyek Wisata n

Informasi singkat

Gambar 4.11 Antarmuka Form Daftar Wisata Budaya
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id wisata_budaya, nama budaya, informasi, gambar,
keterangan, tanggal FROM wisata budaya ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama Wisata Budaya
Show (HalamanDetailWisataBudaya)

OnClick Search
Show (HalamanDaftarWisataBudaya)

4,12 Antarmuka Form Wisata Budaya Detail (Gambar 4.12)

Wisata Budaya

a k Wi

Isi Informasi

Gambar 4.12 Antarmuka Form Wisata Budaya Detail
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
Input IdWisataBudaya
SQL = “SELECT id wisata budaya, nama_budaya, informasi, gambar,

keterangan, tanggal FROM wisata budaya where
id _wisata budaya=IdWisataBudaya”
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413 Antarmuka Form Daftar Wisata Religius (Gambar 4.13)

Wisata Religius
L ]| car_|

QObyek Wisata 1

Informasi singkat

ek Wisata n

Informasi singkat

Gambar 4.13 Antarmuka Form Daftar Wisata Religius

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id wisata_religius, nama_religius, informasi, gambar,
keterangan, tanggal FROM wisata religius ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama WisataReligius
Show (HalamanDetailWisataReligius)

OnClick Search
Show (HalamanDaftarWisataReligius)

4.14 Antarmuka Form Wisata Religius Detail (Gambar 4.14)

Wisata Religius

Nama Obyek Wisata

Isi Informasi

Gambar 4.14 Antarmuka Form Wisata Religius Detail

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
Input IdWisataReligius
SQL = “SELECT id wisata religius, nama_religius, informasi, gambar,

keterangan, tanggal FROM wisata_ religius where
id wisata_religius=IdWisataReligius”
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4.15 Antarmuka Form Daftar Seni dan Budaya (Gambar 4.15)

Seni dan Budaya

[ | [ Gar ]

Senidan Budaya 1
Informasi singkat

Seni dan Budaya n
Informasi singkat

Gambar 4.15 Antarmuka Form Daftar Seni Budaya
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id seni budaya, nama_seni budaya, informasi, gambar,
keterangan, tanggal FROM seni budaya ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama Seni Budaya
Show (HalamanDetailSeniBudavya)

OnClick Search
Show (HalamanDaftarSeniBudaya)

4,16 Antarmuka Form Seni dan Budaya Detail (gambar 4.16)

Seni dan Budaya

Nama Seni dan Budaya

Isi Informasi

Gambar 4.16 Antarmuka Form Seni Budaya Detail

Input IdSeniBudaya

SQL = “SELECT id_seni budaya, nama_seni budaya, informasi, gambar,
keterangan, tanggal FROM seni budaya where
id seni_budaya=IdSeniBudaya”
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4.17 Antarmuka Form Daftar Event (Gambar 4.17)

Event

[ 1l car |

Nama Event 1
Informasi singkat

Nama Eventn
informasi singkat

Gambar 4.17 Antarmuka Form Daftar Event
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id event, nama event, informasi, gambar, keterangan,
tanggal FROM event ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama Event
Show (HalamanDetailEvent)

OnClick Search
Show (HalamanDaftarEvent)

4,18 Antarmuka Form Event Detail (Gambar 4.18)

Event

Nama Event

Isi Informasi

Gambar 4.18 Antarmuka Form Event Detail
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

Input IdEvent

SQL = “SELECT id event, nama event, informasi, gambar, keterangan,
tanggal FROM event where id event=IdEvent”
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4.19 Antarmuka Form Daftar Hotel (Gambar 4.19)

Hotel
{ ||_Car_|

Nama Hotel 1
informasi singkat

Nama Hotel n
Informasi singkat

Gambar 4.19 Antarmuka Form Daftar Hotel
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id hotel, nama_hotel, informasi, gambar, keterangan,
tanggal FROM hotel ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama Hotel
Show (HalamanDetailHotel)

OnClick Search
Show (HalamanDaftarHotel)

420 Antarmuka Form Hotel Detail (Gambar 4.20)

Hotel

Nama Hotel

Isi Informasi

Gambar 4.20 Antarmuka Form Hotel Detail
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

Input IdHotel

SQL = “SELECT id _hotel, nama hotel, informasi, gambar, keterangan,
tanggal FROM hotel where id hotel=IdHotel”
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421 Antarmuka Form Daftar Tempat Makan (Gambar 4.21)

Tempat Makan

| |[ Car |

Nama Tempat Makan 1
Informasi singkat

a em kan n

Informasi singkat

Gambar 4.21 Antarmuka Form Daftar Tempat Makan

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id_tempat makan, nama tempat makan, informasi, gambar,
keterangan, tanggal FROM tempat makan ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama TempatMakan
Show (HalamanDetailTempatMakan)

OnClick Search
Show (HalamanDaftarTempatMakan)

422 Antarmuka Form Tempat Makan Detail (Gambar 4.22)

Tempat Makan

Nama Tempat Makan

Isi Informasi

Gambar 4.22 Antarmuka Form Tempat Makan Detail
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
Input IdTempatMakan
SQL = “SELECT id tempat makan, nama tempat makan, informasi, gambar,

keterangan, tanggal FROM tempgt__makan where
id tempat makan=IdTempatMakan®”
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4.23 Antarmuka Form Daftar Money Changer (Gambar 4.23)

Money Changer

[ Cari

ma Mon h r1

{informasi singkat

N Mon h rn

Informasi singkat

Gambar 4.23 Antarmuka Form Daftar Money Changer

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id money changer, nama money changer, informasi,
gambar, keterangan, tanggal FROM money changer ORDER BY tanggal
DESC”

OnClick Nama MoneyChanger
Show (HalamanDetailMoneyChanger)

OnClick Search
Show (HalamanDaftarMoneyChanger)

424 Antarmuka Form Money Changer Detail (Gambar 4.24)

Money Changer

Nama Money Changer

isi Informasi

Gambar 4.24 Antarmuka Form Money Changer Detail
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
Input IdMoneyChanger
SQL = “SELECT id money changer, nama_money_ changer, informasi,

gambar, keterangan, tanggal FROM money changer where
id _money changer=IdMoneyChanger”
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4.25 Antarmuka Form Kontak (Gambar 4.25)

Kontak
Tulis Komentar
Nama { l
Email l |
Komentar

Gambar 4.25 Antarmuka Form Kontak
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id bukutamu, nama, email, komentar, tanggal FROM
bukutamu ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama
Show (mailto:Email)

OnClick Kirim
SQL = “INSERT INTO bukutamu (id_bukutamu, nama, email,
komentar, tanggal) VALUES (Nama, Email, Komentar, NOW())“

OnClick Search
Show (HalamanBukutamuView)

426 Antarmuka Form Daftar Transportasi (Gambar 4.26)

Transportasi
l 1 Cari |
Nama Transportasi 1

Informasi singkat

Nama Transportasin

Informasi singkat

Gambar 4.26 Antarmuka Form Daftar Transportasi
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id_transportasi, nama_ transportasi, informasi, gambar,
keterangan, tanggal FROM transportasi ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama Transportasi

Show (HalamanDetailTransportasi)
OnClick Search

Show (HalamanDaftarTransportasi)

Program Studi Magister Teknik Informatika DPPL-SIPBWKB 27/ 52

Dokummen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi MagisterTeknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Magister Teknik Informatika



4.27 Antarmuka Form Transportasi Detail (Gambar 4.27)

Transportasi

Nama Transportasi

Isi Informasi

Gambar 4.27 Antarmuka Form Transportasi Detail

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
Input IdTransportasi

SQL = “SELECT id_transportasi, nama_transportasi, informasi, gambar,
keterangan, tanggal FROM transportasi where
id transportasi=IdTransportasi”

4.28 Antarmuka Form Daftar Berita dan Artikel (Gambar 4.28)

Berita dan Artikel
| || Search |

N i n Artikel 1

Informasi singkat

Nama Berita dan Artikel n

Informasi singkat

Gambar 4.28 Antarmuka Form Dafiar Berita dan Artikel

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id berita, nama berita, informasi, gambar, keterangan,
tanggal, sumber FROM berita ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama berita
Show (HalamanDetailBerita)

OnClick Search
Show (HalamanDaftarBerita)

4.29 Antarmuka Form Berita dan Artikel Detail (Gambar 4.29)

Berita dan Artikel
Nama Berita dan Artikel

Isi Informasi

Gambar 4.29 Antarmuka Form Berita dan Artikel Detail
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Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

Input IdBerita

SQL = “SELECT id berita, nama berita, informasi, gambar, keterangan,
tanggal, sumber FROM berita where id _berita=IdBerita”

4.30 Antarmuka Form Buku Tamu (Gambar 4.30)

Buku Tamu

| | [Searh |

Nama 1
Komentar

Tg! Kirim

Ngmg n
Komentar
Tgl Kinm

Tulis Buku Tamy

Nama \ ‘
Email l ]
Komentar

Gambar 4.30 Antarmuka Form Buku Tamu

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id bukutamu, nama, email, komentar, tanggal FROM
bukutamu ORDER BY tanggal DESC”

OnClick Nama
Show (mailto:Email)

OnClick Kirim
SQL = “INSERT INTO bukutamu (id bukutamu, nama, email,
komentar, tanggal) VALUES (Nama, Email, Komentar, NOW({))”

OnClick Search
Show (HalamanBukutamuView)

431 Antarmuka Form Gallery (Gambar 4.31)
Gallery
No File Keterangan
1 mbar 1
n | Gambarn
Gambar 4.31 Antarmuka Form Gallery
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Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id file, path file, nama file, keterangan FROM download
ORDER BY id_file DESC”

OnClick Gambar
Download

432 Antarmuka Form Tanya Jawab (Gambar 4.32)

Tanya Jawab

[ [ cari ]
No File
1 Pertanyaan 1
Jawaban 1
Pertanyaan n
n
Jawaban n

Gambar 4.32 Antarmuka Form Tanya Jawab

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “SELECT id_faq, pertanyaan, Jjawaban FROM faq ORDER BY id faqg
DESC”

OnClick Search
Show (HalamanFAQ)

4.33 Antarmuka Form Forum (Gambar 4.33)

Forum Diskusi
I J[ Cari ]
No Topics Author Last Post Post
Judul Topik 1
2 Judut Topik 2
Judyl Topik n

Gambar 4.33 Antarmuka Form Forum

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

Input EmailUser
SQL .= “SELECT id_topic, id_post, subject, author, date FROM forum

ORDER BY id topic DESC”

OnClick New Topic
Show (HalamanPostNewTopic)

OnClick JudulTopic
Show (HalamanPostReplyTopic)

OnClick Search
Show (HalamanForum)
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4.34 Antarmuka Form Post Topik Forum (Gambar 4.34)

POST TOPIC FORUM

Subject | ]
Name | ]

Gambar 4.34 Antarmuka Form Post Topik Forum
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
Input EmailUser
OnClick Submit

SQL = “INSERT INTO forum (id topic, subject, author, NOW())
VALUES (Subject, Name, Isi Topik, NOW())”

4.35 Antarmuka Form Post Reply Forum (Gambar 4.35)

Post A Reply

Subject | ]
Name | ]

Gambar 4.35 Antarmuka Form Post Reply Forum
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
Input EmailUser
OnClick Submit

5QL = “INSERT INTO forum (id post, subject, author, post,
NOW()) VALUES (Subject, Name, Isi Post Reply, NOW())”
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4.36 Antarmuka Form Profil Detail (Gambar 4.36)

Profil

Email
Password

Pertanyaan
Jawaban
Nama
Tanggal Lahir

Jenis Kelamin

Gambar 4.36 Antarmuka Form Profil Detail
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
Input EmailUser

SQL = “SELECT name, birth, sex, email, password, status,
pertanyaan, jawaban FROM user WHERE email='cookie uemail”

4.37 Antarmuka Form Edit Profil (Gambar 4.37)

Profil

Informasi Login

Password lama [ I

Password baru I ]

Password baru (lagi) l l

Informasi Pengingat Kata Sandi
Pertanyaan | |
Jawaban [ |

informasi Detail

Email | ]
Nama { [
Tanggal Lahir [D E:D E:D

Jenis Kefamin © Laki-laki © Perempuan

Gambar 4.37 Antarmuka Form Edit Profil

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
Input EmailUser

SQL = “SELECT name, birth, sex, email, password, status,
pertanyaan, jawaban FROM user WHERE email='cookie uemail”

OnClick Submit
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SQL = “UPDATE User SET name=Nama, password=Password,
birth=Tanggal Lahir, sex=JenisKelamin, email=Email,

status=(ON/OFF), pertanyaan=Pertanyaan, jawaban=Jawaban WHERE
email=Email”

4.38 Antarmuka Halaman Administrator (Gambar 4.38)

HEADER

TOPBAR

Navigation

CONTENT

FOOTER

Gambar 4.38 Antarmuka Form Halaman Administrator

4.39 Antarmuka Form Pengelolaan Wisata Pantai (Gambar 4.39)

WISATA PANTAI

No Nama Obyek Wisata Action
O 1 Nama Edit Delete
O n Edit Delete

] Check All / Uncheck All

Gambar 4.39 Antarmuka Form Wisata Religius

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
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SQL = "SELECT id wisata pantai, nama pantal FROM wisata pantai ORDER
BY tanggal DESC"

IdWisataPantai=id wisata_pantai

OnClick Nama
Show (HalamanDetailWisataPantai)

OnClick Edit
Show (HalamanEditWisataPantai)

OnClick Add
Show (HalamanAddWisataPantai)

OnClick Delete

SQL = "DELETE FROM wisata pantai WHERE
id wisata pantai=IdWisataPantai"

4.40 Antarmuka Form Add/Edit Wisata Pantai (Gambar 4.40)

WISATA PANTAI
Nama Obyek Wisata | }
Isi Informasi
Gambar [ J I Browse J
Keterangan Gambar l '
Add / Edit

Gambar 4.40 Antarmuka Form Add/Edit Wisata Religius
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO wisata pantai (nama_pantai, informasi,
gambar, keterangan, tanggal) VALUES (NamaObyekWisata,
IsiInformasi, Gambar, KeteranganGambar, NOW())"

Input IdWisataPantai

OnClick Edit
SQL = “UPDATE wisata_pantai SET nama pantai=NamaObyekWisata,
informasi=IsiInformasi, gambar=Gambar,
keterangan=KeteranganGambar WHERE id wisata pantai =
IdWisataPantai®
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4.41 Antarmuka Form Pengelolaan Wisata Alam (Gambar 4.41)

WISATA ALAM
No Nama Obyek Wisata Action
3 1 | Nama Edit Delete
3 n Edit Delete

[ Check All/ Uncheck Al

Gambar 4.41 Antarmuka Form Pengelolaan Wisata Alam

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id wisata alam, nama alam FROM wisata alam ORDER BY

tanggal DESC"
IdWisataAlam=id _wisata_alam

OnClick Nama
Show (HalamanDetailWisataAlam)

OnClick Edit
Show (HalamanEditWisataAlam)

OnClick Add
Show (HalamanAddWisataAlam)

OnClick Delete
SQL = "DELETE FROM wisata_ alam WHERE
id wisata_alam=IdWisataAlam"

4.42 Antarmuka Form Add/Edit Wisata Alam (Gambar 4.42)

WISATA ALAM

Nama Obyek Wisata

Isi Informasi

Gambar |

] ' Browse—l

Keterangan Gambar l

Add / Edit

Gambar 4.42 Antarmuka Form Add/Edit Wisata Alam

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
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SQL = "INSERT INTO wisata alam (nama_ alam, informasi, gambar,
keterangan, tanggal) VALUES (NamaObyekWisata, IsiInformasi,
Gambar, KeteranganGambar, NOW())"

Input IdWisataAlam

OnClick Edit
SQL = “UPDATE wisata_alam SET nama_alam=NamaObyekWisata,
informasi=IsiInformasi, gambar=Gambar,
keterangan=KeteranganGambar WHERE id wisata_alam =
IdWwisataAlam"

4.43 Antarmuka Form Pengelolaan Wisata Budaya (Gambar 4.43)

WISATA BUDAYA
No Nama Obyek Wisata Action
[] | 1 |Nama Edit | Delete
™, W Edit | Delete
] Check All/ Uncheck All

Gambar 4.43 Antarmuka Form Pengelolaan Wisata Budaya

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id wisata_budaya, nama_budaya FROM wisata_budaya ORDER
BY tanggal DESC"

IdWwisataBudaya=id wisata_budaya

OnClick Nama
Show (HalamanDetailWisataBudaya)

OnClick Edit
Show (HalamanEditWisataBudaya)

OnClick Add
Show (HalamanAddWisataBudaya)

OnClick Delete

SQL = "DELETE FROM wisata budaya WHERE
id wisata budaya=IdWisataBudaya"
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4.44 Antarmuka Form Add/Edit Wisata Budaya (Gambar 4.44)

WISATA BUDAYA
Nama Obyek Wisata !
isi Informasi
Gambar l J ] Browse 1
Keterangan Gambar l I
Add / Edit

Gambar 4.44 Antarmuka Form Add/Edit Wisata Budaya

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO wisata_budaya (nama_budaya, informasi,
gambar, keterangan, tanggal) VALUES (NamaObyekWisata,
IsiInformasi, Gambar, KeteranganGambar, NOW())"

Input IdWisataBudaya

OnClick Edit
SQL = “UPDATE wisata budaya SET nama_ budaya=NamaObyekWisata,
informasi=IsiInformasi, gambar=Gambar,
keterangan=KeteranganGambar WHERE id wisata budaya =
IdWisataBudaya"

445 Antarmuka Form Pengelolaan Wisata Religius (Gambar 4.45)

WISATA RELIGIUS
No Nama Obyek Wisata Action
| 1 |Nama Edit Delete
0 n Edit Delete
] Check All / Uncheck All

Gambar 4.45 Antarmuka Form Pengelolaan Wisata Religius

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id wisata_religius, nama_religius FROM wisata religius
ORDER BY tanggal DESC™"

IdWwisataReligius=id wisata religius

OnClick Nama
Show (HalamanDetailWisataReligius)
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OnClick Edit
Show (HalamanEditWisataReligius)

OnClick Add
Show (HalamanAddwWisataReligius)

OnClick Delete

SQL = "DELETE FROM wisata religius WHERE
id wisata_religius=IdWisataReligius"

4.46 Antarmuka Form Add/Edit Wisata Religius (Gambar 4.46)

WISATA RELIGIUS

Nama Obyek Wisata

Isi Informasi

Gambar l l LBrowse l

Keterangan Gambar ! ,

Add / Edit

Gambar 4.46 Antarmuka Form Add/Edit Wisata Religius

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO wisata religius (nama_religius, informasi,
gambar, keterangan, tanggal) VALUES (NamaObyekWisata,
IsiInformasi, Gambar, KeteranganGambar, NOW())"

Input IdWisataReligius

OnClick Edit
SQL = “UPDATE wisata_religius SET
nama_religius=NamaObyekWisata, informasi=IsiInformasi,
gambar=Gambar, keterangan=KeteranganGambar WHERE
id wisata_religius = IdWisataReligius"

447 Antarmuka Form Pengelolaan Seni Budaya (Gambar 4.47)

SENI & BUDAYA
No Nama Seni Budaya Action
0 | 1 |Nama Edit Delete
| n Edit Delete
[ Check All / Uncheck Al

Gambar 4.47 Antarmuka Form Pengelolaan Seni Budaya
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Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id_seni_budaya, nama_séni_ budaya FROM
wisata_ seni_budaya ORDER BY tanggal DESC"

IdSeniBudaya=id_seni_ budaya

OnClick Nama
Show (HalamanDetailSeniBudaya)

OnClick Edit
Show (HalamanEditSeniBudaya)

OnClick Add
Show (HalamanAddSeniBudaya)

OnClick Delete

SQL = "DELETE FROM seni budaya WHERE
id _seni budaya=IdSeniBudaya"

4.48 Antarmuka Form Add/Edit Seni Budaya (Gambar 4.48)

SENI & BUDAYA

Nama Senl Budaya

Isi Informasi

Gambar l H Browse ’

Keterangan Gambar | ]

Add / Edit

Gambar 4.49 Antarmuka Form Add/Edit Seni Budaya

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO seni budaya (nama seni budaya, informasi,
gambar, keterangan, tanggal) VALUES (NamaSeniBudaya,
IsiInformasi, Gambar, KeteranganGambar, NOW())"

Input IdSeniBudaya

OnClick Edit
SQL = “UPDATE seni budaya SET nama_seni_ budaya=NamaSeniBudaya,
informasi=IsiInformasi, gambar=Gambar,
keterangan=KeteranganGambar WHERE id_seni budaya =
IdSeniBudaya”
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4.49 Antarmuka Form Pengelolaan Event (Gambar 4.49)

EVENT
No Nama Event Action
(]| 1 |Nama Edit Delete
(]| n Edit Defete
[J Check Al / Uncheck Al

Gambar 4.49 Antarmuka Form Pengelolaan Event
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
SQL = "SELECT id event, nama_event FROM event ORDER BY tanggal DESC"
IdEvent=id_ event

OnClick Nama
Show (HalamanDetailEvent)

OnClick Edit
Show (HalamanEditEvent)

OnClick Add
Show (HalamanAddEvent)

OnClick Delete
SQL = "DELETE FRCM event WHERE id event=IdEvent"

4.50 Antarmuka Form Add/Edit Event (Gambar 4.50)

EVENT
Nama Event
isi Informasi
Gambar l I ] Browse |
Keterangan Gambar | [
Add / Edit

Gambar 4.50 Antarmuka Form Add/Edit Event
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO event (nama_ event, informasi, gambar,
keterangan, tanggal) VALUES (NamaEvent, IsiInformasi, Gambar,
KeteranganGambar, NOW())"
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Input IdEvent

OnClick Edit
SQL = “UPDATE event SET nama_event=NamaEvent,

informasi=IsiInformasi, gambar=Gambar,
keterangan=KeteranganGambar WHERE id_event = IdEvent"

4.51 Antarmuka Form Pengelolaan Gallery (Gambar 4.51)

GALLERY
No Path File Nama File Ket Action
L] Edit | Delete
Ll Edit | Delete
[ Check All/ Uncheck Al

Gambar 4.51 Antarmuka Form Pengelolaan Gallery

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = “"SELECT id file, path file, nama_file, keterangan FROM download
ORDER BY id__file DESC"

IdFile=id_file

OnClick Edit
Show (HalamanEditGallery)

OnClick Add
Show (HalamanAddGallery)

OnClick Delete
SQL = "DELETE FROM downloadWHERE id_file=IdFile"

4.52 Antarmuka Form Add/Edit Gallery (Gambar 4.52)

GALLERY

PathFile | | [ Browse |

Nama File [ ]

Keterangan i |

Add / Edit

Gambar 4.52 Antarmuka Form Add/Edit Gallery

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO download (path file, nama_file, keterangan)

VALUES (PathFile, NamaFile, Keterangan)"
Input IdFile
OnClick Edit
SQL = “UPDATE download SET path file=PathFile,
nama_file=NamaFile, keterangan=Keterangan WHERE id file =

Idrile”
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4.53 Antarmuka Form Pengelolaan Hotel (Gambar 4.53)

INFORMASI HOTEL

No Nama Hotel Action
3 1 Nama Edit Delete
d n Edit Delete

] Check Al / Uncheck Al

Gambar 4.53 Antarmuka Form Pengelolaan Hotel

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id hotel, nama_hotel FROM hotel ORDER BY tanggal DESC"
IdHotel=id hotel
OnClick Nama
Show (HalamanDetailHotel)
OnClick Edit
Show (HalamanEditHotel)
OnClick Add
Show (HalamanAddHotel)
OnClick Delete
SQL = "DELETE FROM hotel WHERE id hotel=IdHotel"

454 Antarmuka Form Add/Edit Hotel (Gambar 4.54)

INFORMASI| HOTEL

Nama Hotel I

Isi informasi

Gambar l ] L Browse |

Keterangan Gambar l |

Add / Edit

Gambar 4.54 Antarmuka Form Add/Edit Hotel

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO hotel (nama_hotel, informasi, gambar,
keterangan, tanggal) VALUES (NamaHotel, IsiInformasi, Gambar,
KeteranganGambar, NOW())"

Input IdHotel
OnClick Edit
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SQL = “UPDATE hotel SET nama_hotel=NamaHotel,
informasi=IsiInformasi, gambar=Gambar,
keterangan=KeteranganGambar WHERE id hotel = IdHotel"

4.55 Antarmuka Form Pengelolaan Money Changer (Gambar 4.55)

INFORMASI MONEY CHANGER

No Nama Money Changer Action
M 1 | Nama Edit Delete
] n Edit Delete

(] Check Al / Uncheck Al

Gambar 4.55 Antarmuka Form Pengelolaan Money Changer

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id money changer, nama money changer FROM money changer
ORDER BY tanggal DESC"

IdMoneyChanger=id_money_changer

OnClick Nama
Show (HalamanDetailMoneyChanger)

OnClick Edit
Show (HalamanEditMoneyChanger)

OnClick Add
Show (HalamanAddMoneyChanger)

OnClick Delete

SQL = "DELETE FROM money_ changer WHERE
id_money_ changer=IdMoneyChanger"

4.56 Antarmuka Form Add/Edit Money Changer (Gambar 4.56)

INFORMASI MONEY CHANGER

Nama Money Changer{

Isi Informasi

Gambar l I] Browse ]

Keterangan Gambar { l

Add / Edit

Gambar 4.56 Antarmuka Form Add/Edit Money Changer
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Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO money_ changer (nama money changer,
informasi, gambar, keterangan, tanggal) VALUES
{(NamaMoneyChanger, IsiInformasi, Gambar, KeteranganGambar,
NOw())"

Input IdMoneyChanger
OnClick Edit
SQL = “UPDATE money changer SET
nama_money changer=NamaMoneyChanger, informasi=IsiInformasi,
gambar=Gambar, keterangan=KeteranganGambar WHERE
id _meney changer = IdMoneyChanger"

4.57 Antarmuka Form Pengelolaan Tempat Makan (Gambar 4.57)

INFORMASI TEMPAT MAKAN

No Nama Tempat Makan Action
] 1 | Nama Edit Delete
[l n Edit Delete

(] Check All/ Uncheck Al

Gambar 4.57 Antarmuka Form Pengelolaan Tempat Makan

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id_ tempat_makan, nama_tempat makan FROM tempat makan
ORDER BY tanggal DESC"

IdTempatMakan=id_tempat_makan

OnClick Nama
Show (HalamanDetailTempatMakan)

OnClick Edit
Show (HalamanEditTempatMakan)

OnClick Add
Show (HalamanAddTempatMakan)

OnClick Delete

SQL = "DELETE FROM tempat makan WHERE
id_tempat_ makan=IdTempatMakan"
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4.58 Antarmuka Form Add/Edit Tempat Makan (Gambar 4.58)

INFORMASI TEMPAT MAKAN

Nama Tempat Makan I

Isi Informasi

Gambar ’ H Browse '

Keterangan Gambar { [

Add / Edit

Gambar 4.58 Antarmuka Form Add/Edit Tempat Makan

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO tempat makan (nama_tempat makan, informasi,
gambar, keterangan, tanggal) VALUES (NamaTempatMakan,
IsiInformasi, Gambar, KeteranganGambar, NOW())"

Input IdMoneyChanger
OnClick Edit
SQL = “UPDATE tempat makan SET
nama_tempat makan=NamaTempatMakan, informasi=IsiInformasi,
gambar=Gambar, keterangan=KeteranganGambar WHERE
id tempat makan = IdTempatMakan"

4.59 Antarmuka Form Pengelolaan Kontak (Gambar 4.59)

KONTAK
No Nama Komentar Tagl Kirim Action
[] 1 Delete
[ n Delete
(] Check All / Uncheck Al

Gambar 4.59 Antarmuka Form Pengelolaan Kontak

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id_kontak, nama, email, komentar, tanggal FROM kontak
ORDER BY tanggal DESC"

IdBukutamu = id_kotak

OnClick Nama
mailto (email)
OnClick Delete
SQL = “DELETE FROM kontak WHERE id kontak=IdKontak”
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4.60 Antarmuka Form Pengelolaan Transportasi (Gambar 4.60)

TRANSPORTASI
No Nama Transportasi Action
0| 1 |Nama Edit Delete
On Edit | Delete
[TJ check Alt / Uncheck All

Gambar 4.60 Antarmuka Form Pengelolaan Transportasi

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id transportasi, nama_transportasi FROM trasnportasi
ORDER BY tanggal DESC"

IdTransportasi=id_transportasi

OnClick Nama
Show {HalamanDetailTransportasi)

OnClick Edit
Show (HalamanEditTransportasi)

OnClick Add
Show (HalamanAddTransportasi)

OnClick Delete

SQL = "DELETE FROM transportasi WHERE id_ transportasi
=IdTransportasi"

4.61 Antarmuka Form Add/Edit Transportasi (Gambar 4.61)

TRANSPORTASI
Nama Transportasi [ —l
Isi Informasi
Gambar I I I Brows?l
Keterangan Gambar | j

Gambar 4.61 Antarmuka Form Add/Edit Transportasi

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
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4.62

OnClick Add

SQL = "INSERT INTO transportasi (nama_transportasi, informasi,
gambar, keterangan, tanggal) VALUES (NamaTransportasi, IsiInformasi,
Gambar, KeteranganGambar, NOW())"

Input IdTransportasi

OnClick Edit
SQL = “UPDATE transportasi SET
nama_transportasi=NamaTransportasi, informasi=IsiInformasi,
ganmbar=Gambar, keterangan=KeteranganGambar WHERE
id_transportasi = IdTransportasi”

Antarmuka Form Pengelolaan Berita dan Artikel (Gambar 4.62)

BERITA & ARTIKEL
No Judul Berita & Artikkel Action
O | 1 [Judul Edit Delete
] n Edit Delete
] Check All / Uncheck All

Gambar 4.62 Antarmuka Form Pengelolaan Berita dan Artikel

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id berita, nama berita FROM berita ORDER BY tanggal
DESC"

IdBerita=id berita

OnClick Judul
Show (HalamanDetailBerita)

OnClick Edit
Show (HalamanEditBerita)

OnClick Add
Show (HalamanAddBerita)

OnClick Delete
SQL = "DELETE FROM berita WHERE id__berita =IdBerita"
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..wo Antarmuka Form Add/Edit Berita dan Artikel (Gambar 4.63)

BERITA & ARTIKEL
Judul Berita
{si Informasi
Sumber | [
Gambar [ ] ’ Browse 1
Keterangan Gambar [ I

Gambar 4.63 Antarmuka Form Add/Edit Berita dan Artikel

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO berita (nama berita, informasi, sumber,
gambar, keterangan, tanggal) VALUES (JudulBerita, IsiInformasi,
Sumber, Gambar, KeteranganGambar, NOW())"

Input IdBerita

OnClick Edit
SQL = “UPDATE berita SET nama_berita=JudulBerita,
informasi=IsiInformasi, sumber=Sumber, gambar=Gambar,
keterangan=KeteranganGambar WHERE id berita = IdBerita”

4.64 Antarmuka Form Pengelolaan Forum (Gambar 4.64)

FORUM
No Topics Author | Last Post | Posts | Action
[] 1 | Topic Delete
] n Delete

] Check All / Uncheck All

Gambar 4.64 Antarmuka Form Pengelolaan Forum

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id_topic, subject, post, author, date FROM forum WHERE
id_post=1 ORDER BY date DESC"
IdTopic = id_topic
IdPost = id_post
OnClick Topic
Show (HalamanDetailTopic)
OnClick Delete
SQL = "DELETE FROM forum WHERE id topic =IdTopic"
OnClick Delete
SQL = "DELETE FROM forum WHERE id_post =IdPost"
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4.65 Antarmuka Form Pengelolaan User (Gambar 4.65)

USER
No Nama Email Status Action
O 1 | Nama Email Edit | Delete
O n Edit Delete

[ Check All/ Uncheck Al

Gambar 4.65 Antarmuka Form Pengelolaan User

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT email, name, status FROM user ORDER BY name ASC"

Email = email
OnClick Nama

Show (HalamanDetailUser)
OnClick Email

mailto (Email)
OnClick Edit

Show (HalamanEditUser)
OnClick Delete

SQL = “DELETE FROM user WHERE email=Email”

4.66 Antarmuka Form Edit User (Gambar 4.66)

USER

Emait
Password
Pertanyaan

Jawaban

Name
Date of Birth
Sex

Status O ON © OFF

Gambar 4.66 Antarmuka Form Edit User

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

Input Email

SQL = "“SELECT password, name, birth, sex, status, pertanyaan,

FROM user WHERE Email=email"

OnClick Submit

SQL = “UPDATE berita SET status=Status WHERE email =
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4.67 Antarmuka Form Pengelolaan FAQ (Gambar 4.67)

FAQ
No Pertanyaan Jawaban Action
Ot Edit | Delete
Ly Edit | Delete
[ Check All / Uncheck Al

Gambar 4.67 Antarmuka Form Pengelolaan FAQ

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id faq, pertanyaan, jawaba FROM faq ORDER BY id fag
ASC"

IdFAQ = id_faqg

OnClick Add
Show (HalamanAddFAQ)

OnClick Edit
Show (HalamanEditFAQ)

OnClick Delete
SQL = “DELETE FROM faqg WHERE id__faq=IdFAQ”

4.68 Antarmuka Form Add/Edit FAQ (Gambar 4.68)

FAQ

Pertanyaan

Jawaban

Gambar 4.68 Antarmuka Form Add/Edit FAQ

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO faq (pertanyaan, jawaban) VALUES
(Pertanyaan, Jawaban)"

Input IdFAQ

OnClick Edit
SQL = “UPDATE faq SET pertanyaan = Pertanyaan, jawaban =
Jawaban WHERE id faqg = IdFAQ"
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4.69 Antarmuka Form Pengelolaan Buku Tamu (Gambar 4.69)

BUKU TAMU
No Nama Komentar Tgl Kirim Action
[ 1 | MNama Delete
J n Delete
[J Check All / Uncheck Al

Gambar 4.69 Antarmuka Form Pengelolaan Buku Tamu

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

SQL = "SELECT id bukutamu, nama, email, komentar, tanggal FROM
bukutamu ORDER BY tanggal DESC"

IdBukutamu = id bukutamu

OnClick Nama
mailto (email)

OnClick Delete
SQL = “DELETE FROM bukutamu WHERE id bukutamu=IdBukutamu”

4.70 Antarmuka Form Pengelolaan Polling (Gambar 4.70)

POLLING
No Pertanyaan Status Action
[J | 1 |Pertanyaan Edit | Delete
iy Edit | Delete
(] Check All / Uncheck Al

Gambar 4.70 Antarmuka Form Pengelolaan Polling
Prosedur pada antarmuka diatas adalah:
SQL = "SELECT id polling, pertanyaan, status FROM polling"
IdPolling = id_polling

OnClick Pertanyaan
SHOW (HalamanDetailPolling)

OnClick Add
SHOW (HalamanAddPolling)

OnClick Delete
SQL = "DELETE FROM polling, polling hasil USING polling,
polling_hasil WHERE polling.id _polling=polling hasil.id polling
AND polling.id polling=IdPolling"™
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4.71 Antarmuka Form Add/Edit Polling (Gambar 4.71)

POLLING

Pertanyaan
Pitihan 1

Pilihan 1

I
|
|
Pilihan 1 | ]
l
|

Pilihan 1
Pilihan 1
Status O ON O OFF

Gambar 4.71 Antarmuka Form Add/Edit Polling

Prosedur pada antarmuka diatas adalah:

OnClick Add
SQL = "INSERT INTO polling(pertanyaan, pilihanl, pilihan2,
pilihan3, pilihan4, pilihanb, status) VALUES (Pertanyaan,
Pilihan 1, Pilihan 2, Pilihan 3, Pilihan 4, Pilihan 5, Status)"”
Input IdPolling
OnClick Edit
SQL = “UPDATE fag SET pertanyaan = Pertanyaan, Jjawaban =
Jawaban WHERE id_faq = IdFAQ"
SQL = "UPDATE polling SET pertanyaan=Pertanyaan, pilihanl=
Pilihan 1, pilihan2 = Pilihan 2, pilihan3 = Pilihan 3, pilihan4
= Pilihan 4, pilihan5 = Pilihan 5, status = Status WHERE
id polling=IdPolling"
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KUESIONER

Pertanyaan Tentang Pengujian Fungsionalitas Perangkat Lunak

. Jawablah pertanyaan berikut dengan memberikan tanda cek ).
Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju
(STS).

No Pertanyaan SS S N TS | STS

1 | Pemilihan warna background)/latar belakang

sistem sudah sesuai dengan harapan saya

2 | Ukuran font cukup nyaman

3 | Urutan penyajian menu memudahkan saya
dalam memakainya

4 | Tata letak menu sudah tepat di sebelah kiri

5 | Ukuran font pada fields untuk pengisian

data cukup nyaman

6 | Ukuran form pada proses pengisian data
sesuai dengan layer karena ukuran field

sudah cukup.

7 { Penyampaian pesan salah (warning system)
sudah sesuai tata letaknya dengan keinginan

saya

8 | Warning system tersebut cukup jelas
sechingga saya cukup terbantu/mudah

memahaminya

9 | Desain antarmuka sistem cukup artistik dan

dinamis bagi saya

10 | Saya secara umum cukup puas dengan

desain dan tampilan sistem yang ada




Pertanyaan Tentang Pengujian Konten Perangkat Lunak
Jawablah pertanyaan berikut dengan memberikan tanda cek (V).

Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Netral (N), Tidak Setuju (TS), dan Sangat Tidak Setuju
(STS).
No | Pertanyaan SS S N TS | STS

11 | Informasi tentang obyek-obyek wisata
sudah cukup tersedia.

12 | Informasi fasilitas penunjang obyek wisata

sudah cukup tersedia.

13 | Informasi berita dan artikel cukup

bermanfaat dalam website pariwisata.

14 | Interaksi antara pengunjung dengan
pengelola cukup terbantu dengan fasilitas
buku tamu dan kontak.

15 | Interaksi antara pengunjung website dengan
pengunjung website lainnya cukup terbantu

dengan fasilitas forum.

16 | Saya secara umum cukup puas dengan

informasi yang disediakan.






