
 

 
BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan dari pembahasan–pembahasan pada 

bab–bab sebelumnya dan juga hasil kuisioner, maka 

dapat ditarik kesimpulan dari Tugas Akhir ini 

yaitu: 

1. Telah berhasil dibangun aplikasi yang 

dapat menemukan lokasi sentra batik di 

Yogyakarta pada perangkat smartphone 

bersistem operasi android. 

2. Aplikasi Tresno Batik berhasil menampilkan 

informasi dari tempat sentra batik di 

Yogyakarta pada perangkat smartphone yang 

bersistem operasi android. 

3. Aplikasi Tresno Batik telah berhasil 

memberikan navigasi kepada pengguna dari 

tempat awal ketempat tujuan menggunakan 

google maps. 

6.2 Saran 

 Beberapa saran dan masukan yang dapat 

disampaikan penulis terhadap pembuatan aplikasi 

Tresno Batik yaitu: 

1. Aplikasi Tresno Batik diharapkan dapat 

ditambahkan harga batik yang terjangkau. 
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2. Aplikasi Tresno Batik diharapkan dapat 

menambahkan data toko atau museum 

berdasarkan radius terdekat dari lokasi 

pengguna 

3. Aplikasi Tresno Batik diharapkan diberi 

buku manual, untuk tata cara penggunaan 

sehingga bagi yang belum bisa, dapat 

membacanya. 

4. Aplikasi Tresno Batik diharapkan mempunyai 

tombol kembali dari peta ke menu utama 

agar lebih mudah mencari lokasi yang lain. 

Telah dijelaskan kesimpulan mengenai aplikasi 

yang telah dibuat beserta saran–saran yang 

bermanfaat untuk pengembangan lebih lanjut. 
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