BAB VI
PENUTUP

6.1 KESIMPULAN

Berdasarkan uraian-uraian dan ©penjelasan vyang telah
dipaparkan di dalam bab-bab sebelumnya, maka penulis
dapat menarik kesimpulan sebagai berikut

1. Implementasi E-Marketing Property telah Dberhasil
dibangun dan berjalan sesuail Model E-Marketing Value
Creation Framework.

2. Implementasi E-Marketing Property mampu mengurangi
biaya beban iklan.

3. Sistem E-Marketing Property telah diposting di
Internet dan dapat diakses seluruh khalayat umum.

4. Hasil uji coba aplikasi E-Marketing Property oleh
pengguna PT. Inti Cipta Propertindo dapat diketahui
kelebihan dan kekurangan sistem.

Kelebihan adalah

1. Tata letak dan pemilihan warna secara
keseluruhan menarik.

2. Menggunakan komponen animasi dan slide show
gambar sebagaili media promosi dalam bentuk
visualisasi.

3. Kelengkapan data dan informasi yang dibutuhkan
sudah memadai.

Kekurangan adalah

1. Posisi menu pada halaman home, kecenderungan
tidak bisa dibaca karena tidak dominan.

2. Bagian halaman home masih banyak ruang kosong.
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3. Akses web tidak terlalu cepat.

6.2 SARAN

Beberapa saran yang ditujukan untuk pemgembangan aplikasi

E-Marketing Property, antara lain

1

. Memberikan testimonial berisikan pengalaman,

otoritas dan rasa hormat seseorang dan
menggunakannya untuk mempromosikan sebuah produk

property.

. Pembangunan aplikasi E-Marketing Property ini masih

ditingkatkan lagi dalam hal keamanan sistem dan

data.

. Dikarenakan perkembangan teknologi vyang bergerak

secara cepat, maka diharapkan langkah ke depannya
aplikasi E-Marketing Property 1ini dapat mengikuti
perkembanagn teknologi dengan menerapkan fitur-fitur
yang terbaru sehingga dapat meningkatkan pemasaran

pada web.

. Back-up data secara berkala agar data dapat recovery

jika terjadi kerusakan data.

. Lebih memaksimalakan database marketing yang berisi

informasi mengenai pelanggan sehingga PT. Inti Cipta
Propertindo dapat memahami behavior dari

pelanggannya.
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1l Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen  Spesifikasi  Kebutuhan  Perangkat  Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak E-Marketing Property untuk
mengembangkan aplikasi informasi produk Properti vyang
dibutuhkan PT. Inti Gilpta Propertindo terhadap
konsumen.

Mendefinisikan kebutuhan  perangkat lunak yang
meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara aplikasi
dengan aplikasi lain perangkat lunak dan perangkat
keras, dan pengguna) perfomansi (kemampuan perangkat
lunak dari segi kecepatan, tempat penyimpanan yang
dibutuhkan, serta keakuratan), dan atribut (feature-
feature tambahan yang dimiliki aplikasi), serta
mendefinisikan fungsi perangkat lunak. SKPL-E-Property
ini juga mendefinisikan batasan perancangan perangkat

lunak.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak E-Property dikembangkan dengan
tujuan untuk

1. Menangani proses bisnis vyang didukung oleh E-
Marketing Property.

2. Menangani konsumen akan kurangnya dan mampu
memberikan gambaran secara luas untuk memperoleh
informasi tentang produk Properti melalui aplikasi
E-Marketing Property.

3. Menangani ketidaktahuan informasi mengenai
pelayanan konsumen untuk meningkatkan kreabilitas

perusahaan PT. Inti Cipta Propertindo.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi
klien yang terhubung melalui jaringan.

DataBase Kumpulan data yang terkait yang
diorganisasikan dalam struktur tertentu
dan dapat diakses dengan cepat.

Hak Akses Hak yang dimiliki oleh user untuk
menggunakan sistem. Hak akses sepenuhnya
berada di Admin.

User Interface | Informasi mengenai antarmuka pemakai

Information dengan menggunakan sistem.

SKPL Dokumen vyang Dberisi tentang spesifikasi

kebutuhan pengembangan perangkat lunak.

E-Marketing

Sistem marketing berbasis Internet.

Properti

Kepemilikan atas suatu hak eksklusif.

DBMS

DataBase Management System atau pengelola

manajemen data base.

Table 1

1.4 Referensi

Referensi

1. Bennet Simon,

yang
tersebut adalah:

Definisi Akronim dan Singkatan

digunakan pada perangkat lunak

Mcrobb Steve, Farmer Ray, Object-

Oriented System Analysis and Design Using UML,

McGraw-Hill Companies,
2. Boggs Wendy,

Rational Rose 2002,

2002.
Boggs Michael, Mastering UML with

SYBEX Inc, 2002.
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http://www.w3schools.com/

3. Deitel, C# How to Program, Prentice-Hall Inc,
2002.

4. MSDN Library-October 2005, Microsoft, 2005.

5. Agus Saputra, Trik Kolaborasi Codeigniter &
JQuery, Lokomedia, 2011.

1.5 Deskripsi umum (Overview)

Salah satu modul fungsional yang akan dikembangkan
dalam perangat lunak aplikasi E-Marketing Property
adalah User Interface Information. User Interface
Information adalah suatu aplikasi vyang menangani
informasi antarmuka pemakai dalam software Dberbasis
website E-Marketing Property. Modul ini meliputi
pengembangan proses bisnis aplikasi E-Marketing
Property, cangkupan pengguna aplikasi, fungsionalitas
aplikasi E-Marketing Property vyang dibutuhkan. User
Interface Information ini berfungsi memudahkan pengguna
dalam mengoperasikan software aplikasi E-Marketing

Property.

Secara global, aplikasi E-Marketing Property
memiliki fungsionalitas untuk membantu perkenalan
produk Properti vyang diperkenalkan perusahaan untuk

konsumen.

2 Deskripsi Kebutuhan
2.1 Perspektif Produk

Implementasi dari Perangkat Lunak E-Marketing
Property yaitu merupakan aplikasi yang dapat digunakan
untuk menjelaskan data produk properti, pemesanan
produk properti, interaksi konsumen dengan perusahaan

serta memberikan pelayanan jaringan terhadap konsumen.
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Aplikasi E-Property 1ini Dberjalan pada platform
Microsoft Windows (Win7,Vista,dll), Linux 0S untuk
Personal Computer, dan dibuat menggunakan bahasa
pemrograman HTML, CSS, PHP, JQuery, MySqgl, Java Script,
dan Action Script (Adobe Flash) . Sedangkan untuk
lingkungan pemrogramannya menggunakan Notepad ++.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada aplikasi
ini, seperti terlihat pada gambar 1, arsitektur
perangkat lunak yang digunakan berupa client server, di
mana semua data disimpan di server. User dapat
mengakses data yang ada di server tersebut secara on-
line dengan memanggil web service pada website yang
tersedia di web server.

Inputan data yang dimasukkan akan disimpan dalam
database server, sehingga jika ada pencarian data, maka
data vyang diinginkan akan dicari ke database server
yang selanjutnya dikirimkan ke client vyang meminta

melaluili web server.

PC ] Laptop ‘
) ) (.‘ PT. Inti Cipta Propertindo
- \ 4 User
@ \
O X\ Dala Base Server

N

Web Server _(/_anquag:é Website

((HTML, PHP, ETC) |

Gambar 1 Arsitektur Aplikasi E-Marketing Property
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2.2 Antar Muka Sistem

Antarmuka Sistem yang disediakan

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang
ditampilkan dalam layar pc, laptop maupun media yang
lain dengan pilihan fungsi dan form untuk pengisian
data dan tampilan informasi yang telah disediakan.

a. Konsumen akan berinteraksi dengan aplikasi melalui
antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada
sistem ini, arsitektur perangkat lunak vyang
digunakan berupa client server, dimana semua data
disimpan di server.

b. Input data berupa email vyang sudah terisi akan
disimpan dalam database server. Jika ada pencarian
data, maka data vyang diinginkan akan dicari ke
database server dan selanjutnya Admin akan

mengirimnya dengan email dengan provider lainnya.

2.2.1 Antarmuka Pemakai

Karakteristik antarmuka pemakai yaitu
Interaksi sistem dilakukan pada monitor, 1lcd, maupun

media antarmuka lain.

2.2.2 Antarmuka Perangkat Keras

Piranti antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam
perangkat lunak aplikasi ini adalah
1. Personal Computer.

2. Laptop.
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2.2.3 Antarmuka Perangkat Lunak

Perangkat 1lunak yang dibutuhkan dalam mengorperasikan

perangkat lunak Aplikasi E-Property adalah sebagai

berikut
1.A11 products Windows (Win7,Vista,dll) dari
Microsoft.

2. MAC 0OS dari Apple
3. Linux OS

4. 0S yang mendukung aplikasi berbasis website.

2.2.4 Antarmuka komunikasi

Antarmuka komunikasi suatu protokol komunikasi byang
digunakan dalam pengoperasikan perangkat lunak aplikasi

E-Marketing Property yaitu protokol jaringan TCP/IP.

2.2.5 Batasan Memori

Tanpa ada Dbatasan memori terutama bisa mengakses

berbasis website.

2.2.6 Operasi

Variasi mode operasi yang dibutuhkan dalam pengembangan

perangkat lunak Aplikasi adalah

Mode Interaktif, yaitu pengguna (konsumen) dapat
berinterkasi langsung dengan Admin (PT.Inti Cipta
Propertindo), termasuk memperoleh informasi data

tentang Property dan titik pelayanan vyang telah

disediakan.
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2.3 Fungsi Produk
2.3.1 Pengelolaan data oleh Admin

Fungsi produk perangkat lunak E-Property adalah sebagai
berikut:

1. Login Admin (SKPL-E-Property-001)

Merupakan fungsi yang digunakan oleh Admin untuk

dapat masuk dalam sistem yang akan digunakan.

2. Fungsi Pengelolaan Data Administrator (SKPL-E-

Property-002)

Merupakan konten vyang berfungsi untuk mengelola
data Admin berdampak dengan pengelolaan penggunaan

sistem.

a. Fungsi Input Data Admin. Merupakan fungsi
yang digunakan untuk menambahkan data Admin
terbaru pengelolaan aplikasi E-Marketing
Property untuk Perusahaan PT.Inti Cipta
Propertindo. (SKPL-E-Property-002-01)

b. Fungsi Update Data Admin. Merupakan fungsi
yvang digunakan untuk mengubah data Admin
terbaru pengelolaan aplikasi E-Marketing

Property. (SKPL-E-Property-002-02)

c. Fungsi Delete Data Admin. Merupakan fungsi
yvang digunakan untuk menghapus data Admin
terbaru pengelolaan aplikasi E-Marketing

Property. (SKPL-E-Property-002-03)

d. Fungsi Display Data Admin. Merupakan fungsi
yvang digunakan untuk menampilkan data Admin
terbaru pengelolaan aplikasi E-Marketing

Property. (SKPL-E-Property-002-04)
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3. Fungsi Pengelolaan Data Pesan Konsumen (SKPL-E-

Property-003)

Merupakan konten yang berfungsi untuk salah satu
media pengiriman pesan dari konsumen untuk

perusahaan PT.Inti Cipta Propertindo.

a. Fungsi Display Data Pesan Konsumen. Merupakan
fungsi yang digunakan untuk menampilkan data

pesan dari konsumen. (SKPL-E-Property-003-02)

b. Fungsi Delete Data Pesan yang diterima.
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menghapus pesan yang sudah diterima. (SKPL-E-
Property-003-03)

4. Fungsi Pengelolaan Data Berita atau Kegiatan

(SKPL-E-Property-004)

Merupakan konten yang berfungsi untuk memberikan
beberapa informasi dan kegiatan Perusahaan PT.Inti

Cipta Propertindo.

a. Fungsi Input Data Berita dan Kegiatan.
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menambahkan berita dan kegiatan terbaru
Perusahaan PT.Inti Cipta Propertindo. (SKPL-
E-Property-004-01)

b. Fungsi Update Data Berita dan Kegiatan.
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
mengubah berita dan kegiatan terbaru. (SKPL-
E-Property-004-02)

c. Fungsi Delete Data Berita dan Kegiatan.
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menghapus berita dan kegiatan terbaru. (SKPL-

E-Property-004-03)
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d. Fungsi Display Data Berita dan Kegiatan.
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan data berita dan kegiatan terbaru.

(SKPL-E-Property-004-04)

5. Fungsi Pengelolaan Data Produk Properti (SKPL-E-
Property-005)

Merupakan konten yang berfungsi untuk memberikan
informasi mengenai tiap produk properti
Perusahaan PT.Inti Cipta Propertindo dengan
spesifikasinya, serta mengarahkan konsumen agar
dapat berinteraksi dengan perusahaan sesuail

kebutuhannya.

a. Fungsi Input Data Produk Properti. Merupakan
fungsi yang digunakan untuk menambahkan

produk properti. (SKPL-E-Property-005-01)

b. Fungsi Update Data Produk Properti.
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

mengubah produk properti. (SKPL-E-Property-

005-02)
c. Fungsi Delete Data Produk Properti.
Merupakan fungsi yang digunakan untuk

menghapus produk properti. (SKPL-E-Property-

005-03)

d. Fungsi Display Data Produk Properti.
Merupakan fungsi yang digunakan untuk
menampilkan produk properti. (SKPL-E-

Property-005-04)
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2.3.2 Peninjuan data oleh Pengguna

Fungsi produk perangkat lunak E-Property adalah sebagai
berikut:

1. Peninjauan antarmuka Website aplikasi E-Marketing

Property (SKPL-E-Property-006)

Merupakan konten vyang berfungsi untuk meninjau
antarmuka website aplikasi FE-Marketing Property,
serta fungsional konten lainnya yang disesuaikan
kebutuhan konsumen yang ada di perusahaan PT. Inti

Cipta Propertindo.

2. Fungsi Pengiriman Pesan Konsumen (SKPL-E-Property-

007)

Merupakan konten yang berfungsi untuk mengirimkan
pesan konsumen untuk Perusahaan PT.Inti Cipta

Propertindo.

a. Fungsi Input Data Pesan Konsumen. Merupakan
fungsi yang digunakan untuk menambahkan pesan
konsumen untuk Perusahaan PT.Inti Cipta

Propertindo. (SKPL-E-Property-007-01)

2.4 Karakteristik Program

Karakteristik pengguna yang menggunakan perangkat lunak
aplikasi E-Marketing Property yaitu
1. Admin
a. Mengerti pengorperasian komputer.
b. Memiliki pengalaman dan keahlian teknisi

tertentu.

Program Studi Teknik Informatika SKPL — E - Property 16/ 27

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.5 Batasan masalah

Batasam dalam pengembangan perangkat lunak aplikasi
yaitu
1. Kebijakan umum
Mengacu pada tujuan pembuatan perangkat lunak
aplikasi E-Maketing Property mempunyai 1 admin
untuk pengelolaan data dan tampilan konten serta

fungsionalitas yang dibutuhkan.

2.6 Asumsi dan ketergantungan
Asumsi yang digunakan dalam pengembangan perangkat
lunak Aplikasi E-Marketing Property.yaitu

a. Tersedia perangkat lunak vyang sesuai dengan
kebutuhan untuk mengoperasikan produk perangkat
lunak aplikasi website properti.

b. Tersedia komputer PC dengan spesifikasi prosesor
AMD Phenom II X2 555 3.2 GHz, memori DDR3 2048 Mb,
ruang kosong yang tersimpan dalam media
penyimpanan sekunder yaitu SATA 500 GB,dan modem

eksternal.

3. Kebutuhan Khusus
3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal
3.1.1 Antarmuka pemakai
Kebutuhan antarmuka pemakai vyang dibutuhkan dalam
pengembangan  perangkat lunak aplikasi E-Marketing
Property ialah

a. Kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka perangkat

lunak, antarmuka komunikasi.
b. penguan berinteraksi dengan antarmuka yang

ditampilkan dalam bentuk form.
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3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Kebutuhan antarmuka perangkat keras vyang dikembangkan
aplikasi E-Marketing Property berkenaan dengan
antarmuka perangkat keras pada bagian 2.1 perspektif
produk ialah

1. Mouse, digunakan mengenali input data yang
dilakukan pengguna berkaitan dengan event click,
drag and drop dan on focus.

2. Keyboard, digunakan untuk melakukan input data
berupa karakter atau text atau menu pull down yang
harus diinputkan oleh pengguna.

3. Modem atau LAN Card, digunakan sebagai alat
komunikasi data vyang dikirimkan pengguna dan
sekaligus unutk menerima informasi yang diberikan
system berkaitan dengan interaksi sistem dengan

pengguna.

Sl Antarmuka Perangkat Lunak
Antarmuka perangkat lunak server-side mengacu pada
bagian 2 Perspektif produk, sedangkan untuk perangkat
lunak Client-Side digunakan perangkat lunak pendukung
sebagai berikut
1. Nama : Microsoft Windows Xp Sp 3
Sumber : Microsoft Sebagai system Operasi pada
computer client dan Server.
2. Nama : semua
Sumber : -

Sebagai internet browser pada computer client.

3.1.4 Antarmuka Komunikasi
Antarmuka kominukasi perangkat lunak Aplikasi

Printronix ini menggunakan Database Server.
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas

3.2.1 Use Case Diagram

E-Property

Mengelola Data
Pesan

s
ne
(from Use Cases) e %fug? Y

Mengelola Data
— +Berita dan Kegiatan ;

(from Usa Cazes)

Admin Mengelola Data
Properti

(from Use Cases)

/)1

Mengelola Data
Admin

(from Use Cases)

Gambar 2 Usecase Aplikasi E-Marketing Property
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Spesifikasi Rinci Kebutuhan

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas
4.1.1 Use case Spesification : Login
1. Brief Description
Use Case 1ni digunakan oleh aktor untuk memperoleh
akses ke sistem. Login didasarkan pada sebuah id
unik vyaitu email dari username dan password yang
berupa rangkaian karakter.
2. Primary Actor
1. Admin.
3. Supporting Actor
None.
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan login.
2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login.
3. Aktor memasukkan username dan password.
4. Sistem memeriksa username dan password yang
diinputkan aktor.
E-1 Username dan password tidak sesuai
5. Sistem memberikan akses ke aktor.
6. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
none
6. Error Flow
E-1 Password atau nama user tidak sesuai
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa username
atau password tidak sesuai.
2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3.
7. PreConditions
None
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8. PostConditions

1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan

fungsi-fungsi pada sistem.

4.1.2 Use case Spesification : Pengelolaan Data Pesan
Konsumen.
1. Brief Description

Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola

pesan dari konsumen. Termasuk didalamnya menampilkan

data pesan,dan menghapus data pesan.
2. Primary Actor

1. Admin.
3. Supporting Actor

None.
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan data pengelolaan pesan konsumen.

2. Sistem memberikan pilihan untuk melakukan mencari
pesan, menampilkan pesan vyang diterima, atau
menghapus pesan yang diterima.

3. Aktor memilih untuk melihat pesan yang diterima
A-1 Aktor Memilih untuk menghapus pesan yang

diterima.

4. Sistem menampilkan pesan yang diterima.

5. Use Case selesai.

5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk menghapus pesan yang
diterima
1. Sistem menampilkan pesan yang diterima.
2. Aktor memilih pesan yang diterima yang akan

dihapus.
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3. Aktor meminta sistem untuk menghapus pesan
yvang diterima yang sudah dipilih.
4. Sistem menghapus pesan yang diterima vyang
dipilih oleh aktor.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 5.
6. Error Flow
None.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.
2. Aktor telah memasuki sistem.
8. PostConditions

1. Data pesan di database telah terupdate.

-8

.1.3 Pengelolaan Data Berita dan Kegiatan

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh Aktor untuk mengelola
berita dan kegiatan Perusahaan PT.Inti Cipta
Propertindo. Termasuk didalamnya memasukkan data,
mengubah data,dan menghapus data berita dan kegiatan
perusahaan.

2. Primary Actor
1. Admin.

3. Supporting Actor
None.

4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor melakukan
pengelolaan data berita dan kegiatan perusahaan.

2. Sistem memberikan pilihan untuk memasukkan data,
mengubah data,dan menghapus data berita dan
kegiatan perusahaan.

3. Aktor memilih wuntuk memasukkan data berita dan

kegiatan perusahaan
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A-1 Aktor memilih untuk mengubah data berita dan
kegiatan perusahaan.
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data berita dan
kegiatan perusahaan.
4. Aktor memasukkan judul berita data berita dan
kegiatan perusahaan.
. Aktor memilih menyimpan data.
. Sistem mengverifikasi masukan aktor.

. Data berita berhasil disimpan ke data base.

o 1 o Ul

. Use case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk mengubah data berita dan
kegiatan perusahaan

1. Aktor mengubah data berita dan kegiatan
perusahaan yang akan diposting.

2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
berita dan kegiatan perusahaan vyang sudah
diinputkan ke database.

3. Sistem menyimpan data berita dan kegiatan
perusahaan yang diinputkan ke database.

4. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah ke 6.

A-2 Aktor memilih untuk menghapus data berita dan
kegiatan perusahaan

1. Aktor memilih data berita dan kegiatan
perusahaan mana yang di hapus.

2. Aktor wunutk memilih menghapus berita dan
kegiatan perusahaan.

3. Data berhasil dihapus.

6. Error Flow
None.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki system.
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8. PostConditions
Data berita dan kegiatan perusahaan di database telah

terupdate.

4.1.4 Use case Spesification : Pengelolaan Produk
Properti Perusahaan
1. Brief Description

Use Case 1ni memungkinkan user untuk melakukan

pengelolaan produk perusahaan, termasuk didalamnya

menambah data produk perusahaan, mengubah data
produk perusahaan, dan menghapus data produk
perusahaan.

2. Primary Actor
1. Admin

3. Supporting Actor
none

4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor melakukan
pengelolaan data produk perusahaan.

2. Sistem memberikan pilihan untuk memasukkan data,
mengubah data, dan menghapus data produk
perusahaan.

3. Aktor memilih untuk memasukkan data produk
perusahaan
A-1 Aktor memilih untuk mengubah data produk

perusahaan.
A-2 Aktor memilih wuntuk menghapus data produk
perusahaan.

4. Aktor memasukkan judul produk perusahaan.

5. Aktor memilih menyimpan data.

6. Sistem mengverikasi masukan aktor.

7. Data berita berhasil disimpan ke data base.

8. Use case selesai.
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5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk mengubah data produk
perusahaan.

1. Aktor mengubah data produk perusahaan yang
akan diposting.

2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
produk perusahaan yang sudah diinputkan ke
database.

3. Sistem menyimpan data produk perusahaan yang
diinputkan ke database.

4. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah ke 6.

A-2 Aktor memilih untuk menghapus data produk
perusahaan

1. Aktor memilih data produk perusahaan yang di
hapus.

2. Aktor unutk memilih menghapus produk
perusahaan.

a. Data berhasil dihapus.
6. Error Flow
None.
7. PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan
2. Aktor telah memasuki system
8. PostConditions

1. Data produk perusahaan terupdate

'Y

.1.5 Pengelolaan Data Administrator

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh Aktor untuk mengelola
penggunaan sistem. Termasuk didalamnya memasukkan
data, mengubah data,dan menghapus data Admin.

2. Primary Actor

1. Admin
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3. Supporting Actor

5.

none

. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor melakukan
pengelolaan data Admin.

2. Sistem memberikan pilihan untuk memasukkan data,
mengubah data,dan menghapus data Admin.

3. Aktor memilih untuk memasukkan data Admin

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data Admin.

A-2 Aktor memilih untuk menghapus data Admin.

Aktor memasukkan username data Admin.

Aktor memilih menyimpan data.

Sistem mengverifikasi masukan aktor.

Data Admin berhasil disimpan ke data base.

@ Tdf oy GOio =

Use case selesai.
Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk mengubah data Admin
1. Aktor mengubah username dan password Admin
yang akan disimpan.
2. Aktor meminta sistem untuk menyimpan data
Admin yang sudah diinputkan ke database.
3. Sistem menyimpan data Admin yang diinputkan
ke database.
4. Flow berlanjut ke Basic Flow langkah ke 6.
A-2 Aktor memilih untuk menghapus data Admin
1. Aktor memilih data Admin mana yang di hapus.
2. Aktor unutk memilih menghapus Admin.
3. Data berhasil dihapus.
Error Flow
None
PreConditions
1. Use Case Login sudah dilakukan.

2. Aktor telah memasuki system.
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8. PostConditions

Data Admin di database telah terupdate

5. Entity Relationship Diagram - ERD
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Gambar 3 ERD Customer dengan Aplikasi E-Marketing Property
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1l Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
(DPPL) bertujuan untuk mendefinisikan perancangan
perangkat lunak yang akan dikembangkan. Dokumen DPPL
tersebut digunakan oleh pengembang perangkat lunak
sebagai acuan untuk implementasi pada tahap

selanjutnya.

1.2 Ruang Lingkup

Perangkat Lunak E-Property dikembangkan dengan
tujuan untuk

1. Menangani proses bisnis vyang didukung oleh E-
Marketing Property.

2. Menangani konsumen akan kurangnya dan mampu
memberikan gambaran secara luas untuk memperoleh
informasi tentang produk properti melalui aplikasi
E-Marketing Property.

3. Menangani ketidaktahuan informasi mengenai
pelayanan konsumen untuk meningkatkan kreabilitas
perusahaan PT. Inti Cipta Persada.

Dan berjalan pada lingkungan dengan platform berbasis

website.

1.3 Definisi dan Akronim

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

produk/perangkat lunak yang

disebut juga Software Design Description

(SDD) merupakan deskripsi dari perancangan

akan

Program Studi Teknik Informatika ‘ DPPL — E - Property ‘ 8/ 46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




dikembangkan.

E-Property Perangkat lunak pengelolaan E-Property

Printronix.

Tabel 1 Definisi Akronim dan Singkatan

1.4 Referensi

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak
tersebut adalah:

1. Bennet Simon, McRobb Steve, Farmer Ray, Object-
Oriented System Analysis and Design Using UML,
McGraw-Hill Companies, 2002.

2. Boggs Wendy, Boggs Michael, Mastering UML with
Rational Rose 2002, SYBEX Inc, 2002.

3. Deitel, C# How to Program, Prentice-Hall Inc,
2002.

4. MSDN Library-October 2005, Microsoft, 2005.

5. Agus Saputra, Trik Kolaborasi Codeigniter &
JQuery, Lokomedia, 2011.

2 Deskripsi Dekomposisi
2.1 Dekomposisi Data

2.1.1 Deskripsi Entitas Data Mailcc

Nama Tipe Panjang Keterangan

Idmailcc Integer 5 ID Mail
konsumen,

Primary Key

Namemailcc Character 25 Nama konsumen
Emailmailcc Character 50 Email konsumen
Phonemailcc Character 20 Nomer telepon
konsumen
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Subjectmailcc | Character 100 Judul pesan

konsumen

Messagemailcc | Character 888 Pesan konsumen

Tabel 2 Deskripsi Entitas Data Mailcc

2.1.2 Deskripsi Entitas Data Newsevents

Nama Tipe Panjang Keterangan
Idnewsevents Integer 5 ID berita dan
kegiatan,
Primary Key
Titlenewsevents | Character 160 Judul berita
dan kegiatan
Datenewsevents Date = Tanggal
berita dan
kegiatan
Description Character 888 Deskripsi
Newsevents berita dan
kegiatan
Explanation Character 900 Menjelaskan
Newsevents berita dan
kegiatan
Picture Text = Path letak
Newsevents gambar

Tabel 3 Deskripsi Entitas Data Newsevents

2.1.3 Deskripsi Entitas Data Photos NewsEvents

Nama Tipe Panjan | Keterangan
g
Idnewseventsph | Integer 5 ID gambar
otos berita dan
kegiatan,

Primary Key

Namenewsevents | Character 100 Nama gambar
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photos

berita dan

kegiatan

Picturenewseve

nts

Text

Gambar
berita dan

kegiatan

Idnewsevents

Integer

ID berita
dan
kegiatan,

Foreign Key

Tabel 4 Deskripsi Entitas Data Photos NewsEvents

2.1.4 Deskripsi Entitas Data Property
Nama Tipe Panjang Keterangan
Idproperty Integer 5 ID properti,
Primary Key
Nameproperty Character 160 Nama
properti
Addreasproperty | Character 200 Alamat
properti
Landproperty Decimal 5,2 Luas tanah
Building Decimal 5,2 Luas
property bangunan
Bathroom Integer 2 Jumlah kamar
property mandi
Electricity Integer 5 Kapasitas
property listrik
Watersource Integer 13 Air
Property mengguanakan
PAM atau air
sumur
Positionproperty | Character 13 Posisi
properti
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Facilities Character 160 Fasilitas
property property
Unitproperty Integer 3 Unit
properti
Information Character 300 Informasi
property mengenai
property
Pictureproperty | Text = Upload
gambar 1

Tabel 5 Deskripsi Entitas Data Property
2.1.5 Deskripsi Entitas Data Photos Property

Nama Tipe Panjan | Keterangan
g
Idpropertyphot | Integer 5 ID gambar
os property,

Primary Key

Namepropertyph | Character 100 Nama gambar
otos property
Picturepropert | Text = Gambar
y property
Idproperty Integer 5 Id

property,

foreign key

Tabel 6 Deskripsi Entitas Data Photos Property
2.1.6 Deskripsi Entitas Data User

Nama Tipe Panjang Keterangan

Iduser Integer 5 ID pemilik,

Primary Key

Nameuser Character 20 Nama pemilik
Passworduser Character 10 Password
pemilik

Takel 7 Deskripsl Entita=s Data User
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2.2 Conceptual Data Model

Property

idproperty
nameproperty
addressproperty
landareaproperty
buildingareaproperty
bathroomproperty
electricityproperty
watersourceproperty
positionproperty
facilitiesproperty
unitproperty
informationproperty
pictureproperty

Newsevents
Photos

idnewseventsphotos
namenewseventsphotos
picturenewsevents
idnewsevents

Newsevents

Property
Photos

idnewsevents
tittenewsevents
datenewsevents
descriptionnewsevents
explanationnewsevents
picturenewsevents

idpropertyphotos
namepropertyphotos
pictureproperty
idproperty

User

Mailcc

iduser
nameuser
passworduser

idmailcc
namemailcc
emailmailcc
phonemailcc
messagemailcc

Gambar 1 Conceptual Data Model
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3 Arsitektur Data E-Property

ul

Login Ul

Manager

User

Adminis
trator Ul

Message Ul————

Costumer
Mailcc Ul

News and
Events Ul

Property Ul ————

Database

Manager

I

User
Manager

LENVE.

Mailcc
Manager

Mailcc
Manager

Property
Manager

]
| News
Events
Manager

User

Mailcc

Property

—

Newsevents

Gambar 2 Arsitektur Data E-Property
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4 Design Model
4.1 Sequence Diagram

4.1.1 Login

: Login Ul : User : User
: Admin Manager T
M Loginuly o [ H
goweero ; validationUser() . ;
g getUser() O
7
|
> :
74 (-
N
Gambar 3 Sequence Diagram : Login

4.1.2 Pengelolaan Data Administrator

4.1.2.1 Insert Data Administrator

—O) )

, : Administrator Ul : User : User
: Admin Manager
Newsand
EventsUI())

- validationUser
addUser() —()> getUser()

7777777777777 1

. displayUser() <
D N
WEF()/ H addUser()

7

o
N

/N

Gambar 4 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Administrator -
Insert Data Administrator
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4.1.2.2 Update Data Administrator

O O

: Administrator Ul : User

: é etUser
AdministratorUI()] g—()>

_ displayUser() &--
. validationUser()
D
saveUser() 7
2
N

:Admin Manager

getUser()

updateUser() &

/\

Z
N

updateUser() .
7

Gambar 5 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Administrator -
Update Data Administrator

4.1.2.3 Delete Data Administrator

—O)

: Administrator Ul 1 User

5 getUser() .
73

‘ AdministratorUI(

¢ Jspayusery | <

getUser() ’ deleteUser() N

deleteUser()

/N

:Admin Manager

getUser()

M getUser()
|

Gambar 6 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Administrator -
Update Data Administrator
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4.1.2.4 Display Data Administrator

O O O

, : Administrator Ul User
: Admin Manager

AdministratorUI(}| v

getUser()
' & T b 1 4

getUser() !
o~

o 3
LI~ displayUser()

Gambar 7 Sequence Diagram : Pencarian Produk Properti -
Display Data Administrator

4.1.3 Pengelolaan Data Pesan Konsumen

4.1.3.1 Delete Data Pesan Konsumen

O OO

, : Message Ul : Mailcc Mailcc
:Admin Manager
getMailcc() )
MessageUl() —_——y getMailcc() -

/N
: N
.

y displayMailcc()
R

getMailcc() Wailcc()> —  deleteMailcc() S
deleteMailcc() s H
¢ = ,
Gambar 8 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Pesan - Delete

Data Pesan Konsumen

Program Studi Teknik Informatika DPPL — E - Property 17/ 46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.1.3.2 Display Pesan Konsumen

—O) )

: Message Ul : Mailcc : Mailcc
Manager

: Admin

MessageUl()

getMailcc() &
P
getMailcc()
<.
(5 c
LI displayMailce()
Gambar 9 Sequence Diagram : Pengelolaan Mail - Display Pesan

Konsumen

4.1.4 Pengelolaan Data Berita dan Kegiatan

4.1.4.1 Insert Data Berita dan Kegiatan

¥ OO O

\ : Newsand :Newsevents  : Newsevents
- Admin Events Ul Manager

N
Newsand
EventsUI())

validationNews

: Events getNews
addNews —0> Events() .
Event - F
() displayNews D
G Events() < addNews
T addNews [ | _Events)
Events() /D
/.
P 5 3
~

Gambar 10 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Berita dan
Kegiatan - Insert Data Berita dan Kegiatan

Program Studi Teknik Informatika DPPL — E - Property 18/ 46

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.1.4.2 Update Data Berita dan Kegiatan

E % : Newsand : Newsevents : Newsevents
:Admin Events Ul Manager
: getNews
> Events() getNews
Newsand — 7 Events() N
EventsUI() I
displayNews . |:|
‘. ERdE () B =T
"""""""""""" validationNews :
N Events()
saveNews e —
Events() P updateNews
R Events()
updateNews 7
¢ Events() | e
N N

Gambar 11 Sequence Diagram

Kegiatan - Update Data Berita dan Kegiatan

4.1.4.3 Delete Data Berita dan Kegiatan

Pengelolaan Data Berita dan

:( >: :Newsand  :Newsevents  :Newsevents
:Admin Events Ul Manager
: getNews
Newsand 7 —M}~ getNeWsEvents()\
EventsUI() ————
displayNews P H
... Events() LN .
N
deleteNews p———
getNews Events() S Events() .
Events() _
deleteNews ¢
Events() < L

Gambar 12 Sequence Diagram
Kegiatan - Delete Data

Pengelolaan Data Berita dan
Berita dan Kegiatan
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4.1.4.4 Display Data Berita

dan Kegiatan

News and

: Admin Events Ul

Newsand
EventsUI()
get

i
N

NewsEventsUI()

show
NewsEventsUI() | |

O O

: Newsevents : Newsevents
Manager

getNews
EventsUI()

N
7z

/N

Gambar 13 Sequence Diagram

Pengelolaan Data Berita dan

Kegiatan - Display Data Berita dan Kegiatan

4.1.5 Pengelolaan Data Produk Properti

4.1.5.1 Insert Data Produk Properti

—O)

. OfficialDataUl

N

X

:Admin

T OfficiaiDataul)

addProperty()

&
N

validationProperty()

 showProperty()
o T 0

addProperty() ) H

O O

: Property : Property
Manager
S getProperty()
o N
4
) M
N
> addProperty()

P
N

1

Gambar 14 Sequence Diagram

Pengelolaan Data Produk

Properti - Insert Data Produk Properti
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4.1.5.2 Update Data Produk Properti

X

O O O

_ : Property Ul : Property . Property
: Admin Manager
\ getProperty()
PropertyUl() —— getProperty() .

saveProduk
Properti()

( displayProperty()| |<

: validation !
N Property()
—g

Grorreenezenrsens -~ updateProperty()

74 A
/_“Pd??ePIOPeﬁX({}A = __“,[}
N - N ]

Gambar 15 Sequence Diagram
Properti -

Pengelolaan Data Produk
Update Data Produk Properti

4.1.5.3 Delete Data Produk Properti

Pro erty Ul : Property : Property
:Admin Manager

= getProperty() :

PropertyUl() _— getProperty() -
/H

CAEpIAYRrOperty() | [<--vvorrrorer T

X

getProperty() w getProperty() o
7
deleteProperty() — H
beh :

N .

Gambar 16 Sequence Diagram

Pengelolaan Data Produk

Properti - Delete Data Produk Properti
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4.1.5.4 Display Data Produk Properti

O O O

, : Property Ul : Property : Property
- Admin Manager

PropertyUl()

getProperty()
— :
getProperty()

il

e
N
%
N
— displayProperty()
Gambar 17 Sequence Diagram : Pengelolaan Data Produk

Properti - Display Data Produk Properti
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4.2 Class Diagram
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4.3 Class Diagram Specific Descriptions

4.3.1 Specific Design Class Login UI

LoginUI <<boundary>>

+ LoginUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetDatalogin () : String

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang

diinputkan oleh admin, yaitu login id dan password.

4.3.2 Specific Design Class Administrator UI

PropertyProductsUI <<boundary>>

+ AdministratorUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetUser () : User

Operasi ini digunakan untuk mengambil data
Administrator yang dipilih oleh admin.

+ DeleteUser ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data
Administrator dari database.

+ DisplayUser ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data
Administrator yang sudah tersimpan di database.

+ AddUser ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data
Administrator ke database.

+ SaveUser (Iduser)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data
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Administrator ke database.

4.3.3 Specific Design Class PropertyUI

OfficialDataUI <<boundary>>

+ PropertyUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetProperty () : Property

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data produk
properti yang dipilih oleh admin.

+ DeleteProperty ()

Operasi 1ini digunakan untuk menghapus data produk
properti dari database.

+ DisplayProperty ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data produk
properti yang sudah tersimpan di database.

+ AddProperty (Property)

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data produk
properti ke database.

+ SaveProperty (Idproperty)

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data produk

properti ke database.

4.3.4 Specific Design Class MessageUI

CustomerMailccUI <<boundary>>

+ MessageUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetMailcc () : Mailcc
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Operasi ini digunakan untuk mengambil data pesan
konsumen diterima yang dipilih oleh admin.

+ DisplayMailcc ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan pesan konsumen
yvang diterima yang sudah tersimpan di database.

+ DeleteMailcc ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data pesan

konsumen yang diterima dari database.

4.3.5 Specific Design Class CustomerMailccUI

CustomerMailccUI <<boundary>>

+ CustomerMailccUI ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetMailcc () : Mailcc

Operasi ini digunakan untuk mengambil data pesan
konsumen diterima yang dipilih oleh admin.

+ AddMailcc ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data pesan
konsumen ke database.

+ SaveMailcc (Idmailcc)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data pesan

konsumen ke database.

4.3.6 Specific Design Class NewsandEventsUI

NewsandEventsUI <<boundary>>

+ NewseventsUI ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.
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+ DisplayNewsevents ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan data berita dan
kegiatan perusahaan yang sudah tersimpan di database.

+ DeleteNewsevents ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data berita dan
kegiatan perusahaan dari database.

+ GetNewsevents () : Newsevents

Operasi ini digunakan untuk mengambil data berita dan
kegiatan perusahaan yang dipilih oleh admin.

+ AddNewsevents ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data berita dan
kegiatan perusahaan ke database.

+ SaveNewsevents (Idnewsevents)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data berita dan

kegiatan perusahaan ke database.

4.3.7 Specific Design Class UserManager

PropertyManager <<control>>

+ UserManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetUser () : User

Operasi ini digunakan untuk mengambil data
Administrator dari database.

+ ValidationUser () : Boolean

Operasi ini digunakan untuk mengecek data Administrator
yang diinputkan. Data Administrator vyang diinputkan
admin akan dibandingkan dengan data vyang sudah
tersimpan di database, apabila data Administrator yang

diinputkan benar maka akan direturnkan nilai True, jika
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sebaliknya akan direturnkan nilai False.

+UpdateUser ()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data
Administrator di database.

+ DeleteUser ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data
Administrator yang diterima dari database.

+ AddUser ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data

Administrator ke database.

4.3.8 Specific Design Class PropertyManager

PropertyManager <<control>>

+ PropertyManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetProperty () : Property

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data produk
properti dari database.

+ ValidationProperty () : Boolean

Operasi ini digunakan untuk mengecek data properti yang
diinputkan. Data properti yang diinputkan admin akan
dibandingkan dengan data vyang sudah tersimpan di
database, apabila data properti vyang diinputkan benar
maka akan direturnkan nilai True, Jjika sebaliknya akan
direturnkan nilai False.

+ UpdateProperty ()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data produk
properti di database.

+ DeleteProperty ()
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Operasi ini digunakan untuk menghapus data produk
properti yang diterima dari database.

+ AddProperty (Property)

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data produk

properti ke database.

4.3.9 Specific Design Class MailccManager

MailccManager <<control>>

+ MailccManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetMailcc () : Mailcc

Operasi ini digunakan untuk mengambil data pesan
konsumen dari database.

+ DeleteMailcc ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data pesan
konsumen yang diterima dari database.

+ ValidationMailcc () : Boolean

Operasi ini digunakan untuk mengecek data pesan
konsumen yang diinputkan. Data pesan konsumen yang
diinputkan admin akan dibandingkan dengan data vyang
sudah tersimpan di database, apabila data pesan
konsumen vyang diinputkan benar maka akan direturnkan
nilai True, Jika sebaliknya akan direturnkan nilai
False.

+ AddMailcc ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data pesan

konsumen ke database.
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4.3.10 Specific Design Class NewseventsManager

NewseventsManager <<control>>

+ NewseventsManager ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetNewsevents () : Newsevents

Operasi ini digunakan untuk mengambil data berita dan
kegiatan perusahaan dari database.

+ DeleteNewsevents ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data berita dan
kegiatan perusahaan dari database.

+ UpdateNewsevents ()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data berita dan
kegiatan perusahaan di database.

+ ValidationNewsevents () : Boolean

Operasi 1ini digunakan untuk mengecek data berita dan
kegiatan perusahaan yang diinputkan. Data berita dan
kegiatan perusahaan yang diinputkan admin akan
dibandingkan dengan data vyang sudah tersimpan di
database, apabila data login yang diinputkan benar maka
akan direturnkan nilai True, Jika sebaliknya akan
direturnkan nilai False.

+ AddNewsevents ()

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan data berita dan

kegiatan perusahaan ke database.

4.3.11 Specific Design Class User

Mailcc <<entity>>

- Iduser : Interger

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id user.
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- Nameuser : String
Atribut ini digunakan untuk menyimpan data username.
- Passworduser : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data password.

+ User ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetUser () : User

Operasi ini digunakan untuk mengambi 1 data
Administrator yang tersimpan di database.

+ UpdateUser ()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data
Administrator di database.

+ DeleteUser ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data
Administrator dari database.

+ AddUser ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data

Administrator ke database.

4.3.12 Specific Design Class Property

Property <<entity>>

- Idproperty : Interger

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id properti.
- Nameproperty : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama produk
properti.

- Addreasproperty : String

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data alamat
produk properti.

- Landproperty : Decimal
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Atribut ini digunakan untuk menyimpan data luas tanah
produk property.

- Buildingproperty : Decimal

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data luas
bangunan produk peroperti.

- Bathroomproperty : Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data jumlah kamar
mandi produk properti.

- Electricityproperty : Integer

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data kapasitas
produk properti.

- Watersourceproperty : Integer

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data air yang
dipakai produk properti.

- Positionproperty : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data posisi
produk properti.

- Facilitiesproperty : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data fasilitas
produk properti.

- Unitproperty : Integer

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data unit produk
properti yang dijual.

- Informationproperty : String

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data informasi
produk properti.

- Pictureproperty : Text

Atribut 1ini digunakan untuk menyimpan data gambar

produk properti.

+ Property()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua

attribute dari kelas ini.
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+ GetProperty () : Property

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data properti
yvang tersimpan di database.

+ AddProperty ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data properti ke
database.

+ UpdateProperty ()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data properti di
database.

+ DeleteProperty ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data properti

dari database.

4.3.13 Specific Design Class Mailcc

Mailcc <<entity>>

- Idmailcc : Interger

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id mail.

- Namemailcc : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nama user.

- Emailmailcc : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data email user.
- Phonemailcc : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data nomer
telepon user.

- subjectmailcc : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data topik pesan
user.

- Messagemailcc : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data pesan user.

+ Mailcc ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
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http://localhost/phpmyadmin/sql.php?db=icp&table=mailcc&sql_query=SELECT+%2A+FROM+%60mailcc%60+ORDER+BY+%60mailcc%60.%60subjectmailcc%60+ASC&token=5744dc57db860414f1e539e54248c8bd

attribute dari kelas ini.

+ GetMailcc () : Mailcc

Operasi ini digunakan untuk mengambil data pesan
konsumen yang tersimpan di database.

+ DeleteMailcc ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data pesan
konsumen dari database.

+ AddMailcc ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data pesan

konsumen ke database.

4.3.14 Specific Design Class Newsevents

NewsEvents <<entity>>

- Idnewsevents : Interger

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data id berita
dan kegiatan perusahaan.

- Titlenewsevents : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data judul berita
dan kegiatan perusahaan.

- Datenewsevents : Date

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data tanggal
berita dan kegiatan perusahaan.

- Descriptionnewsevents : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data deskripsi
berita dan kegiatan perusahaan.

- Explanationnewsevents : String

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data penjelasan
berita dan kegiatan perusahaan.

- Picturenewsevents : Text

Atribut ini digunakan untuk menyimpan data gambar

berita dan kegiatan perusahaan.
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+ Newsevents ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua
attribute dari kelas ini.

+ GetNewsevents () : Newsevents

Operasi ini digunakan untuk mengambil data berita dan
kegiatan perusahaan yang tersimpan di database.

+ AddNewsevents ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan data berita dan
kegiatan perusahaan ke database.

+ UpdateNewsevents ()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate data berita dan
kegiatan perusahaan di database.

+ DeleteNewsevents ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data berita atau

kegiatan perusahaan dari database.
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4.4 Perancangan Antarmuka

4.4.1 Antarmuka Index

[ Home [Company] Projects | Maps [Contact Ug

Logo

Slide Show Video

News and Events

Gambar 19 Perancangan Antarmuka Halaman Utama

Merupakan halaman utama menampilkan berbagai macam
data dan informasi mengenai properti dan perusahaan.
Data dan infomasi tersebut diberikan secara visualisasi
bertujuan memberikan daya tarik sendiri. Visualisasi
yvang disajikan ada beberapa bagian yang penting seperti
slide show digunakan untuk memperkenalkan produk, wvideo
sebagai animasi bergerak memperkenalkan produk dengn
menggunakan flash, serta daftar berita dan kegiatan

perusahaan yang terbaru.
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4.4.2 Antarmuka Profil Perusahaan

[ Home [Company[ Projects | Maps [Contact U

Logos

[oooooox | [oooooxx |
XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX

Photo I

XXXXXXXX
XXXXXXXX

XXX XXXXXXXX

XXXXXXXX

XXXXXXXX

Gambar 20 Perancangan Antarmuka Profil Perusahaan

Merupakan halaman profil perusahaan PT. Inti Cipta
Propertindo. Halaman ini menjelaskan secara garis besar
saja. Kemudian pada halaman ini disajikan juga beberapa
informasi seperti penjelasan bisnis konstruksi
bangunan, produk property, filosofi yang dianut
perusahaan, dan visi misi perusahaan PT. Inti Cipta
Propertindo. Beberpa hal ini sangat dibutuhkan agar
para pembaca mengerti apa yang dikerjakan dan apa yang

dituju perusahaan.
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4.4.3 Antarmuka Proyek Properti

[ Home [Company] Projects | Maps [Contact Ug

Logo

[ 000000 |

XXXXXXXX
XXXXXXXX
Pagle XXXXXXXX

XXXXXXXX
XXXXXXXX

Photo XXXXXXXX

Gambar 21 Perancangan Antarmuka Proyek Properti
merupakan tampilan beberapa proyek perusahaan
properti PT. Inti Cipta Propertindo. Beberapa proyek
perusasahaan secara garis Dbesar, bertujuan memudahkan
pencarian data tiap unitnya sesuai kebutuhan. Untuk
mengetahui lebih detailnya sesuai spesifikasi vyang
dicari, konsumen dapat mengeklik tombol “detail”,

informasinya yang disajkikan secara lengkap.

4.4.4 Antarmuka Spefikasi Produk Properti

[ Home [Company] Projects | Maps [Contact U§

Logo

XXXXXXXX

Property

Photo .
Information

Gambar 22 Perancangan Antarmuka Spesifikasi Produk Properti
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Merupakan spesifikasi properti tiap unitnya secara
detailnya. Tujuannya adalah memudahkan konsumen
mengetahui informasi properti apa saja yang dibutuhkan
konsumen. Sebagai titik balik perusahaan memberikan
langkah teresbut dengan disertakan Jjuga multimedia
berbentuk video/flash dengan menampilkan proyek-proyek

yvang ada.

4.4.5 Antarmuka Informasi Lokasi dan Map Perusahan

[ Home [Company] Projects [ Maps [Contact U

Logo

XXXXXXXX .
XXXXXXXX POgERIaR
XXXXXXXX

Gambar 23 Perancangan Antarmuka Informasi Lokasi dan Map
Perusahan

Merupakan informasi lokasi dan map perusahaan
sebagail trombosan perusahaan bertujuan konsumen dapat
mengetahui tata letak perusahaan. Tata letak PT. Inti
Cipta Propertindo menggunakan google map, disertakan
juga lokasi perusahaan dan kontak perusahaan PT. Inti
Cipta Propertindo bertujuan sebagai memudahkan
interaksi konsumen dan perusahaan. Oleh karena itu
informasi teresbut sangat dibutuhkan perusahaan dalam

remasaran.
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4.4.6 Antarmuka Kontak Pesan

[ Home [Company[ Projects | Maps [Contact U

Logo

Name

Ema" | [Deowoox ]

guMect |

;burPhone | AL

kﬂessage |
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Gambar 24 Perancangan Antarmuka Kontak Pesan
Merupakan salah satu komunikasi vyang disediakan
untuk memudahkan konsumen mengirimkan pesan ke
perusahaan PT. Inti Cipta Propertindo sesuai kebutuhan
konsumen. Konsumen dapat mengisikan nama pengirim,
email pengirim, Jjudul pesan, nomer telepon pengirim,

dan pesan pengirim.

4.4.7 Antarmuka Tampilan Berita dan Kegiatan Perusahaan

[ Home [Company[ Projects | Maps [Contact Ug

' Logo ‘

XXXXXX [ XXXXXXXX

Photo

XXXXXX
XXXXXX Photo

XXXXXX
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Gambar 25 Perancangan Antarmuka Tampilan Berita dan Kegiatan

Perusahaan
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Merupakan informasi berita dan kegitan perusahaan
PT. Inti Cipta Propertindo. Bertujuan, memberikan
informasi konsumen mengetahui berita dan kegiatan yang
up to date setiap harinya. Langkah vyang tepat
memberikan informasi positif untuk konsumen. Trombosan
ini diwajibkan, aga dapat mendapatkan pengaruh positif

dalam pemasaran perusahaan.

4.4.8 Antarmuka Login User

LOGIN

Username | |

Password | ]

Gambar 26 Perancangan Antarmuka Login User
Merupakan form login yang dipakai Admin mengelola
data. Login 1ini hanya bisa di akses oleh Admin saja
dengan memasukkan username dan password terlebih dahulu
yang sudah ditanam ke sisitem. Setelah penginputan
Admin baru bisa mengelola data properti, berita dan
kegiatan perusahaan, pesan konsumen,dan pengaturan data

Admin.
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4.4.9 Antarmuka Official data

[ Home [Company[ Projects | Maps [Contact U§

Logo

[ [ Property | News | Message| Admin

Logo

Gambar 27 Perancangan Antarmuka Official Data
Merupakan tampilan awal mengelola data. Ada
beberapa pengelolaan data yang diolah seperti
pengelolaan data properti, data berita dan kegiatan
perusahaan, data pesan konsumen,dan pengaturan data
Administrator. Pengolalaan tersebut dimudahkan dengan
sub menu dengan beberapa menu khusus tiap

pengelolaannya.

4.4.10 Antarmuka Official data

| Home [Company]| Projects | Maps [Contact U

‘ Logo |

[ [ Property | News [ Message] Admin

Photo Photo

XXXXXXXX XXXXXXXX
XXXXXXXX XXXXXXXX
XXXXXXXX XXXXXXXX

Gambar 28 Perancangan Antarmuka Official Data
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Merupakan tampilan untuk mengatur pengelolaan data
yang terdiri dari menambah data, mengganti data maupun
menghapus pengelolaan data. Admin diberikan kemudahan
mengelola data tersebut berdasarkan fungsi masing-
masing. Ada Dbeberapa pengelolaan data vyang diolah
seperti pengelolaan data properti, data berita dan
kegiatan perusahaan, data pesan konsumen,dan pengaturan
data Administrator. Tampilan yang diperlihatkan berupa
thumbnails memberikan kemudahan Admin untuk mengelola

data tersebut.

4.4.11 Antarmuka Penambahan Data

[ Home [Company][ Projects [ Maps [Contact Ug
| Logo

[ [ Property | News [ Message] Admin | |

XXXX

[ ]

XXXX

[ ]

rxxx ] Photo

XXXX

[ ]

atazi XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX

Gambar 29 Perancangan Antarmuka Penambahan Data

Merupakan pengelolaan data dengan menginputkan
data yang dibutuhkan. Biasanya pengelolaan data
berdasarkan fungsionalitas masing-masing. Ada beberapa
pengelolaan data yang diolah seperti pengelolaan data
properti, data berita dan kegiatan perusahaan, data
pesan konsumen,dan pengaturan data Administrator.
Pengelolaan data properti tersebut dimasukkan oleh

Admin.
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4.4.12 Antarmuka Penggantian Data

[ Home [Company] Projects | Maps [Contact U

| Logo

[ TProperty | News [ Message] Admin | |

XXXX

[ ]

XXXX

[ ]

IXXXX l Photo

XXXX

[ ]

s Za XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX

Gambar 30 Perancangan Antarmuka Penggantian Data

Merupakan pengelolaan data dengan mengganti data
yang dibutuhkan. Biasanya pengelolaan data berdasarkan
fungsionalitas masing-masing. Ada beberapa pengelolaan
data vyang diolah seperti pengelolaan data properti,
data Dberita dan kegiatan perusahaan, data pesan
konsumen, dan pengaturan data Administrator. Pengelolaan

data properti tersebut dimasukkan oleh Admin.

4.4.13 Antarmuka Memasukkan Data Foto

| Home [Company] Projects | Maps [Contact U

I Logo |

Name
Upload | XXXXXXXX Photo
XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX

Gambar 31 Perancangan Antarmuka Memasukkan Data Foto
Merupakan pengelolaan data setelah memasukkan

spesifikasi tiap wunitnya. Data foto digunakan untuk
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memberikan gambaran properti tiap unitnya. Beberapa
format gambar vyang dimasukkan vyaitu .gif, .bmp, Jjpeg,
.Jpg. Pengelolaan data foto tersebut dimasukkan oleh

Admin.

4.4.14 Antarmuka Profil Data

[ Home [Company] Projects [ Maps [Contact U
Logo
Upload
Photo Edt
Flash
Profil

[ ]
XXXX
[ 1 XXXXXXXX
XXXX XXXXXXXX
[ ] XXXXXXXX
XXXX
[ ]
XXXX
[ ]

Gambar 32 Perancangan Antarmuka Profil Data

Merupakan pengelolaan data properti setelah data
tersebut dimasukkan oleh Admin. Hasilnya dapat dibagi
menjadi 2 bagian yaitu pengelolaan foto dan informasi
pada suatu data. Admin mampu mengelola kembali data
yvang sudah ada digantikan data vyang baru. Untuk
menegatur data tersbut beberapa langakah, dengan cara
mngunduh foto kembali, merubah data,dan kembali ke

kumpulan pengelolaan data.
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4.4.15 Antarmuka Profil Data

[ Home [Company] Projects | Maps [Contact U

| Logo |

| XXXXXXXX [Done ]| me——

Photo

XXXXXXXX
XXXXXXXX
XXXXXXXX

Gambar 33 Perancangan Antarmuka Profil Data
Merupakan notifikasi setelah data properti
dimasukan, diganti, dan di hapus pada Ssistem.
Pemberitahuan notifikasi ini sangat membantu Admin,

dapat mengetahui sistem sudah berhasil diproses.
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