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—_—

—

Mariam Coulibaly



INTISARI

M-Learning (mobile learning) merupakan suatu pendekatan pembelajaran
yang melibatkan device bergerak dimana pembelajar dapat mengakses materi,
arahan dan aplikasi yang berkaitan dengan pelajaran tanpa dibatasi oleh ruang dan
waktu, dimanapun dan kapanpun mereka berada.

Dengan bermacam-macam budaya dan pertumbuhan ekonomi yang
menempati 16 besar kekuatan ekonomi dunia, banyak orang asing datang ke
Indonesia untuk mengunjungi tempat wisata, bekerja atau belajar. Dengan
mempelajari bahasa Indonesia orang asing dapat berkomunikasi lebih mudah
dengan masyarakat. Namun 85% mahasiswa asing di Universitas Atma Jaya
Yogyakarta, Universitas Gadjah Mada dan Universitas Negeri Yogyakarta
menghadapi kesulitan pemahaman tata bahasa imbuhan dalam proses belajar
bahasa Indonesia.

Aplikasi mobile learning tata bahasa imbuhan bahasa Indonesia berbasis
android merupakan pilihan penulis untuk mengatasi masalah yang ada. Aplikasi
mobile learning ini dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman
java, Eclipse sebagai tools, dan dapat diakses dengan menggunakan smartphone
android. Aplikasi ini terdiri dari pelajaran tentang imbuhan Prefiks (ber, men, ter,
pen), Sufiks (an), Konfiks (men-kan, men-i, ke-an, per/pen-an) , latihan kuis dan
tes. Aplikasi diuji dengan 30 mahasiswa asing, 100% mahasiswa menerima
aplikasi EasylndonesianGrammar, 92% mahasiswa merasa puas dan 93%
mahasiswa mengatakan aplikasi memiliki antarmuka user friendly.

Kata Kunci : Mobile Learning, Tata Bahasa Imbuhan , Smartphone Android



ABSTRACT

M-Learning (mobile learning) is an learning approach that involves moving
devices where learners can access to materials, directives and applications ;
relating to subjects without being limited by space and time, whenever and
wherever they are.

With an assortment of cultural and economic growth which occupies 16 of the
world's economic power, many foreigners come to Indonesia to visit tourist spots,
work or study. By studying Indonesian language many foreigners can
communicate more easily with the Indonesians. However, 85% of foreign students
at the University of Atma Jaya Yogyakarta, Gadjah Mada University and
Yogyakarta State University have difficulty understanding grammar affixes while
learning Indonesian.

This mobile application android-based about learning Indonesian grammar
affixes, his an option for students to overcome the existing problems. This mobile
learning application is developed by using the Java programming language,
Eclipse as a tool, and can be accessed by using android smartphone. The
application consists of lessons on affixes Prefixes (ber, men, ter, pen), suffix (an),
circumfixes (men-kan, men-i, ke-an, per/pen-an), practice quizzes and tests. The
application was tested by 30 foreign students an it was well received by the 100%
of students. 92% of students were satisfied with application and 93% of students
said that the application has an user friendly interface.

Keywords : Mobile Learning, Grammar Affixes, Android Smartphone
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