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Penmbangunan Apl i kasi Android

Ber basi s Lokasi untuk Pariw sat a
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| NTI SAR

Yogyakarta nerupakan propinsi dengan beragam obj ek
wi sata yang dapat dikunjungi dari wsata pantai di
sebel ah sel atan, w sata pegungungan di sebel ah utara,
dan w sata keseni an budaya di seluruh penjuru propinsi
Yogyakart a.

Apl i kasi Joker (Jogj a Backpacker) mer upakan
apl i kasi nobile dengan nemanfaatkan |ayanan berbasis
| okasi yang di kenbangkan dengan si stem operasi androi d.
Apl i kasi ini ditujukan untuk w satawan yang berkunjung
ke Yogyakarta dan mem |i ki kemanpuan untuk nenyanpai kan
i nformasi berupa spot tertentu pada peta Yogyakarta.

I nformasi yang disajikan antara lain objek w sata
yang tersedia di sekitar Yogyakarta, tenpat pengi napan
dan tenpat nmakan. Selain itu Joker juga memliki fitur
unt uk memandu w sat awan nmenuju tenpat yang dituju dari

tenpat di mana dia berdiri saat itu.

Kat a Kunci : | ayanan ber basi s | okasi , andr oi d,

backpacker.
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