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1.1. Latar Bel akang

I ndonesia nmem |i ki potensi pariw sata sangat besar
yang masi h banyak belum di manfaatkan secara optinal.
Sebagai contoh objek w sata pantai yang seperti yang
tel ah di ketahui negara Indonesia nmemliki garis pantai
sepanjang 95.181 kiloneter dan juga nerupakan garis
pantai terpanjang ke enpat di dunia yang seharusnya
dapat nenukau banyak w satawan untuk berkunjung ke
| ndonesi a. Selain itu ada juga w sata budaya, w sata
bahasa, w sata karya dan masih banyak |agi kekayaan
bangsa ini yang dapat dijadi kan objek untuk diniknati
W sat awan bai k itu donesti k maupun mancanegar a
(Reposi tory, 2008).

Yogyakarta nmerupakan provi nsi dengan beragam obj ek
wi sata yang dapat dikunjungi dari w sata pantai di
sebel ah sel atan, w sata pegungungan di sebel ah utara,
dan w sata keseni an budaya di seluruh penjuru propinsi
Yogyakart a. Selain itu Yogyakarta dikenal dengan
beragam masakan tradi sional nya yang unik dan memli ki
cita rasa tinggi seperti gudeg dan bakpia patuk.
Yogyakarta juga nmem |iki warisan | el uhur berupa tradisi
yang masi h kental dan dijal ankan warganya hingga saat
ini. Dari berbagai potensi tersebut mneka Yogyakarta
di harapkan dapat nenjadi tujuan w sata yang nengesankan
dan | ebi h nenjanjikan seperti Bali

Wsatawan atau jika w satawan yang berasal dari
luar negeri sering disebut sebagai turis dinilai
menghasi | kan tidak sedikit devisa bagi negara. Jeh
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karena itu dibutuhkan cara praktis dalam penyanpai an
i nformasi sekitar pariw sata Yogyakarta pada w sat awan
yang datang dan nenberikan kesan yang baik setelah
mer eka pul ang kenbali ke daerah asal nereka. Sal ah satu
cara Yyang dapat digunakan adalah nenbuat sebuah
apl i kasi nobile berbasis |okasi dalam nmemandu nereka
untuk nmenenukan |okasi w sata, tenpat nenginap, dan
tenpat makan yang enak serta terjangkau sehi ngga nereka
nmerasa sangat terbantu dan nyaman nel akukan perj al anan
wi sat annya.

Pada kasus yang akan diteliti ini peneliti akan
menggunakan fasilitas dari peta Googl e dal am nenent ukan
rute terdekat untuk nemandu w satawan nencapai | okasi
yang akan di kehendaki. Sehingga pengguna dapat neli hat
rute yang direkonmendasi kan dari tenpat di mana pengguna
berdiri menuju | okasi yang akan dituju yang disajikan
dalam peta pada perangkat mobile yang dimliKki

pengguna.

1. 2. Runusan Masal ah

Dari  pendahuluan di atas peneliti nmerunuskan
per masal ahan yang akan di coba untuk di pecahkan dal am
penelitian kali ini. Rumusan masalah itu adal ah
bagai mana nenbangun aplikasi nobile berbasis android
untuk nmenbantu w satawan nemandu perjal anan w satanya
dal am nenent ukan tenpat yang nenarik, tenpat nengi nap

dan tenpat nmakan.

1.3. Tujuan Penelitian
Berdasar pada runusan masalah yang tertera di
atas, maka tujuan dari penelitian ini adalah nenbangun



apl i kasi nobile berbasis android yang dapat menbant u
menent ukan tenpat yang nenarik, tenpat nenginap, dan
tenpat makan kepada pengguna dal am nenj al ani perj al anan

W sat anya.

1. 4. Batasan Masal ah
Apl i kasi yang diajukan peneiliti ini memliki
beber apa bat asan masal ah yang nenyangkut dengan kinerja
sistem jika diterapkan pada |ingkungan sebenarnya.
Adapun batasan nmasal ah itu adal ah sebagai beri kut:
1. Informasi yang tersedia baru sebatas provinsi
Daerah |stinmewa Yogyakart a.
Pet a yang di gunakan adal ah Googl e Map.
Aplikasi ini baru dapat berjalan pada perangkat
yang m ni mal nenggunakan sistem operasi Android
versi 2. 3(G ngerbread).
4. Aplikasi i ni berj al an nmenggunakan koneksi
i nternet.
5. Tool yang digunakan dal am pengenbangan apli kasi
i ni adal ah Eclipse Helios yang dil engkapi dengan
paket JDK dan SDK Andr oi d.

1.5. Metodol ogi Penelitian
Met ode yang digunakan dalam penelitian ini

adal ah:

1. Metode Penelitian Kepustakaan

Met ode ini digunakan untuk nencari |iteratur atau
sunber pustaka yang berkaitan dengan perangkat
| unak yang di buat dan nmenbantu nenpertegas teori -
teori yang ada serta nenperoleh data yang

sesungguhnya.



2. Metode Observasi
Yai tu pengunpul an dat a dengan mel akukan
pengamat an secara | angung dan sistematis terhadap
obj ek atau proses yang terjadi.
3. Met ode Penmbangunan Perangkat Lunak
a. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak
Anal i sis dil akukan dengan nenganalisis data
dan informasi yang diperol eh sehingga dapat
di j adi kan bahan pengenbangan per angkat
| unak. Hasil analisis adalah berupa node
perangkat yang dituliskan dalam dokunen
tekni s Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak
( SKPL) .
b. Perancangan Perangkat Lunak
Perancangan dil akukan untuk nendapat kan
deskri psi arsi tektural per angkat | unak,
deskri psi antarmnuka, deskripsi data, dan
deskri psi prosedur al . Hasi | per ancangan
ber upa dokunen Deskr i psi Per ancangan
Per angkat Lunak (DPPL).
c. | nplenmentasi Perangkat Lunak
| mpl enent asi  di | akukan dengan nent erj emahkan
deskri psi per ancangan ke dalam bahasa
penr ogr aman Androi d dan PHP
d. Pengujian Perangkat Lunak

Penguj i an di | akukan unt uk menguj i
fungsi onalitas per angkat | unak dengan
menggunakan smart phone Androi d dan

Androi dVi rtual Devi ce( AVD)



1.6. Sistemati ka Penulisan Tugas Akhir

dapat

1.

Sistemati ka penulisan |aporan tugas akhir ini
di j abar kan sebagai beri kut:
BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini akan dijelaskan nengenai |[atar
bel akang masal ah, runmusan nasal ah, bat asan
masal ah, t uj uan penelitian, net ode yang

di gunakan, sistenmatika penulisan | aporan.

BAB || TI NJAUAN PUSTAKA

Bab ini beri si urai an singkat hasi | - hasi |

penelitian terdahulu yang ada hubungannya dengan
per masal ahan yang akan ditinjau penulis yang
ber hubungan dengan topik penelitian di dalam
Tugas Akhir ini.

BAB |11 LANDASAN TEOR

Pada bab ini akan dijelaskan mnengenai uraian
dasar teori yang akan digunakan penulis dalam
nmel akukan perancangan dan penbuatan program yang
dapat di pergunakan sebagai penbandi ng atau acuan
di dal am penbahasan nasal ah.

BAB |V ANALI SI'S DAN DESAI N PERANGKAT LUNAK

Bab ini berisi penjelasan nengenai analisis dan
desai n perangkat |unak yang akan dibuat, serta
desai n si stem yang akan di buat.

BAB V | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN PERANGKAT LUNAK

Bab ini beri si ganbar an nmengenai cara
mengi npl enent asi kan dan penggunaan sistem serta
hasi | penguj i an yang di | akukan t er hadap
per angkat |unak tersebut.



6. BAB VI KESI MPULAN DAN SARAN
Bab ini berisi kesinpulan dari penbahasan tugas
akhir secar a kesel ur uhan dan sar an unt uk

pengenbangan | ebi h | anj ut.



