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EVALUASI DAN DESAIN WEB SITE FRIENDSTER BERDASARKAN
SIKAP TERHADAP WEB SITE

Disusun oleh :
Tresna Widinata

INHSARE

e

Penelitish ihi Bbthdjuan untuk mengin&éhﬁﬁkﬁéi tddalah-masalah yang
dihadapi padd wéb :sﬁe; Friéndster dengan mengﬁﬁﬂéﬂﬂh ikdy Terhadap Web yang
dikembatipkan oleti Chéh dan Wells(1999). Skdld péhipiikiitdf ini menyajikan tiga
dimensi -yﬁh Entertliiment, Informativeness, dah Obg }’isj‘(‘ztion. Pembentukan
norma i(e lam skt yang tinggi, sedang ddH Mt daH dilakukan untuk
mempetmuddh interp‘rj{asi terhadap web site yang diteliti. .

thterptetasi pada web site yang diteliti tésébiit selanjutnya dkan digunakan
sebagai dasar untuk thémilih menggunakan alat yang tetsédia dalati mengevaluasi
dan mentlesdin web sitt Friendster. S
Pada penelitian ini déngan mengacu pada intetfiretasi digunakan Relative Score
Research-Based Web Design & Usability Guidelthes itltuk mendesain Web site
Friendster

ty

i i
Kata-kata kunci : Sikap Terhadap Web, Relative Score Research-Based Web
Design & Usability Gliidelines, Evaluasi Web, Desain Web
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