Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

BAB VI
KONSEP PERENCANAAN DAN PERANCANGAN

6.1. Tlusi Suasana Galaksi

Penciptaan illusi suasana galaksi pada perencanaan dan perancangan
wahana rekreasi “Galactic Park” dicapai melalui transformasi karakteristik
galaksi yang diterapkan pada bangunan.

Stimulusasi fantasi untuk dapat memvisualisasikan mimpi seseorang di
capai melalui fantasi terbimbing dengan synopsis mimpi galaksi yang diterapkan
dalam bangunan, synopsis untuk membimbing mimpi seseorang terbagi menjadi

empat fase mimpi, yaitu:

Alam sadar —»

Alam sadar dan bawah sadar

Dunia nyata

Mimpi yang menjadi nyata

Adanya gravitasi
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o hila?lgnyaGravitasi

o Wujud

o Dimensi

o Orientasi

a (Cahaya

o (Intensitas)
warna

o Posisi
(relativitas)
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Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

6.1.1. Ide Bentuk Bangunan

Fase mimpi

Visualisasi mimpi Alam bawah sadar Transisi  alam sadar

(Bentuk nyata)  (Bentuk ekstrim) (Bentuk yang lugas) (R. Luar)
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Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

6.1.1. Transformasi Pendekatan Hilangnya Gravitasi

Elemen Nilai Ide
Arsitektural | Transformasi
Site Melayang Site diatas awan
(illusi diatas awan,
suasana ketinggian
galaksi) 200-300m
diatas
permukaan
laut
View dari tapak, awan menciptakan illusi suasana
galaksi (melayang )
Pengolahan | Efek Efek psikologis :massa bangunan dirasakan
visual psikologis melayang dengan
(illusi visual, penggunaan air yang
suasana Bangunan memantulkan awan.
galaksi diatas awan
awan
\
?assa bangunan
L 2
|
Pemantulan ;wa.n»pada air
Arah visual L . .
Ruang rah visual pada alat Bantu tiga dimensi (galaksi)

pada dinding dalam ukuran yang besar
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Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

Sirkulasi
(illusi
suasana
galaksi)

Dalam

-Efek

psikologis
melayang
(terbang).

Efek
psikologis
melayang
(tidak
menyentuh
bidang dasar).

Memberikan efek psikologis melayang (terbang).

dinding

Arah visual pada lantai yang memiliki jarak
dengan bidang dasar, yang di dukung penggunaan
material transparan secara psikologis memberikan
efek melayang (tidak menyentuh bidang dasar).

Penggunaan escalator dan lift sebagai penggerak

eskalator

Lift

Sescorang yang tidak melakukan
pergerakan namun mengalami
perpindahan, merasakan melayang
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~ Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

Material
(illusi
suasana
galaksi

Memberikan
efek
Psikologis
melayang

Material transparan (tembus pandéng)

Kaca, viber, acrylic

matrial besi dengan dimensi kecil dan jarak yang panjang

Material yang memiliki kesan ringan.

l r !> ----- Baja, alumulium,

viber

matrial baja (ringan)

viber bertulang (transparan)

- @

efek psikologis melayang
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. Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

6.1.2. Transformasi Pendekatan Wujud

konsep Nilai Ide
| Transformasi
Sirkulasi Bentuk Sirkulasi pararel majemuk
(lusi dasar :
suasana lingkaran
galaksi) dengan rotasi

elips

Merasakan pergerakan elips dan melingkar

6.1.3. Transformasi Pendekatan Dimensi

Konsep Nilai Ide
Transformasi

gubahan Perseptual Gambaran dari suatu objek berubah dari ukuran dan
Massa Contancy jarak.
Bangunan |tethadap | 0000 7T
(illusi dimensi P ol Q
suasana planet | = TTTTTTTmetao
galaksi) Jarak obyek dan yang melihat mempengaruhi

-
- e
- &

dimensi, namun ukuran tetap.

Dimensi yang tidak terjangkau
visual

¥

Dimensi bangunan berdasarkan
Jjangkauan visual
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Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

Besaran Dimensi Rangkaian skala dengan pengolahan kejutan
Ruang diluar skala
(Tllusi manusia
suasana
galaksi)
lorong : ska.lla manusia
Merasakan dimensi ruang yang sangat besar
setelah melalui lorong kecil
Skala Dimensi yang | Jenis skala monumental
Ruang besar dimensi ruang dan unsur pembanding
(Tlusi yang diluar skala manusia
suasana
galaksi)
dimensi ruang =~ <----f--cccnnamaaoo
dimensi unsur pembandihg
dimensi manusia ~-----Nc---aooooo_J ;
Pembatas | Ruangyang | Ruang yang tak ada batas, secara visual.
Ruang sangat luas Pembatas ruang: bidang dipertinggi.
(Iusi (efek
suasana psikologis Hubungan visual dipertahankan, secara fisik tidak
galaksi) pada dimensi
ruang)
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Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

Pandangan yang tidak terhalang

6.1.4. Transformasi Pendekatan Orientasi

Konsep Nilai Ide
. Transformasi
Tata Ruang yang | Orientasi site : arah pandangan yang tidak
Letak sangat luas. terhalang, berakhir pada titik lenyap
Site
(illusi
suasana titik lenyap
galaksi)
Pencapaian | Perspektif Orientasi=tidak terhalang
ke suasana AR
bangunan | galaksiyang | °nenast
(Tlusi dihadirkan
suasana
galaksi) )
pencapaian ke bangunan

Bangunan yang dapat diakses secara visual dari
jalur pencapaian

A A
~{
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Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

6.1.5. Transformasi Pendekatan Cahaya

Konsep Nilai Ide
Transformasi

Pengolahan | Bermiliar- Efek psikologis ‘'menggapai bintang’
Visual miliar cahaya | Pencahaya buatan: penerangan bergerak
Ruang Pencahaya alami: pergerakan matahari
Dalam
(illus1 Pergerakan matahari penerangan buatan
suasana
galaksi)

A

w

-

bukaan, dengan efek cahaya bergerak dan efek penerangan
buatan yang bergerak.
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Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

6.1.6. Transformasi Pendekatan Warna '

Konsep Nilai Ide
Transformasi
Pembatas | Efek Ruang yang gelap, tidak terlihat ada batasan ruang,
ruang psikologis hilangnya pandangan pada titik lenyap
(illusi ruang yang
suasana sangat luas
galaksi)
Pengolahan | Intensitas Warma bangunan=warna Matahari
visual warna yang Warna bangunan=warna Planet
(Tlusti menunjukan
suasana karakter, ___—VO
galaksi) illusi suasana <>( )<—>0 @ <2
galaksi panas
sedang
dingin
warna berbeda + suhu berbeda
Material Warna sesuai R
(Iusi dengan O %
suasana karakter yang __L_ V. transparan
galaksi) ingin dicapai :

efek psikologis melayang

Nlusi mimpi>warna dengan efek bias
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Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

matahari Pluto

o O

warna panas  warna dingin

6.1.7. Transformasi Pendekatan Posisi (relativitas)

Konsep Nilai Ide
Transformasi
Pola Perpindahan | Rangkaian ruang dalam waktu
Hubungan fase mimpi: alam sadar, transisi, alam bawah
Ruang sadar,visualisasi mimpi.
(MMusi
| suasanas |
galaksi) SWsualisasi mimpi
alam bawah sadar
transisi
alam sadar
Pengolahan | Relativitas Ruang dalam
Visual pegerakan Adanya posisi netral, stabil, tidak stabil, seimbang
Ruang Pergerakan = posisi netral = searah jarum jam
Dalam dan Pergerakan = posisi stabil, tidak stabil, seimbang =
Ruang berlawanan dengan arah jarum jam
Luar
(Mlusi
suasana
galaksi)

adanya pergerakan nyata berputar sangat lambat
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Bab 6 Konsep Perencanaan dan Perancangan

Ruang luar

pergerakan semu

l

Efek bergerak melalui gelomgang air di sekitar
bangunan.

Pencapaian | Perspektif Fantasi terbimbing: membawa fantasi pengunjung
ke suasana dalam ilusi suasana galaksi, saat menuju ke lokasi
Bangunan | galaksiyang | wahana rekreasi yang berada diatas awan.
(Mlusi dihadirkan
suasana Posisi bangunan
galaksi)
pencapaian ke bangunan
Pencapaian berputar
menghadirkan perspektif yang dinamis
Pembatas | Atmosfer
Ruang
(Mlusi
suasana
galaksi)
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