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ABSTRAKSI 

Kegiatan olahraga cukup digemari dan ditekuni oleh kaum muda, khususnya 
para pelajar. Namun sering kali menjadi kendala dan hambatan yaitu kurangnya 
fasilitas yang memadahi dalam melakukan kegiatan olahraga. Fasilitas dan sarana 
yang memadahi dapat member pengaruh yang baik dalam pengembangan diri 
seseorang dalam bidang olahraga. 

Olahraga skateboarding menjadi salah satu olahraga yang cukup digemari 
kaum muda saat ini. Para pelajar menuangkan hobinya kedalam bidang olahraga 
skateboarding sebagai kegiatan olahraga ekstrem dan penuh tantangan yang 
menguras adreanalin. Area atau tempat khusus yang baik diperlukan untuk 
mewadahi kegiatan olahraga skateboarding ini. Wadah yang memiliki karakter 
edukatif dan rekreatif diperlukan sebagai bentuk perhatian utama terhadap 
olahraga skateboarding.

Kota Yogyakarta yang menjadi lokasi desain adalah sebuah kota dengan 
label kota pelajar sekaligus kota yang cukup berkembang saat ini dalam berbagai 
bidang termasuk bidang olahraga skateboarding. Diharapkan dengan adanya 
perancangan desain pusat olahraga papan luncur ini mampu menjadi wadah yang 
berkarakter edukatif serta rekreatif bagi para penggemar olahraga skateboarding di 
Yogyakarta, yang selama ini tidak memiliki wadah khusus. 

Perancangan pusat olahraga papan luncur ini memperhatikan pengolahan 
tata ruang dan penampilan bangunan sebagai pendekataanya berdasarkan 
arsitektur modern yang memiliki prinsip “form follow function”. Oleh karena itu, 
pentingnya perancangan pusat olahraga papan luncur di Yogyakarta yang mampu 
menjadi wadah berkarakter edukatif dan rekreatif bagi para penggemar olahraga 
skateboarding di Yogyakarta serta mejadi salah satu alternatif hiburan dan tempat 
rekreasi bagi masyarakat kota Yogyakarta. 

Kata kunci : Pusat Olahraga, Skateboarding, Edukatif, Rekreatif, Arsitektur 
Modern.
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