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anTaR

Buku adalah karya budaya manusia yang telah berusia ribuan tahun. Di dalamnya tersirat
dan tersurat refleksi budaya manusia masa lalu, kini serta masa depan yang terus berdinamika.
Memahami kebudayaan adalah suatu keharusan bagi kita sebagai tolak ukur untuk menentukan
arah langkah budaya dan peradaban kita akan dibawa.

Membaca adalah proses pemahaman, serta transformasi informasi dari berbagai aspek
kehidupan manusia, yang disertai proses analitis, pelatihan dan pengembangan pola pikir serta
intelektualitas. Melestarikan kebudayaan membaca sama dengan melestarkan dan
mengembangkan karya budaya, sama dengan melestarikan kehidupan manusia itu sendin.

The House Of Books adalah suatu usulan desain yang mewadahi buku serta kegiatan
terkait dalam satu kesatuan. Pemenuhan aspek fungsional dan estetika wadah ini berangkat dani
cara pandang baru terhadap bagaimana kita seharusnya memperiakukan sebuah buku, dan
bagaimana sebaiknya kegiatan membaca menjadi suatu kebutuhan pokok bagi jiwa dan pikiran
kita.

Dengan segala keterbatasan penulis, mudah-mudahan karya Tugas Akhir ini dapat
bermanfaat bagi semua kalangan.

Yogyakarta, 30 Juni 2003

Penulis.



ABSTRAKSI

Buku merupakan jendela ilmu pengetahuan. Melaluinya tercermin sejarah, kekinian, serta
masa depan peradaban serta tingkat kebudayaan manusia yang terus berubah.

Kecenderungan untuk meninggalkan budaya membaca terutama dipengaruhi oleh

terpaan era komunikasi global yang menghadirkan kemudahan mendapatkan informasi serta
hiburan, sehingga melahirkan budaya yang kurang proses kritis, pelatihan proses berpola-pikir,
serta pendewasaan pengetahuan, sikap, dan moralitas.

Kurangnya ‘wadah” untuk melestankan dan memelihara budaya membaca, yang fidak

hénya menawarkan komunikasi searah dari sisi komersialisme industri : jual-beli, merupakan
sebuah tantangan. The House of Books mencoba menjawab tantangan tersebut. la menjadi
wadah yang menawarkan komunikasi multi arah antara produsen, pengarang, buku itu sendin,
serfa masyarakat umum. ‘Rumah buku” )'ni merupakan sarana bagi masyarakat umum sebagai
media pengenalan, apresiasi seﬁa pelestarian budaya membaca, sekaligus juga media
pemasaran bagi produsen, serta media yang menampung dan menyalurkan kreatifitas dan karya
para pengarang.

Berawal dari hal tersebut, proses pengkomunikasian yang ada dalam the house of books »
ini merupakan proses penggalian makna, esensi dari buku dan kegiatan yang terkait dengannya ke
dalam arsitektur. Buku sebagai cerminan budaya manusia, dalam arsitektur bertransformasi
menjadi bentuk 3 dimensi yang akan melibatkan seluruh indera kita untuk melihat, meraba,
' merasakan, dan akhimya memahaminya dari sudut pandang yang baru.

Tanpa meninggalkan aspek fungsionalnya, bentuk dan ruang the house of the books
menjadi sebuah karya yang berbicara dan menyampaikan pesan-pesannya sebagai refieksi
~ budaya menghargai buku.



