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BAB 6 
KESIMPULAN 

 

6.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan penelitian yang sudah dilaksanakan dan 

berdasarkan hasil pembahasan pada bab-bab sebelumnya 

dapat ditarik kesimpulan yaitu : 

1. Aplikasi mobile sistem pakar untuk mengetahui 

kepribadian telah berhasil dibangun. 

2. Berdasarkan hasil uji responden yang telah 

dilakukan, aplikasi ini sudah bagus dalam membantu 

pengguna untuk mengetahui tipe kepribadiannya. 

6.2 Saran 

 Saran adalah mengembangkan aplikasi ini di windows 

phone dan mengembangkan agar dapat lebih informatif. 
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