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Penbangunan Situs Web Virtual tour 3 D nensi Pada
Bi dang Properti

| NTI SARI

Pada bidang pemasaran dan periklanan cenderung
menanpi | kan i nformasi dal am bentuk ganbar dua dinensi.
Media informasi dua dinensi belum bisa nenyajikan
secara | engkap nengenai produk properti. Pengguna harus
mendat angi kantor penmasaran atau panmeran properti untuk
nmendapat kan i nformasi detail. Hal itu akan nenghabi skan
wakt u dan biaya. Solusi yang di butuhkan adal ah pengguna
mendapat kan ganbaran properti dan tata ruangnya secara
cepat dan jelas. Visualisasi tiga dinensi adalah nedia
yang t epat dal am mengganbar kan properti dan
t at ar uangnya.

Hal ini yang nel atar bel akangi penbuatan apli kasi
website tiga dinmensi. Konsep nenjelajah ruang atau
virtual tour dapat dilakukan dengan interactive wal k-
t hrough nenggunakan sudut pandang first person view
Fitur kustom sasi produk yang yang terdapat di aplikasi
untuk pengguna nengkuston sasi produknya. Apli kasi
website ini nmenggunakan bahasa penrograman HTM., CSS
JS dan PHP. Library WbG yang digunakan untuk ne-
render bentuk tiga dinensi adal ah threejs.

Aplikasi website wvirtual tour 3 dinensi pada
bi dang properti ini diharapkan masal ah-masal ah dapat
terelimnasi. Informasi yang nengganbar kan properti dan
tata ruang dapat di akses dengan cepat dan tepat. Selain
itu, pengguna dapat nelihat properti secara visual tiga
dimensi dan interaktif.

Kata Kunci: properti, tiga dinmensi, First Person View,
virtual tour, kustom sasi produk.



