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. 1. Latar Bel akang

Bisnis properti di |Indonesia sedang nmenunjukan
tren positif (Ramadhi ani 2015). Banyaknya investor yang
berinvestasi pada properti nenunjukan bahwa bisnis ini
cukup nenjanjikan (G deon 2015). Properti yang banyak
ber kembang adal ah residensial/tenpat hunian (contoh:
rumah atau perumahan, rumah susun, dan apartenen), dan
bangunan konersi al (contoh: gedung perkantoran, pusat
per bel anj aan, rumah sakit, hot el , kondot el , dan
super bl ok atau konpl ek bangunan yang di gunakan untuk
konmersi al dan residensial) (Pangestu 2011). Berbagai
macam jenis properti di atas tenpat hunian perunahan
yang akan nenj adi topi k penbahasan.

Pemasar an t enpat huni an per umahan bi asanya
di | akukan dengan cara penyebaran katalog dan brosur
atau nenanpil kan m niatur r umah/ maket pada saat
panmeran. Mel alui cara-cara tersebut penbeli nenperoleh
ganbaran nengenai bangunan. Nanmun di sisi lain cara
tersebut juga nmenungki nkan penbeli nmemliki ganbaran
yang berbeda dengan bangunan tersebut. Pernasal ahan
tersebut dapat ditangani dengan tekni k visualisasi tiga
dimensi. Teknik tersebut dapat nenjadi nilai tanbah
dal am penasar an

Teknol ogi yang digunakan adalah virtual tour.
Virtual tour nerupakan bagian dari Virtual reality (VR
bent uknya seperti panorana yang sedang poluler saat
I ni. Teknol ogi yang nenungki nkan  pengguna untuk

nmel akukan tour dari satu tenpat ke tenpat |ain.



Keunggul an teknik ini adalah nenmngki nkan pengguna
untuk nelihat tenpat itu dengan pandangan tiga ratus
enam pul uh derajat (360°) dan objek nodel tiga dinensi
(Fadzil 2006). Konsep virtual tour vyang diterapkan
adal ah wal k-through bukan nelihat ganbar dari satu
titik hotspot. Konsep itu nenbuat pengguna dapat
nmel i hat senua ruang dan sisi runah

Vi sualisasi rumah tiga dinensi masih kurang bagi
pengguna. Pengguna nengharapkan dapat nenyesesuai kan
rumah  dengan  kei ngi nan. Penyesuai an runmah dengan
kei ngi nan pengguna nenj adi sangat penting. O eh karena
I tu, apl i kasi i ni menggunakan fungsi kust om sasi
produk. Kustom sasi produk pada sistem lain sudah
banyak diterapkan diberbagai kategori seperti nobil,
arsitektur, dekorasi, dan lain-lain. Fungsi kustom sasi
produk pada aplikasi 1ini dapat nenyesuai kan tekstur

nodel rumah sesuai kei ngi nan

| . 2. Runusan Masal ah

Ber dasarkan | atar bel akang penelitian yang telah
di papar kan, runusan nasal ah adal ah sebagai beri kut:
Bagai mana nenbangun aplikasi website virtual tour
berbasis tiga dinensi pada bidang properti yang

mem i ki fitur kustom sasi produk?

| . 3. Bat asan Masal ah

Ber dasar kan | atar bel akang penelitian yang tel ah
di papar kan, batasan nasal ah adal ah sebagai beri kut:
1. Properti yang ditanpil kan dalam bentuk rumah yang
menpunyai kamar tidur, ruang tanu, ruang kel uarga
dan kamar mandi / wc.



2. Virtual t our menggunakan konsep  wal k-t hrough
sehingga dapat nelihat senmua sisi interior rumh.
Selain itu, sisi eksterior rumah dapat dilihat dari
ber bagai sisi.

3. Kustom sasi produk yang dapat dilakukan adal ah
mengubah warna/texture objek sesuai dengan pilihan
yang ada. objek yang dapat diubah seperti dinding,
kursi/sofa, neja, |lemari, dan | antai

4. Model tiga dinensi dibuat nenggunakan software
Bl ender.

5. Model tiga dinensi tidak nengi ndahkan aspek-aspek
arsitektur.

. 4. Tujuan Penelitian

Berdasarkan | atar bel akang penelitian yang tel ah
di paparkan, tujuan penelitian adal ah sebagai berikut
Membangun aplikasi website virtual tour pada bidang
properti dengan menggunakan l'ibrary Three.js.
Menanpi | kan bangunan rumah dal am tiga di nensi sekal i gus

dapat nel akukan kustom sasi produk.

| .5. Metode Penelitian

Met ode yang digunakan selama penelitian dan
per ancangan si st em adal ah:
1. Studi Literatur
Pengunpul an data dan informasi dari buku, jurnal
Il m ah, I nt ernet, dan sunber-sunber lain vyang
mendukung penulisan dari penelitian dan yang
ber kai t an dengan si stem yang akan di kenbangkan.



2. Anal i si s Kebutuhan
Tahap analisis digunakan untuk nengetahui kebutuhan
perangkat |unak, dan perangkat keras terhadap sebuah
rancangan aplikasi virtual tour untuk rumah. Sistem
yang dianalisis adal ah sistem yang berisi informasi
tentang pengekspl orasi an desain gedung dal am bent uk
mul ti media. Muiltinmedia yang diterapkan adal ah teks,
navi gasi dan vi sual i sasi 3 di nensi

3. Perancangan Apl i kasi
Perancangan terhadap senua yang berubungan dengan
sistem yang akan dilakukan sebelum penbuatan
apl i kasi .

4. | npl enent asi
Tahap inplenentasi sistem nerupakan tahap nel et akan
sistem supaya siap untuk dioperasikan. Tahap ini
termasuk juga kegi atan penbuat an apl i kasi .

5. Penguji an
Pengujian sistem dil akukan dengan pengujian perunit
(unit testing) terhadap sistem untuk nenentukan

apakah si stem dapat berjal an dengan bai k atau ti dak.

|.6. Sistemati ka Penul i san

Si stemati ka penulisan skripsi ini disusun dengan urutan

sebagai beri kut:

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini akan nenbahas nengenai |atar bel akang,
runmusan masal ah, tujuan, netode penelitian yang
di | akukan, serta sistemati ka penul i san unt uk

nmenj el askan pokok- pokok penbahasan.



BAB |1 TI NJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini akan dijel askan nengenai teori-teori
pendapat, prinsip, dan sunber-sunber lain yang dapat
di pert anggungj awabkan secara i1 mah dan dapat
di pergunakan sebagai penbanding atau acuan di dal am
penbahasan nasal ah.

BAB 111 LANDASAN TECRI
Bab ini nenbahas nengenai uraian dasar teori yang
di gunakan penulis dalam nelakukan perancangan dan

penmbuat an apl i kasi .

BAB |V ANALI SI' S DAN DESAI N PERANGKAT LUNAK

Bab i ni nenbahas nengenai analisis dan perancangan
sistem nenganalisis masal ah-masal ah yang di hadapi,
penmecahan masal ah, serta perancangan sistem secara

| engkap.

BAB V | MPLEMENTASI DAN PENGUJI AN SI STEM
Bab ini nenbahas hasil inplenmentasi, analisis
ki nerja perangkat |unak, dan analisis kesesuai an dengan

| andasan teori.

BAB VI KESI MPULAN DAN SARAN

Bab ini nmengenukakan Kkesinpulan dari penelitian
yang dilakukan dan saran-saran yang diusul kan untuk
pengenbangan lebih lanjut agar tercapai hasil yang
| ebi h bai k.



DAFTAR PUSTAKA
Bagian ini berisi tentang daftar pustaka yang
di gunakan pada penbahasan tugas akhir ini.

LAMPI RAN

Bagian ini berisi tentang |anpiran yang nendukung
| aporan tugas akhir. Terdiri dari SKPL (Spesifikasi
Kebut uhan Per angkat Lunak) dan DPPL  (Deskri psi

Per ancangan Per angkat Lunak).



