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Virtual reality adalah teknologi yang powerfull
dan nenarik yang bertujuan untuk neniru dunia nyata
dengan |ingkungan yang dihasilkan oleh konputer dan
nmel i bat kan senua indra. Banyak jenis virtual reality
yang sudah di bentuk seperti digital heritage, sinulasi
pel ati han, virtual konser dan lain-lain. D bandingkan
dengan penelitian grafis tradisonal, teknologi virtua
reality nenekankan pada interaksi antara pengguna dan
sistem Pengguna bisa masuk dan nengal am |[|ingkungan
yang digital secara real-tine, nerasa seperti berada di
sana sungguhan (Wi 2005).

Pada virtual reality terdapat bagian yang sering
kita sebut wvirtual tour, sebab nmemliki elenen dari
virtual reality yaitu virtual navigation of |andscapes
yang ada pada dunia nyata (Jyh 1999). Virtual tour
adal ah teknologi sinulasi sebuah |okasi, biasanya
nmenggunakan video atau ganbar. Selain itu dapat
di kembangkan dari nedia foto panorama yang nem | iKi
pendangan yang tak terputus. Senua teknik tersebut
di gunakan unt uk mengenbangkan virtual tour yang berasal
dari realitas virtual yang dibuat ol eh konputer untuk
nmenghasi | kan pengal anan duni a maya.

Realitas virtual yang diciptakan di virtual tour
mem i ki tiga cara untuk nenbentuknya (W 2005) vyaitu
pertama nmenbuat |ingkungan nyata nenjadi |ingkungan
maya nelalui tiga dinmensi nodeling. Hal ini banyak
dilihat pada permainan tiga dinensi. Kedua teknik
fotografi yang nmengabungkan |ingkungan nenjadi satu

ganbar yang tidak terputus contohnya 360° dan panoramna.
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Keti ga nerupakan gabungan dari dua netode diatas. Cara
menbent uk virtual tour tersebut sudah banyak diterapkan
pada penelitian sebel umya. Vi rtual t our unt uk
pariwi sata masih banyak yang nenerapkan bentuk
panorama. Sal ah satunya adalah virtual tour tenpat
pariw sata Perlis, Mal aysi a (Gsman  2009). Pada
penelitian virtual tour itu memliki beberapa elenen

yaitu navigasi, suara |atar belakang, suara deskri psi

dan teks deskripsi. Elenen-elenen tersebut digunakan
pada setiap hotspot di wvirtual tour. Aplikasi ini
ber basi s website nmenggunakan apl i kasi Easypano

Tourweaver yang nendukung flash 11 Pl ayer. Berbeda | agi
dengan penelitian virtual tour di tenpat bersejarah
Pacitan. Virtual tour dibuat dalam bentuk tiga dinens
dengan el enent navi gasi berbeda dari virtual tour 360°
Perlis, Ml aysia. Navigasi yang diterapkan adal ah wal k-
through (Fanukhit 2013). Penelitian 1ini nenggunakan
apli kasi flash player desktop untuk nenjalankannya
sehi ngga hanya dapat di buka nel al ui deskt op.

Virtual tour tiga dinensi berikut ini berbeda dari
penelitian virtual tour tenpat bersejarah di Pacitan
Penelitian kali ini menbahas topik yang sama yaitu
tenpat bersejarah. Petra, Jordan nerupakan tenpat yang
dijadi kan virtual tour tiga dinensi (Wssels 2014).
Per bedaan dari penelitian sebel umya adal ah pada proses
penbuat an sanpai dengan software yang di gunakan untuk
menbuat virtual tour. Virtual tour dibuat nyata seperti
situs aslinya. Topografi dibuat nenggunakan | aser scan
digital terrain nodel (DTM dan tiga dinmensi nodel
di buat ol eh Zanmani project. Mdel itu dibuat seperti

nyata karena untuk teksturnya nenggunakan foto yang



dianbil pada situs. Virtual tour ini juga nenyertakan
Geografis Information Sistem (AS), mni-mp dalam
bentuk orthophoto sehingga pengguna dapat nengetahu

| okasi nya. Navi gasi pengguna nenggunakan wal k-t hr ough
dan prespektif kaneranya nenggunakan first person view.
Penmbuat an apli kasi ini nenggunakan nenggunakan software
Unity tiga dinmensi (Wessels 2014).

Penmbuatan virtual tour tiga dinensi mem | i Ki
tantangan pada tiga dinensi nodel karena harus
mem ki rkan nodel tersebut tetap dijamn bisa dinuat
dengan cepat. O eh Sebab itu pengurangan pol ygon pada
nodel nenjadi penting. Senmakin sedikit polygon nmaka
ukuran nodel senmakin ringan. Teknik ini yang disebut
dengan | ow pol ygon dalam nodeling (Ruther 2012). Akan
t et api, per masal ahan dari vertex texturing adalah
nodel harus beresolusi tinggi untuk texturing terlihat
menari k. UV texture mapping nenjadi solusinya sebab
dengan tekstur yang terpisah dapat nenutupi nodel | ow
pol ygon (Held 2012).

Penmbangunan apli kasi website virtual tour berbasis
tiga dinensi pada bidang properti nmenggunakan dasar
penbuat an nodel tiga dinensi seperti penelitian virtua
tour Petra, Jordan. Navigasi yang digunakan adal ah
wal k-t hrough dan prespektif kamera menggunakan first
person view. Perbedaan dari aplikasi yang akan dibuat
dari penelitian sebelummya adal ah pertama nenggunakan
WebG. (Website G aphics Language) untuk tiga dinensi
grafisnya. WbGA. dijadi kan standar dalam penbuatan
visualisai tiga dinensi di website. WbG. nenggunakan
JavaScript untuk OpenG @S (Open G aphics Language)

yang nenungki nkan tiga dinmensi grafis tanpa plug-in.



HTML5 dapat ditetapkan pada firefox, chrone, opera dan
safari (Nogueira 2012). WbG dapat digunakan pada
desktop, nobile dan platfom lain yang support akan
Open@ atau OpenG@&S 2.0 (Shreiner 2009). Pada
pengapl i kasi annya nenggunakan |ibrary Three.js sebab
| ebi h nmudah dal am pengoperasi an WbG.. Three.js juga
support untuk peng-inport-an nodel dari aplikasi tiga
di mensi seperti tiga dinmensiMax, sketchup, blender dan
lain-lain. Lalu, aplikasi yang akan di buat nenuncul kan
fungsi untuk kustom sasi produk. Kustom sasi produk
nmenj adi perbedaan dari penelitian sebelummya sebab
fungsi ini j arang di t enui pada virtual tour.
Kust om sasi produk biasanya diterapkan pada penjulan
sebuah produk karena konsunmen nengharapkan dapat
nmenper ol eh produk yang sesuai dengan Kkei ngi nannya.
Kust om sasi produk sudah banyak diterapkan pada sistem
e-busi ness. Sistem ini berbasis Wbtiga dinensi dengan
menggunakan . Net Franmework dan tiga dinensi data
menggunakan virtual reality nodeling |anguage (VRW).
Pada penelitian ini konsunen disajikan sebuah produk
dengan studi kasus handpone, lalu produk itu dapat
di kust om sasi berupa pengganti an warna/tekstur. Setel ah
produk di kust om sasi dan sudah sesuali kei ngi nan
pel anggan nmaka pel anggan dapat nengordernya ( Xi ong
2007). Kustom sasi dapat diterapkan pada virtual tour
berbasis tiga dinmensi pada bidang properti. Properti
rumah  nerupakan produk yang dapat di kust om sasi
teksturnya nmul ai dari dinding sanpai pada perabotan di

dal amya.
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Beri kut ini adalah bagan
dari beberapa penelitian yang ada:

penyusunan

|WehGL samevr standard for dewveloping 3D spplications (Mo gueirs 2012 |

3D Viral Tour History Pacitan District based
Mubtime dia (Farmbhit etal 2013

Brteractive Applicarion D eveloprment Policy Ohject N,

penelitian

_|Wirhaal tenrr Berbasis 3 D inenel

Pada Bidaryz Properti

Decign avd aeation of 4 3T virbaal teor of the world heritage site of

Petra, Jordana (Wessels etal 2014

|H Dristritnated Collaborative Froduact Customization Systern Based on Web3 D (2hong and S 200?)'

Ganmbar 2.1 Bagan Penyusunan Penelitian
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