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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian dan pengujian yang telah 

dilakukan, kesimpulan dari pembangunan aplikasi virtual 

tour 3 Dimensi pada bidang properti (Virtual Home 3D) 

adalah: 

Aplikasi ini di bangun menggunakan library 

Three.js. Library tersebut untuk menagani semua hal 

tentang tiga dimensi. Model tiga dimensi dibuat pada 

software blender. Lalu, framework yang digunakan adalah 

CodeIgniter. Framework ini diterapkan pada sisi server 

digunakan sebagai penghubung antara client dan  server 

basis data. Aplikasi ini menerapkan fitur walk-through 

dan sudut pandang kamera menggunakan First Person View 

dan Third Person View. Hal itu bertujuan agar pengguna 

dapat menjelajah ke ruangan-ruangan. Fitur lainnya 

adalah kustomisasi produk. Kustomisasi produk yang 

diterapkan adalah penggantian tekstur pada model-model. 

 

6.2 Saran 

Setelah melalui proses analisis, perancangan, 

implementasi hingga pengujian aplikasi maka ada 

beberapa saran untuk pengembangan aplikasi virtual tour 

3 Dimensi pada bidang properti, yaitu : 

Perbanyak variasi model pada rumah seperti lemari, 

tanaman dan lain-lain sebagai variasi. Pembuatan model 

harus lebih efisien untuk mengurangi ukuran file yang 

besar pada saat load halaman. Lalu, perbaikan algoritma 

load halaman agar lebih cepat dan efisien. 
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