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ABSTRAK 

 

 
Universitas Atma Jaya Yogyakarta merupakan salah satu 

perguruan tinggi swasta yang cukup terkenal di Yogyakarta. 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta sendiri memiliki beberapa gedung 

yang digunakan untuk berbagai kegiatan universitas. Pada setiap 

gedungnya juga terdapat banyak sekali ruangan. Untuk mengetahui 

lokasi dari masing-masing gedung tersebut bagi sebagian orang yang 

belum mengenal Universitas Atma Jaya Yogyakarta tentu sangat sulit 

untuk mencarinya. Apa lagi untuk mencari sebuah ruangan, bisa jadi 

kita harus mencari ruangan tersebut dari satu gedung ke gedung 

lainnya, hal itu tentu saja akan memakan banyak waktu dan tenaga 

untuk menemukannya. 

Salah satu solusi untuk permasalahan tersebut dapat 

menggunakan gabungan dari teknologi augmented reality dan location 

based service. Augmented reality adalah teknologi yang 

menggabungkan benda maya dua dimensi ataupun tiga dimensi ke dalam 

lingkungan nyata lalu memproyeksikan benda-benda maya tersebut 

secara real time.Sedangkan location based service ini memiliki 

kemampuan untuk menggunakan posisi geografis dari pengguna dengan 

menggunakan bantuan GPS. GPS merupakan sistem untuk menentukan 

koordinat posisi dan navigasi secara global. 

Aplikasi ini dibuat untuk smartphone bersistem operasi 

Android, dimana penggunanya bertambah dengan pesat dan memiliki 

tempat yang besar dalam pasar smartphone dunia. Dimanan nantinya 

aplikasi ini diharapkan dapat membantu penggunanya dalam 

mengetahui lokasi gedung dan ruangan yang dimiliki oleh 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta beserta informasinya.  

 

Kata Kunci : Universitas Atma Jaya Yogyakarta, augmented reality, 

location based service, GPS, android 

 

 



vii 

 

DAFTAR ISI  

 

 

Halaman Sampul............................................ 

Halaman Pengesahan........................................ 

Halaman Persembahan....................................... 

i 

ii 

iii 

Kata Pengantar............................................ 

Abstrak................................................... 

iv 

vi 

Daftar Isi................................................ vii 

Daftar Tabel.............................................. x 

Daftar Gambar............................................. xi 

  

BAB I   PENDAHULUAN....................................... 

1.1. Latar Belakang............................. 

1.2. Rumusan Masalah............................ 

1.3. Batasan Masalah............................ 

1.4. Tujuan..................................... 

1.5. Metode Penelitian.......................... 

1.6. Sistematika Penulisan..................... 

BAB II  TINJAUAN PUSTAKA.................................. 

BAB III LANDASAN TEORI.................................... 

 3.1 Augmented reality........................... 

 3.2 GPS......................................... 

 3.3 Android..................................... 

 3.4 Smartphone.................................. 

 3.5 NyARToolkit................................. 

 3.6 Eclipse..................................... 

BAB IV  ANALISIS PERANCANGAN SISTEM....................... 

  4.1 Analisis Sistem............................. 

   4.1.1 Perspektif Produk..................... 

   4.1.2 Fungsi Produk......................... 

1 

1 

3 

3 

4 

4 

5 

7 

10 

10 

15 

16 

17 

18 

18 

21 

21 

21 

22 

 

 



viii 

 

   4.1.3 Karakteristik Pengguna................ 

          4.2 Kebutuhan Khusus............................ 

              4.1.4 Kebutuhan Antarmuka Eksternal......... 

   4.1.4.1 Antarmuka Pemakai............. 

   4.1.4.2 Antarmuka Perangkat Keras..... 

   4.1.4.3 Antarmuka Perangkat Lunak..... 

                    4.1.4.3 Antarmuka Komunikasi.......... 

          4.3 Kebutuhan Fungsionalitas.................... 

              4.3.1 Data Flow Diagram..................... 

          4.4 Perancangan Data............................ 

     4.4.1 Dekomposisi Data...................... 

  4.4.1.1 Deskripsi Entitas Data Building 

                           ............................... 

  4.4.1.2 Deskripsi Entitas Data Room.... 

   4.4.2 Conceptual Data Mode.................. 

              4.4.3 Physical Data Mode.................... 

          4.5 Perancangan Arsitektur Sistem............... 

  4.6 Deskripsi Perancangan Antarmuka............. 

   4.6.1 Main Form............................. 

              4.6.2 Display Location Info................. 

     4.6.3 Set Radius............................ 

     4.6.4 Search Building....................... 

          4.6.5 Search Room........................... 

BAB V   IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN PERANGKAT LUNAK........ 

 5.1 Definisi Perangkat Lunak..................... 

 5.2 Implementasi Sistem.......................... 

      5.2.1 Antarmuka Main Form.................. 

   5.2.2 Antarmuka Display Location Info...... 

   5.2.3 Antarmuka Set Radius................. 

   5.2.4 Antarmuka Search Building............ 

   5.2.5 Antarmuka Search Room................ 

23 

23 

23 

23 

23 

24 

24 

24 

24 

26 

26 

 

26 

27 

27 

27 

28 

29 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

34 

35 

35 

38 

40 

41 

43 

 

 



ix 

 

 5.3 Hasil Pengujian.............................. 

 5.4 Hasil Pengujian Terhadap Pengguna............ 

5.4.1  Analisa Hasil Penilaian Fungsionalitas 

Aplikasi.............................. 

5.4.2  Analisa Hasil Penilaian Kemudahan 

Aplikasi.............................. 

         5.5 Kelebihan dan Kekurangan Sistem.............. 

BAB VI  KESIMPULAN DAN SARAN.............................. 

 6.1 Kesimpulan................................... 

 6.2 Saran........................................ 

DAFTAR PUSTAKA............................................ 

LAMPIRAN.................................................. 

 

 

            

  

 

 

 

 

 

 

 

 

45 

48 

 

48 

 

49 

50 

52 

52 

52 

53 

55 

 

 

 



x 

  

DAFTAR TABEL  

 

 

Tabel  2.1.   Perbandingan aplikasi Manaya, Sekai camera, 

WikitudeWorlds, LibreGeosocial dan AnAR...... 

Tabel  5.1.  Tabel Hasil Pengujian........................ 

 

7 

45 

  

 

  

 

 

 

 

 



 

 
xi 

 

DAFTAR GAMBAR 

  

Gambar 3.1  Virtuality Continuum.......................... 

Gambar 3.2  Contoh Simpel AR.............................. 

Gambar 3.3  Quick Response Code dan Semacode............. 

Gambar 3.4  Aplikasi Marker Based Augmented Reality....... 

Gambar 3.5  Aplikasi Markerless Augmented Reality......... 

Gambar 4.1  Arsitektur Perangkat Lunak AnAR............... 

Gambar 4.2  DFD AnAR level 0............................. 

Gambar 4.3  DFD AnAR level 1.............................. 

Gambar 4.3  Conceptual Data Mode......................... 

Gambar 4.5  Physical Data Mode........................... 

Gambar 4.6  Perancangan Arsitektur AnAR.................. 

Gambar 4.7  Perancangan Antarmuka Main Form............... 

Gambar 4.8  Perancangan Antarmuka Display Location Info... 

Gambar 4.9  Perancangan Antarmuka Set Radius............. 

Gambar 4.10 Perancangan Antarmuka Search Building........ 

Gambar 4.11 Perancangan Antarmuka Search Room............. 

Gambar 5.1  Antarmuka Main Form........................... 

Gambar 5.2  Flowchart Main Form.......................... 

Gambar 5.3  Antarmuka Display Location Info............... 

Gambar 5.4  Flowchart Display Location Info............... 

Gambar 5.5  Antarmuka Set Radius......................... 

Gambar 5.6  Flowchart Set Radius......................... 

Gambar 5.7  Antarmuka Search Building.................... 

Gambar 5.8  Flowchart Search Building.................... 

Gambar 5.9  Antarmuka Search Room......................... 

Gambar 5.10 Flowchart Search Room........................ 

Gambar 5.11 Grafik Hasil Penilaian Fungsionalitas Aplikasi 

Gambar 5.12 Grafik Hasil Penilaian Kemudahan Aplikasi..... 

11 

13 

13 

14 

15 

22 

25 

26 

27 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

35 

37 

38 

39 

40 

41 

41 

42 

43 

44 

48 

49 

 

 

 


