PEMBANGUNAN S| STEM | NFORMASI TOKO PAKAN HEWAN
TERNAK ( POULTRY SHOP)

TUGAS AKHI R
D aj ukan untuk Menenuhi Sebagi an Persyaratan Mencapai
Deraj at Sarjana Tekni k I nformatika

a eh:
VI ANDRY VANERFAN ANGLI A

11 07 06545

PROGRAM STUDI TEKNI K | NFORVATI KA
FAKULTAS TEKNOLOGE | NDUSTRI
UNI VERSI TAS ATVA JAYA YOGYAKARTA
2015



HALAMAN PENGESAHAN

Tugas Akhir Berjudul
PEMBANGUNAN SISTEM INFORMASI TOKO PAKAN HEWAN TERNAK
(POULTRY SHOP)
Disusun Oleh:

Viandry Vanerfan Anglia (NPM: 11 07 06545)

Dinyatakan telah memenuhi sygrat
Pada tanggal: 25 Juni 2015

Oleh:
Pembimbing I Pembjimbing II
\5\.7! E
Findra Kartika Sari Dewi, S.T., Th., Adi Purnomo Sidhi, S.T.,
M.M., M.T. M.T.
Penguiji I

G

Findra Kartika Sari Dewi, S.T., M.M., M.T.

Penguiji III

S.T., MN.T. Eddy Julignto, S§.T, M.T.

Yogyakarta, 25 Juni 2015

Ungs
&

itas Atma Jaya Yogyakarta
titas [Teknologi Industri
FURES

2
P




KATA PENGANTAR

Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat
dan penyertaan-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
pembuatan tugas akhir ini dengan lancar. Tujuan dari
pembuatan tugas akhir ini adalah sebagai salah satu
syarat untuk mencapai derajat sarjana Program Studi
Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

Penulis menyadari bahwa dalam pembuatan tugas
akhir ini didukung oleh berbagai pihak. Oleh sebab itu,
penulis mengucapkan terima kasih kepada:

1. Tuhan Yesus Kristus vyang selalu mendampingi

dan memberikan penyertaan kepada penulis.

2. Bapak Dr. A. Teguh Siswantoro selaku Dekan
Fakultas Teknologi Industri Universitas Atma
Jaya Yogyakarta.

Ea. Ibu Findra Kartika Sari Dewi, S.T.,M.M., M.T.,
selaku Dosen Pembimbing I yang telah banyak
meluangkan waktu, tenaga, pikiran untuk
memberikan bimbingan, bantuan, petunjuk dan
masukan yang berharga hingga tugas akhir ini
dapat diselesaikan dengan baik.

4. Bapak Thomas Adi, S.T., M.T, selaku Dosen

Pembimbing II vyang telah banyak meluangkan



waktu, tenaga, pikiran untuk memberikan
bimbingan, bantuan, petunjuk dan masukan yang
berharga hingga tugas akhir ini dapat
diselesaikan dengan baik.

Seluruh dosen dan karyawan Universitas Atma
Jaya Yogyakarta, khususnya yang pernah
mengajar dan membimbing penulis selama kuliah
di Program Studi Teknik Informatika Fakultas
Teknologi Industri Universitas Atma Jaya
Yogyakarta.

Papa, Mama, Kevin Befrico dan Reiner Sandrico
yang selalu memberikan semangat untuk dapat
menyelesaikan tugas akhir ini dengan baik.
Pemilik Toko Hewan Ternak King Ps. yang sudah
memberikan projek ini sehingga dapat digunakan
sebagai studi kasus wuntuk dijadikan tugas
akhir penulis.

Felicia Janefer vyang sudah menemani dan
menyemangati penulis dalam pengerjaan tugas
akhir ini sehingga dapat menyelesaikan tugas
akhir ini dengan baik.

Tyo, Aan, Aditya, Kevin, Irvan, Eud, dan
sahabat-sahabat lain yang tidak dapat

dituliskan seluruhnya vyang sudah menemani



perjalanan kuliah dan sangat membantu penulis
dalam penyelesaian tugas akhir ini.

10. Semua Orang ataupun teman-teman yang tidak
dapat penulis sebutkan satu per satu vyang
telah memberikan dorongan dan semangat vyang

sangat berarti baik moril maupun materil.

Penulis menayadari bahwa Tugas Akhir ini jauh dari
sempurna. Oleh Sebab itu segala kritik, saran dan
masukan yang membangun sangat penulis harapkan. Akhir
kata semoga tugas akhir ini dapat berguna dan

bermanfaat bagi semua orang yang membaca.

Yogyakata, 20 Juni 2015

Viandry Vanerfan Anglia



DAFTAR TS T ittt i i et e et e et e et e et e eeasesasanesanenns 6
DAFTAR GAMB AR Lt ittt et e et et ettt e s e oeeeesaseaenasenns 9
DAFTAR TABEL L ittt it ittt ettt o e nesessosesssesoenasessss 11
72N OO 13
PENDAHULUAN Lt it ettt oo e oo oooeeasesseesssesonasessses 13
1.1 Latar Belakang ... ii ettt et eeeeeeeeneeeeonaenenns 13
1.2 Rumusan Masalah ..... .ttt ineeeeennenenns 15
1.3 Batasan Masalah ...ttt ieeneeeennenns 15
1.4 G G B T=1 o DOt . . . o 0 o o o O 15
1.5 Metode Penelitian v eeetenenerenenesonanesananass 16
1.6 Sistematika PenulisSan ....uoeet e eeeeeeeeeoneenenns 18
BAB 2P0 TS o G I Rl G G000k oo 21
TINJAUAN PUST AR A & i ittt it ettt ettt eeeeeeeeeseneeaeeaeeaeeas 21
BABEE e et e ea ... Y 26
LANDASAN TEORIT ittt ittt ettt et e et ee e eeeeeeneeneeaeeneeas 26
3.1 Data oo oo .. . ... i i it i el 26
3.2 Sistem informasi .......cciiiiiiiiitinnreenn. 27
3.3 Sistem Informasi Dalam Bisnis .............. 28
3.4 NEIoSHRTIN- - - c c W - o o G - - . - - ¥ - 29
3.5 PHP (PHP Hypertext Preprocessor) ........... 30
3.6 Y2 10 30
3.7 Codedgniter ..ttt ittt ittt eeeeeeennnnnn 31
BAB 4 i e e e e e e e e et e et e et e e e e e 34
ANALISTIS DAN PERANCANGAN SISTEM ..t i ittt eeneeeeeneseenenns 34
4.1. Analisis Proses Bisnis Sistem yang sedang
o1 Naty 1= =S o 34
4.2. Analisis Sistem yang akan dibangun ......... 35



ol
NI T e R O O

IS

e e

SRR R R R R B BB BB BB S B DSBSBRBRBBRBRDB D GDOWWWWW

NN NDNNDNDNNRN R

WWWWWWWWWWwWwWwwWwwWwwwwWwwwWwwwwwwwwwwgo b owlN e

NN DNDDDNDDNDDNDDNDDNDDNDDNDDNDDN

B N B N N N B B N N B B B N U BN RN R U R N S

Lingkup masalah ........................... 36

Fungsionalitas produk ..................... 37

.1, FUNgSl LOgIiN. vvii ittt et eeeeeeeneeeaans 37
.2. Fungsi Ubah Password. .......e.eeeeeeeeeenn. 37
.3. Fungsi Pengelolaan Pegawai. ......eeeeeenn.. 37
.4. Fungsi Pengelolaan Rincian Gaji. .......... 39
.5. Fungsi Pengelolaan Pelanggan .............. 39
6. Fungsi Pengelolaan Rincian Piutang ........ 40
7. Fungsi Pengelolaan Barang. ................ 41
8. Fungsi Pengelolaan Supplier ............... 42
.9. Fungsi Pengelolaan Gudang. .......ceeeeee.. 43
.10. Fungsi Transaksi Penjualan. ............... 43
.11. Fungsi Transaksi Penjualan Terjadwal ...... 45
.12. Fungsi Transaksi Pembelian. ............... 46
Perancangan sistem yang akan dibangun ...... 47
Use Case Diagram............. "OEEC A5 . 47
Arsitektur Perangakat Lunak ............... 49
Entity Relationship Diagram............... 49
Arsitektur Aplikasi ............. ... ... .... 51
Dekonposisi Data ................ .. ov.... 52
Physical Data Mddel ....................... 60
Perancangan Antarnuka ..................... 61

.1 FOT TG - - 1. « 05, . SPURRES, . o) 61
.2 Ganti ROLE .. ittt ittt ieenaeeens 62
.3 Ubah Password ......ouiiiiiiiiiiiieeeeennn. 62
.4 Tambah Transaksi ........ciiiiiiiiiinee.. 63
59 Nota Transaksi ........c.ciiiiiiiiiiiinnnnn. 64
.6 Transaksi Terjadwal ........ciiiiieeennnn.. 66
7 Transaksi Berhasil ....... ..., 67
8 Pembayaran Langsung Transaksi ............. 69
.9 Hapus TransaksSi ...oieiiieie it eneenennn 69
10 Laporan Penjualan Dalam Bentuk Grafik ..... 70
VA N a R TN 1 e e oo g T 72
102" _USEl™ PECEEE. . S -, NI . . 73
13 Hapus Pegawal .. ..viiiineteeeneneeeneeennns 74
.14 Daftarkan Gaji Pegawal Tetap ......cc.eoe.... 75
15 Daftarkan Gaji Pegawai Harian ............. 76
16 Rincian Gaji Pegawail ..., 77
.17 Tambah Pelanggan . .....oeeeeeeeeeeenneeenns 79
18 Ubah Pelanggan .« ..ot eeeeeeeneeenennns 80
19 Hapus Pelanggan ... ueeeeieeeeeeeeeeeeeenns 81
.20 Rincian Piutang Pelanggan .........ceeeeee.. 82
.21 Tambah Barang ... ittt 84
.22 Ubah Barang . .ov i ee ettt eeeeeeeeeeeenens 85
.23 HaAPUS BATang e v et eeeeeeeeeeeeeeeeeeennns 86
.24 Tambah SuUplier ... iii ittt ittt ennenennn 87
.25 Ubah Suplier ...ttt it iie et 88
.26 Hapus SUPlier ..t iii ittt ittt 89
.27 Tambah GUdaNg . .v vttt ittt et et e 90
28 Ubah GUdang .. vvi ittt ettt teeeenenaenns 91



4.3.7.29 HapusS GUAANGT et vt ettt eeeneeeeeeeeeeeeennns 92
4.3.7.30 Tambah Stok ..... ..ttt 93
4.3.7.31 Cek Mutasi Stok ...ttt eenennn. 94
4.3.7.32 Daftar Pembelian/Laporan Pembelian ........ 95
BAB 5 e e e e e e e e e 97
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN PERANGKAT LUNAK ......uveunnenn. 97
5.1. Pengkodean perangkat Lunak ................. 97
5.2. Antarmuka Aplikasi S.I.KING .......ccvuun.. 97
Y 2, il Roui cccoccocononoooot Mygooooooooso NN 97
5.2.2 Ubah Password ............. .. ... ... 98
5.2.3 LI Role ........... "~ T . . . 99
5.2.4 Tanmbah Transaksi ......................... 100
Ty et Nota Transaksi ............ ... ... 102
5.2.6 Transaksi Terjadwal ...................... 103
5.2.7 Transaksi Berhasil ....................... 104
5.2.8 Penbayaran Langsung Transaksi ............ 106
S, 24K Hapus Transaksi .......................... 106
5.2.10 Laporan Penjual an Dal am Bentuk Grafik .... 107
5.2.11 Tanmbah Pegawai ............. ... ... ... ..... 108
5.2.12 Ubah Pegawai ............ ... ... . ..., 109
5.2.13 Hapus Pegawai ............. .. ... ... ....... 110
5.2.14 Daftarkan Gaji Pegawai Tetap ............. 111
5.2.15 Daftarkan Gaji Pegawai Harian ............ 112
5.2.16 Rincian Gaji Pegawai ..................... 113
5.2.17 Tambah Pelanggan ......................... 114
5.2.18 Ubah Pelanggan ............... .. .. ........ 115
5.2.19 Hapus Pelanggan ......... ... ... ... ....... 116
5.2.20 Rincian Piutang Pelanggan ................ 117
5.2.21 Tanmbah Barang ........... ... ... ... ........ 119
5.2.22 TN AT . . . g, .. — 120
5.2.23 Hapus Barang .................. ... 120
5.2.24 Tanmbah Supplier ..... ... ... ... .. .. .. ... ... 121
5.2.25 Ubah Supplier ...... ... . .. . . . . . . ... 122
5.2.26 Hapus Supplier ..... ... .. ... ... ... ... . ... 123
5.2.27 Tambah Gudang .............. .. ... ... ...... 124
5.2.28 Ubah Gudang ............ .. ... ... ... ....... 125
5.2.29 Hapus Qudang ................ . .. ... 125
5.2.30 Tambah Stok ........ ... .. .. ... .. .. ... .. ... 126
5.2.31 Cek Mutasi Stok .......... ... .. ... ... .. ... 127
5.2.32 Daf t ar Penbel i an/ Laporan Penbelian ....... 128
5.3. Hasil Pengujian ....euie it neeeeneeeennenns 129
5.4. Kelebihan dan Kekurangan Sistem ........... 167
BAB 6 e e e e et e et e et e 168
KESIMPULAN DAN SARAN . ittt ie et teeeeeeeeeneeeeneennens 168



DAFTAR PUSTAKA

Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

Gambar

Tertentu

Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

Gambar

1.

L2,

4.
4.

T T = T Yt L A . T S

N S T oY N ST

Use Case D
Arsitektur
ERD perang
Arsitektur
Physical D
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan

Rancangan

Daft ar Ganbar

iagram S.I.KING

Perangkat Lunak S.I.KING

kat lunak S.I.KING

S.I.KING ....... 0,

Aplikasi

ata Model

Antarmuka

Antarmuka

Antarmuka

Tambah Transaksi

Nota Transaksi Pada Layar

Nota Transaksi Dalam Bentuk pdf

Daftar Transaksi Terjadwal

Daftar Transaksi yang Berhasil Pada Bulan

Rancangan

Rancanga
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan
Rancangan

Rancangan

Laporan Transaksi yang Berhasil
n Hapus Transaksi Penjualan

Hapus Transaksi Penjualan

Form Laporan Grafik Transaksi Penjualan..

Hasil Laporan Grafik Transaksi Penjualan.

Tambah Data Pegawai

Ubah Data Pegawai

Hapus Pegawai
Untuk Mendaftarkan Gaji Pegawai

Untuk Mendaftarkan Gaji pegawai

Tetap....

Harian...

Laporan Rincian Mutasi Gaji Pegawai Pada

Gambar

Gambar

Rancangan

Rancangan

Tambah Data Pelanggan

Ubah Data Pelanggan

78



Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

Gambar
Gambar
Gambar

Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

Gambar

o oo oo o o o o oo ;oo o ;oo oo o O g [N [ S > J SN S Y SN AN Ny [ N NN iy

.17

.28 Rancangan Hapus Pelanggan ... ..o eeeeeeeeeenneeeeens 81
.29 Rancangan Perincian Piutang Pelanggan.............. 83
.30 Rancangan Laporan Hutang Pelanggan................ 83
.31 Rancangan Tambah Data Barang........ceeeeeeeeeeeenn. 84
.32 Rancangan Ubah Data Barang.........eeeeeeeeeeeeenns 85
.33 Rancangan HapusS Barang . . ... .eeeeeeeeeeeeeeenneeeesns 86
.34 Rancangan Tambah Data Suplier..............c.cccco... 87
.35 Rancangan Ubah Data Suplier...........eeeeeeeeeeee.. 88
.36 Rancangan HapusS Barang ... ... eeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeses 89
.37 Rancangan Tambah Data GUdang........c.oeeeeeeeeeeennn 90
.38 Rancangan Ubah Data Gudang.........eeeeeeeeeneeenns 91
.39 Rancangan HapusS GUAANG . e e v e vt eeeooeneeseonneenas 92
.40 Rancangan Menambah Stok........... ... ... 93
.41 Rancangan Pengecekan Mutasi Stok................... 94
.42 Rancangan Daftar Pembelian/Laporan Pada Layar...... 95
.43 Rancangan Daftar Pembelian/Laporan Dalam Format PDF 96
.1 Antarmuka LOGaN e e..oeeseoloeeeeeoes ol .o, O s 98

2 Antarmuka Ubah Password.........dceee.......@ Oy 99

3 Antarmuka Ganti Role.........dcc..uee.. ... .. S 100

4 Antarmuka Tambah Transaksi.............iiiiaann.. 101

5 Antarmuka Nota Transaksi.........ccoiiiiiiiiiinnnnn 102
.6 Antarmuka Nota TransaksSi.........c.iiiiiiiiiiinnnnnn 103
.7 Daftar Transaksi Terjadwal........iiiiiiiiennnn. 104

8 Daftar Transaksi Berhasil...........iiiiiiiiionn. 105

10 Daftar Transaksi Terjadwal........eeeeeeeeeeeeenn 106
N HAOmIS®™ | ran s aecii- ol = g, S e 107
12 Form Laporan Grafik Transaksi Penjualan.......... 108
13 Hasil Laporan Grafik Transaksi Penjualan......... 108
.14 Tambah Data Pegawal .......iiiiiiiiiiiiiinnnnnnnnn. 109
.15 Ubah Data PegaWwal « v v ettt i it ttneeeeeeneeeeeenneens 110
.16 Hapus Data Pegawal . ... ittt iineetteeeeeneenenns 111
Mendaftarkan Gaji Pegawal Tetap....ceueeeeeeennenn. 112

18 Mendaftarkan Gaji pegawai Harian................. 113
19 Laporan Rincian Mutasi Gaji Pegawai Pada Layar... 114
20 Laporan Rincian Mutasi Gaji Pegawai Pada PDF..... 114
.21 Tambah Data Pelanggan . ..ottt eeeeeeeeesennenens 115
.22 Ubah Data Pelanggal e v e e e e et eeeeeeseeeeeesenneeens 116

10



Gambar
Gambar

Gambar

Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar
Gambar

Gambar

Table
Table
Table
Table
Table
Table
Table
Table
Table
Table
Table
Table
Table
Table

o

o oo o o o o oo, oo oo oo o O

23 Hapus

.24 Perinc

Data Pelanggan .. ...t eeteeeeeeeneeneennnas 117
ian Piutang Pelanggan.......eoeeeeeeeneeennnn 118

25 Laporan Perincian Piutang Pelanggan dalam bentuk PDF
.............................................................. 119
.26 Tambah Data Barang . ... ee e oo teeeeeeeeneeeeeenneeens 120
.27 Ubah Data Barang . oo oo oo oo eeeeeeeeeeeeeenenneeens 120
.28 Hapus Data Barang . ... .eeeeeeeeeeeeeeeneeeeeenneeens 121
.29 Tambah Data SUupplier .. ... ittt it i ettt eeeeeennn. 122
230 Uloaln YDAl SWERLIET ¢ o ccoo oe Mo o™l o oo oo oo o o o TN 123
.31 Hapus Data SUpPPlier ... it ttie et teeeeeneeneens 124
.32 Tambah Data GUAANG @« et e e e e et e eneeeeseeeeeenennnnns 124
PSRNV Data GUAANG « oo v v v oo oa oo ool . WIS . 0 PN 125
.34 Hapus Data Barang ... ... uie ettt eeeennnnnnnnnnnnnnns 126
55 Menambah SEok ... ..o eeeeeujoeeeeoee. . Ny S 127
.36 Cek Mutasi StEok.....c..eeuet oo, ... 00N W 128
.37 Daftar Pembelian/Laporan Pada Layar...........o.o.. 129
.38 Daftar Pembelian/Laporan dalam bentuk PDF......... 129
Daf t ar Tabel

Perbandingkan fungsionalitas sistem................... 24
.Deskripsi Entitas PEGAWATL .. ..ttt ittt iiinnnneeeeeeeens 52
.Deskripsi Entitas GAJI PEGAWAIL .. ... ... tiinrnnnnnnnnnnn 53
.Deskripsi Entitas MUTASI GAJI......tiiiiinnnnnnnnnnnnnn 53
.Deskripsi Entitas PELANGGAN . . ...ttt tiuetenneeennneennn 53
.Deskripsi Entitas RIWAYAT PEMBAYARAN HUTANG............ 54
.Deskripsi Entitas TRANSAKST ..t v i ittt ittt tenneeennneennn 55
.Deskripsi Entitas DETAIL TRANSAKSI ......ieitiunnnnnnnnn 56
.Deskripsi Entitas BARANG . . v ittt it ettt teneeeeeeneeenens 56
Deskripsi Entitas SUPLIER..... ..t iiieeeeeeeeeens 57
.Deskripsi Entitas PEMBELIAN. ... ..ttt eeeeeeeens 57
.Deskripsi Entitas DETAIL PEMBELIAN.........coveueuenn.. 58
.Deskripsi Entitas GUDANG. . c v ittt ittt et teeeeeeenneenenn 58
.Deskripsi Entitas MUTASI STOK.......iuiinnunnnnnnnnn. 59
.Deskripsi Hasil Ujd ...ttt iiieeeeeeeeeneenenns 130

Table

11



Abst r ak

Seiring dengan berkenbangnya jaman dan era

teknol ogi saat ini, proses penjualan disebuah toko
harusnya bisa nenjadi |ebih, baik dalam hal penjual an,
pencat atan transaksi, dan penbuatan |aporan atau

penbukuan dari penjualan. Hal tersebut terjadi karena
penj ual an dengan nenggunakan netode-netode sederhana
sudah tidak sesuai lagi dengan kondisi nobilitas
pel anggan yang semakin cepat. Dengan berkenbangnya
teknol ogi, seharusnya dapat nenbatu proses bisnis akan
semakin efektif dan efisien dibandi ngkan dengan
penj ual an tanpa nenggunakan teknol ogi. Namun terkadang
pemlik toko nmasih tidak yakin akan penggunaan
t eknol ogi akan menbantu nereka, masi h adanya ket akutan
j i ka perangkat rusak maka data akan hilang. Penelitian
I ni di | akukan  sebagai usaha untuk meni ngkat kan
kepercayaan para penmlik toko dalam penggunaan
t eknol ogi, agar penjual annya nenjadi |ebih baik. deh
karena itu, diperlukan sebuah wijud dari perkenbangan
teknol ogi yaitu aplikasi sistem informasi Dberbasis
website wuntuk nenbantu proses bisnis. Sistem ini
mendukung fungsi untuk nenanpil kan | aporan, pengol ahan
data pel anggan, pengol ahan data supplier, pengolahan
dat a bar ang, pengol ahan dat a st ok, pengol ahan
transaksi, dan pengol ahan penbayaran atau pi utang.

Sistem informasi i ni di kenbangkan nenggunakan
framewor k Codeigniter, framework ini adalah salah satu
framework yang sering digunakan dalam penbangunan
sebuah website karena dengan codeigniter penbangunan
apl i kasi web akan | ebi h cepat dan nudah, framework in
juga gratis, dan nenggunakan WC (nodel, Vi ew,
Control), dengan sof tware not epad++, bahasa
pener ograman php, basis datanya nenggunakan MySqgl, dan
untuk web server yang di gunakan adal ah Apache. Dengan
adanya apli kasi i ni pemlik toko bisa nmengurus
transaksi yang ada dengan tidak harus selalu berada di
t oko.

Kata Kunci: Poultry Shop, Sistem Informasi, Sistem
I nformasi berbasis web, Transaksi, Wbsite.
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