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BAB VI 

 

PENUTUP 

 

Pada bab VI ini akan dijelaskan kesimpulan dari 

pembangunan aplikasi dan saran untuk pengembangan 

aplikasi. 

 

VI. 1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil implementasi, pengujian, dan 

percobaan pada aplikasi CarTeRdekat, dapat dirumuskan 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Aplikasi pencarian halte bus trans jogja 

terdekat berhasil dibangun. 

2. Fitur yang dimiliki oleh aplikasi adalah fitur 

pencarian halte, tampilan berupa peta dan list 

halte terdekat dan halte-halte yang dilalui dan 

tampilan detail landmark maupun detail halte. 

3. Hasil dari pencarian halte berupa peta dan list 

memudahkan pengguna dalam melihat dan menetukan 

halte terdekat dan halte-halte yang dilalui. 

4. Dengan adanya fitur tampilan detail landmark 

maupun detail halte, pengguna dengan mudah 

mendapatkan informasi tentang landmark maupun 

halte. 

 

VI. 2. Saran 

Selama proses pembangunan aplikasi CarTeRdekat, 

penulis menyadari adanya hal-hal yang perlu 

diperhatikan jika ingin membangun atau mengembangkan 

perangkat lunak serupa: 
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1. Menggunakan metode pencarian yang lebih akurat 

dalam pencarian dan tidak membutuhkan komputasi 

yang terlalu berat. 

2. Menambah fitur untuk pencarian selain 

menggunakan landmark. 

3. Tampilan peta dapat diubah menggunakan peta 

dinamis sehingga pengguna lebih leluasa dalam 

melihat peta. 

4. Menambah server sebagai tempat penyimpanan data 

xml sehingga mudah dalam pengelolaan data. 

 

Penjelasan pada bab VI tentang kesimpulan dan 

saran telah selesai. Selanjutnya akan ditampilkan 

daftar pustaka. 
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Flowchart Aplikasi 
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Tidak 
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Ya 

Tidak 
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Penjelasan 

Diawali dengan mulai, lalu dilakukan pengambilan 

inputan yaitu koordinat halte trans jogja dari xml dan 

koordinat pengguna dari GPS. Setelah itu dilakukan 

proses perhitungan jarak dari koordinat pengguna menuju 

koordinat halte trans jogja kemudian jarak dicek. Jika 

jarak kurang dari sama dengan 5 km, maka koordinat 

halte trans jogja disimpan sebagai koordinat halte 

sekitar pengguna. Jika jarak lebih dari 5 km, maka 

dilakukan perhitungan jarak untuk koordinat halte trans 

jogja yang lainnya. 

Setelah koordinat halte sekitar pengguna sudah 

didapatkan semua, dilakukan pengambilan inputan 

koordinat halte trans jogja dan koordinat landmark 

tujuan. Setelah itu, dilakukan proses perhitungan jarak 

dari koordinat landmark tujuan menuju koordinat halte 

trans jogja kemudian jarak dicek. Jika jarak kurang 

dari sama dengan 5 km, maka koordinat halte trans jogja  

disimpan sebagai koordinat halte sekitar landmark. Jika 

jarak lebih dari 5 km, maka dilakukan perhitungan jarak 

untuk koordinat halte trans jogja yang lainnya. 

Setelah didapatkan koordinat halte sekitar 

landmark dan koordinat halte sekitar pengguna, maka 

dilakukan proses perhitungan jarak koordinat halte 

sekitar pengguna menuju halte sekitar landmark. Selain 

itu, juga dilakukan proses penyimpanan halte yang 

dilewati dari halte sekitar pengguna menuju halte 

sekitar landmark. Dari perhitungan jarak tersebut, 

dicari jarak terpendek. Jika jarak terpendek 

didapatkan, maka dilakukakn tampil halte yang dilewati. 

Setelah halte yang dilewati ditampilkan, selesai. 

 

 


