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BAB IV 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1. Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari pembuatan tugas 

akhir ini adalah sebagai berikut: 

1. SIPEMA telah berhasil dibangun dengan 

menggunakan metode Levenshtein Distance. 

2. Aplikasi yang dibangun dapat digunakan untuk 

membantu proses pengerjaan pengelolaan data 

mahasiswa yang dilakukan oleh Kantor Kerjasama 

dan Promosi (KKP) Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta (UAJY), guna mengetahui data 

mahasiswa sesuai asal sekolahnya. 

6.2. Saran 

Saran-saran yang dapat diberikan penulis antara 

lain: 

1. Penyempurnaan metode yang digunakan agar hasil 

yang didapatkan lebih akurat dan tidak perlu 

campur tangan user lagi. 

2. Dapat dikembangkan lagi menjadi aplikasi yang 

berbasis web. 
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1. Pendahuluan 

1.1 Tujuan  

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak (DPPL) 

ini bertujuan untuk mendefinisikan perancangan perangkat 

lunak yang  akan dikembangkan. Dokumen tersebut akan 

digunakan oleh pengembang perangkat lunak sebagai acuan 

untuk implementasi pada tahap berikutnya. 

1.2 Lingkup Masalah 

Perangkat Lunak SIPEMA dikembangkan dengan tujuan 

untuk : 

1. Menangani pengelolaan data mahasiswa Universitas 

Atma Jaya Yogyakarta (UAJY) yang dilakukan Kantor 

Kerjasama dan Promosi (KKP) UAJY. 

2. Menangani pencarain data mahasiswa berdasarkan 

asal SMA. 

3. Menangani pembuatan laporan dalam dalam bentuk 

grafik untuk mengetahui banyak mahasiswa yang 

berasal dari suatu SMA. 

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

DPPL Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

disebut juga Software Design 

Description (SDD). Merupakan 

deskripsi dari perancangan 

produk/perangkat lunak yang akan 

dikembangkan. 

DPPL-SIPEMA- Kode yang merepresentasikan kebutuhan 

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – SIPEMA 7/ 26 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

XXX pada Sistem Pengelolaan Data 

Mahasiswa di mana XXX merupakan nomor 

fungsi produk. 

SIPEMA Sebuah sistem yang digunakan untuk 

mengelola proses pengelolaan data 

mahasiswa yang berjalan di Kantor 

Kerjasama dan Promosi (KKP). 

Kantor 

Kerjasama dan 

Promosi (KKP) 

Salah satu kantor yang ada di 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

(UAJY), yang mempunyai tugas untuk 

melakukan hubungan kerjasama 

universitas keberbagai sekolah guna 

mempromosikan universitas. 

Universitas 

Atma Jaya 

Yogyakarta 

(UAJY) 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

merupakan salah satu perguruan tinggi 

swasta (PTS) yang ada di Indonesia, 

dan berada di kota Yogyakarta.  

Import Data Fungsi yang disediakan yang digunakan 

untuk memasukan data mentah, yang 

berupa file Excel ke dalam sistem, 

agar data tersebut bisa diolah dan 

tersimpan dalam database. 

Eksport Data Fungsi yang disediakan untuk 

mengembalikan data yang telah diolah 

dan disimpan pada database ke format 

file Excel. 

Pengelolaan 

data mahasiswa 

Fungsi yang disediakan untuk 

mengelola data mahasiswa, khususnya 

untuk mahasiswa yang berstatus aktif. 
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Ubah Sekolah Fungsi yang disediakan untuk 

mmengubah data sekolah mahasiswa yang 

telah diolah, jika sekolah tersebut 

sudah ada didalam database. 

Pencarian data 

Mahasiswa 

Fungsi yang disediakan untuk mencari 

data mahasiswa berdasarkan 

sekolahnya. 

Laporan dalam 

bentuk grafik 

Laporan dalam bentuk grafik untuk 

menampilkan banyak mahasiswa yang 

berasal dari suatu sekolah, guna 

membantu staf KKP dalam menentuka 

kegiatan promosi selanjutnya. 

 

1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada DPPL ini adalah: 

1. Septiana Rahayu Dewi / 6127, Deskripsi Perancangan 

Perangkat Lunak (DPPL) DERES, Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta. 

2. Projek pembangunan perangkat lunak dari Kantor 

Kerjasama dan Promosi Universitas Atma Jaya 

Yogyakarta 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – SIPEMA 9/ 26 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

2. Perancangan Sistem 

2.1 Perancangan Arsitektur 

loginUI

pengelolaanUI

loginCtrl

pengelolaanCtrl

PencarianUI PencarianCtrl

user

mahasiwa

sekolah

jurusan

GrafikUI GrafikCtrl

 

Gambar 2.1 Perancangan Arsitektur 

2.2 Perancangan Rinci 

2.2.1. Sequence Diagram 

2.2.1.1 Fungsi Login 

 : loginUI  : loginCtrl  : user : StafKKP

1 : loginDekstopUI()
2 : getDataUser()

3 : getDataUser()

4

5

6

 

Gambar 2.2 Sequence Diagram Fungsi Login 
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2.2.1.2 Pengelolaan Data Mahasiswa 

 : StafKKP  : pengelolaanUI  : pengelolaanCtrl  : sekolah  : mahasiwa  : jurusan

1 : pengelolaanUI()

2 : getDataSekolah()
3 : getDataSekolah()

4 : getDataSekolah()

5
6

7 : addSekolah()
8 : addSekolah()

9
10

11

12 : addMahasiswa()
13 : deleteMahasiswa()

14 : deleteMahasiswa()

15
16

17 : getDataJurusan()
18 : getDataJurusan()

19
20

21 : addMahasiswa()
22 : addMahasiswa()

23
24

25

26 : editSekolah()
27 : editSekolah()

28 : editSekolah()

29
30

31 : deleteSekolah()
32 : deleteSekolah()

33
34

35 : editMahasiswa()
36 : editMahasiswa()

37
38

39

 

Gambar 2.3 Sequence Diagram Fungsi Pengelolaan Data 

Mahasiswa 
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2.2.1.3 Pencarian Data Mahasiswa 

 : StafKKP  : sekolah  : mahasiwa : PencarianUI  : PencarianCtrl

1 : pencarianUI()
2 : getDataProvinsi()

3 : getDataProvinsi()

4
5

6 : getDataKab()
7 : getDataKab()

8
9

10 : getDataMahasiswa()
11 : getDataMahasiswa()

12
13

14

 

Gambar 2.4 Sequence Diagram Fungsi Pencarian Data 

Mahasiswa 

 

 

 



Program Studi Teknik Informatika DPPL – SIPEMA 12/ 26 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

2.2.1.4 Pembuatan Laporan Dalam Bentuk Grafik 

 : StafKKP  : GrafikUI  : GrafikCtrl  : sekolah  : mahasiwa

1 : GrafikUI()
2 : GetDataProvinsi()

3 : getDataProvinsi()

4
5

6 : GetDataKab()
7 : GetDataKab()

8
9

10 : getDataMahasiswa()
11 : getDataMahasiswa()

12
13

14

 

Gambar 2.5 Sequence Diagram Fungsi Laporan Dalam Bentuk 

Grafik 
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2.2.2 Class Diagram 

loginUI
<<boundary>>

+loginUI()
+getDataUser()

pengelolaanUI
<<boundary>>

+pengelolaanUI()
+addMahasiswa()
+deleteMahasiswa()
+editMahasiswa()
+editSekolah()
+deleteSekolah()
+getDataSekolah()
+getDataMahasiswa()
+getDataJurusan()

loginCtrl
<<control>>

+loginControl()
+getDataUser()

pengelolaanCtrl
<<control>>

+addMahasiswa()
+deleteMahasiswa()
+editMahasiswa()
+editSekolah()
+deleteSekolah()
+getDataSekolah()
+getDataMahasisswa()
+getDataJurusan()

PencarianUI
<<boundary>>

+pencarianUI()
+getDataProvinsi()
+getDataKab()
+getDataSekolah()
+getDataMahasiswa()

PencarianCtrl
<<control>>

+getDataProvinsi()
+getDataKab()
+getDataSekolah()

user
<<entity>>

+getDataUser()

mahasiwa
<<entity>>

+getDataMahasiswa()
+mahasiswa()

sekolah
<<entity>>

+getDataSekolah()
+getDataProvinsi()
+getDataKab()
+sekolah()

jurusan
<<entity>>

+getDataJurusan()

GrafikUI
<<boundary>>

+GrafikUI()
+getDataProvinsi()
+getDataKab()
+getDataMahasiswa()

GrafikCtrl
<<control>>

+getDataProvinsi()
+getDataKab()
+getDataMahasiswa()

 

Gambar 2.6 Class Diagram 

2.2.3 Class Diagram Specific Descriptions 

2.2.3.1 Specific Design Class loginUI 

loginUI <<boundary>> 

 

+loginDekstopUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+getDataUser() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login user 

(username dan password) dari inputan. 
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2.2.3.2 Specific Design Class pengelolaanUI 

pengelolaanUI <<boundary>> 

 

+pengelolaanUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+addMahasiswa() 

Operasi ini digunakan untuk menambahkan data mahasiswa 

ke dalam database. 

+deleteMahasiswa() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data mahasiswa 

dari database. 

+editMahasiswa() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data mahasiswa di 

dalam database. 

+editSekolah() 

Operasi ini digunakan untuk mengubah data sekolah di 

dalam database. 

+deleteSekolah() 

Operasi ini digunakan untuk menghapus data sekolah dari 

database. 

+getDataSekolah() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data sekolah dari 

inputan. 

+getDataMahasiswa() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data mahasiswa 

dari inputan. 

+getDataJurusan() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data jurusan dari 

inputan. 
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2.2.3.3 Specific Design Class pencarianUI 

pencarianUI <<boundary>> 

 

+pencarianUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+getDataProvinsi() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data provinsi 

sekolah dari inputan. 

+getDataKab() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data sekolah dari 

kabupaten atau kota sekola dari inputan. 

+getDataSekolah() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data sekolah. 

+getDataMahasiswa() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data mahasiswa. 

 

2.2.3.4 Specific Design Class grafikUI 

grafikUI <<boundary>> 

 

+grafikUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+getDataProvinsi() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data provinsi 

sekolah dari inputan. 

+getDataKab() 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data sekolah dari 

kabupaten atau kota sekola dari inputan. 

+getDataMahasiswa() 
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Operasi ini digunakan untuk mengambil data mahasiswa. 

 

2.2.3.5 Specific Design Class logintrl 

loginCtrl <<control>> 

 

+loginCtrl() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+getDataUser(username : string, password : string) : 

user 

Fungsi untuk mendapatkan data staf KKP (username dan 

password). 

 

2.2.3.6 Specific Design Class pengelolaanCtrl 

pengelolaanCtrl <<control>> 

 

+addMahasiswa() 

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data mahasiswa 

ke dalam database. 

+deleteMahasiswa() 

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data mahasiswa 

dari database. 

+editMahasiswa() 

Fungsi ini digunakan untuk mengubah data mahasiswa di 

dalam database. 

+editSekolah() 

Fungsi ini digunakan untuk mengubah data sekolah di 

dalam database. 

+deleteSekolah() 
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Fungsi ini digunakan untuk menghapus data sekolah dari 

database. 

+getDataSekolah() 

Fungsi ini digunakan untuk mendapatkan data sekolah. 

+getDataMahasiswa() 

Fungsi ini digunakan untuk mendapatkan data mahasiswa. 

+getDataJurusan() 

Fungsi ini digunakan untuk mendapatkan data jurusan. 

 

2.2.3.7 Specific Design Class pencarianCtrl 

pencarianCtrl <<control>> 

 

+getDataProvinsi() 

Fungsi ini digunakan untuk mendapatkan data provinsi 

sekolah. 

+getDataKab() 

Fungsi ini digunakan untuk mendapatkan data kabupaten 

atau kota sekolah. 

+getDataSekolah() 

Fungsi ini digunakan untuk mendapatkan data sekolah. 

+getDataMahasiswa() 

Fungsi ini digunakan untuk mendapatkan data mahasiswa. 

 

2.2.3.8 Specific Design Class grafikCtrl 

grafikCtrl <<control>> 

 

+getDataProvinsi() 

Fungsi ini digunakan untuk mendapatkan data provinsi 

sekolah. 
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+getDataKab() 

Fungsi ini digunakan untuk mendapatkan data kabupaten 

atau kota sekolah. 

+getDataMahasiswa() 

Fungsi ini digunakan untuk mendapatkan data mahasiswa. 

2.2.3.9 Specific Design Class user 

user <<Entity>> 

 

+getDataUser() 

Digunakan untuk mengambil data staf (user). 

2.2.3.10 Specific Design Class mahasiswa 

mahasiswa <<Entity>> 

 

+getDataMahasiswa() 

Digunakan untuk mengambil data mahasiswa. 

+mahasiswa() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas mahasiswa. 

2.2.3.11 Specific Design Class sekolah 

sekolah <<Entity>> 

 

+getDataSekolah() 

Digunakan untuk mengambil data sekolah. 

+getDataProvinsi() 

Digunakan untuk mengambil data provinsi sekolah. 

+getDataKab() 

Digunakan untuk mengambil data kabupaten atau kota 

sekolah. 
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+sekolah() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

atribut dari kelas sekolah. 

 

2.2.3.12 Specific Design Class jurusan 

Jurusan <<Entity>> 

 

+getDataJurusan() 

Digunakan untuk mengambil data jurusan. 

 

3. PERANCANGAN DATA  

3.1 Dekomposisi Data 

3.1.1 Deskripsi Entitas Tbl_User 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

id_user 
Variable 

character 
50 

Id user (username) yang 

digunakan staf KKP yang 

menggunakan sistem, 

Primary Key 

password 
Variable 

character 
50 

Password (kata sandi) yang 

dimiliki oleh staf KKP 

untuk mengakses ke sistem 

 

3.1.2 Deskripsi Entitas Tbl_Mahasiswa 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

npm 
Variable 

character 
10 

Nomor Pokok Mahasiswa 

(NPM), Primary Key 

nama_mahasiswa 
Variabel 

character 
50 

Nama mahasiswa Universitas 

Atma Jaya Yogykarta (UAJY) 

no_telepon Variabel 20 Nomor telepon mahasiswa 
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character UAJY 

tahun_masuk 
Variabel 

character 
5 

Tahun masuk (angkatan) 

mahasiswa UAJY 

ipk Float 
 

Indeks Prestsi Kumulatif 

(IPK) yang dipunya 

mahasiswa aktif UAJY 

id_sekolah int 10 
Id sekolah, Foreign Key 

dari tabel sekolah 

id_jurusan 
Variabel 

character 
10 

Id jurusan, Foreign Key 

dari tabel jurusan 

semester 
Variabel 

character 
10 

Semester (ganjil atau 

genap) pada saat data 

diolah. 

Tahun_ajaran 
Variabel 

Character 
20 

Tahun ajaran pada saat 

data diolah 

 

3.1.3 Deskripsi Entitas Tbl_Sekolah 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

id_sekolah int 
 

Id sekolah, Primary Key 

nama_sekolah 
Variabel 

character 
50 

Nama Sekolah Menengah Atas 

(SMA). 

kabupaten_kota_ 

sekolah 

Variabel 

character 
50 

Nama kota atau kabupaten 

tempat SMA berada. 

provinsi_sekolah 
Variabel 

character 
50 

Nama provinsi tempat SMA 

berada. 

 

3.1.4 Deskripsi Entitas Tbl_Jurusan 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

id_jurusan 
Variable 

character 
10 Id jurusan, Primary Key 

jurusan Variabel 50 Jurusan yang diambil 
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character mahasiswa UAJY 

 

3.2 Physical Data Model 

ID_JURUSAN = ID_JURUSAN

ID_SEKOLAH = ID_SEKOLAH

TBL_SEKOLAH

ID_SEKOLAH integer

NAMA_SEKOLAH varchar(100)

KABUPATEN_KOTA_SEKOLAH varchar(100)

PROVINSI_SEKOLAH varchar(100)

TBL_MAHASISWA

NPM varchar(10)

NAMA_MAHASISWA varchar(100)

NO_TELEPON varchar(20)

TAHUN_MASUK varchar(5)

IPK float

ID_SEKOLAH integer

ID_JURUSAN varchar(10)

SEMSESTER varchar(10)

TAHUN_AJARAN varchar(20)

TBL_JURUSAN

ID_JURUSAN varchar(10)

JURUSAN varchar(50)

TBL_USER

ID_USER varchar(10)

PASSWORD varchar(10)

 

Gambar 3.2 Physical Data Model 
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4. Deskripsi Perancangan Antarmuka 

4.1 Antarmuka Login 

 

Gambar 4.1 Antarmuka Login 

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan proses login 

ke dalam sistem Aplikasi Dekstop. Untuk mendapat akses 

masuk ke dalam sistem, user harus menginputkan id user 

(username) dan password dengan benar pada textbox yang 

telah disediakan. Pada saat tombol login ditekan, sistem 

akan mengecek username dan password yang diinputkan 

dengan data username dan password yang telah tersimpan di 

database. Jika data username dan password benar maka user 

akan masuk ke dalam sistem, sebaliknya jika username dan 

password salah maka akan diberikan pesan peringatan.   

Apabila tombol login ditekan maka proses akan 

dilanjutkan ke antarmuka Menu bar. 
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4.2 Menu Bar 

 

Gambar 4.2 Antarmuka Halaman Utama 

Antarmuka ini merupakan antarmuka utama yang berisi 

menu untuk masuk ke antarmuka-antarmuka yang lain. User 

dapat menggunakan menu bar berada tepat di atas kiri 

antarmuka untuk memilih akan menjalankan fungsi apa yang 

ada didalam sistem. Menu Pengelolan Data Mahasiswa akan 

menampilkan form Pengelolaan Data Mahasiswa, untuk 

mengelola data mahasiswa Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

(UAJY). Menu Pencarian Data Mahasiswa akan menampilkan 

form Pencarian Data Mahasiswa, yang dapat digunakan user 

untuk mencari data mahasiswa berdasarkan sekolahnya.  

Menu Grafik akan menampilkan form Grafik, yang dapat 

digunakan user untuk menampilkan laporan jumlah mahasiswa 

sesuai asal sekolahnya dalam bentuk grafik batang. 
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4.3 Pengelolaan Data Mahasiswa 

 
Gambar 4.3 Antarmuka Pengelolaan Data Mahasiswa 

 Antarmuka ini digunakan untuk mengelola data 

mahasiswa, dengan cara user memasukan file excel yang 

berisi data mahasiswa yang akan diolah (import data). 

Ketika user memilih perintah olah data, maka sistem akan 

mengelola data sekolah pada setiap data mahasiswa yang 

ada. Setelah data diolah dan user menyimpan data didalam 

database, user juga dapat menyimpan kembali data yang 

telah diolah kedalam file excel (eksport data). Sistem 

juga akan menampilkan data sekolah yang belum ada pada 

database dan akan ter-insert secara otomatis pada 

database sebagai sekolah baru. User dapat mengubah data 

sekolah baru yang ada jika sekolah tersebut sebenarnya 

sudah ada pada database yang dikarenakan perbedaan 

penulisan nama. 
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4.4 Pencarian Data Mahasiswa 

 
Gambar 4.4 Antarmuka Pencarian Data Mahasiswa 

 Antarmuka ini digunakan untuk mencari data mahasiswa 

yang telah diolah. User dapat memasukan nama provinsi dan 

kota atau kabupaten sekolah yang akan ditampilkan data 

mahasiswanya, maka sistem akan menampilkan seluruh data 

mahasiswa yang berasal dari sekolah yang ada pada 

provunsi dan kota atau kabupaten yang dipilih user. Jika 

user memasukan nama provinsi, kota atau kabupaten serta 

nama sekolah yang akan ditampilkan data mahasiswanya, 

maka sistem akan menampilka data mahasiswa yang berasal 

dari sekolah tersebut. 
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4.5 Pembuatan Laporan Dalam Bentuk Grafik 

 

Gambar 4.5 Antarmuka Pembuatan Laporan Dalam Bentuk 

Grafik 

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan menampilkan 

laporan dalam bentuk grafik batang. Laporan yang 

ditampilkan merupakan laporan banyaknya jumlah mahasiswa 

yang berasal dari suatu sekolah. User harus memasukan 

nama provinsi dan kota atau kabupaten untuk dapat melihat 

laporan dalam bentuk grafik. Laporan yang ditampilkan 

oleh sistem juga dapat disimpan oleh user. 
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Pendahuluan 

 

1.1 Tujuan  

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan 

perangkat lunak Sistem Pengelolaan Data Mahasiswa untuk 

mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang meliputi 

antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem dengan 

sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras, dan 

pengguna) dan atribut (feature-feature tambahan yang 

dimiliki sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat 

lunak. SKPL-SIPEMA ini juga mendefinisikan batasan 

perancangan perangkat lunak. 

1.2 Lingkup Masalah 

Perangkat Lunak Sistem Pengelolaan Data Mahasiswa 

dikembangkan dengan tujuan untuk : 

1. Menangani pengelolaan data mahasiswa Universitas 

Atma Jaya Yogyakarta (UAJY) yang dilakukan 

Kantor Kerjasama dan Promosi (KKP) UAJY. 

2. Menangani pencarain data mahasiswa berdasarkan 

asal SMA. 

3. Menangani pembuatan laporan dalam dalam bentuk 

grafik untuk mengetahui banyak mahasiswa yang 

berasal dari suatu SMA. 
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari 

perangkat lunak yang akan 

dikembangkan. 

SKPL-SIPEMA-

XXX 

Kode yang merepresentasikan kebutuhan 

pada Sistem Pengelolaan Data 

Mahasiswa di mana XXX merupakan nomor 

fungsi produk. 

SIPEMA Sebuah sistem yang digunakan untuk 

mengelola proses pengelolaan data 

mahasiswa yang berjalan di Kantor 

Kerjasama dan Promosi (KKP). 

Kantor 

Kerjasama dan 

Promosi (KKP) 

Salah satu kantor yang ada di 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

(UAJY), yang mempunyai tugas untuk 

melakukan hubungan kerjasama 

universitas keberbagai sekolah guna 

mempromosikan universitas. 

Universitas 

Atma Jaya 

Yogyakarta 

(UAJY) 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

merupakan salah satu perguruan tinggi 

swasta (PTS) yang ada di Indonesia, 

dan berada di kota Yogyakarta.  

Import Data Fungsi yang disediakan yang digunakan 

untuk memasukan data mentah, yang 

berupa file Excel ke dalam sistem, 

agar data tersebut bisa diolah dan 

tersimpan dalam database. 
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Eksport Data Fungsi yang disediakan untuk 

mengembalikan data yang telah diolah 

dan disimpan pada database ke format 

file Excel. 

Pengelolaan 

data mahasiswa 

Fungsi yang disediakan untuk 

mengelola data mahasiswa, khususnya 

untuk mahasiswa yang berstatus aktif. 

Ubah Sekolah Fungsi yang disediakan untuk 

mmengubah data sekolah mahasiswa yang 

telah diolah, jika sekolah tersebut 

sudah ada didalam database. 

Pencarian data 

Mahasiswa 

Fungsi yang disediakan untuk mencari 

data mahasiswa berdasarkan 

sekolahnya. 

Laporan dalam 

bentuk grafik 

Laporan dalam bentuk grafik untuk 

menampilkan banyak mahasiswa yang 

berasal dari suatu sekolah, guna 

membantu staf KKP dalam menentuka 

kegiatan promosi selanjutnya. 

 

1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada SKPL ini adalah: 

1. Septiana Rahayu Dewi / 6127, Spesifikasi Kebutuhan 

Perangkat Lunak (SKPL) DERES, Universitas Atma 

Jaya Yogyakarta. 

2. Sisilia Asvina Sari / 6416, Spesifikasi Kebutuhan 

Perangkat Lunak (SKPL) EKSMERS, Universitas Atma 

Jaya Yogyakarta. 

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – SIPEMA 9/ 20 

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika 

 

1.5 Deskripsi Umum (Overview) 

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian 

utama.  Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen 

SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, 

ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat 

lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum 

tentang dokumen SKPL ini. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang 

perangkat lunak SIPEMA yang akan dikembangkan, mencakup 

perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk 

perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam 

penggunaan perangkat lunak dan asumsi yang dipakai 

dalam pengembangan perangkat lunak SIPEMA tersebut. 

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci 

tentang kebutuhan perangkat lunak SIPEMA yang akan 

dikembangkan. 

2 Deskripsi Kebutuhan 

2.1 Perspektif produk 

Sistem Pengelolaan Data Mahasiswa merupakan 

perangkat lunak yang dikembangkan untuk membantu 

pengelolaan sistem informasi pada desktop. Sistem ini 

membantu  untuk membangun sebuah sistem informasi yang 

dapat meng-cover segala proses pengelolaan data 

mahasiswa yang berjalan di Kantor Kerja Sama dan 

Promosi (KKP). Sistem ini dapat dipergunakan oleh KKP 

dan sistem ini sendiri merupakan aplikasi desktop. 

Aplikasi ini digunakan oleh pihak internal Kantor 

Kerja Sama dan Promosi (KKP) seperti staf yang bertugas 

pada bidang promosi atau kepala KKP. Aplikasi ini 
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menangani antara lain: login untuk user di KKP, 

pengelolaan data mahasiswa, pencarian data mahasiswa 

dan pembuatan laporan dalam bentuk grafik 

Perangkat lunak desktop ini berjalan pada platform 

Windows XP/Vista/7, untuk web bisa berjalan pada web 

browser apapun, dan dibuat menggunakan bahasa 

pemrograman Microsoft Visual C#. Sedangkan untuk 

lingkungan pemrogramannya menggunakan Microsoft Visual 

Studio 2008. Sedang untuk database, akan dipergunakan 

SQL Server 2005, dan aplikasi, desktop, akan mengacu 

kepada database yang sama. 

Staf KKP

  

Gambar 1. Arsitektur Perangkat lunak SIPEMA 

2.2 Fungsi Produk 

Fungsi produk perangkat lunak SIPEMA adalah sebagai 

berikut : 

APLIKASI DEKSTOP 

1. Fungsi Login (SKPL-SIPEMA-001). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh staf yang 

bertugas untuk dapat menjalankan sistem. 

2. Fungsi Pengelolaan Data Mahasiswa (SKPL-SIPEMA-

002). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengelola 

data mahasiswa Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

(UAJY) yang berstatus sebagai mahasiswa aktif. 
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Fungsi Pengelolaan Mahasiswa mencakup : 

a. Fungsi Import Data Mahasiswa (SKPL-SIPEMA-

002-01) 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh staf 

yang bertugas untuk memasukan file Excel 

yang ada ke dalam sistem. 

b. Fungsi Olah Data (SKPL-SIPEMA-002-02) 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh staf 

yang bertugas untuk mengelola data sekolah 

yang ada baik Sekolah Menengah Atas (SMA) 

ataupun Sekolah Menengah Kejuruan (SMK). 

c. Fungsi Eksport Data Mahasiswa (SKPL-SIPEMA-

002-03) 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh staf 

yang bertugas untuk memindahkan data yang 

telah diolah pada sistem ke dokumen seperti 

file Excel. 

d.  Fungsi Ubah Sekolah (SKPL-SIPEMA-002-04) 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh staf 

untuk mengubah data sekolah mahasiswa yang 

telah diolah. 

3. Fungsi Pencarian Mahasiswa (SKPL-SIPEMA-003). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh staf untuk 

mencari data mahasiswa dari suatu sekolah. 

4. Fungsi Pembuatan Laporan Dalam Bentuk Grafik 

(SKPL-SIPEMA-004). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh staf yang 

bertugas untuk melihat banyaknya mahasiswa yang 
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berasal dari suatu sekolah dalam bentuk grafik 

batang. 

2.3 Karakteristik Pengguna 

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak SIPEMA 

adalah sebagai berikut : 

1. Memahami pengoperasian Microsoft Windows. 

2. Memahami pengunaan aplikasi SIPEMA. 

2.4 Batasan-batasan 

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak 

EKSMERS tersebut adalah : 

1. Kebijaksanaan Umum 

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan 

perangkat lunak SIPEMA. 

2. Keterbatasan perangkat keras 

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini 

berjalan (sesuai dengan kebutuhan). 

2.5 Asumsi dan Ketergantungan 

Sistem ini dapat dijalankan pada perangkat desktop 

yang menggunakan sistem operasi Windows XP/Vista/7. 

3 Kebutuhan khusus  

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal 

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak 

SIPEMA meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, antarmuka 

perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, antarmuka 

komunikasi.  
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3.1.1 Antarmuka pemakai 

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang 

ditampilkan dalam bentuk form-form. 

3.1.2 Antarmuka perangkat keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 

perangkat lunak EKSMERS adalah: 

1. Perangkat dekstop. 

a. Processor : Intel(R) Core(TM) i3 CPU M 380 

@ 2.53Ghz 2.53Ghz 

b. RAM : 2,00 GB (1,86 usable) 

c. System type : 32-bit Operating System 

d. HDD : Samsung HM321HI ATA Device 

2. Perangkat Database Server 

a. SQL Server Management Studio Express 

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk 

mengoperasikan perangkat lunak SIPEMA adalah sebagai 

berikut : 

1. Nama  : SQL Server 2005 

Sumber  : Microsoft 

Sebagai database management system (DBMS) yang 

digunakan untuk penyimpan data di sisi server. 

2. Nama  : Windows XP/Vista/7 

Sumber  : Microsoft 

3. Nama  : Crystal Report 

Sumber  : -. 

Sebagai aplikasi untuk mencetak report. 
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3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak 

3.2.1 Use Case Diagram 

Mencari Data Mahasiswa 

Berdasarkan Sekolah

Sistem Pengelolaan Mahasiswa

              (SIPEMA)

Login

Mengelola Data Mahasiswa

Membuat Laporan Dalam Bentuk 

Grafik

Staf

 

Gambar 2. Use Case Diagram SIPEMA 

4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan 

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas 

APLIKASI DEKSTOP 

4.1.1 Use case Spesification : Login 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

memperoleh akses ke sistem. Login berdasarkan pada 

sebuah username dari user dan password yang berupa 

rangkainan karakter. 
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2. Primary Actor 

1. Staf 

3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan login. 

2. Sistem menampilkan antarmuka untuk login. 

3. Aktor memasukan username dan password. 

4. Sistem akan memeriksa username dan password 

yang diinputkan aktor. 

E-1 Password atau username tidak sesuai. 

5. Sistem memeberikan akses ke aktor. 

6. Use case ini selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Password atau username tidak sesuai. 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

username atau password tidak sesuai. 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 3. 

7. PreConditions 

none 

8. PostConditions 

1. Aktor memasuki sistem dan dapat menggunakan 

fungsi-fungsi yang tersedia pada sistem. 

4.1.2 Use case Spesification : Pengelolaan data 

mahasiswa 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mengelola data mahasiswa. Aktor dapat melakukan 
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import data dari file excel ke sistem, olah data, 

eksport data dari sistem ke file excel serta 

mengubah data sekolah jika sekolah yang dianggap 

sebagai sekolah baru ternyata merupakan suatu 

sekolah yang sudah ada didalam database. 

2. Primary Actor 

1. Staf 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan pengelolaan data mahasiswa. 

2. Sistem menampilkan antarmuka pengelolan data 

mahasiswa. 

3. Aktor memilih untuk melakukan import data 

file excel. 

4. Sistem akan memasukan data dari file excel ke 

dalam sistem. 

5. Aktor memasukan semester dan tahuan ajaran 

sebelum meminta sistem untuk mengelola data 

mahasiswa, lalu aktor memilih button olah 

data untuk mengelola data sekolah. 

6. Aktor memilih button simpan untuk menyimpan 

data mahasiswa yang telah diolah kedalam 

database. 

7. Sistem akan menampilkan data sekolah yang 

ter-insert secara otomatis kedalam database 

sebagai sekolah baru, jika nama sekolah 

tersebut belum ada di dalam database. 

A-1. Aktor ingin mengubah sekolah yang 

ditampilkan sebagai sekolah baru jika 
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sekolah tersebut sudah ada pada database 

hanya saja penamaannya berbeda, dengan 

memilih data sekolah baru tersebut. 

8. Aktor memilih untuk melakukan eksport data. 

9. Sistem memindahkan data mahasiswa yang telah 

diolah ke file excel. 

10. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1. Aktor ingin mengubah sekolah yang 

ditampilkan sebagai sekolah baru jika 

sekolah tersebut sudah ada pada database 

hanya saja penamaannya berbeda, dengan 

memilih data sekolah baru tersebut. 

1. Aktor memilih sekolah yang akan diubah. 

2. Sistem akan menampilkan rekomendasi sekolah 

terdekat, untuk memastikan sekolah tersebut 

sebelumnya sudah ada atau belum. 

3. Aktor memilih button ubah sekolah untuk 

mengubah data sekolah. 

4. Sistem akan mengubah data sekolah sesuai 

data yang telah dipilih aktor. 

5. Kembali ke basic flow langkah ke-8 

6. Error Flow 

  None 

7. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

1. Data mahasiswa yang telah diolah tersimpan 

dalam database. 
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4.1.3 Use case Spesification : Pencarian data 

Mahasiswa 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mencari data mahasiswa berdasarkan asal sekolahnya. 

2. Primary Actor 

1. Staf 

3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk mencari data mahasiswa. 

2. Aktor memasukan nama provinsi dan kabupaten 

atau kota. 

3. Aktor memilih button cari. 

4. Sistem menampilkan data mahasiswa sesuai yang 

diminta oleh aktor. 

5. Use Case Selesai. 

5. Alternative Flow 

None 

6. Error Flow 

None 

7. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

Aktor mendapatkan hasil statistik. 

4.1.4 Use case Spesification : Pembuatan Laporan Dalam 

Bentuk Grafik 

1. Brief Description 
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Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

melihat data yang ada dalam bentuk grafik batang. 

Data yang dilihat mengenai jumlah mahasiswa aktif 

berdasarkan asal sekolahnya. 

5. Primary Actor 

1. Staf 

6. Supporting Actor 

None 

7. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melihat grafik. 

2. Aktor memasukan nama provinsi dan kabupaten 

atau kota. 

3. Aktor memilih button tampil. 

4. Sistem menampilkan data dalam bentuk grafik 

sesuai yang diminta oleh aktor. 

A-1. Aktor ingin menyimpan grafik 

5. Use Case Selesai 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor ingin meyimpan grafik 

1. Setelah sistem menampilkan data dalam bentuk 

grafik, aktor memilih button simpan grafik 

2. Aktor dapat menyimpan grafik pada tempat yang 

diinginkan. 

3. Kembali ke basic flow langkah ke-5 

6. Error Flow 

None 

7. PreConditions 

1. Use Case Login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 
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8. PostConditions 

1. Aktor mendapatkan hasil dalam bentuk grafik 

batang. 

 

 

5 ERD 

tbl_sekolah

id_sekolah

nama_sekolah

kabupaten_kota_sekolah

provinsi_sekolah

tbl_mahasiswa

npm

nama_mahasiswa

no_telepon

tahun_masuk

ipk

semester

tahun_ajaran

tbl_jurusan

id_jurusan

jurusan

tbl_user

id_user

password

 

Gambar 3. ERD SIPEMA 

 

 


