BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

VI.1. Kesimpulan
Berdasarkan dari pemabahasan-pembahasan pada bab-
bab sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan dari
Tugas Akhir ini
1. CHOCOLATE STORE-Android Dberhasil dibangun untuk
pengelolaan pemesanan coklat dan merekomendasikan
coklat berikutnya yang akan dibeli pada perangkat
smartphone dengan sistem operasi android.
2. CHOCOLATE STORE-Desktop berhasil dibangun untuk
pengelolaan data coklat, teks berjalan, antrian
dan pengelolaan tampil antrian pada aplikasi

desktop dengan sistem operasi windows.

VI.2. Saran

Setelah melalui ©proses analisis, perancangan,
implementasi hingga pengujian aplikasi maka ada
beberapa saran untuk pengembangan aplikasi CHOCOLATE
STORE pada bidang tampilan, yaitu

Perbanyak gambar-gambar yang mendukung di dalam
tampilan antrian konsumen sehingga dapat terlihat
menarik.

Untuk grup dalam aplikasi android dibuat agar
dapat dibuat manual, sehingga staff bisa menambahkan

kategori grup baru tanpa merubah code.
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Konsumen diberikan nomor urut antrian dan dalam
aplikasi display juga ditampilkan daftar urut konsumen,
sehingga konsumen tahu berapa lama konsumen tersebut

akan dipanggil.
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1 Pendahuluan
1.1 Tujuan

Dokumen  Spesifikasi  Kebutuhan Perangkat  Lunak
(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan
perangkat lunak CHOCOLATE STORE untuk mendefinisikan
kebutuhan perangkat lunak vyang meliputi antarmuka
eksternal (antarmuka antara sistem dengan sistem lain
perangkat lunak dan perangkat keras, dan pengguna) dan
atribut (feature-feature tambahan yang dimiliki
sistem), serta mendefinisikan fungsi perangkat lunak.
SKPL-CS ini Jjuga mendefinisikan Dbatasan perancangan

perangkat lunak.

1.2 Lingkup Masalah
Perangkat Lunak CHOCOLATE STORE dikembangkan dengan

tujuan untuk

1. Menampilkan gambar coklat, harga coklat dan
deskripsi coklat pada perangkat smartphone dengan
sistem operasi Android.

2. Menerima pesanan dengan foto konsumen sebagai
bukti pembelian pada perangkat smartphone dengan
sistem operasi Android.

3. Mengelola antrian pesanan dengan menampilkan foto
konsumen sebagai bukti antriannya pada perangkat

aplikasi desktop dengan sistem operasi Windows.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase

Definisi

SKPL

Merupakan spesifikasi kebutuhan dari

perangkat lunak yang akan dikembangkan.

SKPL-CS—-XXX

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada
CHOCOLATE STORE di mana XXX merupakan

nomor fungsi produk.

CS Perangkat lunak pengelolaan desktop dan
web.

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi
klien yang terhubung melalui jaringan.

Internet Internet merupakan istilah umum  yang

dipakai untuk menunjuk Network global yang
terdiri dari komputer dan layanan servis
dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai
komputer dan puluhan layanan informasi

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web.

1.4 Referensi

Referensi

tersebut adalah:

1. Setyoaji,

yang digunakan pada perangkat lunak

Felix Pikatan / 6486, Spesifikasi

Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) IB, Universitas

Atma Jaya Yogyakarta.
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1.5 Deskripsi umum (Overview)

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian
utama. Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen
SKPL tersebut vyang mencakup tujuan pembuatan SKPIL,
ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat
lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum
tentang dokumen SKPL ini.

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang
perangkat lunak CS vyang akan dikembangkan, mencakup
perspektif produk yang akan dikembangkan, fungsi produk
perangkat lunak, karakteristik pengguna, batasan dalam
penggunaan perangkat lunak dan asumsi vyang dipakai
dalam pengembangan perangkat lunak CS tersebut.

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci
tentang kebutuhan perangkat lunak CS yang akan
dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhan
2.1 Perspektif produk

CS merupakan perangkat lunak vyang dikembangkan
untuk membantu pengelolaan pemesanan dan manajemen
antrian coklat di PT Coklat Monggo. Selain itu sistem
ini diharapkan dapat membantu staff PT Coklat Monggo
agar antrian vyang awalnya lama dan ramai menjadi
sedikit dan singkat waktu.

Perangkat lunak pemesanan coklat ini dikembangkan
untuk ditanamkan pada sisi client di lingkungan sistem
operasi Android. Perangkat lunak ini dikembangkan
menggunakan bahasa pemrograman Java dan pemrogramannya

menggunakan Android Studio.
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Perangkat lunak manajemen coklat ini dikembangkan
untuk ditanamkan pada sisi client di lingkungan sistem
operasi Windows. Perangkat lunak ini dikembangkan
menggunakan bahasa pemrograman C# dan pemrogramannya
menggunakan Visual Studio 2013.

Pada sisi server ditanamkan sistem web service
pada sistem operasi Windows 7 / Windows 8 dengan web
server Apache. Perangkat lunak ini dikembangan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan pemrogramannya
menggunakan Notepad++.

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui
antarmuka Graphical User Interface (GUI). Pada sistem
ini, seperti terlihat pada Gambar 1.1, arsitektur
teknologi yang digunakan perangkat lunak berupa client-
server, di mana semua data disimpan di server. Client
dapat mengakses data yang ada di server tersebut secara
online dengan membuka aplikasi CHOCOLATE STORE vyang

merujuk pada sistem vyang telah ditanamkan pada web

server.
"
(4
\
— > < >
|- " )
-
Client Android Internet Web Service Databasg Server
5 \ 2
- L -
Client (Application Desktop) Internet
Gambar 1.1 Arsitektur Perangkat lunak Chocolate Store
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2.2 Fungsi Produk

Fungsi produk perangkat 1lunak CS adalah sebagai
berikut
APLIKASI ANDROID

1. Fungsi Tampil Catalog Coklat (SKPL-CS-001).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk
menampilkan semua data coklat vyang tersedia untuk

dijual.

2. Fungsi Pengelolaan Data Coklat Transaksi (SKPL-CS-
002) .

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk
mengelola data coklat transaksi. Fungsi ini

mencakup
Fungsi Pengelolaan Data Coklat Transaksi mencakup
a.Fungsi Tampil Coklat (SKPL-CS-002-01).

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan transaksi
coklat yang telah di beli konsumen dalam database

CHOCOLATE STORE android.
b.Fungsi Tambah Transaksi Coklat (SKPL-CS-002-02).

Fungsi 1ini digunakan untuk menambahkan transaksi
coklat dan disimpan dalam database CHOCOLATE STORE

android.
c.Fungsi Ubah Transaksi Coklat (SKPL-CS-002-03).

Fungsi ini digunakan untuk mengubah transaksi
coklat vyang telah dipesan dan disimpan dalam

database CHOCOLATE STORE android.

d.Fungsi Hapus Transaksi Coklat (SKPL-CS-002-04).
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Fungsi ini digunakan untuk menghapus transaksi
coklat vyang dipesan dan dihapus dalam database

CHOCOLATE STORE android.

3. Fungsi Tampil Transaksi Pesanan Coklat (SKPL-CS-
003) .

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk
menampilkan data dan deskripsi coklat yang dipilih

dari catalog coklat.
4. Fungsi Tampil Rekomendasi Coklat (SKPL-CS-004).

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menampilkan
rekomendasi coklat dengan berdasarkan coklat vyang

telah dipilih.
5. Fungsi Input Foto Konsumen (SKPL-CS-005).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk
mengambil foto konsumen sebagi bukti pembelian

coklat.

6. Fungsi Simpan Transaksi Pesanan ke Database Server

(SKPL-CS-006) .

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna
menyimpan data pesanan coklat beserta foto dari

database android ke dalam database server.
7. Fungsi Pengaturan Koneksi Jaringan (SKPL-CS-007).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk
melakukan pengaturan koneksi dari Android ke web

service dan database server.
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APLIKASI DESKTOP

1. Fungsi Pengelolaan Coklat (SKPL-CS-008).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk

mengelola data pesanan coklat. Fungsi ini mencakup
a.Fungsi Tampil Coklat (SKPL-CS-008-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan

semua data coklat yang dipilih oleh konsumen.
b.Fungsi Tambah Pesanan Coklat (SKPL-CS-008-02)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pengguna
untuk menginputkan coklat pesanan yang dipilih

oleh konsumen.
c.Fungsi Ubah Pesanan Coklat (SKPL-CS-008-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pengguna
untuk mengubah coklat pesanan yang dipilih oleh

konsumen.
d.Fungsi Delete Pesanan Coklat (SKPL-CS-008-04)

Merupakan fungsi vyang digunakan oleh pengguna
untuk menghapus coklat pesanan yang dipilih oleh

konsumen.
2. Fungsi Mengelola Antrian (SKPL-CS-0009) .

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk
mengelola antrian konsumen vyang telah melakukan

pemesanan coklat. Fungsi ini mencakup
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a.Fungsi Tampil Antiran (SKPL-CS-009-01)

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menampilkan
foto antrian konsumen berserta coklat yang

dipesan.
b.Fungsi Skip Antiran (SKPL-CS-009-02)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk mengubah
urutan antrian yang sekarang sedang dilayani

menjadi urutan terakhir antrian.
c.Fungsi Done Antiran (SKPL-CS-009-03)

Merupakan fungsi vyang digunakan untuk menghapus
konsumen dari daftar antrian ketika konsumen

tersebut sudah selesai dilayani oleh staff.
3. Fungsi Pengaturan Koneksi Jaringan (SKPL-CS-010) .

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk

melakukan pengaturan koneksi jaringan.
4. Fungsi Pengelolaan Running Text (SKPL-CS-011).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk
mengelola data Running Text. Fungsi Pengelolaan

Running Text mencakup
a.Fungsi Tampil Running Text (SKPL-CS-011-01).

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan semua data

running text yang ada di database CHOCOLATE STORE.
b.Fungsi Tambah Data Running Text (SKPL-CS-011-02).

Fungsi ini digunakan untuk menambahkan data

running text yang ada di database CHOCOLATE STORE.
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c.Fungsi Edit Data Running Text (SKPL-CS-011-03).

Fungsi 1ini digunakan untuk mengedit data running

text yang ada di database CHOCOLATE STORE.
d.Fungsi Hapus Data Running Text (SKPL-CS-011-04).

Fungsi ini digunakan untuk menghapus data running

text yang ada di database CHOCOLATE STORE.
5. Fungsi Laporan (SKPL-CS-012).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk

melihat laporan hasil penjualan coklat. Fungsi

laporan mencakup

a.Fungsi Tampil Laporan Coklat Per Hari (SKPL-CS-
012-01) .

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan semua hasil

penjualan coklat dalam waktu satu hari.

b.Fungsi Tampil Laporan Coklat Per Bulan (SKPL-CS-
012-02) .

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan semua hasil

penjualan coklat dalam waktu satu bulan.

c.Fungsi Tampil Laporan Coklat Per Tahun (SKPL-CS-
012-02).

Fungsi ini digunakan untuk menampilkan semua hasil

penjualan coklat dalam waktu satu tahun.
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APLIKASI DESKTOP DISPLAY

1. Fungsi Tampil Antrian (SKPL-CS-013).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk
menampilkan antrian konsumen yang telah melakukan

pemesanan coklat
2. Fungsi Pengaturan Koneksi Jaringan (SKPL-CS-014).

Merupakan fungsi yang digunakan oleh pengguna untuk

melakukan pengaturan koneksi jaringan.

2.3 Karakteristik Pengguna
Karakteristik dari pengguna perangkat lunak
CHOCOLATE STORE adalah sebagai berikut
1. Memahami pengoperasian smartphone dengan sistem
operasi Android.

2. Mengerti tentang internet.

2.4 Batasan-batasan
Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak
CHOCOLATE STORE tersebut adalah
1. Kebijaksanaan Umum
Berpedoman pada tujuan dari pengembangan
perangkat lunak CHOCOLATE STORE.
2. Keterbatasan perangkat keras
Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini

berjalan (sesuai dengan kebutuhan).

2.5 Asumsi dan Ketergantungan
Sistem aplikasi mobile ini dapat dijalankan pada
perangkat mobile yang menggunakan sistem operasi

Android dengan versi minimal 4.0.1 (Ice Cream Sandwich)
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yang memiliki koneksi Wi-Fi dan perangkat desktop

dengan sistem operasi Windows 7/Windows 8.

3 [Kebutuhan khusus
3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak
CHOCOLATE STORE meliputi kebutuhan antarmuka pemakai,
antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak,

antarmuka komunikasi.

3.1.1 Antarmuka pemakai

User berinteraksi dengan antarmuka yang
ditampilkan dalam bentuk layout aplikasi mobile dan
aplikasi desktop.

3.1.2 Antarmuka perangkat keras

Antarmuka perangkat keras vyang digunakan dalam
perangkat lunak CHOCOLATE STORE adalah:

1. Perangkat Smartphone.

Spesifikasi minimum smartphone yang digunakan

e OS Android API 15+
e Mendukung WI-Fi

e TLayar 7 inchi

e Kamera

e Ram 1 GB
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2. Perangkat Desktop.
Spesifikasi minimum komputer yang dibutuhkan
e Processor 1.4 GHz
e Ram 1 GB
e HDD 50 GB
e Keyboard dan mouse
e Monitor

e Printer

3.1.3 Antarmuka perangkat lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk
mengoperasikan perangkat lunak CHOCOLATE STORE adalah
sebagai berikut
1. Nama : Android
Sumber : Google

Sebagal sistem operasi untuk mobile platform oleh

pengguna
2 . Nama : Windows 7/Windows 8
Sumber : Microsoft

Sebagai sistem operasi untuk perangkat dekstop.

3.1.4 Antar muka Komunikasi
Antarmuka komunikasi perangkat lunak CHOCOLATE
STORE terhubung secara client-server dalam lingkup

jaringan Internet.

Program Studi Teknik Informatika SKPL-CS 18/ 36

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak

3.2.1 Use Case Diagram

Menampilkan catalog
coklat

Mengelola pesanan
coklat

Menampilkan coklat

Staff

yanag dipilih

Menampilkan
rekomendasi coklat

FPengaturan jaringan

Menginput foto
konsumen

Gambar 1.2 Use Case Diagram (Android)
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Pengelolaan data coklat

———

Pengelolaan anlﬁ.I
konsumean !
_H-H'"‘—\_._H_‘_H-‘-H

Pengelolaan running text

\ Laporan

. Setting jaringan ]

Gambar 1.3 Use Case Diagram (Aplikasi Desktop)

4 Spesifikasi Rincian Kebutuhan
4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas

APLIKASI ANDROID

4.1.1 Use case Spesifikasi : Catalog

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk menampilan
semua data coklat yang tersedia

2. Primary Actor

Staff
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3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Aplikasi mengambil data coklat dari database
server
E-1 Data coklat tidak tampil
2. Use Case ini selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
E-1 Data coklat tidak tampil.
1. Melakukan pengaturan koneksi jaringan di
pengaturan setting.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 1.
7. PreConditions
None
8. PostConditions

Data catalog coklat telah tertampil.

4.1.2 Use case Spesifikasi : Pengelolaan Transaksi
Pesanan Coklat

1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk mengelola
coklat yang akan dipilih oleh konsumen, termasuk di
dalamnya menampilkan, menambah, merupah dan
menghapus coklat yang dipesan.

2. Primary Actor
Staff

3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow
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1. Use Case 1ni dimulai ketika aktor memilih untuk

mengelola coklat pesanan konsumen.

2. Sistem menampilkan semua data coklat transaksi

pesanan konsumen.

A-1 Aktor memilih untuk menambah transaksi pesanan

coklat.

A-2 Aktor memilih untuh mengubah Jjumlah pesanan

coklat di transaksi.

A-3 Aktor memilih untuh menghapus coklat pesanan

dari transaksi.

3. Use Case selesai.

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk menambah transaksi pesanan

coklat.

1
2.
3
4

6.

A-2

Sistem menampilkan catalog coklat

Aktor memilih coklat mana yang akan dipesan.
Aktor mengisi jumlah coklat yang akan dipesan.
Sistem melakukan wvalidasi data jumlah pesanan
yang diisikan oleh actor.

Sistem menyimpan data pesanan coklat baru ke
dalam database CHOCOLATE STORE android.

Berlanjut ke Basic Flow lagkah ke-3

Aktor memilih wuntuh mengubah jumlah pesanan

coklat di transaksi.

1. Aktor memilih data coklat pesanan vyang akan
dirubah.

2. Aktor mengisi jumlah coklat yang akan diubah.

3. Sistem melakukan wvalidasi data yang diisikan
oleh actor.

4. Sistem menyimpan data yang diisikan oleh actor
ke dalam database CHOCOLATE STORE android.
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A-3 Aktor memilih untuh menghapus coklat pesanan
dari transaksi.
1. Aktor memilih coklat pesanan yang akan dihapus
dari transaksi.
2. Sistem menghapus data coklat ©pesanan dari
database CHOCOLATE STORE android.
6. Error Flow
None
7. PreConditions
None
8. PostConditions
Aktor selesai mengelola data transaksi coklat

pesanan.

4.1.3 Use case Spesifikasi : Tampil Coklat Yang
Dipilih
1. Brief Description
Use Case ini digunakan oleh aktor untuk menampilkan
deskripsi coklat yang dipilih.
2. Primary Actor
Staff
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
menampilkan deskripsi coklat yang dipilih.
2. Aplikasi mengambil data coklat vyang dipilih
actor dari database server.
3. Aplikasi menampilkan deskripsi coklat yaitu foto
coklat, keterangan coklat, dan harga coklat.
4. Use Case selesai.

5. Alternative Flow
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None

6. Error Flow
None

7. PreConditions
None

8. PostConditions

Deskripsi coklat yang dipilih telah tertampil.

4.1.4 Use case Spesifikasi : Tampil Rekomendasi
Coklat
1. Brief Description
Use Case 1ini digunakan oleh aktor untuk menampilkan
rekomendasi coklat berikutnya yang akan dipilih.
2. Primary Actor
Staff
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
menampilkan rekomendasi coklat yang akan
dipilih.

2. Aktor memilih coklat yang sebelumnya dipesan dan
aplikasi mengambil data rekomendasi coklat dari
database server.

3. Aplikasi menampilkan rekomendasi coklat
berdasarkan coklat yang dipilih sebelumnya oleh
aktor.

4. Use Case selesai.

5. Alternative Flow

None

6. Error Flow

Program Studi Teknik Informatika SKPL-CS 24/ 36

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




None

7. PreConditions
None

8. PostConditions

Rekomendasi coklat telah tertampil.

=8

.1.5 Use case Spesifikasi : Input Foto Konsumen
1. Brief Description
Use Case 1ni digunakan oleh aktor untuk melakukan
input foto konsumen, termasuk di dalamnya
menampilkan foto tersebut.
2. Primary Actor
Staff
3. Supporting Actor
Konsumen
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan penginputan foto konsumen.
2. Sistem menjalankan aplikasi kamera.
3. Aktor melakukan foto konsumen.
4. Aktor meminta sistem untuk menyimpan foto
konsumen
5. Sistem menyimpan foto ke database.
6. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
None
7. PreConditions
None
8. PostConditions

Foto Konsumen berhasil disimpan.
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4.1.6 Use case Spesifikasi : Simpan Data Pesanan ke
Database Server
1. Brief Description
Use Case 1ni digunakan oleh aktor untuk menyimpan
data pesanan coklat konsumen ke dalam database
server.
2. Primary Actor
Staff
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan selesai transaksi.
2. Sistem menampilkan antarmuka selesai transaksi.
3. Aktor melakukan selesai transaksi.
4. Sistem mengecek data pesanan coklat yang telah
diinputkan.
E-1 Data pesana coklat kosong.
5. Sistem menyimpan data pesanan coklat ke database
server.
6. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
E-1 Data pesanan coklat kosong.
1. Sistem menampilkan peringatan bahwa coklat
pesanan kosong.
2. Kembali ke Basic Flow 2.
7. PreConditions
None

8. PostConditions
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Coklat vyang dipesan berhasil diinputkan kedalam

database server.

APLIKASI DESKTOP

4.1.7

Use case Spesifikasi : Pengelolaan data

coklat

1. Brief Description

Use Case ini memungkinkan aktor untuk mengelola data

coklat, termasuk di dalamnya menampilkan, menambah,

mengubah dan menghapus data coklat.

2. Primary Actor

Staff

3. Supporting Actor

None

4. Basic Flow

1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

mengelola data coklat.

2. Sistem menampilkan semua data coklat.

A-1 Aktor memilih untuk menambah data coklat.

A-2 Aktor memilih untuk mengubah data coklat.

A-3 Aktor memilih untuk menghapus data coklat.

3. Use Case selesai.

5. Alternative Flow

A-1 Aktor memilih untuk menambah data coklat

1. Sistem menampilkan form data coklat.

2. Aktor mengisi form data coklat

3. Sistem melakukan wvalidasi data coklat vyang
diisikan aktor.

4., Sistem menyimpan data coklat baru ke dalam
database.

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-3.
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A-2 Aktor memilih untuk mengubah data coklat
1. Aktor memilih data coklat yang akan diubah.
2 Sistem menampilkan form data coklat.
3. Aktor mengisi form data coklat
4 Sistem melakukan wvalidasi data coklat vyang
diisikan aktor.
5. Sistem menyimpan data coklat baru ke dalam
database.
A-3 Aktor memilih untuk menghapus data coklat
1. Aktor memilih data coklat yang akan dihapus.
2. Sistem menghapus data coklat dari database.
6. Error Flow
None
7. PreConditions
None
8. PostConditions

Aktor selesai mengelola data cokelat.

4.1.8 Use case Spesifikasi : Pengelolaan antiran
konsumen

1. Brief Description
Use Case 1ni memungkinkan aktor untuk mengelola
antrian konsumen, termasuk di dalamnya skip antrian
dan selesai antrian.

2. Primary Actor
Staff

3. Supporting Actor
None

4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk

mengelola antrian konsumen.
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2. Sistem menampilkan semua data antrian konsumen.
A-1 Aktor memilih untuk skip antiran.
A-2 Aktor memilih untuk selsai antrian

3. Use Case selesai.

5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk skip antiran.

1. Sistem menampilkan data antiran konsumen.

2. Aktor menekan tombol Skip dalam form.

3. Sistem melakukan perubahan antrian pertama
menjadi yang terakhir dan urutan antrian
berikutnya menjadi maju satu.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-3.

A-2 Aktor memilih untuk selesai antrian.

1. Sistem menampilkan data antiran konsumen.

2. Aktor menekan tombol Done dalam form.

3. Sistem melakukan ©perubahan urutan antrian
menjadi maju satu.

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-3.

6. Error Flow
None
7. PreConditions
None
8. PostConditions
Aktor selesai mengelola antrian konsumen.
4.1.9 Use case Spesifikasi : Pengelolaan Running

Text

1. Brief Description
Use Case 1ini memungkinkan aktor wuntuk mengelola
running text, termasuk di dalamnya menampilkan,
menambah, mengubah dan menghapus running text.
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2. Primary Actor
Staff
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelola running text.
2. Sistem menampilkan semua running text.
3. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor memilih untuk menambah running text.
1. Sistem menampilkan form running text.
2. Aktor mengisi form running text.
3. Sistem melakukan validasi data running text
yvang diisikan aktor.
4. Sistem menyimpan running text baru ke dalam
database.
5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke-3.
A-2 Aktor memilih untuk mengubah running text.
1. Aktor memilih running text yang akan diubah.
2. Sistem menampilkan form running text.
3. Aktor mengisi form running text
4. Sistem melakukan wvalidasi data running text
yang diisikan aktor.
5. Sistem menyimpan running text baru ke dalam
database.
A-3 Aktor memilih untuk menghapus running text.
1. Aktor memilih running text yang akan dihapus.
2. Sistem menghapus running text dari database.
6. Error Flow

E-1 Data yang diinputkan oleh aktor tidak wvalid.
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1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa data
tidak wvalid.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke-3.
7. PreConditions
None
8. PostConditions

Aktor selesail mengelola data running text.

Y

.1.10 Use case Spesifikasi : Menampilkan Laporan
1. Brief Description
Use Case ini memungkinkan aktor menampilkan laporan
hasil penjualan coklat dengan Jjangka waktu harian,
bulanan dan tahunan.
2. Primary Actor
Staff
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelola laporan.
2. Sistem menampilkan form laporan.
A-1 Aktor ingin menampilkan laporan harian.
A-2 Aktor ingin menampilkan laporan bulanan.
A-3 Aktor ingin menampilkan laporan tahunan.
3. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
A-1 Aktor ingin menampilkan laporan harian.
1. Aktor mengisi form laporan.
2. Sistem melakukan wvalidasi data laporan yang

diisikan oleh aktor.
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3. Sistem menampilkan laporan sesuai inputan yang
diisikan oleh user.
4. Use Case selesai.
A-2 Aktor ingin menampilkan laporan bulanan.
1. Aktor mengisi form laporan.
2. Sistem melakukan wvalidasi data laporan yang
diisikan oleh aktor.
3. Sistem menampilkan laporan sesuail inputan yang
diisikan oleh user.
4. Use Case selesai.
A-3 Aktor ingin menampilkan laporan tahunan.
1. Aktor mengisi form laporan.
2. Sistem melakukan wvalidasi data laporan yang
diisikan oleh aktor.
3. Sistem menampilkan laporan sesuail inputan yang
diisikan oleh user.
4. Use Case selesai.
6. Error Flow
None
7. PreConditions
None
8. PostConditions
Sistem menampilkan laporan yang diminta oleh aktor.
4.1.11 Use case Spesifikasi : Setting Jaringan
1. Brief Description
Use Case 1ini memungkinkan aktor melakukan setting
Jaringan aplikasi desktop.
2. Primary Actor
Staff
3. Supporting Actor
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None
4. Basic Flow
1. Use Case 1ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan setting jaringan.
2. Sistem menampilkan form setting jaringan.
3. Aktor mengisi form setting jaringan.
4. Sistem melakukan wvalidasi data setting Jjaringan
yang diisikan oleh aktor.
5. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
E-1 Data yang diinputkan oleh aktor tidak wvalid.
1. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa data
tidak valid.
2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke-5.
7. PreConditions
None
8. PostConditions

Aplikasi desktop terkoneksi dengan server.
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APLIKASI DESKTOP DISPLAY

4.1.12 Use case Spesifikasi : Menampilkan antiran
konsumen
1. Brief Description
Use Case 1ni digunakan wuntuk menampilkan antrian
konsumen yang telah memesan coklat.
2. Primary Actor
None
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
mengelola antrian konsumen.
2. Sistem menampilkan semua data antrian konsumen.
3. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
None
7. PreConditions
None
8. PostConditions

Sistem menampilkan daftar antrian coklat.
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.1.13 Use case Spesifikasi : Setting Jaringan
1. Brief Description
Use Case 1ini memungkinkan aktor melakukan setting
jaringan aplikasi desktop.
2. Primary Actor
Staff
3. Supporting Actor
None
4. Basic Flow
1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk
melakukan setting jaringan.
2. Sistem menampilkan form setting jaringan.
3. Aktor mengisi form setting jaringan.
4. Sistem melakukan wvalidasi data setting Jjaringan
yvang diisikan oleh aktor.
5. Use Case selesai.
5. Alternative Flow
None
6. Error Flow
E-1 Data yang diinputkan oleh aktor tidak wvalid.
3. Sistem menampilkan pesan kesalahan bahwa data
tidak wvalid.
4. Kembali ke Basic Flow Langkah ke-5.
7. PreConditions
None
8. PostConditions

Aplikasi desktop terkoneksi dengan server.
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5 Entity Relationship Diagram

detail_transaction
chocolate_transaction_pk
quantity
price

transaction
transaction_pk
date
skip
status
number_queue

customer
customer_pk
customer

image

(ERD)

chocholate

chocolate_pk
chocolate_name

description
price
image
status

chocolate _group

chocolate_group_pk
group_name

scrolling_text

scrolling_text_pk
text

status

Gambar 1.4 Entity Relationship Diagram
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1. Pendahuluan

1.1 Tujuan

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak

(DPP

L) ini bertujuan untuk mendefinisikan

perancangan perangkat lunak yang akan dikembangkan.

Dokumen tersebut akan digunakan oleh pengembang

perangkat lunak sebagai acuan untuk implementasi

pada

tahap berikutnya.

1.2 Lingkup Masalah

Perangkat Lunak CHOCOLATE STORE dikembangkan

dengan tujuan untuk:

1.

Menampilkan gambar coklat, harga coklat dan
deskripsi coklat pada perangkat smartphone
dengan sistem operasi Android.

Menerima pesanan dengan foto konsumen sebagai
bukti pembelian pada perangkat smartphone
dengan sistem operasi Android.

Mengelola antrian pesanan dengan menampilkan
foto konsumen sebagai bukti antriannya pada
perangkat aplikasi desktop dengan sistem

operasi Windows.

1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan

Daftar definisi akronim dan singkatan

Keyword/Phrase Definisi

DPPL

Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak
disebut juga Software Design Description
(SDD) . Merupakan deskripsi dari
perancangan produk/perangkat lunak vyang

dikembangkan.
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SKPL-CS—-XXX Kode vang merepresentasikan kebutuhan

pada CHOCOLATE STORE di mana

merupakan nomor fungsi produk.

XXX

CS Perangkat lunak pengelolaan desktop dan
web.

Server Komputer vyang menyediakan sumber daya
bagi klien yang terhubung melalui
jaringan.

Internet Internet merupakan istilah umum vyang

dipakai untuk menunjuk Network global

yang terdiri dari komputer dan layanan
servis dengan sekitar 30 sampai 50 Jjuta
pemakal komputer dan puluhan layanan
informasi termasuk e-mail, FTP, dan
World Wide Web.

1.4 Referensi

Referensi vyang digunakan pada perangkat lunak

tersebut adalah:

1. Setyoaji, Felix Pikatan / 6486, Spesifikasi
Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) 1B,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.

2. Setyoaji, Felix Pikatan / 6486, Spesifikasi
Kebutuhan Perangkat Lunak (SKPL) cs,
Universitas Atma Jaya Yogyakarta.
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2 Perancangan Sistem
2.1 Perancangan Arsitektur Aplikasi CHOCOLATE STORE
untuk User (Android)

View Controller Model
Chocolate
Main 1 MainController '
Detailltem g DetailtemController
HH‘“HL
) ) Detail_Transaction
Transaction > TransactionController >
Transaction
Upload » UploadController >
) ) Customer
Setting > SettingController

Gambar 2.1 Perancangan Arsitektur Aplikasi CHOCOLATE STORE
untuk User (Android)

Program Studi Teknik Informatika DPPL — VT3DP 11/ 63

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




2.2 Perancangan Arsitektur Aplikasi CHOCOLATE STORE
untuk User (Aplikasi Desktop)

View Controller Model

Detail_Transaction
Queue 1 QueueController »>
Transaction
Report > ReportController 1™
Chocolate
ChocolateManager > ChocolateController >

Chocolate_Group

h 4

RunningTextManager ScrollingTextController

Scrolling_Text

Y

Setup ConnectionController

Gambar 2.2 Perancangan Arsitektur Aplikasi CHOCOLATE STORE
untuk User (Aplikasi Desktop)

2.3 Perancangan Arsitektur Aplikasi CHOCOLATE STORE

untuk User (Aplikasi Desktop Display)

View Controller Model

Detail_Transaction

A

Queue » QueueConiroller

T

Transaction

h 4

Setup ConnectionController

Gambar 2.3 Perancangan Arsitektur Aplikasi CHOCOLATE STORE
untuk User (Aplikasi Desktop Display)
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2.4 Perancangan Rinci

2.4.1 Sequence

Diagram : Aplikasi CHOCOLATE

STORE untuk User (Android)

2.4.1.1 Menampilkan Catalog Coklat

Lo O 0)

1. onCreateView()

[}

i

i
—i

2. selectAliChocolatel )

L

3. selectAliChocolate()

Actor MainActivity Main Cl_jntrnller Ch c-qt-late

Gambar 2.4 Sequence Diagram : Menampilkan Catalog

Coklat
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2.4.1.2 Menampilkan Detail Coklat

L 0O O O

Aqtnr DetailltemActivity DetailltemController Cl1uqnlate

[}

i

i
—i

1. enCreateView()

2. detailChocolate| '..._

3. detailChocolate() !

Gambar 2.5 Sequence Diagram : Menampilkan Detail Coklat
2.4.1.3 Menampilkan Rekomendasi Coklat

A D

Fu::tnr Detaillte!ﬂhmi-,-in- DetailltemController Cl1uqnlate

1. onCreateView()

L 4

2. recommendedChocolate])

rl

3. recommendedChocolate|)

L
i
i
'

Gambar 2.6 Sequence Diagram : Menampilkan Rekomendasi Coklat
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2.4.1.4

Pemesanan Coklat

O O

TransactionActivity

1. addChocolate(id)

L

2. addChocolate(id)

Transaction
Controller

2. editChocolate(id)

Missasssassssassannns |

9. deleteChocolate(id)

6. editChocolate(id)

|

Gambar 2.7 Sequence Diagram

10. deleteChocolatelid)

A

Transaksi Coklat
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2.4.1.5 Setting

L KO O

Actor SettingActivity SettingController

-

2. setSettingl( )

Gambar 2.8 Sequence Diagram : Setting
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2.4.1.6 Menyimpan Transaksi ke Database Server

L OO0 O 0O O

Actor UploadActivity ~ Transaction Customer Transaction  petaiTransaction
: : Controller : ;
1. onCreateView() »

2. insertDataTrans aksi( )

'

L)

AL
>

.

3. ins&rtTrai'lsactiDml

3. insertCustomer

TR
|

Gambar 2.9 Sequence Diagram : Menyimpan Transaksi ke Database
Server
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2.4.2 Sequence Diagram
STORE untuk User (Aplikasi Desktop)

2.4.2.1 Menampilkan Antrian Konsumen

Aplikasi CHOCOLATE

Lo O O

Actor Clueue

i 1

Gambar 2.10 Sequence Diagram

-

ClueueController

2. getAllAntrian() h-;

3. getAll&ntrian )

Transaction

2.4.2.2 Tampil Data Coklat

N
LK)

Al:ltnr Glmt:l:llatlgr-;1a|'|ager

i
i 1. showChocolate()

L
i
i
'

Gambar 2.11 Sequence Diagram

i

i

i
—

2. getAliChocolate() ]

N
\_/

ChocolateController

-

: Menampilkan Antrian Konsumen

Chocolate

3. gethliChocolate
-

Tampil Data Coklat
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2.4.2.3 Tambah Data Coklat

LK) O

Actor ChocolateManager ChocolateController Chocolate
i i i

1. editChocolate( )

i

[}

i

i
—i

2. validasi()
¥ :
3. editChocolate()
!
4. editChocolate) |
4
]
5 r
Bt - S i — :
]
G i
e oo - !
i
]
]

Gambar 2.12 Sequence Diagram : Tambah Data Coklat
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2.4.2.4

Ubah Data Coklat

QO O Q)

Chocolate

3. showChocolate()_ !

h

9. editChocolate()

Actor ChocolateManager ChocolateCaontroller
! ! 5
i i
Lo i
]
i
2. showChocolate() |
5
{:. ................ -
G
[ S e e -
7. InputDatal)
&. editChoc olate
5
G m o T -
Gt s i

Gambar 2.13 Sequence Diagram

k

Ubah Data Coklat
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2.4.2.5

A

Actor

g

[}

i

i
—i

ChocolateManager

Hapus Data Coklat

O O Q)

ChocolateController

2. deleteChocolate| L

Chocolate

3. deleteChocolate( ) !

Gambar 2.14 Sequence Diagram

2.4.2.6 Tampil Data Running Text
Fu:'tur RunningTextManager ScrollingText
i i Controller
1 | .
2. getAllRunning Text() T
3. getAlIRunning Text()
4 H
[ME=-====-=momom - -
5
o —— ||
I B i

T
i
i
'

Gambar 2.15 Sequence Diagram

Hapus Data Coklat

Su:rullipgTe.-t

Tampil Data Running Text
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2.4.2.7 Tambah Data Running Text

O O O

Al:'tc-r RunningTextManager ScrollingText Scrolling Text
X i Controller i

-

2. validasi()

L J
3. addRunningText(}
»

4. editRunningText()

Gambar 2.16 Sequence Diagram : Tambah Data Running Text
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2.4.2.8 Ubah Data Running Text

O O O

Actor RunningTextManager ScrollingText Scrolling Text
X i Controller X

-

2. getRunning Text| '..;

3. getRunningText()

4
e ,
i
i
5 i
S heEE S L !
!
& i
e e — i e :
7. inputDatal ) i
i
!
i
8. editFRunningText(} 7] |
- i
i
9. ednHunningText:Li
1. !
M- -mmmmmm oo L i
i
12 :
i
i
i

Gambar 2.17 Sequence Diagram : Ubah Data Running Text
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2.4.2.9 Hapus Data Running Text

Lo O O

Actor RunningTextManager ScrollingText Scrolling Text
i i Controller i

-

2. deleteHunningTextl_l;

3. deleteRunning Text

L)
-
'

3l

Gambar 2.18 Sequence Diagram : Hapus Data Running Text

2.4.2.10 Setup

i ™

Actor Setup ConnectionController

Y

2. setSetup()

..:'::..........________

Gambar 2.19 Sequence Diagram : Setup
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2.4.2.11 Report

L ORI O OO

Actor Feport ReportController Transaction Chocolate
= a : 5 i
‘ b | i
2. getReport() i
i i
i i
3. getTransaction() _E_ i
i
4_getChocolate() _
5
. o . ——-
!
EY SN i
i
- - o _ | |
8
{ ................. |
Gambar 2.20 Sequence Diagram : Report
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2.4.3 Sequence Diagram : Aplikasi CHOCOLATE
STORE untuk User (Aplikasi Desktop Display)

2.4.3.1 Menampilkan Antrian Konsumen
A.I::IE-F Clueue Gueuec_nntrnller Trar.alactil:-r.

| i |
L h,_l_

2. getAllantrian()
g ntriani -

3. getAll&ntrian )

R T T P

[= 1]

Gambar 2.21 Sequence Diagram : Menampilkan Antrian Konsumen

2.4.3.2 Setup

. p—y N
Actor Setup ConnectionController

i
-

[ =]

setSetup

Gambar 2.22 Sequence Diagram : Setup
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2.4.4

Class

Diagram Aplikasi

untuk User (Android)

CHOCOLATE STORE

View Controller Model
Main MainController Chocolate
- chocolate_pk
) T - ] . - chocolate_name
+MainActivity() *| +MainActivity() - description
+selectAllChocolate +selectAllChocolate .| - price
+searchChocolate() +searchChocolate() ™ _image
+addChocolate + addChocolate - status
- chocolate_group_fk
Detailltem DetailltemController _‘,/“"‘J +selectAllChocolats
+searchChocolate()
+addChocolate
Ny +recomendedChocolate()
+ DetailltemActivity() * + DetailltemActivity()
+recommendeditem() + recommendeditem()
+addChocolate() +addChocolate() Detail_Transaction
- chocolate_transaction_pk
Y - transaction_fk
Transaction TransactionController - chocolate_fk
- quantity
P — price
+ TransactionActivity() » + TransactionActivity() + addChocolate()
+ gefTransaction() + gefTransaction() + editChocolate()
+ editChocoltael) +addChocolate() + deleteChocolate
+ deleteChocolate + editChocolatel()
+ deleteChocolate
Transaction
- transaction_pk
Upload UploadController -
0 b - date
- customer_fk
- »{ - skip
+ UploadActivity() 1 + UploadActivity() - status
+insertDataTransaction() + insertDataTransaction() - number_queue
+insertCustomer() + insertCustomert)
\\ +insertDataTransaction
Setting SettingController \\“
Customer
——
R —— ] L - customer_pk
+ Setling Activity() +saveConnection() - customer_name
+ saveSetting() -image

+ inserCustomer()

Gambar 2.23 Class Diagram CHOCOLATE STORE (Android)
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2.4.5 Class

Diagram Aplikasi

untuk User (Aplikasi Desktop)

CHOCOLATE STORE

+ skipStatus()

+ getChocolateFrom
Customer()

+ updatetStatus()

+ getChocolateFrom
Customer()

View Controller Model
Queue QueueController Detail_Transaction
- chocolate_transaction_pk
+ getQueue() + getQueue() ﬂﬁgggg{gnﬁﬂ“
) » - ok \ — | -quantty
+ updateStatus() » + skipStatus() quantity
- price

+ getChocolateFrom
Customer()

Report

ReporController

Transaction

+ getReportChocolateDay()

+ getReportChocolateYear()

+ getReportChocolateMonth()

+ getReportChocolateDay()
+ getReportChocolateYear()

+ getReportChocolateMonthi()

-fransaction_pk
- date

- customer_fk

- skip

- sfatus

- number_queue

ChocolateManager

ChocolateController

+ getChocolateGroup()
+ saveChocolate()

+ editChocolate()

+ deleteChocolate()

+ getChocolate()

+getChocolate()

» + deleteChocolate()

+editChocolate()
+saveChocolatel)

+ getChocolate Group()

+ getCueue()

+ gkipStatus()

+ getStatus()

+ getReportChocolateDay()

+ getReportChocolate Month()
+ getReporChocolateYear)

Chocolate

™

- chocolate_pk

- chocolate_name

- description

- price

-image

- status

+ chocolate_group_fk

N\

+ getChocolate()
+ saveChocolate()
+ editChocolate()
+ feleteChocolate

N

Chocolate_Group

- chocolate_group_pk
- group_name

+ getChocolate Group()
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RunningTextManager

+ getScrolling Text()
+ saveScrolling Text()
+ editScrollingText()

+ deleteScrollingText()

ScrollingTextController

+ getScrolling Text()

Y

+ saveScrollingTexi()
+ deleteScrollingText()

+ editScrolling Text()

Setup

ConnectionController

+ getConnection()

+saveConnection()

+saveConnection()

+ getConnection()

Scrolling_Text

-scrolling_text_pk
- text
- sfatus

+ getScrollingText()
+gaveScrollingText()
+ deleteScrollingText()
+ editScrollingText()

Gambar 2.24 Class Diagram CHOCOLATE STORE (Aplikasi Desktop)

.4.6 Class

Diagram Aplikasi

CHOCOLATE STORE

untuk User (Aplikasi Desktop Display)

View Controller Model
Cueue CQueueController Transaction
> - transaction_pk
] - date
+ getQueue() + getQueue() - customer fk
- skip
- sfatus
-number_gueue
Setup ConnectionController
+ getCueue()
+ getConnection() +saveConnection()
’ iami) + getConnection()
+saveConnection() g

Gambar 2.25 Class Diagram CHOCOLATE STORE (Aplikasi Desktop

Display)
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2.4.7 Class Diagram Specific CHOCOLATE STORE
(Android)
2.4.7.1 Spesific Design Class MainActivity

MainActivity <<boundary>>

+ MainActivity ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
semua attribute dari kelas ini.

+ SelectAllChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan semua data
coklat yang tersedia

+ SearchChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk mencari coklat
berdasarkan inputan user

+ AddChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan coklat

pesanan ke transaksi

2.4.7.2 Spesific Design Class DetailltemActivity

DetailItemActivity <<boundary>>

+ DetailltemActivity ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
semua attribute dari kelas ini.

+ RecommendedItem ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan rekomendasi
coklat yang akan dibeli oleh konsumen

+ AddChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan coklat

pesanan ke transaksi
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2.4.7.3 Spesific Design Class TransactionActivity

TransactionActivity <<boundary>>

+ TransactionActivity ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
semua attribute dari kelas ini.

+ GetChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan daftar
coklat yang telah dipesan oleh konsumen

+ AddChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan coklat
pesanan ke transaksi

+ EditChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah jumlah coklat
yang telah dipesan

+ DeleteChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk menghapus coklat dari

pesanan

2.4.7.4 Spesific Design Class UploadActivity

UploadActivity <<boundary>>

+ UploadActivity ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
semua attribute dari kelas ini.

+ InsertDataTransaction ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data coklat
transaksi dari CHOCOLATE STORE ke database server

+ InsertCustomer ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan foto konsumen

ke dalam database server
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2.4.7.5 Spesific Design Class SettingActivity

SettingActivity <<boundary>>

+ SettingActivity ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
semua attribute dari kelas ini.

+ SaveSetting ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan konfigurasi

setting yang telah dilakukan oleh user.

2.4.7.6 Spesific Design Class MainController

MainController <<control>>

+ MainActivity ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi
semua attribute dari kelas ini.

+ SelectAllChocolate()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan semua data
coklat yang tersedia

+ SearchChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk mencari coklat
berdasarkan inputan user

+ AddChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan coklat

pesanan ke transaksi

2.4.7.7 Spesific Design Class DetaillItemController

DetailItemController <<control>>

+ DetailltemActivity()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi
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semua attribute dari kelas ini.

+ RecommendedItem ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan rekomendasi
coklat yang akan dibeli oleh konsumen

+ AddChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan coklat

pesanan ke transaksi

2.4.7.8 Spesific Design Class
TransactionController

TransactionController <<control>>

+ TransactionActivity ()

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
semua attribute dari kelas ini.

+ GetChocolate()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan daftar
coklat yang telah dipesan oleh konsumen

+ EditChocolate()

Operasi ini digunakan untuk mengubah jumlah coklat
yang telah dipesan

+ DeleteChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk menghapus coklat dari

pesanan

2.4.7.9 Spesific Design Class UploadController

UploadController <<control>>

+ UploadActivity ()
Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi
semua attribute dari kelas ini.

+ InsertDataTransaction ()
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Operasi ini digunakan untuk memasukkan data coklat
transaksi dari CHOCOLATE STORE ke database server

+ InsertCustomer ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan foto konsumen

ke dalam database server

2.4.7.10 Spesific Design Class SettingController

SetingController <<Lcontrol>>

+ SettingActivity ()

Default konstruktor, digunakan wuntuk inisialisasi
semua attribute dari kelas ini.

+ SaveSetting ()

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan konfigurasi

setting yang telah dilakukan oleh user.

2.4.7.11 Spesific Design Class Chocolate

Chocolate <<entity>>

- chocolate pk

Primary key coklat

- chocolate name

Nama dari coklat

- description
Deskripsi dari coklat
- image

Url gambar dari coklat
- status

Status dari coklat

- chocolate group fk
Foreign Key dari tabel ChocolateGroup

+ SelectAllChocolate ()
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Operasi ini digunakan untuk menampilkan semua data
coklat yang tersedia

+ SearchChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk mencari coklat
berdasarkan inputan user

+ AddChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan coklat
pesanan ke transaksi

+ RecommendedChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan coklat
rekomendasi berdasarkan coklat vyang telah dibeli

konsumen

2.4.7.12 Spesific Design Class Group

ChocolateGroup <<entity>>

- chocolate group fk
Primary Key dari group coklat
- group name

Nama group coklat

+ getGroupChocolate ()
Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data coklat

berdasarkan groupnya.

2.4.7.13 Spesific Design Class DetailTrasaction

DetailTrasaction <<entity>>

- chocolate transaction pk

Primary Key transaksi detail coklat
- transaction fk

Foreign Key dari tabel Transaction
- chocolate fk

Foreign Key dari tabel Chocolate

- quantity
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Jumlah coklat yang dipesan
- Price

Harga coklat

+ AddChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan coklat
pesanan ke transaksi

+ EditChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah Jjumlah coklat
yang telah dipesan

+ DeleteChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk menghapus coklat dari

pesanan

2.4.7.14 sSpesific Design Class Transaction

Trasaction <<entity>>

- transaction pk

Primary Key transaksi

- date

Tanggal transaksi

- customer fk

Foreign Key dari tabel Customer
- skip

Status untuk skip transaksi
- status

Status transaksi

- number queue

Nomor urut konsumen

+ InsertDataTransaction ()
Operasi ini digunakan untuk memasukkan data coklat

transaksi dari CHOCOLATE STORE ke database server
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2.4.7.15 Spesific Design Class Customer

Customer <<entity>>

- customer pk
Primary Key konsumen
- customer name

Nama konsumen

- image

Url gambar dari konsumen

+ InsertCustomer ()
Operasi ini digunakan untuk memasukkan foto konsumen

ke dalam database server

2.4.8 Class Diagram Specific CHOCOLATE STORE
(Aplikasi Desktop)
2.4.8.1 Spesific Design Class Queue

Queue <<Lview>>

+ getQueue ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data coklat
antrian konsumen.

+ updateStatus ()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate status
konsumen ketika selesai.

+ skipStatus()

Operasi ini digunakan melewati konsumen pertama

menjadi terakhir.

2.4.8.2 Spesific Design Class Report

Report <<Lview>>

+ getReportChocolateDay ()
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Operasi ini digunakan untuk menampilkan laporan
hasil penjualan coklat dengan skala hari.

+ getReportChocolateMonth ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan laporan
hasil penjualan coklat dengan skala bulan.

+ getReportChocolateYear ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan laporan

hasil penjualan coklat dengan skala tahun.

2.4.8.3 Spesific Design Class ChocolateManager

ChocolateManager <<Lview>>

+ getChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil semua data
coklat yang ada di database

+ saveChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data coklat
ke database

+ editChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah data coklat
yang ada di database

+ deleteChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk menghapus data coklat
yvang ada di database

+ getGroupChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil semua data

group coklat yang ada di database

2.4.8.4 Spesific Design Class RunningTextManager

RunningTextManager <<view>>
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+ getScrollingText ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil semua data
scrolling text yang ada di database

+ addScrollingText ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data
scrolling text ke database

+ editScrollingText ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data scrolling
text yang ada di database

+ deleteScrollingText ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data scrolling

text yang ada di database

2.4.8.5 Spesific Design Class Setup

Setup <<Lview>>

+ setConnection ()

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan pengaturan
koneksi

+ getConnection ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data

pengaturan koneksi

2.4.8.6 Spesific Design Class QueueController

QueueController <<Lcontrol>>

+ getQueue ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data coklat
antrian konsumen.

+ updateStatus|()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate status
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konsumen ketika selesai.
+ skipStatus()
Operasi ini digunakan melewati konsumen pertama

menjadi terakhir.

2.4.8.7 Spesific Design Class ReportController

ReportController <<control>>

+ getReportChocolateDay ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan laporan
hasil penjualan coklat dengan skala hari.

+ getReportChocolateMonth ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan laporan
hasil penjualan coklat dengan skala bulan.

+ getReportChocolateYear ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan laporan

hasil penjualan coklat dengan skala tahun.

2.4.8.8 Spesific Design Class ChocolateController

ChocolateController <<control>>

+ getChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil semua data
coklat yang ada di database

+ addChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data coklat
ke database

+ editChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah data coklat
yvang ada di database

+ deleteChocolate ()
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Operasi 1ini digunakan untuk menghapus data coklat
yang ada di database
+ getGroupChocolate ()
Operasi 1ini digunakan untuk mengambil semua data

group coklat yang ada di database

2.4.8.9 Spesific Design Class

ScrollingTextController

ScrollingTextController <<control>>

+ getScrollingText ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil semua data
scrolling text yang ada di database

+ addScrollingText ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data
scrolling text ke database

+ editScrollingText ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengubah data scrolling
text yang ada di database

+ deleteScrollingText ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data scrolling

text yang ada di database

2.4.8.10 Spesific Design Class ConnectionController

ConnectionController <<Lcontrol>>

+ setConnection ()

Operasi ini digunakan untuk menyimpan pengaturan
koneksi

+ getConnection ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data
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pengaturan koneksi

2.4.8.11 Spesific Design Class Customer

Customer <<entity>>

- customer pk
Primary Key konsumen
- customer name

Nama konsumen

- image

Url gambar dari konsumen

2.4.8.12 Spesific Design Class Transaction

Transaction <<entity>>

- transaction pk

Primary Key transaksi

- date

Tanggal transaksi

- customer fk

Foreign Key dari tabel Customer
- skip

Status untuk skip transaksi
- status

Status transaksi

- number gqueue

Nomor urut konsumen

+ getQueue ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data coklat
antrian konsumen.

+ updateStatus|()

Operasi ini digunakan untuk mengupdate status
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konsumen ketika selesai.

+ skipStatus()

Operasi ini digunakan melewati konsumen pertama
menjadi terakhir.

+ getReportChocolateDay ()

Operasi 1ini digunakan untuk menampilkan laporan
hasil penjualan coklat dengan skala hari.

+ getReportChocolateMonth ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan laporan
hasil penjualan coklat dengan skala bulan.

+ getReportChocolateYear ()

Operasi ini digunakan untuk menampilkan laporan

hasil penjualan coklat dengan skala tahun.

2.4.8.13 Spesific Design Class ChocolateTransaction

DetailTransaction <<entity>>

- chocolate transaction pk

Primary Key transaksi detail coklat
- transaction fk

Foreign Key dari tabel Transaction
- chocolate fk

Foreign Key dari tabel Chocolate

- quantity

Jumlah coklat yang dipesan

- Price

Harga coklat

+ getChocolateTransaction ()
Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data coklat

pesanan yang dipesan oleh konsumen
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2.4.8.14 Spesific Design Class Group

ChocolateGroup <<entity>>

- chocolate group fk
Primary Key dari group coklat
- group name

Nama group coklat

+ getGroupChocolate ()
Operasi 1ini digunakan untuk mengambil semua data

group coklat yang ada di database

2.4.8.15 Spesific Design Class Chocolate

Chocolate <<entity>>

- chocolate pk

Primary key coklat

- chocolate name

Nama dari coklat

- description
Deskripsi dari coklat
- image

Url gambar dari coklat
- status

Status dari coklat

- chocolate group fk
Foreign Key dari tabel ChocolateGroup

+ getChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil semua data
coklat yang ada di database

+ addChocolate ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data coklat
ke database

+ editChocolate ()
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Operasi 1ini digunakan untuk mengubah data coklat
yang ada di database

+ deleteChocolate ()

Operasi 1ini digunakan untuk menghapus data coklat

yvang ada di database

2.4.8.16 Spesific Design Class ScrollingText

ScrollingText <<entity>>

- scrolling text pk

Primary Key scrolling text

% kExit

Isi teks dari scrolling text
- Status

Status dari scrolling text

+ getScrollingText ()

Operasi 1ini digunakan untuk mengambil semua data
scrolling text yang ada di database

+ addScrollingText ()

Operasi ini digunakan untuk memasukkan data
scrolling text ke database

+ editScrollingText ()

Operasi ini digunakan untuk mengubah data scrolling
text yang ada di database

+ deleteScrollingText ()

Operasi ini digunakan untuk menghapus data scrolling

text yang ada di database

2.4.9 Class Diagram Specific CHOCOLATE STORE
(Aplikasi Desktop Display)
2.4.9.1 Spesific Design Class Queue

Queue <<Lview>>

Program Studi Teknik Informatika DPPL — VT3DP 45/ 63

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




+ getQueue ()
Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data coklat

antrian konsumen.

2.4.9.2 Spesific Design Class QueueController

QueueController <<control>>

+ getQueue ()
Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data coklat

antrian konsumen.

2.4.9.3 Spesific Design Class Transaction

Transaction <<entity>>

- transaction pk

Primary Key transaksi

m date

Tanggal transaksi

- customer fk

Foreign Key dari tabel Customer
- skip

Status untuk skip transaksi
- status

Status transaksi

- number queue

Nomor urut konsumen

+ getQueue ()
Operasi 1ini digunakan untuk mengambil data coklat

antrian konsumen.
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2.4.9.4 Spesific Design Class Setup

Setup <<Lview>>

+ saveConnection ()

Operasi 1ini digunakan untuk menyimpan pengaturan
koneksi

+ getConnection ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data

pengaturan koneksi

2.4.9.5 Spesific Design Class ConnectionController

ConnectionController <<Lcontrol>>

+ saveConnection ()

Operasi 1ni digunakan untuk menyimpan pengaturan
koneksi

+ getConnection ()

Operasi ini digunakan untuk mengambil data

pengaturan koneksi

3 Deskripsi Perancangan Antar Muka

3.1 Dekomposisi Data

3.1.1 Deskripsi Entity Chocolate
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id coklat,
Chocolate pk Integer Primary Key
Chocolate name Varchar 30 Nama coklat
. . Deskripsi
Description Varchar 500 coklat
Price Numeric - Harga coklat
Url gambar
I v h 1
mage archar 00 coklat
Status
Bool -
Status oolean coklat
Chocolate group fk Integer - Foreign Key
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|grup coklat

3.1.2 Deskripsi Entity Chocolate_Group
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id coklat
Chocolate group pk Integer - grup,
4 - Primary Key
Group name Varchar 50 Nama grup

3.1.3 Deskripsi Entity Chocolate Transaction
Nama Tipe Panjang Keterangan
Chocolate transac . cpklat
: ah Integer = transaksi,
tion pk :
— Primary Key
Transaction fk Integer = D i . Key
— transaksi
B Foreign Key
Chocolate fk Integer cokEhl
Quantity Integer = Jumlah coklat
Price Numeric = Harga coklat
3.1.4 Deskripsi Entity Customer
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id konsumen,
Customer pk Integer Primary Key
Customer name | Varchar 100 Nama konsumen
Image Varchar 100 url JAgpPar
konsumen
3NS5 Deskripsi Entity Scrolling Text
Nama Tipe Panjang Keterangan
Id scrolling
Scrolling text pk | Integer text, Primary
Key
Deskripsi
Text Ve o T scrolling text
Status
Status Boolean scrolling text
3.1.6 Deskripsi Entity Transaction
Nama Tipe | Panjang | Keterangan
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. I ksi
Transaction pk | Integer - d. transaksi,
— Primary Key
Date Date - Tanggal transaksi
Customer fk Integer - Foreign Rey
- konsumen
. Stat ki
Skip Boolean = ° gs SELP
antrian
Status Boolean = Status coklat
N t
Number queue Integer = omgr i
- antiran

3.2 Physical Data Model
CHOCOLATE_TRANSACTION

CHOCOLATE TRANSACTION_PK INTEGER
TRANSACTION PK INTEGER CHOCOLATE_PK =CHOCOLATE_PK
CHOCOLATE_PK INTEGER
QUANTITY INTEGER

PRICE NUMERIC(8,2)

TRANSACTION_PK = TRANSACTION_PK

TRANSACTION CHOCHOLATE
TRANSACTION_PK  INTEGER CHOCOLATE_PK INTEGER
CUSTOMER PK INTECER CHOCOLATE_GROUP_PK  INTEGER
DATE B DATE CHOCOLATE_NAME CHAR(30)
SKIP LOGICAL DESCRIPTION CHAR(255)
STATUS LOGICAL PRICE NUMERIC(8,2)
NUMBER QUEUE  INTEGER IMAGE CHAR(100)

= STATUS LOGICAL

CUSTOMER_PK = CUSTOMER_PK

CHOCOLATE_GROUP_PK = CHOCOLATE_GROUP_PK

ENT_25
CUSTOMER_PK  INTEGER CHOCOLATE_GROUP

CUSTOMER CHAR(100) CHOCOLATE GROUP_PK  INTEGER
IMAGE CHAR(100) GROUP_NAME CHAR(50)

SCROLLING_TEXT
SCROLLING_TEXT PK  INTEGER
TEXT CHAR(300)
STATUS LOGICAL

Gambar 2.26 Physical Data Model
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4 Perancangan Antar Muka

4.1 Sketsa UI Aplikasi CHOCOLATE STORE untuk User

(Android)

4.1.1 Menampilkan Halaman Utama

/™y

A

™

Nama Coklat
Harga

Nama Coklat
Harga

Nama Coklat
Harga

A

A

Nama Coklat
Harga

Nama Coklat
Harga

Nama Coklat

Harga

™

A

™

Nama Coklat
Harga

Nama Coklat

Harga

Nama Coklat

Harga

Gambar 2.27 Antarmuka Halaman Utama

Antarmuka ini merupakan halaman utama aplikasi.

Antarmuka ini menampilkan semua daftar coklat yang

tersedia dan siap untuk dijual.

ditampilkan pada halaman ini adalah gambar coklat,

nama coklat dan harga coklat.

Data coklat yang
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4.1.2 Menampilkan Menu Navigasi

\il-u:h te Store

Chocolate 40gr
Chocolate 80gr

Chocolate 100gr

Chocolate Box Parimisata

Chocolate Event

Transaction

Gambar 2.28 Antarmuka Navigasi

Di halaman utama, Jjika User melakukan slide kea
rah kanan, maka akan muncul antarmuka menu, dimana
terdapat tombol ‘Chocolate Store’ untuk menampilkan
semua daftar coklat, ‘Chocolate 40gr’ untuk
menampilkan coklat berdasarkan grup coklat 40gr,
‘Chocolate 80gr’ untuk menampilkan coklat
berdasarkan grup coklat 80gr, ‘Chocolate 100gr’
untuk menampilkan coklat Dberdasarkan grup coklat
100gr, ‘Chocolate Box Pariwisata’ untuk menampilkan
coklat Dberdasarkan grup <coklat box pariwisata,
‘Chocolate Event’ untuk menampilkan coklat
berdasarkan grup coklat event, ‘Transaction’ untuk
menampilkan daftar coklat yang telah dipesan oleh
user dan ‘Exit’ untuk keluar dari aplikasi CHOCOLATE
STORE.
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4.1.3 Menampilkan Detail Coklat

Chocolate Name m

Coklat terbuat dari kacang mete dan coklat susu. Praline terkenal di
Eropa dan Amerika Serikat karena kelezatannya. Semangat ahli
coklat saat membuatnya menyebabkan rasa cokelatini bagai
perpaduan rasa cokelat Indonesia dengan sentuhan cita rasa Belgia

Recommended Chocolate

Nama Coklat Nama Coklat Nama Coklat
Harga Harga Harga

Gambar 2.29 Antarmuka Detail Coklat

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan
detail deskripsi coklat vyang dipilih. Data vyang
tampilkan adalah gambar coklat, nama coklat, harga
coklat dan deskripsi coklat. Dalam antarmuka ini
terdapat juga rekomendasi coklat yang dibeli apabila

konsumen memilih untuk membeli coklat ini.
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4.1.4 Menampilkan Daftar Transaksi Coklat

Nama Coklat
3xIDR10.000 IDR30.000

Nama Coklat
3xIDR10.000 IDR30.000

MNama Coklat
3xIDR10.000 IDR30.000

IDR90.000

TAKE PICTURE

Gambar 2.30 Antarmuka Daftar Transaksi Coklat

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan
daftar pesanan konsumen. Dalam daftar ini terdapat
gambar coklat, biaya dan jumlah coklat yang dipesan.
Dalam antarmuka ini user dapat mengedit atau
menghapus coklat yang dipesan. Lalu terdapat tombol
‘Take Picture’ untuk mengambil foto konsumen sebagai

bukti pembelian coklat tersebut.
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4.1.5 Menampilkan Foto dan Kirim Coklat

Custommer Name

Gambar 2.31 Antarmuka Foto dan Kirim Coklat

Antarmuka 1ini digunakan untuk menyimpan data
transaksi coklat vyang dipesan ke dalam database
Server. Dalam antarmuka ini menampilkan foto
konsumen yang telah melakukan pemesanan, dan
terdapat editbox untuk memasukan nama yang dilakukan
oleh user. Lalu tombol ‘Save’ digunakan untuk

menyimpan transaksi tersebut kedalam database.
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4.1.6 Menampilkan Pengaturan Jaringan

Web Service
IP Address

Port Web Service

Database

Username

Password

Gambar 2.32 Antarmuka Pengaturan Jaringan

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan
penyetingan koneksi. Di sini wuser diminta untuk
menginputkan IP Address Web Service Port TWeb
Service, Username, Password, Server, Database dan
Port. Tombol ‘Save’ digunakan untuk menyimpan

pengaturan yang telah di set oleh user.

Program Studi Teknik Informatika DPPL — VT3DP 55/ 63

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.1.7 Menampilkan Pop Up Tambah Coklat Pesanan

Order Chocolate

Cluantity

| Dresfzauln peet |

Gambar 2.33 Antarmuka Pop Up Tambah Coklat Pesanan

Antarmuka ini digunakan untuk menginput jumlah

coklat yang akan dipesan oleh konsumen.

4.1.8 Menampilkan Pop Up Ubah Coklat Pesanan

Edit Chocolate

Cluantity

|-L. |

Gambar 2.34 Antarmuka Pop Up Ubah COklat Pesanan

Antarmuka ini digunakan untuk mengubah jumlah

coklat yang telah dipesan oleh konsumen.
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4.2 Sketsa UI Aplikasi CHOCOLATE STORE untuk User
(Aplikasi Desktop)

4.2.1 Menampilkan Halaman Utama
Queue O O
(Now --

J— il Customer Name o Customer Name
Iy [ : [l :
| l/' I\I | it Chocolate| Quantity f W Chocolate| Guantity
i\ /) Y Coklat1 | 2 " Coklat 1 2
A\ F AN A__h
N /ST || coktat2 | 2 0 | | comatz | 2
o~ \
£\ £ Next 2
Customer Name
. ) Customer Name Customer Name
Chocolate Quantity {7 (P
Al W Chocolate| Quanti i Chocolate| Quanti
Coklat 1 2 it S - —
Coklat2 2 - i Coklat 1 2 : i Coklat1 2

77 | | cokiat2 2 7N | | coklat2 2

Gambar 2.35 Antarmuka Halaman Utama

Antarmuka ini  digunakan untuk menampilkan
daftar antrian konsumen. Daftar vyang ditampilkan
adalah foto konsumen vyang akan dilayani berserta
nama dan coklat pesanannya. Lalu terdapat juga data
antrian konsumen. Dalam antarmuka ini terdapat
tombol ‘Skip’ untuk membuat antrian pertama menjadi
terakhir sendiri dan antrian berikutnya menjadi maju
satu. Lalu tombol ‘Done’ untuk memajukan antrian

satu antrian berikutnya.
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4.2.2 Menampilkan Kelola Coklat
Window Title OO0

No Coklat |[Deskripsi| Status Harga

1 Coklat 1 1 1 Coklat1

Coklat | |
2 |Cokat2 | 2 2 | cCokiat2

Harga | |

Deskripsi

Goup | Option 1

Lo e X o Yoo

Gambar 2.36 Antarmuka pengelolaan Coklat

Antarmuka 1ini digunakan untuk mengelola data
coklat. Dalam antarmuka ini terdapat tabel untuk
menampilkan semua data coklat yang ada di database.
Tombol ‘New’ digunakan untuk membuat form data
penginputan coklat, tombol ‘Save’ digunakan untuk
menyimpan data coklat ke dalam database, tombol
‘Edit’ digunakan untuk mengedit data coklat yang ada
di database dan tombol ‘Delete’ digunakan untuk
menghapus data coklat yang ada di database. Dalam
pengisian form terdapat juga tombol ‘Upload’ vyang
digunakan untuk memasukkan gambar coklat yang akan

digunakan.
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4.2.3 Menampilkan Kelola Running Text
Window Title OO0

Running Text

Running Text

Status | Option 1 v

No Deskripsi Status
1 Deskripsi 1 True
2 Deskripsi 2 False

Gambar 2.37 Antarmuka Pengelolaan Running Text

Antarmuka ini digunakan untuk mengelola data
running text. Dalam antarmuka ini terdapat tabel
untuk menampilkan semua data running text yang ada
di database. Tombol ‘New’ digunakan untuk membuat
form data penginputan running text, tombol ‘Save’
digunakan untuk menyimpan data running text ke dalam
database, tombol ‘Edit’ digunakan untuk mengedit
data running text yang ada di database dan tombol
‘Delete’ digunakan untuk menghapus data running text

yvang ada di database.
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4.2.4 Antarmuka Form Laporan

Window Title OO0

T

Tanggall ||| Bulan | Opion 1 J | | Tahun ]

L Laporan _ _Laporan

Gambar 2.38 Antarmuka Form Laporan

Antarmuka ini digunakan untuk menampilkan
laporan. Dalam form ini terdapat tiga kategori untuk
menampilkan laporan. Laporan yang dapat ditampilkan
dalam laporan harian, bulanan dan tahunan. Untuk
menampilkan laporan dalam harian maka user
menginputkan tanggal di bagian Group ‘Laporan Hari’
dan tekan tombol ‘Laporan’ untuk menampilan
hasilnya. Untuk menampilkan laporan dalam bulan maka
user menginputkan bulan dan tahun di bagian Group
‘Laporan Bulan dan tekan tombol ‘Laporan’ untuk
menampilkan hasilnya. Untuk menampilkan laporan
dalam tahun maka user menginputkan tahun di bagian
Group ‘Laporan Tahun’ dan tekan tombol ‘Laporan’

untuk menampillan hasilnya.

Program Studi Teknik Informatika DPPL — VT3DP

60/ 63

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika




4.2.5 Menampilkan Pengaturan Jaringan
Window Title OO0

[ Comecton _

|IF Address

Port Weh Service

Username

Password

Senver

Database

Port

Gambar 2.39 Antarmuka Pengaturan Jaringan

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan setiing
jaringan. User diminta untuk memasukkan data 1IP
Address, Port Web Service, Username, Password,
Server, Database dan Port. Tombol ‘Save’ digunakan
untuk menyimpan setting yang telah diinputkan oleh
user, dan tombol ‘Close’ digunakan untuk keluar dari

form Setting.
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(Aplikasi Desktop Display)

4.3 Sketsa UI Aplikasi CHOCOLATE STORE untuk User

4.3.1 Antarmuka Menampilkan Antrian
Queue OO
Now ¥ o1
N ~ . -
!I s 3 I| |I ," 1 ‘| i f’_%"\ I II ,"_ﬂ-'\ Ii Il ' .i
/ \ |{ \ ( \ i \l
Al \\ LA o g i
- . .
\ | J \ \ \ ‘4' {
Vi |l { et |
N A { AN~
[\ / N 4 - N
| . Customer Name Customer Name Customer Name Customer Name
Customer Name

Gambar 2.40 Antarmuka Menampilkan Antrian
Antarmuka ini digunakan untuk
daftar antrian konsumen.

foto dan nama konsumen.

menampilkan
Dalam display antrian ini

hanya terdapat antrian konsumen dengan menampilkan
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4.3.2 Menampilkan Pengaturan Jaringan
Window Title OO0

[ Comecton _

|IF Address

Port Weh Service

Username

Password

Senver

Database

Port

Gambar 2.41 Antarmuka Pengaturan Jaringan

Antarmuka ini digunakan untuk melakukan setiing
jaringan. User diminta untuk memasukkan data 1IP
Address, Port Web Service, Username, Password,
Server, Database dan Port. Tombol ‘Save’ digunakan
untuk menyimpan setting yang telah diinputkan oleh
user, dan tombol ‘Close’ digunakan untuk keluar dari

form Setting
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