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BAB VI 

PENUTUP 

 

 Pada bab penutup ini akan dijabarkan mengenai 

kesimpulan dan saran dari pembangunan sistem, daftar 

pustaka yang digunakan penulis dalam menyusun laporan 

ini, dan lampiran yang berisi SKPL (Spesifikasi 

Kebutuhan Perangkat Lunak) dan DPPL (Dokumen Perancangan 

Perangkat Lunak) dari perancangan pembangunan sistem. 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisis, desain, dan implementasi 

perangkat lunak dan pembahasan pada bab-bab 

sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan dari Tugas 

Akhir ini yaitu Aplikasi mobile marketplace yang 

dapat membentuk seperti mall virtual telah berhasil 

dibangun dengan menggunakan framework Android dan 

CodeIgniter. 

6.2 Saran 

Saran yang dapat diambil dari proses analisis 

sampai pada pembuatan TanioMall di tugas akhir ii 

adalah sebagai berikut: 

1. Menambahkan fungsionalitas pada aplikasi mobile 

untuk laporan-laporan pendapatan dan keuangan yang 

lebih baik lagi. 

2. Menambahkan fungsionalitas pada aplikasi seperti 

saldo, sehingga pengguna mengambil dana hasil 

penjualannya dengan nominal tertentu. 

3. Menambahkan fungsionalitas pada aplikasi web 

sebagai front-end untuk website-nya agar pelanggan 

juga dapat mengaksesnya melalui web browser di 

laptop atau komputer. 

 Pada bab pepenutup ini akan dijabarkan mengenai 

kesimpulan ddaan saran dari pembangunan n sistem, daftar 

pustaka yayang digunakana ppennululisi  dalam menyuyusun laporan

ini, ddan lamampipiraran yayangng bbererissii SKS PL (SpSpesifikasi 

Kebubutuhan PeP rangngkat Lunanak)k) ddanan DPPL (D(Dokummen Peranancangan 

PePerangkakatt LuLunak)k) dari perancangan peembm anguunanann sistteme .

6.1 KeKesisimpm ullaan

Beerdasarkan analisis, desain, dan impllemmene tasis  

pep raangkat lunak dan pembahasan padda a babab-b-babb

sebbelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan ddarii TuTugas

Akkhir ini yaitu Aplikasi mobile marketplaace yangng 

ddapat membentuk seperti mall virtual telah berhassill

ddibangun dengan menggunakan framework Andrroidd dann 

CoCodeIgniter.r. 

6.2 Saran

Saran yang dapat ddiambil dari proses anaalilisisis

sampmpaiai ppadadaa pepembmbuatan TanioMoMalalll didi ttugugasas akhkhirir ii

adall hah sebebagagaiai berikikutut::

1.1 MeMenanambmbahahkakan funggsis onalittas padda a applilikakasisi mmobile

untuk laporan-lapooran peendapatan dan keuangan yang 

lebih baik lagi. 

2. Menambahkan fungsisionalittas pada aplikasi seperti 

saldo, sehingga ppenggguna mengambil dana hasil

penjualannya dengan noominal tertentu.
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1. Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Deskripsi Perancangan Perangkat Lunak 

(DPPL) ini bertujuan untuk mendefinisikan perancangan 

perangkat lunak TanioMall. Dokumen ini akan digunakan 

oleh pengembang perangkat lunak sebagau acuan untuk 

implementasi pada tahap berikutnya. 

1.2 Lingkup Masalah 

Perangkat Lunak TanioMall dikembangkan dengan 

tujuan untuk : 

1. Menangani pengelolaan pengguna. 

2. Menangani pengelolaan toko. 

3. Menangani pengelolaan transaksi penjualan. 

4. Menangani pengelolaan transaksi pembayaran. 

5. Menangani pengelolaan kategori dan sub kategori 

produk oleh administrator. 

6. Menangani pengelolaan produk. 

7. Menangani pengelolaan negosiasi harga produk. 

8. Menangani pengelolaan testimonial.

9. Menangani proses komunikasi antar pengguna dengan 

menggunakan fitur chatting. 

Perangkat lunak ini berjalan pada semua lingkungan 

platform dengan browser yang mendukung penggunaan 

javascript (web) dan smartphone dengan platform 

Android. 

 

 

 

Dokumen Deskkriripsi Perancanngagan Perangkat Lunak 

(DPPL) ini bebertujuan untuk mendefinisisikan perancangan 

perangkat lunak TanioMo all. Dokuumen ini akakan digunakan 

oleh ppeengembanangg pep rangngkakatt lulunanakk seebab gau accuan untuk 

impllementaasis  padadaa tahapp berikutnya.

11.2 Liingngkukup MaMasalah

PePerar nggkkat Lunak TanioMall dikembanangkanan dengagan

tuujujuan uuntuk :

1.1. Meenangani pengelolaan pengguna.

2.2. MeMenangani pengelolaan toko.

3. MMenangani pengelolaan transaksi penjualan.

4. Menangani pengelolaan transaksi pembayaran.

5. MMenangani pengelolaan kategori dan sub katategorri i 

produkk oolelehh adadmimininiststratoor.r.

6.6 Menangani pengelolaan n prp oduk.

7.7. MeM nangani pengelolaan negosiasi harga produkuk.

8.8. MeMenanangngananii pepengngelelololaaaann teteststimimononiaial.l.

9.9. MeMenangngananii prprososeses kommununiikassii anantat rr pepengnggugunana ddeengan

memengnggugunnakan fitur chchattiinng.

Perangkat lunak ini berjalaan pada semua lingkungan 

platform dengan browwser yaang mendukung penggunaan 

javascript (web) dann smaartphone dengan platform

Android.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan: 

Keyword/Phrase Definisi 

DPPL Merupakan deskripsi perancangan perangkat 

lunak yang  akan dikembangkan. 

TanioMall Aplikasi mobile marketplace. 

Internet Internet merupakan istilah umum yang 

dipakai untuk menunjuk Network global yang 

terdiri dari komputer dan layanan servis 

dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai 

komputer dan puluhan layanan informasi 

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web. 

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi 

klien yang terhubung melalui jaringan. 

Database Merupakan tempat penyimpanan data. 

Hapus semu Sebenarnya tidak menghapus data, hanya 

membuat data tidak ditampilkan. 

1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak 

tersebut adalah: 

1. Stefanus Diptya Adeshya Anindito, Pembangunan 

Aplikasi Android untuk Layanan Pesan Antar 

Barang atau Jasa Berbasis Lokasi dan Teknologi 

Push Notification. 2012. 

2. Septiana Rahayu Dewi, Pembangunan Online 

Marketplace untuk Pengusaha Mikro di PASTY. 

2014. 

Keyword/Phrase Definisi

DPPL MeMerupakan deskriripsp i perancangan peran

lunak yang  akan dikkemembangkan.

TanioMalll Apliikasi mobilee marketplalace.

Inteernet Internetet merupakanan iists ilah umum 

dipakai untuk menununjn uk NeNetwtwork glglobal

terdiri dari komputerr dann lalayayanann se

dengan sekitar 30 sampaii 50 jujuta ppem

komputer dan puluhan layyananan iinfoor

termasuk e-mail, FTP, dan Wororldd WWidide WW

Serveer Komputer yang menyediakan summber dayyaa 

klien yang terhubung melalui jjaringagan.

Daatat bbase Merupakan tempat penyimpanan ddatataa.

HaH pus semu Sebenarnrnyaya tidak menghapus data,a, h

membuat data tidak ditampilkan..

1.1 44 ReR ferenssii

ReRefefererensnsi yang diigunakkaan pada peerarangngkakatt lunak 

tersebut adalah: 

1. Stefanus Diptyaa Adeshhya Anindito, Pembangunan

Aplikasi Androidid untntuk Layanan Pesan Antar 

Barang atau Jasa Berrbasis Lokasi dan Teknologi 

Push Notification. 22012.
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2 Perancangan Sistem 

2.1 Perancangan Asitektur 

Gambar 2.1 Perancangan Arsitekur Kelas Mobile App TanioMall 
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Gambar 2.2 Perancangan Arsitekur Kelas Web App TanioMall Gambar 2.2 Perancangan ArArsittekur Kelas Web App b TanioMall
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2.2 Perancangan Rinci 

2.2.1 Sign In Mobile App 

Gambar 2.3 Sequence Diagram Sign In Mobile App 

 

2.2.2 Sign Up Mobile App 

Gambar 2.4 Sequence Diagram Sign Up Mobile App 

Gambar 2.3 Sequence Diagram Sign In Mobile Appp m

2.2.22 Sign Up p MoMobbille AAppp  
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2.2.3 Home Mobile App 

Gambar 2.5 Sequence Diagram Home Mobile App 

 

2.2.4 Pengelolaan Akun Member Mobile App 

Gambar 2.5 Sequence Diagram Home Mobile Appp 

2.2.2.44 Pengelolaaann AkAkun Member Moobibilele App 
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Gambar 2.6 Sequence Diagram Pengelolaan Akun Member Mobile 

App 

2.2.5 Register Toko Mobile App 

Gambar 2.7 Sequence Diagram Register Toko Mobile App 

 

Gambar 2.7 Sequencee DDiaiagramam ReRegister Tokor Mobile App
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2.2.6 Pengelolaan Toko Mobile App 

Gambar 2.8 Sequence Diagram Pengelolaan Toko Mobile App 

2.2.7 Pengelolaan Produk Mobile App 

2.2.7.1 Tambah Data Produk 

Gambar 2.9 Sequence Diagram Tambah Data Produk Mobile App 

Gammbar 2.8 Sequence Diagram Pengelolaan Toko Mobibile AApp

2.2.7 Pengelolaan Produk Mobile App

2.2.7.1 TTamambab h Data Produdukk 
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2.2.7.2 Edit Data Produk 

Gambar 2.10 Sequence Diagram Edit Data Produk Mobile App 

2.2.7.3 Hapus Data Produk 

Gambar 2. 11 Sequence Diagram Hapus Data Produk Mobile App 

Gammbar 2.10 Sequence Diagram Edit Data Produk Mobiile Apppp

2.2.7.3 HHapapusu  Data Produkuk 
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2.2.8 List Produk Mobile App 

Gambar 2. 12 Sequence Diagram List Produk Mobile App 

2.2.9 Detail Produk Mobile App 

Gambar 2.13 Sequence Diagram Detail Produk Mobile App 

Gambmbar 2. 12 Sequence Diagram List Produk Mobbile AApppp

2.2.99 Detail Produk Mobile App

Gambar 2.13 Sequence Diagram Detail Produk Mobile App
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2.2.10 Transaksi Pemesanan Mobile App 

2.2.10.1 Tambah Transaksi Pemesanan 

Gambar 2.14 Sequence Diagram Tambah Transaksi Pemesanan 

Mobile App 

 

Gambar 2.14 Sequence Diagram Tambah Transaksi Pemesaanaan n 

Mobile Apppp



ProgramStudiTeknikInformatika DPPL-TanioMall 21/82
Dokumen ini dan inf ormasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi T ek nik Inf ormatika-UAJY dan bersifat rahas ia.

Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program St udi Teknik I nf orm atika

2.2.10.2 Batal Transaksi Pemesanan 

Gambar 2.15 Sequence Diagram Batal Transaksi Pemesanan 

Mobile App 

2.2.11 Transaksi Pembayaran Mobile App 

Gambar 2.16 Sequence Diagram Transaksi Pembayaran Mobile App 

 

GGambmbar 2.15 Sequence Diagram Batal Transaksi Pememesanananan 

Mobile App

2.2.111 Transaksi Pembayaran Mobile App
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2.2.12 Negosiasi Harga Mobile App 

Gambar 2.17 Sequence Diagram Negosiasi Harga Mobile App 

2.2.13 Chatting Mobile App 

 Gambar 2.18 Sequence Diagram Chatting Mobile App  

Gaambar 2.17 Sequence Diagram Negosiasi Harga Mobiile Apppp

2.2.113 Chatattiting MoMobib le Appp
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2.2.14 Sign In Admin Web 

Gambar 2.19 Sequence Diagram Sign In Web 

2.2.15 Home Admin Web 

Gambar 2.20 Sequence Diagram Home Web 

GaGambmbarar 22.1.19 Seeququence DiDiaggraram m SiSigngn IIn n Web

2.2.2.2 1515 Home Admin Web 
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2.2.16 Pengelolaan Akun Admin Web 

Gambar 2.21 Sequence Diagram Pengelolaan Akun Admin Web 

 

2.2.17 Peringatan Toko Web 

Gambar 2.22 Sequence Diagram Register Toko Web 

Peringatan Tokokoo WeWebb

Gaambar 2.21 Sequence Diagram Pengelolaan Akun Admmin WebebWW
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2.2.18 Peringatan Produk Web 

Gambar 2.23 Sequence Diagram Pengelolaan Toko Web 

2.2.19 Pengelolaan Kategori Produk Web 

2.2.19.1 Tampil Data Kategori Produk 

Gambar 2.24 Sequence Diagram Tampil Data Kategori Produk Web 

 

Gambar 2.24 Sequence Diaagrg am Tammpil Data Kategori Produk Web

Gaammbar 2.23 Sequence Diagram Pengelolaan Tooko WeWebb

2.2.119 Pengelolaan Kategori Produk Web

2.2.19.1 Tampil Data Kategori Produk
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2.2.19.2 Tambah Data Kategori Produk 

Gambar 2.25 Sequence Diagram Tambah Data Kategori Produk Web 

2.2.19.3 Edit Data Kategori Produk 

Gambar 2.26 Sequence Diagram Edit Data Kategori Produk Web 

Gambaar 2.25 Sequence Diagram Tambah Data Kategori PrProduk WeWebb

2.2.19.3 Edit Data Kategori Produk 
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2.2.19.4 Hapus Data Kategori Produk 

Gambar 2.27 Sequence Diagram Hapus Data Kategori Produk Web 

2.2.20 List Produk Web 

Gambar 2.28 Sequence Diagram List Produk Web Gambar 2.28 Sequencce DDiagram List Produk Web

GaGambaar 2.27 Sequence Diagram Hapus Data Kategori PrProdukuk WeW bb

2.2 2.20 List Produk Web
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2.2.21 Detail Produk Web 

Gambar 2.29 Sequence Diagram Detail Produk Web 

2.2.22 Pengawasan Transaksi Toko Web 

Gambar 2. 30 Sequence Diagram Pengawasan Transaksi Toko Web 

 

GaGambarar 2.29 Sequence Diagram Detail PProduukk WeWebb

2.2.2.2 22 Pengawasan Transaksi Toko Web

Gambbarar 2.. 3030 Sequence Diaagram PPengawasan Traransnsaka sisi TToko Web
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2.2.23 Pengawasan Detil Transaksi Toko Web 

Gambar 2.31 Sequence Diagram Pengawasan Detil Transaksi Web GaGammbar 22.31 Sequence Diagram Pengawasan Detil Trranssakaksisi Webb
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2.2.24 Class Diagram Mobile App 

Gambar 2.32 Class Diagran TanioMall Mobile App
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2.2.25 Class Diagram Web 

Gambar 2.33 Class Diagran TanioMall Web
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2.2.26 Class Diagram Specific Descriptions 

2.2.26.1 Specific Design Class SignInAppUI 

signInAppUI <<boundary>> 

 

+signInAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+entriDataSignIn() : 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang 

diinputkan oleh user, yaitu username dan password. 

2.2.26.2 Specific Design Class SignUpAppUI 

signUpAppUI <<boundary>> 

 

+signUpAppUI() 

Digunakan untuk memanggil UI untuk merubah password 

+entriDataMember() 

digunakan untuk mengambil data member yang ada diform 

yang telah diisikan oleh member. 

2.2.26.3 Specific Design Class HomeAppUI 

homeAppUI <<boundary>> 

+homeAppUI() sebagai default konstruktor dimana semua 

atribut pada class ini di inisialisasi.

 

2.2.26.4 Specific Design Class 
PengelolaanAkunMemberAppUI

pengelolaanAkunMemberAppUI <<boundary>> 

 

signInAppUI <<boundary>>

+signInAppUUII()

Default kkonstruktor, ddigigunu akakanan uuntntuk inisialalisasi semua

attribibute darii kkelelas iinii.

+ennttriDataSaSigi nIn() ::

OOperassii inini didigunakan untuk mengambiill datata llogin yyang

diinnpuputktkan oleh user, yaitu username dan pap ssswowordrd.

2.2.26.2 Specific Design Class Siigng UpUpApAppUpUI

ssigignUpApAppUI <<bbounndadaryr >>>

+signnUpAppUI()

DiD gunakan untuk memanggil UI untuk merubah passwwordd

+entrtriDataMembeberr()()

digunakan untuk mengambibil dadatta member yang ada difforormm 

yaang telah diisikan oleh member.

22.22.2626.3.3 SpSpececifi icic DDesesigign ClClasasss HoHomemeApAppUpUII

hhomomeAeAppppUI <<bobounundadary>>

+homeAppUI() sebagai ddefault kkonstruktor dimana semua 

atribut pada class ini di inissialisasi.

2.2.26.4 Speciffic Design Class 
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+pengelolaanAkunMemberAppUI() sebagai default 

konstruktor dimana semua atribut pada class ini di 

inisialisasi. 

+entriDataEditMember() digunakan untuk mengambil data 

member yang ada di form yang telah diisikan oleh 

member. 

 

2.2.26.5 Specific Design Class 
RegisterTokoAppUI 

registerTokoAppUI <<boundary>> 

 

+registerTokoAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+entriDataToko()digunakan untuk mengambil data toko 

dari form yang diinputkan oleh member. 

2.2.26.6 Specific Design Class 
PengelolaanTokoAppUI 

pengelolaanTokoAppUI <<boundary>> 

 

+pengelolaanTokoAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+entriEditDataToko()digunakan untuk mengambil data edit 

toko dari form yang diinputkan oleh member. 

2.2.26.7 Specific Design Class 
PengelolaanProdukAppUI 

pengelolaanProdukAppUI <<boundary>> 

 

+entriDataEditMembbeer() digunakan uuntuk mengambil data 

member yang aadada di form yang telah diiisisikan oleh

member.

2.2.2.2.26.5 SpSpecific DDesesigign Class s 
ReRegisterTokoAppUI

regiiststererTokokoAAppUI <<<<bobounundaryry>>

++reregig stterTokoAppUI()

DeDeffaullt konstruktor, digunakan untuk inisialissasii sesemua

attriibute dari kelas ini.

+entrriDataToko()digunakan untuk mengambil daata tookoo

dadari form yang diinputkan oleh member.

2.22.2626 6.6 SpSpececificc DDesesiign lClass 
PengelolaanTnTokokoAppUI

ppenengeg lolaanTokoAppUI <<boundary>>

++pepengngele olaaaanTnTokokoAoAppppUIUI()

Defaulultt kokonsnstruktor, digigunakaan untuk iniisisialalisisaasi semua

attribute dari kelas inni.

+entriEditDataToko()digigunakan untuk mengambil data edit 

toko dari form yang diiinputkaan oleh member.

2.2.26.7 Specififiic Design Class 
PengelolaanPProdukAppUI
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+tambahProdukAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi 

attribute tambah dari kelas ini. 

+entriDataProduk()digunakan untuk mengambil data produk 

dari form yang diinputkan oleh member. 

+editProdukAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi 

attribute edit dari kelas ini. 

+editDataProduk() digunakan untuk mengedit data produk 

yang ada di database. 

+hapusProdukAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi 

attribute hapus dari kelas ini. 

+hapusJasa() digunakan untuk menghapus semu data jasa 

yang ada di database. 

2.2.26.8 Specific Design Class 
ListProdukAppUI 

listProdukAppUI <<boundary>> 

+listProdukAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

2.2.26.9 Specific Design Class 
DetailProdukAppUI 

detailProdukAppUI <<boundary>> 

 

+detailProdukAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+entriDataProduk())didigunakan untukk mengambil data produk

dari form yangng diinputkan oleh member.

+editProdukukAppUI()

Defaultt konsstrtrukuktor, ddiggunu akakanan untuk iininisialisasi

attrriibute ede it dadari kelas ini.

+eeditDaatataPrProoduk()() digunakan untuk memengedditit ddata a prroduk 

yangg aadada di ddatabase.

+hapupusPsProoddukAppUI()

Deeffault konstruktor, digunakan untuk iinin sisialalisisasii

atattrt ibbute hapus dari kelas ini.

++hah puusJasa() digunakan untuk menghapus semu ddataa jaj sasa

yang ada di database.

2.2.26.8 Specific Design Class 
LiLi tstPrPrododukAppUI

listProdukAppUI <<boundary>>

+lil stProdukAppUI()

DeDefafaulltt kokonsnstrtrukuktotorr, digunakan uuntntukuk iininisisialalisisassii sesemmua

atattrtribute ddariri kkelas iinini.

22.22.26.9 Spececificc Design Class 
DetailProodukAppUUI

detailProdukAppUI <<boundary>>

+detailProdukAppUI()

Default konstruktor, digunnakan untuk inisialisasi semua
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2.2.26.10 Specific Design Class 
TransaksiPemesananAppUI 

transaksiPemesananAppUI <<boundary>> 

 

+tambahTransaksiPemesananAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+entriDataPesanan()digunakan untuk mengambil data 

pesanan dari form yang diinputkan oleh member. 

+batalTransaksiPemesananAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+entriBatalPesanan() digunakan untuk mengambil data 

pembatalan pesanan dari form yang diinputkan oleh 

member. 

2.2.26.11 Specific Design Class 
TransaksiPembayaranAppUI 

transaksiPembayaranAppUI <<boundary>> 

 

+transaksiPembayaranAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini.

+entriTransaksiPembayaran()digunakan untuk mengambil 

data pembayaran dari form yang diinputkan oleh member. 

2.2.26.12 Specific Design Class 
NegosiasiAppUI 

negosiasiAppUI <<boundary>> 

 

+negosiasiAppUI()  

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

+tambahTransakssiPiPemesananAppUI()

Default konsnstruktor, ddigunakan untuk iniisis alisasi semua

attributtee dari kelas iinini..

+entrriiDataPesanananan(()digunakan unntutuk k memenngambil ddata a 

pessanan dadariri form yayanng diinputkakann oleh meembmber.

++batalTlTraransn akksisiPemesananAppUI()

Defaaulultt koonnstruktor, digunakan untuk inisisialisisasasi i semmua

atttrtriibuttee dari kelas ini.

+e+entntriBBatalPesanan() digunakan untuk mengambilil datataa

pepembattalan pesanan dari form yang diinputkan ololehh 

membeer.

2.2.26.11 Specific Design Class 
TransaksiPembayaranAppppUI

transaksiPPemembabayayararanAnAppppUIUI <<boundaryry>>>>

++trt anansasaksiPembayaranAppUI()

DeDefafaulultt kokonsnstrtrukuktotorr, ddigigunu akakanan uuntntukuk iininisisialalisisaasi  sesemua

atttrribibututee dadari kkelas iini.

+entriTiTransaksiPembayarrana ()didigunakan untukk mengambil 

data pembayaran dari fform yangg diinputkan oleh member.

2.2.26.12 Speecific Design Class 
NegosiasiAAppUII

negosiasiAppUI <<boundary>>
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attribute dari kelas ini. 

+entriNegoHarga()digunakan untuk mengambil data 

negosiasi harga dari form yang diinputkan oleh member. 

 

2.2.26.13 Specific Design Class ChattingAppUI 

chattingAppUI <<boundary>> 

 

+chattingAppUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+entriDataChatting()digunakan untuk mengambil data 

chatting dari form yang diinputkan oleh member. 

2.2.26.14 Specific Design Class SignInAdminUI 

signInAdminUI <<boundary>> 

 

+signInAdminUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+entriDataSignIn() : 

Operasi ini digunakan untuk mengambil data login yang 

diinputkan oleh admin, yaitu username dan password. 

2.2.26.15 Specific Design Class HomeAdminUI 

homeAdminUI <<boundary>> 

 

+homeAdminUI() sebagai default konstruktor dimana semua 

atribut pada class ini di inisialisasi.

g g yy g p

2.2.2626.13 Specific Design Clasass ChattingAppUI

chattingApAppUI <<boundary>>

+chhaattingApAppUp I()()

DeDefaultt kokonstrrukuktor, digunakan untukk ini isiaialilisas si ssemua 

attrribibutute dadari kelas ini.

+enntrtriDattaChatting()digunakan untuk menggambbilil datta

chchatattinng dari form yang diinputkan oleh membeer.

2.2.26.14 Specific Design Class SignIInAddmiminUIUI

signIInAdminnn UI <<booundaryy>>>>

+siigngnInAdminUI()()

Default konstruktor, didigugunakakann untuk inisialisasi sememuaua 

atattribute dari kelas ini.

++enentrtriDiDataSignIn() :

OpOpere assii ininii didigugunanakkann ununtutuk k memengamambibill dadatata lloginin yyang

diiininpuputktkanan ooleehh admin,, yaititu ususernameme daann papasssswowordrd.

2.2.26.15 Sppeecific DDesign Class HomeAdminee UIn

homeAdminUI <<boundary>>

+homeAdminUI() sebagai ddefe auault konstruktor dimana semua 

atribut pada class ini di iinisialisasi.
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2.2.26.16 Specific Design Class 
PengelolaanAkunAdminUI 

pengelolaanAkunAdminUI <<boundary>> 

 

+pengelolaanAkunAdminUI() sebagai default konstruktor 

dimana semua atribut pada class ini di inisialisasi. 

+entriDataEditMember() digunakan untuk mengambil data 

member yang ada di form yang telah diisikan oleh 

member. 

 

2.2.26.17 Specific Design Class 
PengelolaanKategoriProdukWebUI 

pengelolaanKategoriProdukWebUI <<boundary>> 

 

+tambahProdukWebUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi 

attribute tambah dari kelas ini. 

+entriDataKategoriProduk()digunakan untuk mengambil 

data kategori dari form yang diinputkan oleh admin. 

+entriDataEditKategoriProduk() digunakan untuk mengedit 

data kategori yang ada di database. 

+entriDataHapusKategoriProduk() digunakan untuk 

menghapus semu data kategori yang ada di database. 

2.2.26.18 Specific Design Class 
ListProdukWebUI 

listProdukWebUI <<boundary>> 

+listProdukWebUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

pengelolaanAkunAdminnUIUI <<boundary>>

+pengelolaaaanAkunAdminnUUI() sebagai defaultt konstruktor

dimana ssemua aatrribibut ppadadaa clclassss ininii di inisiiala isasi.

+entrtriDataEditMeMembmber() digunakan uunttukuk mengambilil data 

meember yayangng ada ddii form yang telahh did isikkanan ooleh

mmembberr.

2.2.26.17 Specific Design Class 
PengelolaanKategoriProdukWebUI

pepengeelolaanKategoriProdukWebUI <<boundary>>

++tambbahProdukWebUI()

Defafauult konsstrtrukukttor,r, digunakakanan uuntntuk inisisialisasasii 

attribute tambah dari kkelelass iini.

++ene triDataKategoriProduk())digunakan untuk menggamambbiil 

dadatat  kakatetegogoriri dadariri fform yang diiinpnpututkakann ololeheh adadmiinn..

++enentrt iDatat EdEdititKaKatetegoriiPrPrododukuk()() diguunanakakan untuk meengngeedit 

datata kakatetegogoriri yang adaa di datatabase.

+entriDataHapusKategoriiProdukk() digunakan untuk 

menghapus semu data kaategori yyang ada di database.

2.2.26.18 Spececificc Design Class 
ListProdukkWeW bUUI

listProdukWebUI <<boundary>>
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2.2.26.19 Specific Design Class 
DetailProdukWebUI 

detailProdukWebUI <<boundary>> 

 

+detailProdukWebUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

2.2.26.20 Specific Design Class 
TransaksiTokoWebUI 

transaksiTokoUI <<boundary>> 

 

+transaksiTokoWebUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

2.2.26.21 Specific Design Class 
DetilTransaksiTokoWebUI 

detilTransaksiTokoWebUI <<boundary>> 

 

+detilTransaksiTokoWebUI() 

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

2.2.26.22 Specific Design Class 
PeringatanTokoWebUI 

peringatanTokoWebUI <<boundary>> 

 

+peringatanTokoWebUI()  

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+entriPeringatanToko()digunakan untuk mengambil data 

peringatan dari form yang diinputkan oleh admin. 

+detailProdukWeebUbUI()

Default konsnstruktor, ddigunakan untuk iniisis alisasi semua

attributtee dari kelas iinini..

2..2.2 26.220 SpSpececifificic DDesign CClass s 
TranansaksiTokoWebo UIbb

ttransaaksksiiTokooUUI <<<<bobounu daaryr >>

+ttrransakaksiTokoWebUI()

DeDefaf ullt konstruktor, digunakan untuk inisialissasi i sesemum a 

atattriibute dari kelas ini.

2.2.26.21 Specific Design Class 
DetilTransaksiTokoWebUI

detitillTransaksiiToTokokoWeWebUbUI <<boouundaryy>>>>

+dedetilTransaksiTokoWebUI()

DeDefafaulltt kokonsnstrtrukuktotorr, ddigunakann uuntntukuk iininisisialalisisassii sesemmua

atattrtribute dariri kkelas inini.

22.22.26.22 Spececificc Design Class 
PeringattaanTokoWeWebUI

peringatanTokoWebUI <<boundary>>

+peringatanTokoWebUI() 

Default konstruktor, digunnakan untuk inisialisasi semua 
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2.2.26.1 Specific Design Class 
PeringatanProdukWebUI 

peringatanProdukWebUI <<boundary>> 

 

+peringatanProdukWebUI()  

Default konstruktor, digunakan untuk inisialisasi semua 

attribute dari kelas ini. 

+entriPeringatanProduk()digunakan untuk mengambil data 

peringatan dari form yang diinputkan oleh admin. 

2.2.26.2 Specific Design Class AdminCtrl() 

memberCtrl <<control>> 

 

+memberCtrl() default konstruktor yang menginisialisasi 

semua atribut pada class ini. 

+validasiDataSignIn() operasi ini digunakan untuk 

mengecek format data Sign In yang diberikan oleh user 

lewat form.

+checkDataSignIn() operasi ini digunakan untuk 

mencocokan data Sign In yang diberikan oleh user lewat 

form, dengan data yang ada di database.

+validasiDataEditAkun() operasi ini digunakan untuk 

mengecek format data edit akun yang diberikan oleh user 

lewat form.

+showDataAdmin() operasi yang digunakan untuk 

menampilkan semua data admin. 

+editDataAkun() operasi ini digunakan untuk mengedit 

data admin yang ada di database. 

peringatanProdukWebUUIIkk <<boundary>>

+peringatananProdukWebUUII() 

Defaultt konstrrukktotor, ddigigununakakann uuntntuku  inisiallisi asi semua

attrriibute dari kkelelas ini.

+eentriPPererininggatanPPrroduk()digunakan unu tuk memengngambill data

pperinggatatana dadari form yang diinputkan ollehe  adadmimin..

22.2.26.2 Specific Design Class AdAdminnCtCtrrl()

memembmberCCtrl <<<cocontntrorol>>>

+membberCtrl() default konstruktor yang menginissialisasisi 

semuaa atribut pada class ini.

+vvaliidasiDataSignIn() operasi ini digunakann untukuk 

mengecek fforormmat data SiSign Inn yangg dibbererikikan oleh usserer 

lel wat form.

++chchece kDataSignIn() operasi ini digunakan uuntntuuk 

memencncococoko an datataa SiSigngn IInn yangng ddibibererikikanan oleh ususerer llewewat 

foformrm,, dengann ddaataa yayang aadada ddi daatatabab see..

+valilidad siDaatataEditAkun()) operrasi ini ddigigunakkanan untuk 

mengecek format data ededit akuunn yang diberikan oleh user 

lewat form.

+showDataAdmin() operar si yang digunakan untuk 

menampilkan semua data adadminn.

+editDataAkun() operasi iini digunakan untuk mengedit
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2.2.26.3 Specific Design Class TokoWebCtrl() 

tokoWebCtrl <<control>> 

 

+tokoWebCtrl () default konstruktor yang 

menginisialisasi semua atribut pada class ini 

+showListToko() operasi ini digunakan untuk menampilkan 

semua data toko dari database. 

2.2.26.4 Specific Design Class
ProdukWebCtrl() 

produkWebCtrl <<control>> 

 

+produkWebCtrl()default konstruktor yang digunakan 

untuk inisialisasi semua atribut pada kelas ini 

+showHomeAdmin() operasi ini digunakan untuk 

menampilkan semua data produk yang atribut is_deleted = 

False dari database. 

+showListProduk() operasi ini digunakan untuk 

menampilkan semua data produk yang atribut is_deleted = 

False dari database. 

+showDetilProduk() operasi ini digunakan untuk 

menampilkan semua data detil produk yang atribut 

is_deleted = False dari database. 

2.2.26.5 Specific Design Class 
TransaksiWebCtrl() 

transaksiWebCtrl <<control>> 

 

+transaksiWebCtrl() default konstruktor yang digunakan 

untuk inisialisasi semua atribut pada kelas ini 

+showListTransaksi() operasi ini digunakan untuk 

menampilkan semua data transaksi yang atribut 

+tokoWebCtrl ()() default konstruktor yang 

menginisialisaassi semua atribut pada clclasa s ini

+showListToToko() operaasis  ini digunakan unttuku  menampilkan 

semua dadata tokok dadari ddatataba asase..

2.2.2.26.4 SpSpecific DDesesigign Classs
PrProdukWebkk Ctrl()

proddukukWeWebkkkk Ctrlrl <<<<cocontrool>>

++prprodo ukkWebCtrl()default konstruktor yang ddigigununaka ann 

ununttuk inisialisasi semua atribut pada kelas inni

+showwHomeAdmin() operasi ini digunakan uuntuukk 

menammpilkan semua data produk yang atribut is_deletedd ==

FaFalsee dari database.

+showowListProddukuk()() oopep rasi iini ddigigunakan unttukuk 

menampilkan semua data prproddukuk yang atribut is_deleteedd ==

Faalse dari database.

++shshowo DeDetitilPlProroduduk(k()) opoperasi ininii didigugunanakakan ununttuk 

memenanampilkan sesemmua datata ddetetil proroduduk yang aatrtriibut 

is d_deleleteteded = FFalse darrii datababase.

2.2.26.5 Sppecific DDesign Class
TransaksiiWebCtrll()

transaksiWebCtrl <<control>>

+transaksiWebCtrl() defaulult konstruktor yang digunakan 
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status_transaksi = Pesan dari database.

+showDEtilTransaksi() operasi ini digunakan untuk 

menampilkan data detil transaksi yang atribut 

status_transaksi = Pesan dari database.

2.2.26.6 Specific Design Class 
ChattingWebCtrl() 

ChattingWebCtrl <<control>> 

+chattingWebCtrl() default konstruktor, digunakan untuk 

meng inisialisasi semua atribut yang ada di kelas ini 

+entriPeringatanToko() operasi ini digunakan untuk 

memasukkan data peringatan toko dari inputan user ke 

dalam database. 

+entriPeringatanProduk() operasi ini digunakan untuk 

memasukkan data peringatan produk dari inputan user ke 

dalam database. 

2.2.26.7 Specific Design Class Member 

Member <<entity>> 

-id_user: integer, digunakan untuk menyimpan data 

numerik identitas user. 

-namaLengkap_user: string, digunakan untuk menyimpan 

data nama lengkap user. 

-username_user: string, digunakan untuk menyimpan data 

username user. 

-email_user: string, digunakan untuk menyimpan data 

email user.

-password_user: string, digunakan untuk menyimpan data 

password user. 

-tglLahir_user: string, digunakan untuk menyimpan data 

tanggal lahir user. 

p y g

status_transaksi = PPesan dari datatabase.

2.2.2.26.6 SpSpecific Design Classs s
ChattinggWeWebbg Cttrlrl()(

ChattiinngWebg Ctrlr <<<<control>>

++chattitingngWeWebCttrlrl() default konstruktotor,r  digigununaka an unu tuk 

mengg iininisialalisasi semua atribut yang ada di keelalass inii

+enntrtriPerringatanToko() operasi ini digununakanan untuuk 

mememamasukkkan data peringatan toko dari inputana  useserr kee 

dadallam database.

+entrriPeringatanProduk() operasi ini digunakaan untuukk 

memassukkan data peringatan produk dari inputan user kee 

dadalamm database.

2.22.2626 7.7 SpSpececificc DDesesiign lClass Member

MMember <<entiityty>>>

-idid_ususer: integer, digunakan untuk menyimmppaan ddatata 

nunumem ririkk ididenentititatass ususerer.

-nanamamaLeLengngkakapp_ususeer: ststringg, didigunakakann ununtutukk memenynyimpan 

data nama lengkap user.

-username_user: stringg, digunnakan untuk menyimpan data 

username user.

-email_user: string, ddigunaakan untuk menyimpan data 

email user.

-password user: string, diigunakan untuk menyimpan data
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-gender_user: integer, digunakan untuk menyimpan data 

gender user. 

-telp_user: string, digunakan untuk menyimpan data 

telepon user. 

-provinsi_user: string, digunakan untuk menyimpan data 

provinsi user. 

-kota_user: string, digunakan untuk menyimpan data kota 

user. 

-alamat_user: string, digunakan untuk menyimpan data 

alamat user. 

-kodePos_user: string, digunakan untuk menyimpan data 

kode pos user. 

-tglBergabung_user: date, digunakan untuk menyimpan 

data tanggal bergabung user. 

-foto_user: string, digunakan untuk menyimpan data foto 

user. 

-lastLogin_user: date, digunakan untuk menyimpan data 

terakhir login user. 

-status_user: integer, digunakan untuk menyimpan data 

status aktif user. 

-token_user: string, digunakan untuk menyimpan data 

token user.

+member() default konstruktor untuk menginisialisasikan 

seluruh variable di kelas ini 

+checkSignIn() operasi ini digunakan untuk mengecek 

data username dan password yang diinputkan user melalui 

form dengan data member pada database. 

+getDataMember() operasi ini digunakan untuk mengambil 

semua data member dari database 

+insDataMember()operasi ini digunakan untuk 

mengentrikan data member ke dalam database. 

p_ g, gg y p

telepon user.

-provinsi_useerr: string, digunakan untutuk menyimpan data 

provinsi uuser.

-kota_u_user: sttriingng, diigugunanakakan ununtutukk menyimpann data kota 

userr.

-aalamatt_u_useserr: ststriring, digunakan ununtuk memenynyimpann data 

alammatt uuser..

-kodedePoPos__uuser: string, digunakan untuk memenyimimpapan daatat  

koodde poss user.

--tgtglBeergabung_user: date, digunakan untuk menynyimimpan 

dadata tanggal bergabung user.

-fotoo_user: string, digunakan untuk menyimpan ddata footoo 

usu er.

-laaststLogin_user: dadatet , digunakaann ununtuk menyimpapann daatata 

terakhir logiin user.

--status_user: integer, didigug nakan untuk menyimpan dadatta 

ststattusus aktif user.

-totokekenn_ususerer:: ststriringng, didigugunanakakann ununtutukk memenynyimimppan n ddata 

tookeenn ususerer..

+member() default konstrtruktoorr untuk menginisi iialisasikan

seluruh variable di keelas ini

+checkSignIn() operasii ini digunakan untuk mengecek

data username dan passworo d yayang diinputkan user melalui 

form dengan data member ppadda database.

+getDataMember() operasi iini digunakan untuk mengambil
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+updateDataMember() operasi ini digunakan untuk 

mengedit data member yang ada di database 

2.2.26.8 Specific Design Class Toko 

Toko <<entity>> 

-id_toko: int ,digunakan untuk menyimpan data numerik 

identitas user 

-nama_toko: string, digunakan untuk menyimpan data nama 

toko. 

-domain_toko: string, digunakan untuk menyimpan data 

domain toko. 

-slogan_toko: string , digunakan untuk menyimpan data 

slogan toko

-deskripsi_toko: string , digunakan untuk menyimpan 

data deskripsi toko 

-jmlItem_toko: integer , digunakan untuk menyimpan data 

jumlah item toko 

-jenis_toko: integer , digunakan untuk menyimpan data 

jenis toko 

-ratingKualitas_toko: float , digunakan untuk menyimpan 

data rating kualitas toko 

-ratingPelayanan_toko: float , digunakan untuk 

menyimpan data rating pelayanan petugas

-logo_toko: string , digunakan untuk menyimpan data 

logo toko 

-provinsi_toko: string , digunakan untuk menyimpan data 

provinsi toko 

-kota_toko: string , digunakan untuk menyimpan data 

kota toko 

-alamat_toko: string , digunakan untuk menyimpan data 

2.2.26.8 Specific Desiggnn Class Toko

Toko <<entity>>

-id_toko:: int ,digunaakaann ununtutuk menyimpan dad ta numerik

identiittas userr

-naamma_tokoo:: striring, didigugunanakakann uuntuk mmenyiimpmpan datata nama 

totoko.

-domamainin_tokkoo: string, digunakan untuk mem nyyimimpapann dadata 

domamaini tooko.

-slslogo ann_toko: string , digunakan untuk menyiyimppann ddataa 

slsloogann toko

-ded skkripsi_toko: string , digunakan untuk mmenyiyimpanan 

data deskripsi toko

--jmj lIItem_toko: integer , digunakan untuk menyimmppan dataa 

jumllaah item totokoko

-jenis_toko: integer , did gugunnakan untuk menyimpan dadatata 

jejenis toko

--raratitinggKuKualalititasas t_tokokoo:: float , didigugunanakakann ununtutukk meenynyimimppan

dadatata ratiing kkuaualilitas totokoko

-raatitingngPePelalayayananan_toko: floaatt , didiguunanakakan untuk 

menyimpan data rating ppelayannan petugas

-logo_toko: string , digunakkan untuk menyimpan data

logo toko

-provinsi_toko: string ,, diggunakan untuk menyimpan data

provinsi toko

k k i di k k i d
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alamat toko

-kodePos_toko: string , digunakan untuk menyimpan data 

kode pos toko 

-telp_toko: string , digunakan untuk menyimpan data 

telepon toko 

+toko() default konstruktor, digunakan untuk 

menginisialisasi semua atribut pada kelas ini. 

+getListToko() operasi ini digunakan untuk  mengambil 

semua data toko yang ada di database. 

+getDetilToko() operasi ini digunakan untuk mengambil 

data toko berdasarkan id_toko. 

+insDataToko() operasi ini digunakan untuk menginputkan 

data toko kedalam data base. 

+updateDataToko ()operasi ini digunakan untuk mengedit 

data toko yang ada di database 

2.2.26.9 Specific Design Class Produk 

produk <<Entity>> 

-id_item: integer, digunakan untuk menyimpan data nomor 

identitas dari item. 

-nama_item: string, digunakan untuk menyimpan data nama 

item.

-harga_item: decimal, digunakan untuk menyimpan data 

harga item.

-deskripsi_item: string, digunakan untuk menyimpan data 

deskripsi item. 

-spesifikasi_item: string, digunakan untuk menyimpan 

data spesifikasi item. 

-promo_item: decimal, digunakan untuk menyimpan data 

harga promo item. 

-stok_item: integer, digunakan untuk menyimpan data 

p

-telp_toko: stringng , digunakan untuk menyimpan data

telepon toko

+toko() default konstruktor, digununakan untuk 

menginnisisialisaasii ssemuaa aatrtribibutut ppadadaa kekelas ini.i.

+gettLListTookok () opo erasi ini digunakakann untut k meengambil 

seemua dadatata ttoko yyang ada di databasese.

+gettDetetililTokoko() operasi ini digunakan unu tuuk k memengammbil

dataa tot koo berdasarkan id_toko.

+iinnsDatataToko() operasi ini digunakan untuk memenggininpuputkt ann 

dadatat ttoko kedalam data base.

++upu daateDataToko ()operasi ini digunakan untuk mengngede itit 

data toko yang ada di database

2.2.26.9 Specific Design Class Produk

produk <<Entityty>>>

-id_item: integer, digunaakakan untuk menyimpan data nonomomor

idi enentitas dari item.

--nanamama__ititemem:: ststriringng,, didigugunakakann ununtutukk memenynyimimpapann dadatata nnama

ititemem..

-harggaa_ititemem: decimal, digunanakan untuk k memenynyimimppan data

harga item.

-deskripsi_item: strinng, diguunakan untuk menyimpan data

deskripsi item.

-spesifikasi_item: striingn , digunakan untuk menyimpan

data spesifikasi item.
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stok item. 

-berat_item: integer, digunakan untuk menyimpan data 

berat item.

-terjual_item: integer, digunakan untuk menyimpan data 

terjual item. 

-ratingKualitas_item: integer, digunakan untuk 

menyimpan data rating kualitas item. 

-ratingPelayanan_item: integer, digunakan untuk 

menyimpan data rating pelayanan item.

-foto1_item: integer, digunakan untuk menyimpan data 

foto1 item.

-foto2_item: integer, digunakan untuk menyimpan data 

foto2 item.

-foto3_item: integer, digunakan untuk menyimpan data 

foto3 item.

-foto4_item: integer, digunakan untuk menyimpan data 

foto4 item.

-foto5_item: integer, digunakan untuk menyimpan data 

foto5 item.

-isNego_item: integer, digunakan untuk menyimpan status 

negosiasi harga data item. 

-isDelete_item: byte, digunakan untuk menyimpan status 

hapus semu data item. 

+produk() default konstruktor, digunakan untuk 

menginisialisasikan semua atribut yang ada dikelas ini. 

+getListProduk() operasi ini digunakan untuk mengambil 

semua data item dari database. Kecuali yang 

isDelete_item = True 

+getDetilProduk() operasi ini digunakan untuk mengambil 

data detil item dari database. Kecuali yang 

isDelete_item = True 

-terjual_item: intteeger, digunakakann untuk menyimpan data

terjual item.

-ratingKualalitas_item: integer, diguunan kan untuk

menyimppan dataa raratit ng kkuaualiitatass ititemem.

-ratitingPelalayanaann i_item: integer, digugunakan untuk

meenyimpapann dadata raratting pelayanan ittemem.

-fotot 11_i_itet m:: integer, digunakan untukk menynyimimpap n dad ta

fotoo1 itemem.

-fofoto2_i_item: integer, digunakan untuk menynyimmpapann datta

fofotot 2 item.

--fof too3_item: integer, digunakan untuk menyimmpann ddattaa

foto33 item.

-fotoo4_item: integer, digunakan untuk menyimppan dattaa

fototo44 item.

-foto5_item: iintegerr, ddigununakakanan unt kuk menyimpan ddatata

fofoto5 item.

--isi NeNegogo_i_ tem: integer, digunakan untuk menyimmpapan ststatatus

nenegog sisiasasii hahargrgaa dadatata iitetemm.

-isisDeDeleletete_iitetem:: byte, digugunakakan untutuk memenynyimimpapann sstatus

hapus semu data item.

+produk() default konstruuktor, digunakan untuk

menginisialisasikan semmua atriribut yang ada dikelas ini.

+getListProduk() operassi inii digunakan untuk mengambil

semua data item darir  database. Kecuali yang

isDelete item = True
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+insDataProduk() operasi ini digunakan untuk memasukkan 

data item ke dalam database. 

+updateDataProduk() operasi ini digunakan untuk 

mengedit data item yang ada di database

+deleteDataProduk() operasi ini digunakan untuk 

menghapus semu data item yang ada di database. 

2.2.26.10 Specific Design Class Transaksi 

transaksi <<Entity>> 

-id_transaksi: integer, digunakan untuk menyimpan data 

nomor identitas transaksi. 

-tgl_transaksi: date, digunakan untuk menyimpan data 

tanggal transaksi. 

-totalHarga_transaksi: decimal, digunakan untuk 

menyimpan data total harga transaksi. 

-totalBerat_transaksi: float, digunakan untuk menyimpan 

data harga transaksi. 

-ongkir_transaksi: decimal, digunakan untuk menyimpan 

data harga ongkos kirim transaksi. 

-provinsi_transaksi: string, digunakan untuk menyimpan 

data provinsi transaksi. 

-kota_transaksi: string, digunakan untuk menyimpan data 

kota transaksi. 

-alamat_transaksi: string, digunakan untuk menyimpan 

data alamat transaksi. 

-kodePos_transaksi: string, digunakan untuk menyimpan 

data kode pos transaksi. 

-telp_transaksi: string, digunakan untuk menyimpan data 

telepon transaksi. 

-jenisPembayaran_transaksi: integer, digunakan untuk 

menyimpan data jenis pembayaran transaksi. 

p () p g

mengedit data itemm yang ada di dadatat base

+deleteDataPrrododuk() operasi ini digunakan untuk

menghapus semu data ititem yang ada di databab se.

2.2.266.1.100 Specific DDesesigignn ClClass Trannsas ksi

tranansaksi <<EnEntity>>

--id_trranansasaksii:: integer, digunakan untutuk meenynyimi pan data 

nommoor r ididennttitas transaksi.

-tgtgll_tranansaksi: date, digunakan untuk menynyimpapann datata 

tatangn gaall transaksi.

--tot tallHarga_transaksi: decimal, digunakann ununtuk 

menyiimpan data total harga transaksi.

-totaalBerat_transaksi: float, digunakan untuk mene yimpmpann 

dadata harga transaksi.

-ongkir_traransnsakaksisi:: decicimal, ddiggununakakanan  ununtut k menyimpapann

dad ta harga ongkos kirim trtranansaksi.

--prprovo insi_transaksi: string, digunakan untuk menynyimimpapan

dadatata pprorovivinsnsii trtranansasaksksi.i.

--kokotata_t_ ranssakaksisi: ststriring, didiggunakakann untutukk menyimmpapan data 

kotaa ttranssakaksi.

-alamat_transaksi: strring, ddigunakan untuk menyimpan

data alamat transaksi.

-kodePos_transaksi: strring, digunakan untuk menyimpan 

data kode pos transaksi.

-telp_transaksi: string, didigunakan untuk menyimpan data 
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-status_transaksi: integer, digunakan untuk menyimpan 

status transaksi data transaksi. 

+transaksi() default konstruktor, digunakan untuk 

menginisialisasikan semua atribut yang ada dikelas ini. 

+getDetilTransaksi()operasi ini digunakan untuk 

mengambil semua data transaksi dari database. Kecuali 

yang status_transaksi = Lunas 

+insDataTransaksi()operasi ini digunakan untuk 

memasukkan data transaksi ke dalam database. 

+updateDataTransaksi()operasi ini digunakan untuk 

mengedit data transaksi yang ada di database 

+deleteDataTransaksi()operasi ini digunakan untuk 

menghapus data transaksi yang ada di database. 

2.2.26.11 Specific Design Class 
DetilTransaksi 

detilTransaksi <<Entity>> 

-id_detilTransaksi: integer, digunakan untuk menyimpan 

data nomor identitas detil transaksi. 

-hargaItem_detilTransaksi: decimal, digunakan untuk 

menyimpan data harga item pada detil transaksi. 

-jmlItem_detilTransaksi: integer, digunakan untuk 

menyimpan data jumlah item pada detil transaksi. 

-berat_detilTransaksi: float, digunakan untuk menyimpan 

data total berat item pada detil transaksi. 

-promoItem_detilTransaksi: decimal, digunakan untuk 

menyimpan data harga promo pada detil transaksi. 

+detilTransaksi() default konstruktor, digunakan untuk 

menginisialisasikan semua atribut yang ada dikelas ini. 

+getDataDetilTransaksi()operasi ini digunakan untuk 

mengambil data detil transaksi dari database. Kecuali 

+transaksi() default kkononstruktor, digunakan untuk 

menginisialisasikaann semua atributt yay ng ada dikelas ini.

+getDetilTrannssaksi()operasi ini didigunakan untuk 

mengambil semua data transaksi dari dataabab se. Kecuali

yang ststatus_trar nsnsaka si == LuLunanas

+inssDDataTrrana saksksii()operasi ini diguunakan untuk 

meemasukkkkanan ddata trtransaksi ke dalam ddata abasase.e.

+upddatteeDaD taTrTransaksi()operasi ini didigug naakakan n unntuk 

mengngededit ddata transaksi yang ada di databaases

+ddeleleteeDDataTransaksi()operasi ini digunaakak n n ununtuk k

memengn haapus data transaksi yang ada di database..

2.2.26.11 Specific Design Class
DetilTransaksi

ded tilTransaksi <<<Entiity>>>

-id_ddetilTrannsasakksi: ininteger, didigunakakann untuk mem nyimpapann 

data nomor identitas detitil trtransaksi.

-hahargaItem_detilTransaksi: decimal, digunakan untntuuk 

memenynyimpapann dadatata hahargrgaa ititem padaa dedetitill trtranansasaksksii.

--jmjmlIl tem_detiilTlTrransaksii:: ininteger, didigunakan ununtuk 

menynyimmpapann datata jumlah iitem paadda detil ttrar nssakaksisi..

-berat_detilTransaksi: float, digunakan untuk menyimpan

data total berat item pada dettil transaksi.

-promoItem_detilTransakksi: ddecimal, digunakan untuk 

menyimpan data harga proomo ppada detil transaksi.

+detilTransaksi() defaultt konstruktor, digunakan untuk 
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yang status_transaksi = Lunas 

+insDataDetilTransaksi()operasi ini digunakan untuk 

memasukkan data detil transaksi ke dalam database. 

+updateDataDetilTransaksi()operasi ini digunakan untuk 

mengedit data detil transaksi yang ada di database 

+deleteDataDetilTransaksi()operasi ini digunakan untuk 

menghapus data detil transaksi yang ada di database. 

 

2.2.26.12 Specific Design Class Negosiasi 

negosiasi <<Entity>> 

-id_nego: integer, digunakan untuk menyimpan data nomor 

identitas negosiasi. 

-hargaItem_nego: decimal, digunakan untuk menyimpan 

data harga item negosiasi. 

-jmlItem_nego: integer, digunakan untuk menyimpan data 

jumlah item negosiasi. 

-promo_nego: decimal, digunakan untuk menyimpan data 

promo harga negosiasi. 

-tgl_nego: date, digunakan untuk menyimpan data tanggal 

negosiasi. 

-status_nego: integer, digunakan untuk menyimpan data 

status negosiasi.

+negosiasi() defaultkonstruktor, digunakan untuk 

menginisialisasi semua atribut yang ada dikelas ini. 

+getNego() operasi ini digunakan untuk mengambil 

seluruh data negosiasi dari table negosiasi. 

+insNego () operasi ini dilakukan untuk memasukkan data 

rincian negosiasi ke table negosiasi. 

+updateNego() operasi ini dilakukan untuk mengedit data 

rincian negosiasi yang ada di table negosiasi. 

+updateDataDetilTraransaksi()operassii ini digunakan untuk 

mengedit dataa ddetil transaksi yang adada di database

+deleteDatataDetilTranssaaksi()operasi ini didigug nakan untuk 

menghappus dataa dedetit l trtranansaaksksii yayangng ada di dadatat base.

2.2 2.2626.12 Specific Design Clalasss NeNegogosisiasii

negogosisiasi <<<<EnEntityy>>

-idid_negoo: integer, digunakan untuk menyimpann daatata nomoor r

ididene tiittas negosiasi.

--hharggaItem_nego: decimal, digunakan untuk mmenyyimimpaan n

data harga item negosiasi.

-jmlIItem_nego: integer, digunakan untuk menyimppan ddataa 

jumlmlaah item negosiasi.

-promo_negogo:: dedecicimamal,l, ddigunnakakanan untntukuk mmeenyimpan datataa 

ppromo harga negosiasi.

-tgtgll_nego: date, digunakan untuk menyimpan dataa tatangnggagal 

nenegogosisiasasii.

-ststatatusus n_negego:o: iintntegerer, didiggunakakan ununtutukk memenynyimimpapann data 

statuss nnegegosiasi.

+negosiasi() defaulttkonstruuktor, digunakan untuk 

menginisialisasi semua atributut yang ada dikelas ini.

+getNego() operasi inni didigunakan untuk mengambil

seluruh data negosiasi daarii table negosiasi.

+insNego () operasi ini diilakukan untuk memasukkan data
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+deleteNego() operasi ini dilakukan untuk menghapus 

data negosiasi berdasarkan nomer negosiasi. 

2.2.26.13 Specific Design Class Chatting 

chatting <<Entity>> 

-id_message: string, digunakan untuk menyimpan data 

karakter identitas pesan. 

-isi_message: string, digunakan untuk menyimpan data 

isi pesan. 

-tglKirim_message: date, digunakan untuk menyimpan data 

tanggal kirim pesan. 

-isRead_message: integer, digunakan untuk menyimpan 

status terbaca pesan. 

+chatting() default konstruktor, digunakan untuk 

menginisialisasikan semua atribut yang ada pada kelas 

ini. 

+getMessage() operasi yang digunakan untuk mengambil 

seluruh data pesan yang ada di table message. 

+getDetilMessage() operasi yang digunakan untuk 

mengambil seluruh data pesan yang ada di table message. 

+insMessage() operasi yang digunakan untuk menyimpan 

data pesan.

+deleteMessage() operasi yang digunakan untuk menghapus 

data pesan yang ada di table message. 

2.2.26.1 Specific Design Class Admin 

chatting <<Entity>> 

-id_admin: integer, digunakan untuk menyimpan data 

karakter identitas admin. 

-username_admin: string, digunakan untuk menyimpan data 

username. 

2.2.26.13 SpSpecific DDesesign Class Chatting

chatting <<Entity>>

-id_messagee:: string, digunakan untuk mem nyimpan data 

karakterr identitas pesasann.

-isi__mmessage: sttriring, diguna akan n ununtutuk menyimmpap n data 

isii pesann.

--tglKiririmim_messssage: date, digunakan untutuk memenynyiimpan data 

tangggagall kiirrim pesan.

-issReRead_m_message: integer, digunakan untukk memenynyimpaan n

ststatatus terbaca pesan.

++chc attting() default konstruktor, digunakaan uuntn ukk 

mengiinisialisasikan semua atribut yang ada padda kelaass

ini.

+ggete MMessage() operasi yang digunakan untuk mmenggambilil 

seluruh daatata pepesasann yayangng ada ddii tatablblee memessssaga e.

+g+ etDetilMessage() operarasisi yang digunakan ununtutukk 

mmengngambil seluruh data pesan yang ada di table memesssaggee.

+i+insnsMeMessssagagee()() opopererasasii yayangg ddigigununakakanan uuntntukuk memenynyimimppan

dadatata pep san..

+deleleteteMeMessssaage() operassi yangng digunakan ununtutuk k memenghapus

data pesan yang ada dii table mmessage.

2.2.26.1 Speecific Design Class Admin

chatting <<Entity>>

-id_admin: integer, diggununakan untuk menyimpan data
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-password_admin: string, digunakan untuk menyimpan data 

kata sandi admin. 

+admin() default konstruktor, digunakan untuk 

menginisialisasikan semua atribut yang ada pada kelas 

ini. 

+checkSignIn() operasi yang digunakan untuk mengecek 

data sign in yang ada di table admin. 

+getDataMessage() operasi yang digunakan untuk 

mengambil seluruh data admin yang ada di table admin. 

+updateAkunAdmin() operasi yang digunakan untuk 

mengedit data admin yang ada di table admin. 

2.2.26.2 Specific Design Class Kategori 

chatting <<Entity>> 

-id_kategori: integer, digunakan untuk menyimpan data 

karakter identitas kategori. 

-nama_ kategori: string, digunakan untuk menyimpan data 

kategori. 

-isDelete_kategori: integer, digunakan untuk menyimpan 

status hapus semu kategori. 

+kategori() default konstruktor, digunakan untuk 

menginisialisasikan semua atribut yang ada pada kelas 

ini. 

+getKategori() operasi yang digunakan untuk mengambil 

data detil kategori yang ada di table kategori. 

+getListKategori() operasi yang digunakan untuk 

mengambil seluruh data kategori yang ada di table 

kategori. 

+insKategori() operasi yang digunakan untuk menyimpan 

data kategori yang ada di table kategori. 

+updateKategori() operasi yang digunakan untuk mengedit 

+admin() default kononststruktor, digunakan untuk 

menginisialisasikaann semua atributt yang ada pada kelas

ini.

+checkSigngnIn() operasis yyang digunakan ununtuk mengecek 

data sigign in yay ngng ada ddii taablblee adadmiminn..

+gettDDataMeesss agee()() operasi yang digugunakan untuk 

meengambibill seseluruuhh data admin yang aadada di tatablble admimin.

+updad teteAkAkunAdAdmin() operasi yang didigug naakakann unntuk 

mengngededit ddata admin yang ada di table admiinn.

2.2.26.2 Specific Design Class Katetegoriri

chchattiting <<<<Enntitityt >>

-id_kkategori: integer, digunakan untuk menyimppan datata 

karakkter identitas kategori.

-nanamaa_ kategori: string, digunakan untuk menyimpapann datata 

kategori.

-isDelete_kategori: integgerer, digunakan untuk menyimimpapann 

sts atatus hapus semu kategori.

++kakatetegogoriri()() ddefefauultlt kkonststruruktktoro , didigugunanakakann ununttuk 

memengngininisiaalilisasasiikakan ses mua a aatriibubutt yayangg aadad ppadadaa kkelas

ini.

+getKategori() operasii yang did gunakan untuk mengambil

data detil kategori yang ada ddi table kategori.

+getListKategori() opeperasi yang digunakan untuk 

mengambil seluruh data kaategori yang ada di table

kategori.
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data kategori yang ada di table kategori. 

+updateIsDeleteKategori() operasi yang digunakan untuk 

mengedit status hapus semu kategori. g p g
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3 PERANCANGAN DATA 

3.1 Dekomposisi Data 

3.1.1 Deskripsi Entitas Member 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_USER int  Kode dari member 
, primary key 

NAMALENGKAP_USER varchar 50 Nama lengkap dari 
member 

USERNAME_USER varchar 20 Nama sandi dari 
member 

EMAIL_USER varchar 50 Email dari member 

PASSWORD_USER varchar 20 Kata sandi dari 
member 

TGLLAHIR_USER date  Tanggal lahir 
dari member 

GENDER_USER int  Jenis kelamin 
dari member 

TELP_USER varchar 20 Telepon dari 
member 

PROVINSI_USER varchar 30 Provinsi dari 
member 

KOTA_USER varchar 30 Kota dari member 

ALAMAT_USER text  
Alamat dari 
member 

KODEPOS_USER varchar 10 Kode Pos dari 
member 

TGLBERGABUNG_USER date  Tanggal bergabung 
member 

FOTO_USER varchar 100 Foto member 

LASTLOGIN_USER datetime  Tanggal terakhir 
member login

STATUS_USER Int  Status aktif 
member 

TOKEN_USER varchar 30 Token dari member 

3.1.2 Deskripsi Entitas Toko 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_TOKO int  Kode dari toko, 
primary key 

ID_USER int  
Kode dari 
member,foreign 
key 

NAMA_TOKO varchar 50 Nama dari toko 

3.1.1 Deskripsi EnEntititas MeMembm er

Nama Tipe Panjnjang Keterangan

ID_USER int Kode dari member
, primary key

NAMALENGNGKAP_USSER varcrchaharr 505 Namama lengkap dar
memberer

USERRNAME_UUSES R varchaharr 200 Nama saandi dari 
memembm er

EMEMAIL__USUSERR varchar 5050 mEmaiaill darii membe

PASSSWOWORDRD_USESER varchar 20 Katata ssanandi ddari
mememberer

TGGLLLLAAHIRR_USER date Tangn gaall lalahir 
darii memembeberr

GEGENDN ERR_USER int Jeniss kelalammin
dari mmembeber

TELP__USER varchar 20 Teleponn dadariri 
member

PROVINSI_USER varchar 30 Provinssi darrii
member

KOOTAT __USER varchar 30 Kota daarii membmbeer

ALAMAT_USEERR tetextxt
AlA amat dari
member

KOKODEPOS_USER varchar 10 Kode Pos dararii
member

TGTGLBLBERERGAG BUNG_UUSESERR dadatete TaTangnggagall bebergrgaabun
memembmberer

FOFOTOTO_U_USER vavarchaharr 101000 FoF to memembeberr

LASTTLOLOGIGINN_USUSEER datetit me Taangnggagal tterakhir
me bmber login

STATUS_USER Int Status aktif 
member

TOKEN_USER varcchar 30 Token dari membe

3.1.2 Deskripsi Entiitas Toko

Nama TiTippe Panjang Keterangan

i Kode dari toko,
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DOMAIN_TOKO varchar 50 Domain dari 
toko 

SLOGAN_TOKO text  Slogan dari 
toko 

DESKRIPSI_TOKO text  Deskripsi dari 
toko 

JMLITEM_TOKO int  
Jumlah item 
yang dimiliki 
toko 

JENIS_TOKO int  Jenis dari toko 

RATINGPELAYANAN_TOKO float
Rating 
pelayanan dari 
toko 

RATINGKUALITAS_TOKO float  
Rating kualitas 
dari toko 

LOGO_TOKO varchar 100 Logo dari toko 

PROVINSI_TOKO varchar 30 Provinsi dari 
toko 

KOTA_TOKO varchar 30 Kota dari toko 

ALAMAT_TOKO text  Alamat dari 
toko 

KODEPOS_TOKO varchar 20 Kode pos dari 
toko 

TELP_TOKO varchar 20 Telepon dari 
toko 

3.1.3 Deskripsi Entitas Kategori 
Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_KATEGORI int  
Kode dari 
kategori,primary 
key 

NAMA_KATEGORI varchar 30 Nama dari kategori 
FOTO_KATEGORI varchar 100 Foto dari kategori 

3.1.4 Deskripsi Entitas SubKategori

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_SUBKATEGORI int  
Kode dari sub 
kategori,primary 
key 

ID_KATEGORI int  
Kode dari 
kategori,foreign 
key 

NAMA_SUBKATEGORI varchar 30 Nama kategori 

FOTO_SUBKATEGORI varchar 100 Foto dari 
kategori 

Kode dari
k i f i

DESKRIPSI_TOKO text Deskripsi dari 
toko

JMLITEM_TOKOKO int
Jumlah item 
yayang dimiliki
tokoko

JENIS__TTOKO inintt Jeniss dari toko

RATITINGPELAAYAYANAN_TOKOO flflooatt
Rating 
pepelal yanann dari 
totokoko

RATIINGNGKUKUALITTAAS_TOKO float
Ratitingng kualilitas
dadarii ttokokoo

LOGOO_T_TOKOO varchar 100 Logog  dararii tokoo

PRROVOVINSISI_TOKO varchar 30 Provvinsii ddari
toko

KOKOTAT _TTOKO varchar 30 Kota ddarii totokko

ALALAMAAT_TOKO text Alamat darrii
toko

KODEPPOS_TOKO varchar 20 Kode poss darii
toko

TEELPLP__TOKO varchar 20 Telepon daarri 
toko

3.1.3 Deskripsi Entiittass Kategori
Nama Tipe Panjang Keteranggaan

IDID K_KATATEGEGORORII inintt
Kode darii
kakatetegogoriri,p,pririmamaryry 
kekeyy

NAAMAMA K_KATATEGEGORORI varchaarr 300 NaN mama ddararii kakattegori
FOTO K_KATATEGEGORORI varchar 100 Fototo ddararii kkategori

3.1.4 Deskripsi Enntitas SuubKategori

Nama TiTipe Panjang Keterangan

ID_SUBKATEGORI int
Kode dari sub
kategori,primary 
key

i
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3.1.5 Deskripsi Entitas Item 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_ITEM int  
Kode dari jenis 
jasa, 
primary key 

ID_SUBKATEGORI int  
Kode dari sub 
kategori,foreign 
key 

ID_TOKO int  Kode dari 
toko,foreign key 

NAMA_ITEM varchar 30 Nama dari item 
HARGA_ITEM decimal 18,0 Harga dari item 

DESKRIPSI_ITEM text  Deskripsi dari 
item 

SPESIFIKASI_ITEM text  
Spesifikasi dari 
item 

PROMO_ITEM decimal 18,0 Promo dari item 
STOK_ITEM int  Stok dari item 

DILIHAT_ITEM int  Jumlah dilihat 
dari item 

TERJUAL_ITEM int  Jumlah terjual 
dari item 

RATING_ITEM float  Rating dari item 

FOTO1_ITEM varchar 100 Foto pertama dari 
item 

FOTO2_ITEM varchar 100 Foto kedua dari 
item 

FOTO3_ITEM varchar 100 
Foto ketiga dari 
item 

FOTO4_ITEM varchar 100 Foto keempat dari 
item

FOTO5_ITEM varchar 100 Foto kelima dari 
item 

ISNEGO_ITEM int  
Status dapat 
melakukan nego 
dari item 

ISDELETE_ITEM int  Status hapus semu 
dari item 

3.1.6 Deskripsi Entitas Testimonial

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_TESTIMONIAL int  Kode dari 
testimonial 

ID_ITEM int jasa,
primary key

ID_SUBKATEGOORIRI int
Kode dari sub
kak tegori,foreign 
keeyy

ID_TOKKOO int Kode ddari
toko,fororeign key

NAMAMA_ITEM varcrchaharr 303 Naamama darii item
HAHARGA_ITITEMEM decimal 18,0 Haargrgaa dari iti em

DESKKRIRIPSPSI_ITITEM text DeD skkriripspsii dariri 
itteme

SPPESESIIFIKKAASI_ITEM text
Spessifi ikkasasi i darri 
item

PRPROMO O__IITEM decimal 18,0 Promo dad rii iitetem
STSTOK_I_ITEM int Stok darri ititemem

DILIHHAT_ITEM int Jumlah ddilihhat 
dari itemm

TET RJUUAL_ITEM int Jumlah teerjualal 
dari itemm

RATITINNG_ITEM flfloaoat Rating ddaari ittemem

FOTO1_ITEM varchaarr 100 Foto pertama ddarari
item

FOF TOTO2_ITEM varchar 100 Foto kedua dadariri 
item

FOFOTOT 33_ITITEMEM vavarcrchaharr 101000
FoFototo kketetigiga a dadari 
iti em

FOTOTO4_4_ITITEMEM varchahar 100 FoFototo kkeeeempmpatat dari
ititemem

FOTO5_ITEM varchhar 100 Foto kelima dari 
item

ISNEGO_ITEM int
Status dapat 
melakukan nego 
dari item

ISDELETE_ITEM int Status hapus semu
dari item
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perbaikan,primary 
key 

ID_DETILTRANSAKSI int  
Kode dari detil 
transaksi,foreign 
key 

JENIS_TESTIMONIAL int  Jenis dari 
testimonial 

ISI_TESTIMONIAL text  Isi dari 
testimonial 

TGLKIRIM_TESTMONAL datetime  Tanggal kirim 
dari testimonial 

RATING_KEPERCAYAAN float  
Rating 
kepercayaan dari 
toko 

RATING_KUALITAS float  Rating kualitas 
dari item 

RATING_PELAYANAN float  Rating pelayanan 
dari toko 

3.1.7 Deskripsi Entitas Message 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_MESSAGE int  
Kode pesan, 
foreignkey,primary 
key 

ID_USER int  
Kode user 
pengirim, 
foreignkey 

ID_USERPENERIMA int  
Kode user 
penerima, 
foreignkey 

ISI_MESSAGE text  Isi dari pesan 

TGLKIRIM_MESSAGE datetime  Tanggal dan jam 
kirim pesan 

ISREAD_MESSAGE int  Status terbaca 
pesan 

3.1.8 Deskripsi Entitas Favorit 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_ITEM int  
Kode item pada 
favorit,foreignkey,p
rimarykey 

ID_USER int  

Kode user pada 
favorit, 
foreignkey,primary 
key 

Kode 

_ , g
key

JENIS_TESTIMONIAIAL int Jenis dari 
tet stimonial

ISI_TESTIMMOONIAL teext Isii dari
testimimonial

TGLKIRRIM_TESTMMONONALAL datetetitime Tanggall kirim 
dari testitimonial

RAATING_K_KEPEPERERCAYAAANAN float
Ratitingn  
kepepercrcaayaan dad ri 
tot ko

RATIINGNG_KUAALLITAS float Ratiting kkuaualilitass
darii itemm

RAATITING_P_PELAYANAN float Ratingg pelelayayanan 
dari tooko

3.3 1.7 Deskripsi Entitas Message

Nama Tipe Panjang Keteraangan

ID_MEESSAGE int
Kode pesan,,
foreignkey,,primmaryy 
key

ID_USER iintt
KoKode user 
pengiirim,
foreignkey

IDID_U_USESERPENERIMA int
Kode user 
penerima,,
foforereigignknkeyey

ISISI_I_MESSAGE text IsIsi dari pessanan

TGLKLKIRRIMIM M_MESSASAGE datetit me TaT ngnggagall dadann jajam
kiririmm pepesasann

ISREAD_MESSAGE int Status terbaca 
pesan

3.1.8 Deskripsi Enttitas FFavorit

Nama Tippe Panjang Keterangan

ID_ITEM int
item pada 

favorit,foreignkey,
i k
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3.1.9 Deskripsi Entitas Nego 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_NEGO int  Kode nego, 
primary key 

ID_USER int  Kode user, 
foreignkey 

ID_ITEM int  Kode item, 
foreignkey 

HARGAITEM_NEGO decimal 18,0 Harga item 
pada nego 

JMLITEM_NEGO int  
Jumlah item 
pada nego

PROMO_NEGO decimal 18,0 Harga promo 
pada nego 

TGL_NEGO datetime  Tanggal dan 
jam dari nego 

3.1.10 Deskripsi Entitas Transaksi 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_TRANSAKSI int  Kode nego, 
primary key 

ID_USER int  Kode user, 
foreignkey 

ID_TOKO int  Kode toko, 
foreignkey 

TGL_TRANSAKSI datetime  
Tanggal dan 
jam dari 
transaksi 

TOTALHARGA_TRANSAKSI decimal 18,0
Total harga 
dari 
transaksi 

TOTALBERAT_TRANSAKSI int
Total berat 
item dari 
transaksi 

ONGKIR_TRANSAKSI datetime 18,0
Ongkos 
kirim dari 
transaksi 

PROVINSI_TRANSAKSI varchar 30 
Provinsi 
dari 
transaksi 

KOTA_TRANSAKSI varchar 30 Kota dari 
transaksi 

ALAMAT_TRANSAKSI text  Alamat dari 
transaksi 

KODEPOS_TRANSAKSI varchar 20 Kode pos 

primary key

ID_USER int Kode user,
foreignkey

ID_ITEM ini t Kode item,
foforeignkey

HARGAITETEM_NEGOO dedecicimamal 1818,0, Hargrga item 
pada nnego

JMLILITEM_NEEGOG inntt
Jumlah item 
papadad  negoo

PPROMO__NENEGOGO decimal 18,0 HaHargrga prommo
padada nnegego

TGL__NENEGO datetime TaTanggagall dad n
jamm daariri nego

3.3.1.1 10 Deskripsi Entitas Transaksi

Nama Tipe Panjang Keeterarangngan

ID_TRRANSAKSI int Kodede negego,o
primmary keey

ID_USER int Kodee userr,
foreignkkey

ID_TTOOKO int Kodee totoko,
foreignkeyy

TGT L_TRANSAKSI dadattetime
Tanggal dadan n 
jam darii
transaaksksii

TOTOTATALHLHARARGAGA_TTRARANSNSAKAKSISI decicimamall 1818,0,0
ToTotatal hahargrga
dadariri 
transasaksksi

TOTALBLBERERATAT_TRANSAKSI int
ToTotatal bberat
ititeem dari
transaksi

ONGKIR_TRANSAKSI datettime 18,0
Ongkos 
kirim dari 
transaksi

PROVINSI_TRANSAKSI vav rrchar 30
Provinsi
dari 
transaksi

d i
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dari 
transaksi 

TELP_TRANSAKSI varchar 20 
Telepon 
dari 
transaksi 

JENISPEMBARAN_TRANSAKSI int  

Jenis 
pembayaran 
dari 
transaksi 

STATUS_TRANSAKSI int  Status dari 
transaksi 

3.1.11 Deskripsi Entitas DetilTransaksi 

Nama Tipe Panjang Keterangan 

ID_DETILTRANSAKSI int  
Kode nego, 
primary key 

ID_TRANSAKSI int  
Kode 
transaksi, 
foreignkey 

ID_ITEM int  
Kode item, 
foreignkey 

HARGAITEM_DETILTRANSAKSI decimal 18,0 
Harga item 
pada detil 
transaksi 

JMLITEM_DETILTRANSAKSI int  
Jumlah item 
pada detil 
transaksi 

PROMO_DETILTRANSAKSI decimal 18,0 
Harga promo 
pada detil 
transaksi 

BERAT_DETILTRANSAKSI float  

Berat total 
item dari 
detil 
transaksi 

_
transaksi

JENISPEMBARAANN_TRANSAKSI int

Jenis
pembayaran 
dari 
transaksi

STATUSS_TRANSAKKSISI inint StStatus dari
trannsaksi

3..11.11 DeDeskriipspsii Entitas DetilTlTraransakksisi

Namama Tipe Panjnjana g KeKeteterangngan

ID_DEDETITILTRARANSAKSI int
Koodede nnego,o,
primimarary keeyy

IDID__TTRANNSAKSI int
KoK dee 
trransaaksksi,
forer igignknkeye

IDD_ITTEM int
Kodde ititemem,
foreeignkeyy

HAH RGAAITEM_DETILTRANSAKSI decimal 18,0
Hargga itemm 
padaa detitil
trannsaakksi

JMLITEM_DETETILILTRTRANANSASAKSKSII inntt
Jumllaah iteemm 
pada detiill
transakssii

PRPROMMOO_DETILTRANSAKSI decimal 18,0
Harga prpromomoo 
padada dedetitill
trtranansasaksksii

BERARAT_T_DEDETITILTRARANNSAKSI floaatt

Beratt totottal
ititemem dadari 
deetitill
transaksi
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3.2 Physical Data Model 

          Gambar 3.1 Physical Data Model TanioMall 
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4 Perancangan Antarmuka

4.1 Antarmuka Halaman Home 

Gambar 4. 1 Rancangan Antarmuka Halaman Home 

Rancangan Antarmuka gambar 4.1 adalah rancangan 

antarmuka ketika pengguna melihat halaman utama atau 

home pada aplikasi mobile. Pengguna dapat melihat 

barang-barang terpopuler, barang-barang terbaru, dan 

kategori barang yang tersedia. Selain itu pengguna 

dapat melihat menu yang terdapat pada aplikasi. Menu 

aplikasi terdiri dari 2 jenis yaitu menu untuk 

pengunjung dan menu untuk pengguna yang telah mendaftar 

sebagai member. Berikut rancangan antarmuka menu untuk 

pengunjung seperti yang ditunjukkan pada gambar 4.2. 

Gambar 4. 1 Rancangan Antarmuka Halaman Home

RaRancncangag n AnAntatarmrmukukaa gambmbarar 44..11 adad lalah rranancacangngan 

aantatarmr uka keketitikka ppene ggununaa meliihahatt hahalalamam n utamamaa atau 

homee pap da aaplikasi mmobile.. Penggunaa dapat melihat 

barang-barang terpopuller, baarang-barang terbaru, dan

kategori barang yang terseddia. Selain itu pengguna 

dapat melihat menu yanng terrdapat pada aplikasi. Menu 

aplikasi terdiri dari 2 jenis yaitu menu untuk 

pengunjung dan menu untuk k ppengguna yang telah mendaftar 
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Gambar 4. 2 Rancangan Antarmuka Halaman Menu Pengunjung 

Pada gambar 4.2 menunjukkan rancangan antarmuka 

menu untuk pengunjung. Menu yang disediakan bagi 

pengunjung yaitu home untuk menuju ke halaman home, 

kategori barang untuk melihat daftar kategori barang, 

sign in unutk melakukan sign in apabila pengunjung 

telah mendaftar sebagai member aplikasi, dan sign up 

untuk mendaftar sebagai member pada aplikasi TanioMall.  

 

Gambar 4. 22 RRancangann AAntarmuukaka Halaman MMenenu Pengunjungg

Pada gambar 4.2 menunjukkan rancangan antaarmrmukuka

memenun uuntntuku ppenengugunjnjung. Menu yayangng ddissedediaiakkann babagi

pepengngunjjungng yaiaitutu hhomee ununtutukk menuujuju kke hahallaman hohome,

kaatetegogoriri bbaaranangg untukk melihatt daftarr katategegororii babarang,

sign in unutk melakukakan sisign in apabila pengunjung 

telah mendaftar sebagai membber aplikasi, dan sign up

untuk mendaftar sebagaii membeer pada aplikasi TanioMall. 
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Gambar 4.3 Rancangan Antarmuka Halaman Menu Member 

Pada gambar 4.3 menunjukkan rancangan antarmuka 

menu untuk member. Menu untuk member ini terdapat menu 

home yang digunakan untuk menuju ke halaman home, 

kategori barang yang digunakan untuk melihat kategori 

barang, profil yang digunakan untuk melihat detil 

profil member, toko yang digunakan untuk melihat detil 

toko member, pesan yang digunakan untuk melihat pesan 

singkat yang masuk, keranjang belanja untuk melihat 

daftar belanja yang dimiliki oleh member, nego yang 

digunakan untuk melihat negosiasi pembelian dan 

penjualan yang dimiliki oleh member, selanjutnya menu 

transaksi yang digunakan untuk melihat dan mengelola 

transaksi pembelian dan penjualan yang dimiliki oleh 

member, dan menu logout.

Gambar 4.3 Raancncanangag n Antarmukaa HaHalal man Menu Meembmbeer 

Pada gambbar 4.33 memenunjnjukukkkan rancangan antarmmukukaa 

memenu untuk member. Menu uuntn uk member ini terdapat mmenenu

hohomee yyang digunakan untuk menuju ke halamamann hohomme,

kakatet gooriri bbararanangg yayangg ddigigunnakakanan uuntntukuk mmelelihihatat kkatategegori

baararangng,, prprofofilil yangg digunakakan unntutuk k memelilihahatt detil 

profill member, toko yanng diggunakan untuk melilihat detil

toko member, pesan yang digunnakan untuk melihat pesan

singkat yang masuk, kek ranjanang belanja untuk melihat

daftar belanja yang diimilikki oleh member, nego yang

digunakan untuk melihaat negosiasi pembelian dan

penjualan yang dimiliki olo eh member, selanjutnya menu
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4.2 Antarmuka Pencarian 

Gambar 4.4 Rancangan Antarmuka Halaman Pencarian 

Rancangan Antarmuka gambar 4.4 adalah rancangan 

antarmuka ketika pengguna ingin melakukan pencarian 

barang. Pengguna diminta untuk mengisikan kata 

pencariannya, kategori barang, lokasi toko, harga nego, 

dan harga minimum dan maksimumnya. Setelah mengisikan 

dan menekan tombol cari maka aplikasi akan menampilkan 

barang-barang yang sesuai dengan kriteria pencarian 

yang telah didefinisikan oleh pengguna.

Gambar 4.4 Rancangan AAntntarmuka Halaman Pencarian 

Rancangan Antarmuka gambar 4.4 adalah ranancacanggaan 

anantatarmrmukuka ketitikaka ppenengggguna iningiginn memelalakukan pepencncarariian

babararangng. PePengngggunana diminintata uuntntukuk mmenengig sikaann kata 

penccarariannnyaya, kategori barangg, lokasi totokoko,, haargrga nego,

dan harga minimum dann maksimmumnya. Setelah mengisikan

dan menekan tombol carri maka aplikasi akan menampilkan

barang-barang yang seesus ai ddengan kriteria pencarian 

yang telah didefinisikann oleeh pengguna.
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4.3 Antarmuka Kategori Barang

Gambar 4.5 Rancangan Antarmuka Halaman Kategori Barang 

Rancangan Antarmuka gambar 4.5 merupakan antarmuka 

halaman kategori barang yang terdapat pada aplikasi 

TanioMall. Pengguna dapat melihat kategori barang dan 

dapat memilih kategori barang untuk melihat barang-

barang sesuai dengan kategori barang yang dipilih oleh 

pengguna. 

 
 

GaG mbar 4.5 Rancangan Antarmuka Halaman Kategori Bararanang g 

RaRancncanangagann AnAntatarmrmukukaa gambmbarar 44.55 memerurupapakakann anantatarmrmuuka

hahalalamaman kakatetegogorii bbararangg yayang ttererdad papatt pap da aaplpliikasi

TaniioMoMalall.l. PPengguna dapap t memelihat kategogoriri bbararang dan

dapat memilih kategorri baranng untuk melihat barang-

barang sesuai dengan kkategorii barang yang dipilih oleh 

pengguna.
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4.4 Antarmuka List Barang 

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Halaman List Barang 

Rancangan Antarmuka gambar 4.6 merupakan antarmuka 

halaman list barang. Pada halaman ini pengguna dapat 

melihat daftar barang, dapat mengurutkan, dapat 

memfilter, dan dapat melakukan pencarian barang sesuai 

dengan kriteria barang yang dicari. Ketika suatu barang 

dipilih maka akan menampilkan detil barang yang 

dipilih. 

Gambar 4.6 Rancangan Antarmuka Halaman List Baranngg 

RaRancanangagann AAntatarmrmukuka gambbarar 44.66 meerurupapakakan anantatarmrmuuka

hahalalaman listt bbaarang.g PPadadaa hhalaman ininii penggunana ddapat 

melilihahatt daaftftar baranang, ddaapat menngugurutktkan,, dapat

memfilter, dan dapat mmelakukana  pencarian barang sesuai 

dengan kriteria barangg yang diicari. Ketika suatu barang

dipilih maka akan mmenampiilkan detil barang yang 

dipilih.
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Gambar 4.7 Rancangan Antarmuka Halaman Filter List Barang 

Pada gambar 4.7  menunjukkan rancangan antarmuka 

filtrasi pencarian barang berdasarkan kategori barang, 

lokasi toko, barang memiliki harga nego, harga minimum 

dan maksimum. Setelah pengguna menekan tombol OK maka 

akan tampil barang sesuai dengan kriteria filtrasi 

pencarian barang. 

 

Gambar 4.77 RaRancangaann AnAntatarmukkaa HaHalalaman FiFiltlter List Barangng 

Pada gambar 4.7 menununjukkan rancangan antarmrmukuka

fifiltltrarasi pencarian barang berdasarkan kategorii bbararanang, 

lolokakasisi ttokoko,o, bbararanangg mememimilil kiki hharargaga nnegego,o, hharargaga mininimimum 

daan mamaksksimimumum. SeSetelaah h pengnggunana menekekann ttomomboboll OKOK maka

akan ttamampipil barang seesuai dengan kriteririaa filtrasi 

pencarian barang.
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Gambar 4.8 Rancangan Antarmuka Pengurutan List Barang 

Pada gambar 4.8 menunjukkan rancangan antarmuka 

pengurutan list barang dengan kategori list barang 

terbaru, termurah, dan termahal. Setelah memilih jenis 

pengurutan list barang maka list barang akan terurut 

sesuai dengan jenis pengurutan yang dipilih oleh 

pengguna aplikasi TanioMall. 

Gambar 4.8 Rancangan Antntararmuka Pengurutan List Baranng g 

Pada gambar 4.8 menunjukkan rancangan annttarmrmukuka 

pepengngururututanan llisistt babararangng denengagan n kakatetegogoriri llisistt babararang 

teterbrbararu, tterermumuraahh, ddana tterermmahaal.l. SSetetelelahah memililihih jjenis 

pengururututanan llist barangg makaa list barangg akakanan terurut 

sesuai dengan jenis pengurrutan yang dipilih oleh

pengguna aplikasi TaniioMall. 
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4.5 Antarmuka Halaman Detil Barang 

 
Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Detil Barang Nego 

Gambar 4.10 Rancangan Antarmuka Halaman Detil Barang Tanpa 

Nego 

Gambar 4.9 Rancangan Antarmuka Detil Barang Neego 
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Gambar 4.11 Rancangan Antarmuka Halaman Detil Barang Milik 

Member 

Halaman detil barang memiliki 3 jenis, yaitu 

halaman detil barang untuk barang yang dapat melakukan 

negosiasi harga, halaman detil barang untuk barang yang 

tidak dapat melakukan negosiasi harga, dan halaman 

detil barang untuk barang milik toko sendiri. Pada 

rancangan antarmuka halaman detil barang seperti yang 

ditunjukkan pada gambar 4.9, 4.10, dan 4.11 masing-

masing halaman menampilkan foto barang, nama barang, 

harga, jumlah dilihat, jumlah terjual, jumlah ulasan 

dari member yang telah membeli barang tersebut, rating 

kualitas barang dan pelayanan toko, deskripsi barang, 

dan spesifikasi barang. Dari ketiga rancangan antarmuka 

tersebut yang membedakan adalah tombol pengelolaan yang 

dimiliki oleh masing-masing antarmuka, pada rancangan 

antarmuka detil barang untuk barang yang dapat 

Gambbar 4.11 Rancangan Antarmuka Halaman Detil Baranng Milikik 

Member 

Halaman detil barang memiliki 3 jeniss, yaitutu 

halaman deetitill babararangng untntuk bbarranangg yayangng ddaapat melakukkanan 

nnegosiasi harga, halaman ddete il barang untuk barang yyanangg 

titidadak k dapat melakukan negosiasi harga, dan hhalalamaman 

dedetitill babararangng uuntntukuk bbararana gg mimililikk totokoko ssenendidiriri. PaPada 

rarancncanangag n anantatarmrmukuka hah laamaman deetitill bab rarangng sepeperertiti yang

ditunjnjukukkakann pada gambaarr 4.99, 4.10, dann 44.1111 masing-

masing halaman menampipilkan ffoto barang, nama barang, 

harga, jumlah dilihat,t, jumlaah terjual, jumlah ulasan 

dari member yang telah membeeli barang tersebut, rating

kualitas barang dan pelaayaanan toko, deskripsi barang,

dan spesifikasi barang. Daari ketiga rancangan antarmuka
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melakukan negosiasi barang seperti pada gambar 

4.9memiliki tombol beli untuk membeli barang dan tombol 

nego yang digunakan untuk mengajukan harga negosiasi, 

sedangkan pada rancangan antarmuka halaman detil barang 

untuk barang yang tidak dapat melakukan negosiasi harga 

seperti pada gambar 4.10 hanya terdapat tombol beli 

untuk membeli barang. Yang membedakan pada rancangan 

antarmuka detil barang untuk barang milik member itu 

sendiri seperti pada gambar 4.11 hanya terdapat tombol 

edit yang digunakan untuk mengedit detil barang yang 

dimiliki. 

 
 

4.6 Antarmuka Halaman List Pesan Nego 

Gambar 4.12 Rancangan Antarmuka Halaman Pesan Nego 

Pada gambar 4.12 menunjukkan rancangan antarmuka 

list pesan nego. Halaman tersebut digunakan untuk 

melihat history pesan nego kepada pembeli maupun 

4.4.6 AnAntarmuka Halaman List Pesan Nego

g y g g g j g g

sedangkan pada ranncacangan antarmuukaka halaman detil barang

untuk barang yyaang tidak dapat melakukakan negosiasi harga

seperti papadda gambar 4.10 hanya terdapaatt tombol beli

untuk mmembeli i babarar ng.. YaYangng mmemembebedad kan padaa rancangan 

antaarrmuka detiill bab rang untuk barranangg milil k membm er itu 

seendiri sesepeperti papada gambar 4.11 hhana ya ttererdadapat tot mbol 

editt yyanangg didigunakan untuk mengedit ddetetil bbararana g yay ng 

dimimililiki.
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penjual. Semua pesan yang masuk maupun keluar akan 

dicatat di halaman ini. Jika kita pilih salah satu 

pesan dari list maka akan muncul halaman untuk chat 

seperti gambar 4.13. 

 
Gambar 4.13 Antarmuka Halaman Detil Pesan Nego 

Rancangan antarmuka pada gambar 4.13 menunjukkan 

halaman untuk chat. Pembeli maupun penjual dapat 

bertukar pesan satu sama lain dengan cara mengetikkan 

pesannya ke dalam textbox yang susah tersedia, apabila 

telah selesai klik tombol send untuk mengirim pesan. 

Jika ada pesan masuk, maka secara otomatis akan muncul 

pop up atau pemberitahuan pesan masuk di smartphone. 

 

seperti gambar 4.133.

Gambar 4.13 Antarmuka Halaman Detil Pesan Nego 

RaRancanngagann antatarmrmukuka padaa ggamambabar 44.1313 menununjnjukukkkan

hahalalaman untutuk k chat. PePembmbeleli mauppunun penjuall ddapat 

bertrtukukar pesesanan satu saama laiin dengan ccara a mengngeetikkan

pesannya ke dalam texttbbox yangn  susah tersedia, apabila 

telah selesai klik toombol seend untuk mengirim pesan.

Jika ada pesan masuk, mmaka sesecara otomatis akan muncul

pop up atau pemberitahuaan peesan masuk di smartphone.
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4.7 Antarmuka Halaman Tambah Barang 

Gambar 4.14 Rancangan Antarmuka Halaman Tambang Barang oleh 

Member 

Rancangan antarmuka pada gambar 4.14 menunjukkan 

halaman untuk tambah barang toko. Penjual dapat 

menambahkan barang yang akan dijual. Penjual harus 

mengupload minimal satu foto barang yang akan dijual, 

kemudian mengisikan informasi tentang barang yang akan 

dijual pada form yang telah disediakan. Setelah 

informasi terisi dengan lengkap, kemudian klik simpan. 

Barang berhasil ditambahkan dalam toko.

Gambaar 4.14 Rancangan Antarmuka Halaman Tambang Barrang olelehh 

Member 

RRancangan ananttarmrmuku a pada ggaambabarr 4.14 menununjukkakann

halaman untuk tambahh bararaang toko. Penjual daapapatt 

meenambahkan barang yang akan dijual. Penjual haharurus

memengngupuploloadad mininimamall satu foto bararangng yyana g g akakanan ddijijuaual, 

kekemumudian mengigisisikakan ininfoformrmasasii tenttanangg bbarang yanngg aakan 

diijujualal ppadada fform yayang telelah disisedediaiakakan.n. SSeetelah 

informasi terisi dengaann lenggkak p, kemudian klik simpan. 

Barang berhasil ditambbahkan daalam toko.
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4.8 Antarmuka Halaman Edit Barang 

Gambar 4.15 Rancangan Antarmuka Halaman Edit Barang oleh 

Member 

Rancangan antarmuka pada gambar 4.15 menunjukkan 

halaman untuk edit barang toko. Penjual dapat mengedit 

informasi maupun menambah foto barang yang akan dijual. 

Penjual harus mengupload minimal satu foto barang yang 

akan dijual, kemudian mengisikan informasi tentang 

barang yang akan dijual pada form yang telah 

disediakan. Setelah informasi terisi dengan lengkap, 

kemudian klik simpan. Barang berhasil ditambahkan dalam 

toko.

Gammbar 4.15 Rancangan Antarmuka Halaman Edit Baranng olehh 

Member

RRancangan anantatarmrmuku a pada ggamambabarr 4.15 menununnjukkakann

halaman untuk edit bararanng ttokoko. Penjual dapat mengededitit

ininformasi maupun menambah foto barang yang akan diijujualal. 

PePenjn uauall harus mengguppload minimal satu foto babarrangng yyaang

akakana ddijijuauall, kkememudiaiann memengngisisikkanan ii fnforormama isi ttenenttang 

baararangng yyanang akan ddijual pada fof rmrm yayangng telah 

disediakan. Setelah innformasasi terisi dengan lengkap, 

kemudian klik simpan. Barang bberhasil ditambahkan dalam 

toko.
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4.9 Antarmuka Halaman List Edit Barang Toko  

Gambar 4.16 Rancangan Antarmuka List Barang Toko 

Rancangan antarmuka pada gambar 4.16 menunjukkan 

halaman untuk list barang toko yang akan di edit. Pilih 

dahulu barang toko yang akan di edit, kemudian edit 

informasi atau tambah foto barang.

Gambar 4.16 Rancangan AnA tarmuka List Barang Toko 

RaRancncanangagann aantatarmrmukuka a paadada ggamambabar r 44.1616 memenununjnjukukkkan

hahalalamaman unntutukk liistst babarangg totoko yyanngg akkanan ddi edditit. PPilih

dahululu bbararang toko yanng akkaan di edit, kekemumudidian edit

informasi atau tambah foto barrang.
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4.10 Antarmuka Halaman Profil Member 

Gambar 4.17 Rancangan Antarmuka Profil Member 

Rancangan antarmuka pada gambar 4.17 menunjukkan 

halaman profil member yang berisi data diri serta 

detail toko dari member. 

Gambar 4.17 Rancangan Antarmuka Profil Membeer 

Rancanngagann anantatarmrmukuka a padada ggamambabarr 44.1717 menunjukkakann

hah laman profil member yayang berisi data diri sesertrtaa 

dedetatail toko dari member. 
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4.11 Antarmuka Halaman Edit Profil Member

Gambar 4.18 Rancangan Antarmuka Edit Profil Diri Member 

Gambar 4.19 Rancangan Antarmuka Edit Alamat Member 

Gaambar 4.18 Rancangan Antarmuka Edit Profil Diri Membber 
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Gambar 4.20 Rancangan Antarmuka Edit Akun Fasapay oleh 

Member 

Gambar 4.21 Rancangan Antarmuka Edit Password Member 

Edit profil terdiri dari 4 macam informasi yang 

akan di edit yaitu Profil diri, alamat, akun fasapay, 

dan password. Untuk masuk ke dalam menu edit, pilih 

tombol pengaturan saat halaman view profile dibuka. 

Gambmbar 4.20 Rancangan Antarmuka Edit Akun Fasapapay ololeheh 

Member 

Gambar 4.21 Rancangan AnAntatarmuka Edit Password Member 

Edit fil t di i d i 4 i f i
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Pada rancangan antarmuka pada gambar 4.18 menunjukkan 

halaman untuk edit data diri yang terdiri dari 

informasi serta foto. Kemudian untuk gambar 4.19 

menunjukkan halaman edit alamat. Pada gambar 4.20 

menunjukkan halaman untuk edit aku Fasapay. Dan yang 

terakhir adalah gambar 4.21 yang menunjukkan halaman 

edit password. Pada tiap halaman edit yang telah 

dijelaskan di atas, jika sudah selesai mengedit untuk 

menyimpan pilih tombol simpan, dan data sudah terupdate 

dengan data yang baru. 

4.12 Antarmuka Halaman Keranjang Belanja

Gambar 4.22 Rancangan Antarmuka Keranjang Belanja 

Rancangan antarmuka pada gambar 4.22 menunjukkan 

halaman untuk edit barang toko. Penjual dapat mengedit 

informasi maupun menambah foto barang yang akan dijual. 

Penjual harus mengupload minimal satu foto barang yang 

Gambar 4.22 Rancangann Anntarmuka Keranjang Belanja 

Rancangan antarmuka pada gambar 4 22 menunjukkan

g

menunjukkan halamamann edit alammatat. Pada gambar 4.20

menunjukkan haallaman untuk edit aku FaF sapay. Dan yang 

terakhir aaddalah gambbaar 4.21 yang menunjujukkan halaman 

edit papasswordd. PaP da ttiai pp hahalalamaman edit yyang telah

dijeellaskan di aatatass, jika sudah seelelesas i mem ngedditi  untuk 

meenyimpapann pipilih totombol simpan, dann data susudadahh terupu date 

ddenggann ddaata yyang baru. 

4.1212 Annttarmuka Halaman Keranjang Belanja
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akan dijual, kemudian mengisikan informasi tentang 

barang yang akan dijual pada form yang telah 

disediakan. Setelah informasi terisi dengan lengkap, 

kemudian klik simpan. Barang berhasil ditambahkan dalam 

toko.

Sedangkan untuk rancangan antarmuka perangkat lunak 

TanioMall untuk aplikasi web, sebagai berikut: 

4.13 Antarmuka Halaman Beranda Web

 
Gambar 4.23 Rancangan Antarmuka Halaman Beranda Web 

Pada gambar 4.23 menunjukkan rancangan antar muka 

halaman beranda pada aplikasi web. Pada halaman ini 

admin dapat melihat jumlah member, jumlah toko, jumlah 

item, jumlah transaksi, grafik penambahan member per 

bulan, dan grafik jumlah transaksi yang terjadi per 

bulan secara real time. 

g g p

kemudian klik simppanan. Barang berhahasil ditambahkan dalam 

toko.

Sedangkaann untuk ranccanngagann anantatarmr uka peraangngkat lunak 

TanioMoMall untuuk k apaplikasi web, sesebabagagaii berikut: 

4..13 Anntatarmrmuuka HaHalaman Beranda Web

Gambar 4.23 Rancangaan Antarmmuka Halaman Beranda Web

Pada gambar 4.23 mmenunjjukkan rancangan antar muka

halaman beranda pada applikikasi web. Pada halaman ini 

admin dapat melihat jumlahah member, jumlah toko, jumlah 
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4.14 Antarmuka Halaman Pesan 

Gambar 4.24 Rancangan Antarmuka Halaman Pesan 

Pada gambar 4.24 menunjukkan rancangan antarmuka 

halaman pesan, pada halaman ini admin dapat melihat 

daftar pesan atau laporan-laporan dari member tentang 

ketidaknyamanan member dalam bertransaksi, seperti 

barang yang dikirim oleh penjual tidak sesuai dengan 

yang ditampilkan pada halaman detil barang, atau 

terjadi keganjalan pada transaksi barang yang dilakukan 

oleh member. 

Gambar 4.24 Rancangan Antarmuka Halaman Pesaan 

Pada gambaarr 44.242  menunjukkkkanan rrancangan aantntarmuukaka 

halaman pesan, pada hahalal maann iini admin dapat meliihahatt 

dadaftar pesan atau laporan-n laporan dari member tenentatanng 

keketitidadaknk yamanan member dalam bertransaksi,i, sepepererti 

babarar ngg yyanangg didikikiririm ololeheh ppenenjujualal ttididakak ssesesuauaii dedenngan 

yaangng ddititamampipilklkaan padada hhalaamman dedetit ll babararangng, atau 

terjadii keganjalan padaa trannsas ksi barang yang dilakukan

oleh member.
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4.15 Antarmuka Halaman Detil Pesan 

Gambar 4.25 Rancangan Antarmuka Halaman Detil Pesan 

Pada gambar 4.25 menunjukkan rancangan antarmuka 

halaman detil pesan. Pada halaman ini admin dapat 

melihat detil pesan dan dapat saling berinteraksi atau 

chatting dengan member yang memiliki keluhan mengenai 

transaksi yang dilakukan oleh member. 

 

Gambar 4.25 Rancangan Antarmuka Halaman Detil PPesann

Pada gambaarr 44.252 menunjukkkakann rar ncangan ananttarmukukaa 

halaman detil pesan. PPadaa hahalaman ini admin daapapatt 

memelihat detil pesan dan dadapat saling berinteraksi atataau 

chchatattitingng dengan member yang memiliki keluhan n memengngenenai 

trtrana saaksksii yayangng ddililakakukukanan oleleh h mmembmberer..
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4.16 Antarmuka Halaman Bukti Pembayaran 

Gambar 4.26 Rancangan Antarmuka Halaman Bukti Pembayaran 

Pada gambar 4.26 menunjukkan rancangan antarmuka 

halaman daftar bukti pembayaran. Pada halaman ini admin 

dapat melihat daftar bukti-bukti pembayaran yang telah 

di-upload oleh member dan dapat melihat detil bukti 

pembayaran, selain itu admin juga dapat menerima atau 

menolak bukti pembayaran tersebut. 

 

Gambmbar 4.26 Rancangan Antarmuka Halaman Bukti Pemmbayararan 

Pada gambar 4.26 menunjukkan rancangan aantarmuukaa 

hahalamman daftar bukti pembayaran. Pada halaman inni aadminn 

dapatt melihaatt dadaftar bbukti-buuktktii pembmbayayaran yanang telalahh 

di-upload oleh member ddann ddapat melihat detil buuktktii 

pepembm ayaran, selain itu admin juga dapat menerimaa aatatau

memenonolakk bubuktktii pepembmbayayararan terseebubutt.
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4.17 Antarmuka Halaman Pengawasan Barang 

Gambar 4.27 Antarmuka Halaman Pengawasan Barang 

Pada gambar 4.27 menunjukkan rancangan antarmuka 

halaman pengawasan barang. Pada halaman ini admin dapat 

melihat daftar barang-barang yang dimiliki oleh toko-

toko yang terdaftar dan dapat melihat detil barang dan  

komentar atau ulasan yang bersifat negatif maupun 

postif sehingga admin dapat memberikan suatu peringatan 

terhadap toko apabila memang suatu barang memiliki 

keganjalan seperti banyak pembeli yang kecewa terhadap 

barang tersebut sesuai dengan ulasan-ulasan yang 

diberikan oleh member yang telah membeli barang 

tersebut. 

  

Gambar 4.27 Antarmuka Halaman Pengawasan Baraang 

Pada gambar 4.27 menunjukkan rancangan aantarmuukaa 

hahalamman pengawasan barang. Pada halaman ini admiin ddapatt 

meliihhat dafttarar bbaranng-g-barang yyang didimimiliki oleleh tokoko--

toko yang terdaftar dann dad papat melihat detil barang ddanan 

kokomem ntar atau ulasan yang bersifat negatif mmauaupupun

popoststiff ssehehininggggaa adadmiminn dapat meembmbererikikanan ssuauatutu perriningagattan

teterhrhadap tokkoo apabila mememamang suatutu barang mememimilliki 

kegaganjnjalalanan ssepeperti bannyay k pembmbeli yangng keccewewaa teterhadap 

barang tersebut sesuuai deengan ulasan-ulasan yang 

diberikan oleh member yangg telah membeli barang r

tersebut.

  



 

 

 

SPESIFIKASI KEBUTUHAN PERANGKAT LUNAK 

 

TanioMall 

(Pembangunan Aplikasi Mobile Marketplace) 

 

Untuk : 

Tugas Akhir (Skripsi) 

 

 

Dipersiapkan oleh: 

Yohanes Marius Wahyu Dwi Prasetyo / 6510 

 

Program Studi Teknik Informatika – Fakultas Teknologi 
Industri 

Universitas Atma Jaya Yogyakarta 

 

 

 

 
 
Program Studi Teknik 

Informatika 

Fakultas Teknologi 

Nomor Dokumen Halaman 

SKPL-TanioMall 1/65 

REVISI   

SKPL

SPESIFIIKKASI KEBUTUHAN PERANNGGKAT LUNAK 

TTaanniiooMMaalll 

(Pemmbbaannguunnan Aplikasi Mobile MMarrkkeetpplaacce)

Untuk :

Tugas Akhir (Skripsi)

Dipersiiaappkan oleh: 

YYoohhaanneess Maarriiuuss Wahyu Dwii PPrraassettyyoo // 66551100

Proggraramm StStuudi Teknik IInfn ormamatika – Fakulultatass TeTekknologi
Industtri 

Universitass Atma JJaya Yogyakarta 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – TanioMall 2/ 65

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

DAFTAR PERUBAHAN 

Revisi Deskripsi
A  

B  

C  
 

D  
 
 

E  
 
 

F  
 
 

 
 
 

INDEX 
TGL 

- A B C D E F G 

Dituli
s oleh 

YMW        

Diperi
ksa 
oleh 

        

Disetu
jui 
oleh 

        

 

 

 

 

 

B

CC

D

EE

FF

ININDEEX
TGLGL

- A B C D E FF GG

DiD tuli
s oleh

YMW

DiDipeperiri
ksksa
ololeheh

Disetu
jui
oleh



Program Studi Teknik Informatika SKPL – TanioMall 3/ 65

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

Daftar Halaman Perubahan 

Halaman Revisi Halaman Revisi 

 
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – TanioMall 4/ 65

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

Daftar Isi 

 
1 Pendahuluan .......................................................................................................................................6 
1.1 Tujuan............................................................................................................................................6 
1.2 Lingkup Masalah....................................................................................................................6 
1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan .........................................................................7 
1.4 Referensi....................................................................................................................................7 
1.5 Deskripsi umum (Overview) .........................................................................................8 

2 Deskripsi Kebutuhan..................................................................................................................8 
2.1 Perspektif produk ..............................................................................................................8 
2.2 Fungsi Produk .......................................................................................................................10 
2.3 Karakteristik Pengguna ...............................................................................................22 
2.4 Batasan-batasan..................................................................................................................23 
2.5 Asumsi dan Ketergantungan .......................................................................................23 

3 Kebutuhan Khusus........................................................................................................................23 
3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal ............................................................................23 
3.2 Kebutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak ...............................................27 

4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan ..........................................................................................28 
4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas..........................................................28 

5 Entity Relationship Diagram (ERD) ..........................................................................65 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.1 Tujuan...............................................................................................................................................6
1.2 Lingkup Masalaahh.....................................................................................................................6
1.3 Definisi, AkAkronim dan Singkatan ..................... .....................................................7
1.4 Referenssii....................................................................................... ..............................................7
1.5 Deskriripsi umum (Overerview) ..........................................................................................8

2 Deskriippsi Kebutuhan........................................................... ..................................................................8
2.1 PePerspektiff pprorodduk ..................................................................................................................................8
2.2 Fungsi Produdukk .............................................................................................................................10
2..33 Karaktktere istiik Pengnggugunana .......................................................................................................22
22.4 Baatatasasann-batasasan...................................................................................... ... ..................................23
2.5 AsAsumumsisi dann Ketergantungan ...................................................... .......................................23

3 KeKebubututuhah n KhKhusus...........................................................................................................................23
3.11 KeK bututuhan antarmuka eksternal ......................................... ...................... ................23
3..22 Kebuutuhan fungsionalitas Perangkat Lunak ................................. ..................272

4 Spesiffikasi Rinci Kebutuhan ..................................................................................... ...... ......2828
4.4.11 SpSpesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas...............................................................288

55 Entiity Relationship Diagram (ERD) ............................................................................65



Program Studi Teknik Informatika SKPL – TanioMall 5/ 65

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

 

Daftar Gambar 
 

Gambar 1. Arsitektur Perangkat Lunak TanioMall ...... 10 

Gambar 2. Use Case Diagram Aplikasi Mobile .......... 27 

Gambar 3. Use Case Diagram Aplikasi Web ............. 28 

Gambar 4. Entity Relationship Diagram (ERD) ......... 65 

 

 

Gambar 1. Arsitekturr PPerangkatt LLunak TanioMall ......10

Gambar 2. Use CaCase Diagram Aplikasi MoM bile ..........27

Gambar 3. UsUse Case Diaiagram Aplikasi Web ..............28

Gambar 44. Entity Relattioionsn hihip p DiDiagagram (ERD) ... .......65



Program Studi Teknik Informatika SKPL – TanioMall 6/ 65

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

1 Pendahuluan 

1.1 Tujuan 

Dokumen Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Lunak 

(SKPL) ini merupakan dokumen spesifikasi kebutuhan 

perangkat lunak TanioMall (Aplikasi Mobile Marketplace) 

untuk mendefinisikan kebutuhan perangkat lunak yang 

meliputi antarmuka eksternal (antarmuka antara sistem 

dengan sistem lain perangkat lunak dan perangkat keras, 

dan pengguna), dan atribut (feature-feature tambahan 

yang dimiliki sistem), serta mendefinisikan fungsi 

perangkat lunak. SKPL-TanioMall ini juga mendefinisikan 

batasan perancangan perangkat lunak. 

1.2 Lingkup Masalah 

Perangkat Lunak TanioMall dikembangkan dengan 

tujuan untuk : 

1. Menangani pengelolaan pengguna. 

2. Menangani pengelolaan toko. 

3. Menangani pengelolaan transaksi penjualan. 

4. Menangani pengelolaan transaksi pembayaran. 

5. Menangani pengelolaan kategori dan sub kategori 

produk oleh administrator. 

6. Menangani pengelolaan produk. 

7. Menangani pengelolaan negosiasi harga produk. 

8. Menangani pengelolaan testimonial. 

9. Menangani proses komunikasi antar pengguna dengan 

menggunakan fitur chatting. 

Perangkat lunak ini berjalan pada semua lingkungan 

platform dengan browser yang mendukung penggunaan 

javascript (web) dan smartphone dengan platform 

Android. 

Dokumen Spesififikikasi Kebututuhan Perangkat Lunak 

(SKPL) ini mmeerupakan dokumen spesisifikasi kebutuhan 

perangkat lulunak TanioMoMall (Aplikasi Mobiilele Marketplace)

untuk mmendefininisisiki an kkebebututuhuhanan ppere angkat llunak yang

melipputi antarrmumukaka eksternal (antatarrmuka antarara sistem 

deenngan ssisistetem lainin perangkat lunakak dan ppereranangkg at kkeras,

ddan pepengnggunaa)), dan atribut (feature--fef attururee tat mbbaha an

yangg dimililiki sistem), serta mendefininisikkann fungsgsi 

peerrangkaat lunak. SKPL-TanioMall ini juga menndefifininisikaann

babatat saann perancangan perangkat lunak.

1.2 LLingkup Masalah

PPerangkat Lunak TanioMall dikembangkan dennggann

tutujuana  untuk :

1. Menanggananii pep nggelollaaa n pengngguna.

2.2 Menangani pengelolaaann totoko.

3.3. Menangani pengelolaan transaksi penjualan.

4.4. MeMenangganii pepengngelelololaaaan trranansasaksksii pepembmbayyaranan.

5.5 MeM nangananii peengngelelolaaaann kkateegogorir ddanan sub kkatateegori

prproduk ooleleh administs ratorr.

6. Menangani pengelollaan prododuk.

7. Menangani pengelollaan negoosiasi harga produk.

8. Menangani pengelolaaan tesstimonial.

9. Menangani proses komomuniikasi antar pengguna dengan

menggunakan fitur chatatting.
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1.3 Definisi, Akronim dan Singkatan 

Daftar definisi akronim dan singkatan : 

Keyword/Phrase Definisi 

SKPL Merupakan spesifikasi kebutuhan dari 

perangkat lunak yang  akan dikembangkan. 

SKPL-TanioMall-

XXX 

Kode yang merepresentasikan kebutuhan pada 

TanioMall di mana XXX merupakan nomor 

fungsi produk. 

TanioMall Aplikasi mobile marketplace. 

Internet Internet merupakan istilah umum yang 

dipakai untuk menunjuk Network global yang 

terdiri dari komputer dan layanan servis 

dengan sekitar 30 sampai 50 juta pemakai 

komputer dan puluhan layanan informasi 

termasuk e-mail, FTP, dan World Wide Web. 

Server Komputer yang menyediakan sumber daya bagi 

klien yang terhubung melalui jaringan. 

Database Merupakan tempat penyimpanan data. 

Hapus semu Sebenarnya tidak menghapus data, hanya 

membuat data tidak ditampilkan. 

 

1.4 Referensi 

Referensi yang digunakan pada perangkat lunak 

tersebut adalah: 

1. Stefanus Diptya Adeshya Anindito, Pembangunan 

Aplikasi Android untuk Layanan Pesan Antar 

Keyword/Phrase Definisi

SKPL MeMerupakan spessifi ikasi kebutuhan 

perangkat lunak yang  akan dikembangkan

SKPL-TaniiooMall-

XXX

Kodee yyanangg mereeprp esentasiikak n kebutuhan 

TaT niioMoMalalll didi mmananaa XXX memerupakan n

funggsi pprorodud k.

TaTanioMMalalll Aplikasi mobile marrkeketplaacece..

Inteterrnett Internet merupakan isttili ahh uumum 

dipakai untuk menunjuk Netwworkk glglooball

terdiri dari komputer dan llayaananan see

dengan sekitar 30 sampai 50 juta ppemem

komputer dan puluhan layanaan innfoorr

termasuk e-mail, FTP, dan Worlld WWiide WW

Server KoKompmpututer yyaangg memenynyedediaiakakann sumber dayayaa 

klien yaangng terhubung melalui jarinngagann.

DaDatatababases Merupakan tempat ppenyiy mpananan ddatata.a.

Haapupuss sesemumu Sebebenan rnya ttiidak mmennghghapapusus ddatata, h

membuaat datata tidak ditampiilkan.

1.4 Referensi

Referensi yang diggunaakan pada perangkat lunak 

tersebut adalah: 
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Barang atau Jasa Berbasis Lokasi dan Teknologi 

Push Notification. 2012. 

2. Septiana Rahayu Dewi, Pembangunan Online 

Marketplace untuk Pengusaha Mikro di PASTY. 

2014. 

1.5 Deskripsi umum (Overview) 

Secara umum dokumen SKPL ini terbagi atas 3 bagian 

utama.  Bagian utama berisi penjelasan mengenai dokumen 

SKPL tersebut yang mencakup tujuan pembuatan SKPL, 

ruang lingkup masalah dalam pengembangan perangkat 

lunak tersebut, definisi, referensi dan deskripsi umum 

tentang dokumen SKPL ini. 

Bagian kedua berisi penjelasan umum tentang 

perangkat lunak TanioMall yang akan dikembangkan, 

mencakup perspektif produk yang akan dikembangkan, 

fungsi produk perangkat lunak, karakteristik pengguna, 

batasan dalam penggunaan perangkat lunak dan asumsi 

yang dipakai dalam pengembangan perangkat lunak 

TanioMall tersebut. 

Bagian ketiga berisi penjelasan secara lebih rinci 

tentang kebutuhan perangkat lunak TanioMall yang akan 

dikembangkan. 

 

2 Deskripsi Kebutuhan 

2.1 Perspektif produk 

TanioMall merupakan perangkat lunak mobile yang 

dikembangkan untuk membantu pengguna dalam melakukan 

penjualan barang atau produk. Sistem ini menangani 

Marketplace untuk Pengususaha a Mikro di PASTY.

2014.

1.5 Deskkrripsi umum (OvOvererviv ewew))

SeSecara umuumm dodokumen SKPL inini ttererbab gi atas 3 bagian 

uttaama.  BaBagigian utaamama berisi penjnjelelasan menengegenai dodokumen

SSKPL tterrses buutt yang mencakup tujuan pemmbubuatatan SSKPL, 

ruanng g lingngkup masalah dalam pengembangngan ppererangkkat 

luunanakk teersebut, definisi, referensi dan desks riipspsii umumum 

tetentntangg dokumen SKPL ini.

BaBagian kedua berisi penjelasan umum teentntang g

peranngkat lunak TanioMall yang akan dikemmbangkanan,,

mem ncakup perspektif produk yang akan dikembmbangkgkan,,

fungngssi produk pep rarangngkat lunak, kkararakteristik ppenengguna,a, 

batasan dad llam penggugunanaana ppereranan kgk tat llun kak dan asumsmsii 

yayang dipakai dalam penengembangan perangkat lulunanak 

TaTaniioMoMall tersebut.

BaB giian ketetigigaa beriisisi ppenenjejelasann sesecara lebihh rriinci 

tentntanangg kekebbututuhhan perarangkat lulunak TaaninioMMalalll yayangng akan

dikembangkan.

2 Deskripsi Kebutuhhaan 

2.1 Perspektif produk
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penjualan produk, pemesanan produk, penanganan produk, 

pengelolaan toko, dan pengelolaan sistem oleh 

administrator TanioMall. Sistem ini juga menangani 

pembayaran pemesanan produk dengan menggunakan fitur 

API FasaPay. Sistem ini sendiri terbagi menjadi dua 

jenis, aplikasi mobile dan aplikasi web. 

Pada aplikasi mobile-nya, perangkat lunak ini 

berjalan pada platform Android yang dibuat menggunakan 

bahasa pemrograman Java dengan mengacu pada MySQL 

sebagai DBMS (Database Management System), dengan 

Eclipse Juno sebagai lingkungan pemrogramannya. 

Untuk aplikasi web, perangkat lunak TanioMall ini 

berjalan pada framework CodeIgniter yang dibuat 

menggunakan bahasa pemrogaman PHP dengan mengacu pada 

MySQL sebagai DBMS (Database Management System), dengan 

SubLime Text 3.0 dan Notepad++ sebagai lingkungan 

pemrogramannya. 

Pengguna akan berinteraksi dengan sistem melalui 

antarmuka GUI (Graphical User Interface). Pada sistem 

ini, seperti pada gambar 1, arsitektur perangkat lunak 

yang digunakan berupa client server, di mana semua data 

disimpan di server. 

Seluruh data yang berhubungan dengan sistem ini 

disimpan dalam database, sehingga untuk menghubungkan 

aplikasi mobile dengan database diperlukan sebuah API 

(Application Programming Interface) agar data hanya 

dapat diakses dengan autentifikasi yang khusus. Selain 

itu, sistem ini juga melibatkan sistem lainnya seperti 

FasaPay yang digunakan untuk transaksi pembayaran, dan 

RajaOngkir yang digunakan untuk mendapatkan tarif jasa 

pengiriman. Dalam melibatkan sistem lain tersebut 

j g g

pembayaran pemesannaan produk dengngan menggunakan fitur 

API FasaPay. SSistem ini sendiri teerbrbagi menjadi dua

jenis, apllikikasi mobilele dan aplikasi web.

Paadda apllikkasasi momobibilee--nyyaa, pep rangkat lunak ini

berjjaalan ppada plplatatform Android yaangng ddibuau t mengnggunakan

baahhasa ppememrrogramamaan Java dengan mmengaacucu ppada MySQL

sebaagaaii DBMSMS (Database Management SyS sttemem),), denngan

Ecliipspse Juuno sebagai lingkungan pemrogramaannn yaa..

Unttuk aplikasi web, perangkat lunak Taanin oMoMalall inii

beberjr allaan pada framework CodeIgniter yangng dibibuatt

memengggunakan bahasa pemrogaman PHP dengan menggacuu ppadda a

MySQLL sebagai DBMS (Database Management System), dengagann 

SubLime Text 3.0 dan Notepad++ sebagai linngkunungann 

pemrmroogramannya.

Penggunana akkan beberirinterrakaksisi ddengann siistem melalluiui 

aantarmuka GUI (Graphical UUser Interface). Pada siiststeem 

inini,i sseperti pada gambar 1, arsitektur perangkgkatat llununak 

yayangng ddigigununakakanan bbererupupaa clcliei ntnt ssererveverr, didi mmananaa sesemmuaa dadata 

didisisimpmpanan ddi i sservrveer.

SeSeluluruh data yangg berhhubungan denganan ssiistem ini 

disimpan dalam database, sehiingga untuk menghubungkan 

aplikasi mobile dengann datababase diperlukan sebuah API 

(Application Programminng Innterface) agar data hanya 

dapat diakses dengan auttenttifikasi yang khusus. Selain 

itu, sistem ini juga meliibbatkan sistem lainnya seperti
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digunakan API untuk menghubungkan sistem FasaPay dan 

RajaOngkir dengan sistem TanioMall. 

 

Gambar 1. Arsitektur Perangkat Lunak TanioMall 

2.2 Fungsi Produk 

Fungsi produk perangkat lunak TanioMall adalah 

sebagai berikut : 

2.2.1 Aplikasi Mobile 
1. Fungsi Mendaftar Akun Member (SKPL-TanioMall-

001). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah 

data pengguna. 

2. Fungsi Tampil Produk (SKPL-TanioMall-002). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua 

pengunjung, member, atau toko untuk melihat data 

produk. 

GaG mbar 1. ArArsisitetektk ur Perangngkakatt LLununak TanioMMaall

2.2 2 Fungsi Produk

FuFunggsi produk perangkat lunak TanioMallll adadalalah 

sesebabagagaii beberirikukutt ::

2.2.2 11 AAplpliiAA kasi Mobibile
1. Fungsi Mendaftarr Akunn Member (SKPL-TanioMall-

001).

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah 

data pengguna.

2. Fungsi Tampil Produkk (SKPL-TanioMall-002).
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3. Fungsi Cari Produk (SKPL-TanioMall-003). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua 

pengunjung, member, atau toko untuk mencari data 

produk. 

4. Fungsi Tampil Toko (SKPL-TanioMall-004). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua 

pengunjung, member, atau toko untuk melihat data 

toko. 

5. Fungsi Cari Toko (SKPL-TanioMall-005). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua 

pengunjung, member, atau toko untuk mencari data 

toko. 

6. Fungsi Pengelolaan Data Transaksi Pemesanan 

Produk (SKPL-TanioMall-006). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua member 

atau toko dalam melakukan pemesanan suatu produk 

yang dijual oleh suatu toko. 

Fungsi Pengelolaan Data Transaksi Pemesanan 

Produk meliputi: 

a. Fungsi Entri Data Transaksi Pemesanan Produk 

(SKPL-TanioMall-006-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

penambahan data transaksi pemesanan produk. 

b. Fungsi Edit Data Transaksi Pemesanan Produk 

(SKPL-TanioMall-006-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

mengubah/ mengganti data transaksi pemesanan 

produk. 

pengunjung, memberer, atataua  toko untuk mencari data 

produk.

4. Fungsii Tampil Toko (SKPL-TanioMalll-004).

Meerupakaan fungsisi yyanngg didigug nakan olo eh semua 

pengunjungng,, member, atau tokokoo unu tuk meliihah t data 

tokoko.

5.5 FuFungn sii Cari Toko (SKPL-TanioMall-00005).

Merrupakan fungsi yang digunakan oleheh semuua 

pepengunjung, member, atau toko untuk meencararii ddataa 

toko.

6.. Fungsi Pengelolaan Data Transaksi PPemesanaann

Produk (SKPL-TanioMall-006).

Merupakan fufungngsi yang digug nanakakan oleh semuuaa membberer

atau ttoko dallamm memelakukukakann pemesanan suatu prododukuk 

yang dijual oleh suaatut  toko.

FuFungngsisi PePengngelelolaan Datata TTraransnsakaksisi PPememesasannan

Pr doduk memeliliputi:

a. Fuungngsi Entri DaD ta TTransaksi PePemesanaann Produk

(SKPL-TanioMalll-006-010 ).

Merupakan ffungsi yang digunakan untuk 

penambahan dataa trannsaksi pemesanan produk.

b. Fungsi Edit Datta Transaksi Pemesanan Produk

(SKPL TanioMall 006 02)
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c. Fungsi Hapus Data Transaksi Pemesanan Produk 

(SKPL-TanioMall-006-03).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menghapus data pemesanan produk. 

d. Fungsi Display Data Pemesanan Negosiasi Produk 

(SKPL-TanioMall-006-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data transaksi pemesanan produk.  

e. Fungsi Cari Data Transaksi Pemesanan Produk 

(SKPL-TanioMall-006-05). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data transaksi pemesanan produk berdasarkan 

nama produk. 

f. Fungsi Mengupdate Status Transaksi Pemesanan 

Produk (SKPL-TanioMall-006-06). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

memperbarui status pemesanan. 

7. Fungsi Pengelolaan Data Detail Transaksi 

Pemesanan Produk (SKPL-TanioMall-007). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua member 

untuk mengelola data detail pemesanan produk. 

Fungsi Pengelolaan Data Transaksi Pemesanan 

Produk meliputi: 

a. Fungsi Entri Data Detail Transaksi Pemesanan 

Produk (SKPL-TanioMall-007-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambahkan data detail transaksi pemesanan 

produk. 

Merupakan fuungngsisi yang digunakan untuk 

menghapuuss data pemesanan prproduk.

d. Fungngsi Display Data Pemesanan NeNegosiasi Produk

(SKPL-TanioMala ll--00606--004).).

Merupaakakann fungsi yanngg digug nakann untuk 

memennampillkakan data transakakssi i pemesasananan n prodduk.

e.e. Fungngsi Cari Data Transaksi PePemesasananann Prodo uk

((SKPL-TanioMall-006-05).

Merupakan fungsi yang digunakan untutuk memencncarii 

data transaksi pemesanan produk beerdasasararkan

nama produk.

f. Fungsi Mengupdate Status Transaksi PePemesaanann 

Produk (SKPL-TanioMall-006-06).

Merupakan fufungngsi yyang didigunakan unntutukk 

memperbarui statusus pemesanan.

7. FuFungngsisi PePengngelelolaan Datata DDetetaiaill TTranansasakksi

Pemesanaann PrProduk ((SKSKPLPL--TaTanioMMalalll-000707)).

Merupapakakan fungsi yang didigunakan ololeheh semuuaa member

untuk mengelola ddata dettail pemesanan produk.

Fungsi Pengelollaan DaData Transaksi Pemesanan

Produk meliputi:

a. Fungsi Entri Daataa Detail Transaksi Pemesanan

Produk (SKPL TanioMall 007 01)
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b. Fungsi Edit Data Transaksi Pemesanan Produk 

(SKPL-TanioMall-007-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

mengubah/ mengganti data detail transaksi 

pemesanan produk. 

c. Fungsi Display Data Detail Transaksi 

Pemesanan Produk (SKPL-TanioMall-007-03). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data detail transaksi pemesanan 

produk.  

d. Fungsi Cari Data Detail Transaksi Pemesanan 

Produk (SKPL-TanioMall-007-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data detail transaksi pemesanan produk 

berdasarkan nomor plat mobil. 

8. Fungsi Pengelolaan Transaksi Pembayaran (SKPL-

TanioMall-008). 

Merupakan fungsi yang dipergunakan oleh semua 

member untuk mengelola data pembayaran yang 

dilakukan. 

9. Fungsi Login (SKPL-TanioMall-009). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh member dan 

toko untuk dapat masuk ke dalam sistem dan 

memperoleh hak akses sesuai dengan role yang 

dimiliki pengguna. 

10. Fungsi Edit Password (SKPL-TanioMall-010). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

mengubah/mengganti password dari pengguna. 

Merupakan fufungngsisi yang digunakan untuk 

mengubahah// mengganti dadatat  detail transaksi

pememesanan produk.

c.. Fungsi Dispsplalayy DaDatata Detaill Transaksi

Pemesas nanann Prrodod kuk (SKSKPLL--TaTaniniooMall-007--03).

MeMerupakakann fungsi yanang g diigugunanakan untuk 

menanampilkan data detail tranansaksksii pepemesasanan 

pproduk.

dd. Fungsi Cari Data Detail Transaksii PePememesasanann

Produk (SKPL-TanioMall-007-04).

Merupakan fungsi yang digunakan untukk mencarrii

data detail transaksi pemesanan prododukk

berdasarkan nomor plat mobil.

8. Funggsisi PePengngelelolaaaan Trraansaksksii PePembmbaya aran (SKPPL-L-

TanioMall-008).

Merupakan fungsi yang dipergunakan olelehh sesemum a

memembmberer ununtutukk memengngelelololaa dadatata ppemembabayayararan yyang 

didilalakukukkan.n.

9. Fungsi Login (SKPLPL-TanioioMall-009).

Merupakan fungsi yang ddigunakan oleh member dan

toko untuk dapatt masuuk ke dalam sistem dan 

memperoleh hak akskses sesuai dengan role yang 

dimiliki pengguna.
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11. Fungsi Pengelolaan Data Member (SKPL-TanioMall-

011). 

Merupakan fungsi yang digunakan semua member untuk 

mengelola data member. 

Fungsi Pengelolaan Data Member mencakup : 

a. Fungsi Edit Data Pengguna (SKPL-TanioMall-011-

01).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

data pengguna. 

b. Fungsi Display Data Pengguna (SKPL-TanioMall-

011-02).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data pengguna. 

c. Fungsi Cari Data Pengguna (SKPL-TanioMall-011-

03).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data toko berdasarkan nama. 

12. Fungsi Mendaftar Toko (SKPL-TanioMall-012). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh member 

untuk membuat sebuah toko baru. 

13. Fungsi Pengelolaan Data Transaksi Negosiasi 

Produk (SKPL-TanioMall-013). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua member 

dalam melakukan negosiasi harga suatu produk yang 

dijual oleh suatu toko. 

Fungsi Pengelolaan Data Transaksi Negosiasi 

Produk meliputi: 

Merupakan fungsi yayangng ddigunakan semua member untuk 

mengelola daatata member.

Fungsi PPengelolaan Data Member menccaka up :

a. FFungsi Edditi DDatata PePengnggugunana (SKPL-TaninioMall-011-

01). 

MeMerurupakaann fungsi yang digunanakan unntutuk mengngubah 

dad taa pengguna.

b. FuFungsi Display Data Pengguna (SKPPL-TaTaninioMo alll-

011-02). 

Merupakan fungsi yang digunakann ununtuk k

menampilkan data pengguna.

c. Fungsi Cari Data Pengguna (SKPL-TanioMMall-0011--

03). 

Merupakan fungsisi yyanang digunakan untuk menccararii

data toko berdasarkak n nama.

1212.. Funggsisi MeMendndafaftatar r Toko (S(SKPKPLL-TaTa ini MoM lalll-001122)).

MeMerurupapakakann fungngsi yyang g didigugunan kakann ololeheh  memember

ununtutuk membuat sebub ah ttoko baru.

13. Fungsi Pengeloolaan DData Transaksi Negosiasi

Produk (SKPL-TaniioMall-0013).

Merupakan fungsi yyang digunakan oleh semua member

dalam melakukan negogossiasi harga suatu produk yang
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a. Fungsi Entri Data Transaksi Negosiasi Produk 

(SKPL-TanioMall-013-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

penambahan data transaksi negosiasi produk. 

b. Fungsi Edit Data Transaksi Negosiasi Produk 

(SKPL-TanioMall-013-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah/ 

mengganti data transaksi negosiasi produk. 

c. Fungsi Display Data Transaksi Negosiasi 

Produk (SKPL-TanioMall-013-03). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data transaksi negosiasi produk.  

d. Fungsi Cari Data Transaksi Negosiasi Produk 

(SKPL-TanioMall-013-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data transaksi negosiasi produk berdasarkan 

nama produk. 

14. Fungsi Pengelolaan Data Testimonial (SKPL-

TanioMall-014). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua member 

atau toko untuk mengelola data testimonial. 

Fungsi Pengelolaan Data Testimonial meliputi: 

a. Fungsi Entri Data Testimonial (SKPL-TanioMall-

014-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah 

data testimonial. 

Merupakan fungngsisi yang digunakan untuk 

penambahanan data transaksii nen gosiasi produk.

b. Fungngsi Edit Data Transaksi NeNegosiasi Produk

((SKPL-TanioMalll--010 33--0022)..

Merupakakann fungsi yang diguunanakakan untuk memengubah/

memengnggantii dadata transaksii nenegog siassi i prprodukk..

c.c. Fuunngsi Display Data Transsaka sii NeNegosiiasi 

PrProduk (SKPL-TanioMall-013-03).

Merupakan fungsi yang digunakakan ununtukk 

menampilkan data transaksi negosiasi prproddukuk..

d. Fungsi Cari Data Transaksi Negosiasii Proddukuk

(SKPL-TanioMall-013-04).

Merupakaann fufungsi yang didigugunan kan untuk mmencarari i 

data transakaksisi negogosisiasii pr doduk berdasarrkakann 

nama produk.

144. FuFungngsisi PePengngelelolaan Datata TeTeststimimononiaiall ((SKSKPPL-

Ta ini MoMalalll-00114).

Merupapakakan fungsi yang didigunakan ololehe  semuuaa member

atau toko untuk mmengelolla data testimonial.

Fungsi Pengelolaaan Data Testimonial meliputi:

a. Fungsi Entri Daata TeTestimonial (SKPL-TanioMall-

014-01).
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b. Fungsi Edit Data Testimonial (SKPL-TanioMall-

014-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

mengganti/mengubah data testimonial. 

c. Fungsi Hapus Data Testimonial (SKPL-TanioMall-

014-03). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menghapus semu data testimonial. 

d. Fungsi Display Data Testomonial (SKPL-

TanioMall-014-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data testimonial. 

15. Fungsi Pengelolaan Data Favorit (SKPL-TanioMall-

015). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua 

member atau toko untuk mengelola data favorit 

produk. 

Fungsi Pengelolaan Data Favorit meliputi: 

a. Fungsi Entri Data Favorit (SKPL-TanioMall-

015-01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambah data favorit produk. 

b. Fungsi Hapus Data Favorit (SKPL-TanioMall-

015-02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menghapus data favorit produk. 

Merupakan fuungngsisi yang digunakan untuk 

menggantti/i/mengubah data tetests imonial.

c. Fungngsi Hapus Data Testimonial (S(SKPL-TanioMall-

014-03).

Merupaakakann fungsi yanngg digug nakann untuk 

memennghapuuss semu data testtimimonial.

d.d. Fungngsi Display Data Testtomo oniaiall (SKKPL-

TTanioMall-014-04).

Merupakan fungsi yang digunakakan ununtukk 

menampilkan data testimonial.

155. Fungsi Pengelolaan Data Favorit (SKPL-TaanioMalll--

015).

Merupakan fufungsi yang didigugunakan oleheh semumuaa 

membber tatau ttokokoo unntutukk meng lel lola data favoriritt

produk.

FuFungngsisi PePengngelelolaan Data FaFavovoriritt memelilipuputiti:

a. Fuungngsisi EnEntrt i DaDatata FaFavovoritt ((SKPL-TaaninioMoMall-

01515-01).

Merupakan ffungsi yang digunakan untuk 

menambah dataa favoriit produk.

b. Fungsi Hapus Dataa Favorit (SKPL-TanioMall-

015-02).
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c. Fungsi Display Data Favorit (SKPL-TanioMall-

015-03). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data favorit produk. 

d. Fungsi Cari Data Favorit (SKPL-TanioMall-015-

04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data favorit produk berdasarkan nama produk. 

16. Fungsi Pengelolaan Data Pesan (SKPL-TanioMall-

016). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh semua 

member atau toko untuk mengelola data pesan. 

Fungsi Pengelolaan Data Pesan meliputi: 

a. Fungsi Entri Data Pesan (SKPL-TanioMall-016-

01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menambah data pesan.  

b. Fungsi Hapus Data Pesan (SKPL-TanioMall-016-

02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menghapus data pesan. 

c. Fungsi Display Data Pesan (SKPL-TanioMall-

016-03). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data pesan. 

d. Fungsi Cari Data Pesan (SKPL-TanioMall-016-

04). 

Merupakan fufungngsisi yang digunakan untuk 

menamppililkkan data favoriit t prp oduk.

d. Fuunngsi Cari Data Favorit (SKPPLL-TanioMall-015-

04).

Merupapakakan fungsi yang didigugunanakan untukk mencari

dadata faavovorit produk berdrdasa arkann nanamam  proroduk.

161 .. FuFungsisi Pengelolaan Data Pesan ((SKPLL-TaTanin oMaall-

0016)).

MMerupakan fungsi yang digunakan oolehh sesemuaa 

member atau toko untuk mengelola data pepesaann.

Fungsi Pengelolaan Data Pesan meliputi:

a. Fungsi Entri Data Pesan (SKPL-TanioMMall-0016--

01).

Merupakan fufungn sisi yang digunakan unntutukk 

menambah data pesan.

b.b FFunggsisi  HaHapupus s Data PePesasann (S(SKPKPLL-TTanioMoMalalll--00116-

022).).

MMerupakan fufungsii yang diguunanakakan untuk 

menghapus data pesann.

c. Fungsi Displalay Datta Pesan (SKPL-TanioMall-

016-03).

Merupakan fungngssi yang digunakan untuk 
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data pesan berdasarkan nama member pengirim. 

17. Fungsi Pengelolaan Data Toko (SKPL-TanioMall-

017). 

Merupakan fungsi yang digunakan semua member 

untuk mengelola data toko. 

Fungsi Pengelolaan Data Toko mencakup : 

a. Fungsi Edit Data Toko (SKPL-TanioMall-017-

01).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

mengubah data toko. 

b. Fungsi Hapus Data Toko (SKPL-TanioMall-017-

02).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menghapus semu data toko. 

c. Fungsi Display Data Toko (SKPL-TanioMall-017-

03).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data toko. 

d. Fungsi Cari Data Toko (SKPL-TanioMall-017-

04).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data toko berdasarkan nama. 

18. Fungsi Pengelolaan Data Produk (SKPL-TanioMall-

018). 

Merupakan fungsi yang digunakan semua toko untuk 

mengelola data produk toko. 

17. Fungsi Pengelolaaaann DaData Toko (SKPL-TanioMall-

017).

Merupapakkan funggsi yang digunakann semua member

unnttuk mengelola dadatat  totokok ..

Fungsi PPenengegelolaan Data Tokoko mmenencakup :

a.a. FuFungsii Edit Data Toko ((SKPLL--TaTaninioMalll-017-

011)). 

Merupakan fungsi yang digunanakaann untuuk 

mengubah data toko.

b. Fungsi Hapus Data Toko (SKPL-TanioMoMallll--0017-

02). 

Merupakan fungsi yang digunakan ununtukk 

menghaapupuss semu data tookoko..

c. Fungsi Displalayy Daatata Toko (SKPL-TanioMall-001717--

03). 

Meruupapakakann fufungsi yyanangg didigug nakakann ununttuk 

meenanammpililkakan daatata ttoko..

dd. FFungsi Cari Data Toko (SKPL-TaTaninioMoMall-017-

04). 

Merupakan funngsi yaang digunakan untuk mencari

data toko berddasarrkan nama.

18. Fungsi Pengelolaan n Data Produk (SKPL-TanioMall-
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Fungsi Pengelolaan Data Produk meliputi: 

a. Fungsi Generate ID Produk (SKPL-TanioMall-018-

01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk men-

generate ID Produk agar unik. 

b. Fungsi Entri Data Produk (SKPL-TanioMall-018-

02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah 

data produk toko. 

c. Fungsi Edit Data Produk (SKPL-TanioMall-018-

03). 

Merupakan fungsi untuk mengubah atau mengganti 

data produk toko. 

d. Fungsi Hapus Data Produk (SKPL-TanioMall-018-

04). 

Merupakan fungsi untuk menghapus semu data 

produk toko. 

e. Fungsi Display Data Produk (SKPL-TanioMall-

018-05). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data produk toko yang ada. 

f. Fungsi Cari Data Produk (SKPL-TanioMall-018-

06). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data produk berdasarkan nama produk pengirim. 

19. Fungsi Pengelolaan Data Transaksi Penjualan 

(SKPL-TanioMall-019). 

01).

Merupakakan fungsi yang diigugunakan untuk men-

genenerate ID PrP oduk agar unik.

b.b. Fungsi EnEntri DaD tata PrProddukuk (SKPL-TaninioMall-018-

02).

MeMerur pakakan fungsi yang diguunanakan ununtutuk menanambah 

datata produk toko.

c. FFungsi Edit Data Produk (SKPL-TaaniooMaMallll-0188-

03).

Merupakan fungsi untuk mengubah atau mmenggggaantii 

data produk toko.

d. Fungsi Hapus Data Produk (SKPL-TanioMMall-0018-

04).

Merupakan funggsisi uuntuk menghapus semu dadatata 

produk toko.

e. FFunggsisi DiDispsplalay y Datata PrPrododukuk ((SKSKPLPL-TaTaninioMoMalall-

0188--0505)).

MeMerupakan funngsi yang diguunanakakan untuk 

menampilkan daata prodduk toko yang ada.

f. Fungsi Cari DData Prroduk (SKPL-TanioMall-018-

06).

Merupakan fungsisi yang digunakan untuk mencari
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Merupakan fungsi yang digunakan semua toko untuk 

mengelola data transaksi penjualan. 

Fungsi Pengelolaan Data Produk meliputi: 

a. Fungsi Edit Data Transaksi Penjualan (SKPL-

TanioMall-019-01). 

Merupakan fungsi untuk mengubah atau mengganti 

data transaksi penjualan. 

b. Fungsi Hapus Data Transaksi Penjualan (SKPL-

TanioMall-019-02). 

Merupakan fungsi untuk menghapus semu data 

transaksi penjualan. 

c. Fungsi Display Data Transaksi Penjualan (SKPL-

TanioMall-019-03). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data transaksi penjualan yang ada. 

d. Fungsi Cari Data Transaksi Penjualan (SKPL-

TanioMall-019-04). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data transaksi penjualan. 

2.2.2 Aplikasi Web 
20.Fungsi Login Web (SKPL-TanioMall-020). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh 

administrator untuk masuk ke dalam web. 

21. Fungsi Pengelolaan Data Admin (SKPL-TanioMall-

021). 

Merupakan fungsi yang digunakan admin untuk 

mengelola data admin. 

Fungsi Pengelolaann DaDatata Produk meliputi:

a. Fungsi EEdit Data Transaksksii Penjualan (SKPL-

TaninioMall-019-01).

Merupapakaann fungngsisi uuntntukuk mmenengubah atauau mengganti 

data trtrananssaksi penjualan.

b.b. FuFungn si HaHapus Data Transaksksi Peenjnjuaualan ((SKPL-

TaninioMall-019-02).

MMerupakan fungsi untuk menghapuss sesemumu datta 

transaksi penjualan.

c. Fungsi Display Data Transaksi Penjualalan (SKSKPL-

TanioMall-019-03).

Merupakan fungsi yang digunakan ununtukk 

menampillkakann data transaksksii pep njualan yaangng adaa..

d. Fungsi Cari DDatata TrTransaksi Penjualan (SKPKPLL-

TanioMall-019-04).

Meruupapakakann fufungngsi yyanangg didigugunanakakan untutukk memencncaari

daatata trranansasaksii pepennjualalann..

2.2.2 Aplikasi Web
20.Fungsi Login Webb (SKPL-TanioMall-020).

Merupakan fungngsi yang digunakan oleh

administrator untuuk maasuk ke dalam web.

21. Fungsi Pengelolaann Data Admin (SKPL-TanioMall-
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Fungsi Pengelolaan Data Admin mencakup : 

a. Fungsi Edit Data Admin (SKPL-TanioMall-021-01).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mengubah 

data admin. 

b. Fungsi Display Data Admin (SKPL-TanioMall-021-

02).  

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data admin. 

22. Fungsi Pengelolaan Data Kategori (SKPL-

TanioMall-022). 

Merupakan fungsi yang digunakan oleh administrator 

untuk mengelola data kategori produk. 

Fungsi Pengelolaan Data Kategori meliputi: 

a. Fungsi Entri Data Kategori (SKPL-TanioMall-022-

01). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menambah 

data kategori produk. 

b. Fungsi Edit Data Kategori (SKPL-TanioMall-022-

02). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

mengganti/mengubah data kategori produk. 

c. Fungsi Hapus Data Kategori (SKPL-TanioMall-022-

03). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk menghapus 

semu data kategori produk. 

d. Fungsi Display Data Kategori (SKPL-TanioMall-

022-04). 

Merupakan fungngsisi yang g did gunakan untuk mengubah 

data admminin.

b. Fungngsi Displaayy Data Admin (SKPLL--TanioMall-021-

002). 

Merur pakakann funggsi yang digugunakan untuk 

memenanampillkakan data admin.

2222.. FuF nggssi Pengelolaan Data Katet goriri (SKKPLP -

TaninioMall-022).

MeMerupakan fungsi yang digunakan oleh admiministstrratorr

uuntuk mengelola data kategori produk.

Fungsi Pengelolaan Data Kategori meliputi:

a. Fungsi Entri Data Kategori (SKPL-TanioMMall--022-

01).

Merupakan fungsii yyanang digunakan untuk menambmbahah 

data kategori produk.

b.b. FuFungngsisi EdEditit DDatataa KaKatetegogoriri (S(SKPKPLL-TaTaniniooMaMallll--00222-

0202).).

Merupakan funngsi yang digunakan untuk 

mengganti/menguubah data kategori produk.

c. Fungsi Hapus Daata Kattegori (SKPL-TanioMall-022-

03).

Merupakan fungsi yyaang digunakan untuk menghapus
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Merupakan fungsi yang digunakan untuk 

menampilkan data kategori produk. 

e. Fungsi Cari Data Kategori (SKPL-TanioMall-022-

05). 

Merupakan fungsi yang digunakan untuk mencari 

data kategori produk berdasarkan nama kategori. 

23. Fungsi Pengawasan Data Produk (SKPL-TanioMall-

023). 

Merupakan fungsi yang digunakan semua admin untuk 

mengawasi data produk. 

24. Fungsi Pengawasan Data Transaksi Toko (SKPL-

TanioMall-024). 

Merupakan fungsi yang digunakan semua member 

untuk mengelola data toko. 

 

2.3 Karakteristik Pengguna 

Karakteristik dari pengguna perangkat lunak 

TanioMall adalah sebagai berikut : 

1. Memahami pengoperasian komputer. 

2. Mengerti pengoperasian smartphone platform 

Android. 

3. Memahami pengunaan perangkat lunak TanioMall. 

 

 

e. Fungsi Cari Dattaa KaKatet gori (SKPL-TanioMall-022-

05).

Meruuppakan fungngsi yang digunakann untuk mencari

dadata kategori pprorodudukk beberdrdasa arkan namama kategori.

233. Fungsi PePengngawasan Data PrPrododukuk (SKPL-TaanioMall-

0233).).

MeMerupapakkan fungsi yang digunakan seme ua adadmimin unntuk 

mengngawasi data produk.

242 . Fungsi Pengawasan Data Transaksi ToTokoo ((SKSKPL--

TanioMall-024).

Merupakan fungsi yang digunakan semuaa memberer

untuk mengelola data toko.

2.2 3 Karakteristik Pengguunana 

Karakteristik dari pengguna perangkat lulunanak 

TaTaninioMoMalalll adadalalahah ssebebagagaiai berrikikutut :: 

1.1. MeMemamahahamimi ppengopeperasiian kokomputterer.

2. Mengerti pengopoperasiaian smartphone platform 

Android.

3. Memahami pengunaaan peraangkat lunak TanioMall.
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2.4 Batasan-batasan 

Batasan-batasan dalam pengembangan perangkat lunak 

TanioMall tersebut adalah : 

1. Kebijaksanaan Umum 

Berpedoman pada tujuan dari pengembangan 

perangkat lunak TanioMall. 

2. Keterbatasan perangkat keras 

Dapat diketahui kemudian setelah sistem ini 

berjalan (sesuai dengan kebutuhan). 

2.5 Asumsi dan Ketergantungan 

Aplikasi mobile TanioMall dapat dijalankan pada 

perangkat smartphone yang menggunakan sistem operasi 

Android, dan untuk web application dapat berjalan 

disemua lingkungan perangkat lunak dengan menggunakan 

browser yang mendukung javascript. 

 

3 Kebutuhan Khusus  

3.1 Kebutuhan antarmuka eksternal 

Kebutuhan antar muka eksternal pada perangkat lunak 

TanioMall meliputi kebutuhan antarmuka pemakai, 

antarmuka perangkat keras, antarmuka perangkat lunak, 

antarmuka komunikasi.  

3.1.1 Antarmuka pemakai 

Pengguna berinteraksi dengan antarmuka yang 

ditampilkan dalam bentuk halaman-halaman web maupun 

activity-activity pada aplikasi moile. 

TanioMall tersebut adalah h ::

1. Kebijaksannaaan Umum 

Berppededoman pada a tujuan darii pengembangan 

peperangkat lunakk TaTaninioMoMalall.l. 

22. Keteerbattasasanan perangkat kerass 

DaDapapatt didikeketahui kemudian ssetetelah ssisi tem m ini

beberjalalan (sesuai dengan kebutuhan))..

2..55 AAsummsi dan Ketergantungan

AAplikasi mobile TanioMall dapat dijalaankn anan ppada 

peperanngkat smartphone yang menggunakan sistem m oppererassi i

Androoid, dan untuk web application dapat berjallann 

did semmua lingkungan perangkat lunak dengan mengggunanakann 

browowsser yang menendudukukungng javascripiptt.

33 KKebutuhan Khusus  

3.3.11 Kebutuhaann anantarmuka ekekststeernal

KeKebubututuhahan antar mukaka ekstternal pada peperarangngkakat lunak 

TanioMall meliputi kebutuhhan antarmuka pemakai,

antarmuka perangkat keeras, aantarmuka perangkat lunak,

antarmuka komunikasi. 

3.1.1 Antarmuka pemakai
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Antarmuka pada halaman web dapat berisi form-form, 

tabel, dan grafik, sedangkan pada aplikasi mobile dapat 

berisi list view, grid view, dan juga form-form. 

3.1.2 Antarmuka perangkat keras 

Antarmuka perangkat keras yang digunakan dalam 

perangkat lunak TanioMall adalah: 

1. Perangkat dekstop. 

Komponen Minimal Dianjurkan 

Processor Pentium III-class, 

1GHz 

Pentium 4 1,7 GHz 

RAM 256 MB 512 MB 

Hard Disk 1 GB 10 GB 

Monitor 800x600 

256 colors  

High Color 16-bit 

1024x 768 

256 colors 

High Color 32-bit 

Mouse Mouse Microsoft 

atau alat penunjuk 

yang compatible 

dengan OS 

Mouse Microsoft 

atau alat penunjuk 

yang compatible 

dengan OS 

Keyboard Keyboard Microsoft 

atau alat pengetik 

yang compatible 

dengan OS 

Keyboard Microsoft 

atau alat pengetik 

yang compatible 

dengan OS 

Printer  Printer yang 

Compatible dengan 

OS 

Printer yang 

Compatible dengan 

OS 

 

2. Perangkat Database Server. 

Komponen Minimal Dianjurkan 

Memory 512 MB 1GB 

3.1.2 Antarmukkaa perangkat keras

Antarmmuuka perangngkat keras yang ddigi unakan dalam 

perangkaatt lunak TanioMMalalll adadalalahah:

1. Peeranggkakatt dekstop. 

KKomponnenen Minimal DiDiananjujurkan

Proco esessosor Pentium III-class, 

1GHz

Pentiuium 44 11,77 GHz

RARAM 256 MB 512 MB

HHara d Disk 1 GB 10 GB

MoM niitor 800x600

256 colors

High Color 16-bit

1024x 768

256 colors

High Color 32-bitt

Mooususe MoMoususee Microsofftt 

atau alalatt penununjnjuk 

yang compatible

dengan OS

MoMouse Miicrcrosofft t 

atau alat penunjjukuk 

yang compatitiblblee

dengan OS

KeKeybboaoardrd KeKeybyboardrd MiMicrcrososofoftt 

atatau alalat pengetetik 

yang ccompattible

dengan OOS

KeKeybyboaoardrd MiMicrrososooft

attauau aalalatt pepengngetik 

yang compatible

dengan OS

Printer Printer yyang 

Compatiblee ddeengan

OS

Printer yang 

Compatible dengan

OS
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Processor 

Speed 

X86 1.0 GHz 

x64 1.4 GHZ 

2.0 GHz 

Processor 

type 

x64 Processor: AMD 

Opteron, AMD 

Athlon 64, Intel 

Xeon with Intel 

EM64T support 

x86 Processor: 

Pentium III-

compatible  

Intel Pentium IV 

with EM64T support 

RAM 2GB 4GB 

 

3. Perangkat Web Server. 

CPU 2 core (3GHz or higher) 

RAM 4GB 

Disks Array 1: 

OS, software, and 
websites 

3 x 146GB, SCSI, 
RAID 5 (hardware 
impl.) 

Disk 
Partitioning 

Array 1: 

C: 40GB for OS and software 

D: remaining space 
(250GB) 

for customer data 

NICs FrontNet, BackNet 

 

4. Perangkat mobile, smartphone berbasis Android. 

 

type Opteeroron, AMD 

AAthlon 64, Intel 

Xeon witith Intel

EMM6464T suupppporortt

x8x866 Processor: 

Peentntium III-

compatible

with EM64T support

RAAMM 2GB 4GB

3.. Perangkat Web Server.

CPC U 2 core (3GHz or higher)

RAM 4GB

DiD skks Array 1:

OS,, softwaware, anandd
websites

33 xx 14146G6GB, SCSI, 
RAID 5 (hardware 
impl.)

DiDisksk 
PaPartrtititioioniningng

ArArrarayy 1:1:

C:C: 440GB for r OSOS and sofftwtwarare

DD: remainining spaace 
(250GB)

for cuuststomo erer ddata

NICs FrontNet,, BackNett

4. Perangkat mobile, smarrtphone berbasis Android.
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3.1.3 Antarmuka perangkat lunak 

Perangkat lunak yang dibutuhkan untuk 

mengoperasikan perangkat lunak TanioMall adalah sebagai 

berikut : 

1. Nama  : Android 

Sumber  : Google 

Sebagai platform environment pada perangkat mobile. 

2. Nama  : MySQL 

Sumber  : Open Source 

Sebagai database management system (DBMS) yang 

digunakan untuk penyimpanan data di sisi server. 

3. Nama  : IE/Firefox/Chrome/Opera/dll 

Sumber  : berbagai sumber 

Sebagai aplikasi web browser untuk membuka sistem 

web. 

4. Nama  : Apache 

Sumber  : Open Source 

Sebagai web server. 

3.1.4 Antarmuka Komunikasi 

Antarmuka komunikasi perangkat lunak TanioMall 

menggunakan menggunakan protocol HTTP. 

 

 

mengoperasikan perangkgkatat llunnakak TanioMall adalah sebagai

berikut :

1. Nama : Andrroioid d

Sumbmber  :: GGooglele 

SeSebagaii plp atfform eenvnvirirononmementnt ppada peraangngkat moobile.

2.2. Nama : MySQL

SuSumbmberer  : Open Source

SeSebab gaaii database management system (DBMSMS) yanng 

didigunnakan untuk penyimpanan data di sisi seservverr.

3.3. NNamama  : IE/Firefox/Chrome/Opera/dll 

Summber  : berbagai sumber

Seebagai aplikasi web browser untuk membukaa sisttemm 

weeb.

4. Naamma : Apacchehe 

Sumber : Open SSouourccee

Sebagai web server.

3.3.1.44 AnAntatarmrmukukaa KoKomumuninikakasisi 

AnAntatarmrmukukaa komuniikak si ppeerangkatt lununakak TTananiioMall 

menggunakan menggunakann prottoco ol HTTP. 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – TanioMall 27/ 65

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

3.2 Kebutuhan Fungsionalitas Perangkat Lunak 

3.2.1 Use Case Diagram 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gambar 2. Use Case Diagram Aplikasi Mobile 

Aplikasi MobileApliikakasisi Mobile
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Gambar 3. Use Case Diagram Aplikasi Web 

4 Spesifikasi Rinci Kebutuhan 

4.1 Spesifikasi Kebutuhan Fungsionalitas 

4.1.1 Use case Spesification : Mendaftar Akun 
Member 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mendaftar ke aplikasi. 

2. Primary Actor 

Pengunjung 

3. Supporting Actor 

None 

 

 

Aplikasi Web

Gambar 3G b 3. Use Case DiagramU C Di Aplikasi A Webb

4 SSppesifikaassii RRiinnccii Kebuttuuhhan 

4.4.1 Spesifikasi Kebutuhan FuF ngsionalitas 

4.4.1.1.11 UsUsee cacasese SSpepesisificaatitionon :: MeMendndafaftatarr AkAkunun 
Membmberer

1. Bririefef DDesescription 

Use Case ini digunaka an oleh aktor untuk 

mendaftar ke aplikassi.

2. Primary Actor 

Pengunjung 

3. Supporting Actor
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4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melakukan pendaftaran. 

2. Sistem menampilkan form data pendaftaran dan 

meminta nama, email, alamat, nomor telepon, 

username, password, dan konfirmasi password. 

3. Aktor memasukkan nama, email, alamat, nomor 

telepon, username, password, dan konfirmasi 

password. 

4. Aktor mengklik tombol Daftar untuk menyimpan data 

pengguna yang telah diinputkan. 

5. Sistem memeriksa nama, email, alamat, nomor 

telepon, username, password, dan konfirmasi 

password yang diinputkan oleh aktor. 

E-1 Username telah terdaftar 

E-2 Email tidak sesuai format 

E-3 Email telah terdaftar 

E-4 Password tidak sama 

6. Sistem menyimpan data pengguna ke database. 

7. Sistem menampilkan informasi bahwa proses 

pendaftaran telah berhasil. 

8. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow  

E-1 Username telah terdaftar 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa 

username diinputkan telah terdaftar. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3. 

E-2 Email tidak sesuai format 

p

2. Sistem menammpipillkan form ddata pendaftaran dan

meminta nama, email, alamat, nomor telepon, 

usernaname, passwoorrd, dan konfirmasi papassword.

3. Akkttor mememamasus kkanan namama,a, ememaia l, alammat, nomor 

telepop n, ususername, passwoordrd,, daan koonfn irmasi 

paasssswoworrd.

4.. AkAktotor memengklik tombol Daftar untukuk menenyiyimpmpan ddata 

pep ngggguna yang telah diinputkan.

5. Sisstem memeriksa nama, email, alamamat,, nomor r

tetelepon, username, password, dan kok nffirrmam sii 

ppassword yang diinputkan oleh aktor. d

E-1 Username telah terdaftar 

E-2 Email tidak sesuai format

E-3 Email telah terdaftar

E-44 PaPasswordrd ttididaka samamaa

6. Sistem menyimpan datta a pengguna ke database.

7.7 SiS stem menampilkan informasi bahwa pproroseses

pependndafaftatararan n tetelalahh beberhhasasilil.

8.8 UsUsee cacasese sselelesaiai..

5. Altlterernanatitive Flow 

none 

6. Error Flow  

E-1 Username telahah terrddaftar

1. Sistem mmenaampilkan peringatan bahwa

username diiiinputkan telah terdaftar.
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

email yang diinputkan tidak sesuai 

format. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3. 

E-3 Email telah terdaftar 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

email yang diinputkan telah terdaftar. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3. 

E-4 Password tidak sama 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

password yang diinputkan tidak sesuai 

dengan password konfirmasi. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3. 

7. PreConditions 

none 

8. PostConditions 

Aktor telah terdaftar ke dalam sistem. 

4.1.2 Use case Spesification : Melihat Produk 
 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk melihat 

produk.  

2. Primary Actor 

1. Member 

2. Pengunjung 

3. Toko 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melihat produk. 

2. Kembmbalali ke Basic FFlol w langkah ke 3.

E-3 Emaiill telah terdaftar

1. Sistemm memberikan pesan peerir ngatan bahwa 

ememaia l yayangng ddiiiinpn ututkakan telah teterdaftar. 

2. KeKembmbali ke Basic Flolow w langgkah ke 3.

E--44 PaPasswordrd tidak sama

1. Sistem memberikan pesan pep riingngatatana bbaha wa 

password yang diinputkan tiddakak sesuauai

dengan password konfirmasi.

2. Kembali ke Basic Flow langkah kke 3.3.

7.7. PrreConditions

none 

8. PoostConditions

Aktor telah terdaftar ke dalam sistem. 

4.1.2 Use case Spesiifficacation : Melihat Produk

1.1. BrBrieieff DeDescscririptptioionn 

Use Caasese iini diggununakakanan oleh akaktotor untuk memelilihat 

prprododukuk.

2. Primary Actor

1. Member

2. Pengunjung

3. Toko

3. Supporting Actor 
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2. Sistem menampilkan produk. 

3. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

none 

7. PreConditions 

Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

Aktor dapat melihat produk yang dimiliki sistem. 

4.1.3 Use case Spesification : Mencari Produk 
 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mencari 

produk.  

2. Primary Actor 

1. Member 

2. Pengunjung 

3. Toko 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1.Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk mencari produk. 

2.Sistem menampilkan form pencarian. 

3.Aktor memasukkan kata pencarian pada form 

pencarian. 

4.Sistem melakukan pencarian produk berdasarkan 

kata pencarian yang dimasukkan oleh aktor. 

E-1 Produk yang dicari tidak ditemukan 

none

6. Error Flow 

none 

7. PreCoonditiononss

Akktor teelah mememamasuki sistem

8.. PostCoCondnditi ionss 

AkAktotor r ddapapatt melihat produk yang dimiilil kii ssisistetem. 

4.1.1.33 Use case Spesification : Mencari PrP ododukuk

1.1. BBrieief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untukk mencarrii

prroduk.

2.2. Prrimary Actor

1. Memberer

2. Pengunjung

3. Toko

3.3. SuSuppporortitingng AActctoror 

nnone 

4. BaBasisicc FlFlow 

1.Use Case inii dimululai ketika aktor memilih

untuk mencarri produkk.

2.Sistem menampiilkl an foorm pencarian.

3.Aktor memasukkkana kkata pencarian pada form

pencarian. 
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5. Sistem menampilkan produk yang dicari oleh 

aktor. 

6. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Produk yang dicari tidak ditemukan 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa produk 

yang dicari tidak ditemukan. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2. 

7. PreConditions 

Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

Aktor menemukan produk yang dicari. 

4.1.4 Use case Spesification : Melihat Toko 
1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk melihat 

toko.  

2. Primary Actor 

1. Member

2. Pengunjung 

3. Toko 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melihat toko. 

2. Sistem menampilkan toko. 

3. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

5. Alternative Floww 

none

6. Error Flloow 

E-1 PProduk yyanang g dicacariri ttiddakak dititeme ukan 

1. Siistemm mmenampilkan periningagatan bahwaa produk 

yayangn  diccarari tidak ditemukakan.n  

2.2. KKembbaali ke Basic Flow langkah keke 22. 

7. PrPreCeCondiditions

Aktor r telah memasuki sistem

8.8. PoP sttConditions 

Akttor menemukan produk yang dicari.

4.1.44 Use case Spesification : Melihat Toko
1.1. Brrief Description

Use Caasese iini ddigigunakan oolleh akaktotor untuk k melihahatt

toko.

2.. Primary Actor

1.1. MeMembmberer

2.2 Pengunjuungng

3.3. ToTokoko

3. Supporting Actor

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimmulai ketika aktor memilih

untuk melihat totokko.
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6. Error Flow 

none 

7. PreConditions 

Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

Aktor dapat melihat toko yang dimiliki sistem. 

4.1.5 Use case Spesification : Mencari Toko 
1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk mencari 

toko.  

2. Primary Actor 

1. Member 

2. Pengunjung 

3. Toko 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1.Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk mencari toko. 

2.Sistem menampilkan form pencarian. 

3.Aktor memasukkan kata pencarian pada form 

pencarian. 

4.Sistem melakukan pencarian toko berdasarkan 

kata pencarian yang dimasukkan oleh aktor. 

E-1 Toko yang dicari tidak ditemukan 

5. Sistem menampilkan produk yang dicari oleh 

aktor. 

6. Use case selesai. 

 

5. Alternative Flow 

none 

Aktor telah memaassuki sistem

8. PostConditioonns 

Aktor dadapat melihatt toko yang dimiliki ssistem. 

4.1.55 Use cacasese Speesiifficatitionon :: MeMenncari Tokoko
1. BrBrief DeDescriipption

UsUsee Casee ini digunakan oleh akaktor ununtutuk mencn ari 

totokoko..

2. PrPrimarryy Actor

1.1. Member

2. Pengunjung

3. Toko

3. Suupporting Actor 

noone 

4. BaBasis c Flow 

1.Use Case ini ddimmululai ketika aktor memiililihh 

untuk mencari toko.

22.SiSiststemem mmenenamampipilkan formrm ppenencacaririanan.

3.Akktorr mmemasukkkkanan kkata peencncara ian padaa fform

pencncarian. 

4.Sistem melakukukan peencarian toko berdasarkan

kata pencariian yang dimasukkan oleh aktor. 

E-1 Toko yangg dicariri tidak ditemukan 

5. Sistem menampilkl an produk yang dicari oleh 

aktor.
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6. Error Flow 

E-1 Produk yang dicari tidak ditemukan 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa toko yang 

dicari tidak ditemukan. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2. 

7. PreConditions 

Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

Aktor menemukan toko yang dicari. 

 

4.1.6 Use case Spesification : Mengelola Data 

Transaksi Pemesanan  

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mengelola atau memesan suatu produk toko. 

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan pengelolaan data transaksi 

pemesanan. 

2. Sistem menampilkan produk-produk yang 

dimiliki oleh berbagai toko, menampilkan 

antarmuka untuk batal pemesanan suatu produk. 

3. Aktor memilih suatu produk yang akan dipesan. 

A-1 Aktor membatalkan pemesanan suatu produk. 

A-2 Aktor mengubah data pemesanan suatu 

produk. 

p p g y g

dicari tiddakak ditemukan.

2. Kembalalii ke Basic Flow langkahh ke 2. 

7. PreCondiittions

Aktorr telah h mememam sukiki ssisisteemm 

8. PoostConditioonsns 

Aktor r memenen mukaann toko yang dicariri..

4.1..66 Use case Spesification : Meengn elelololaa Daata 

Transaksi Pemesanan

1.1. BrB ieef Description

Use Case ini digunakan oleh aktoor ununtuuk k

meengelola atau memesan suatu produk toko.

2.2 Prrimary Actor

MeMember

3. Supportitingng AActctoror 

None 

4.4. BaBasis c Flow 

1.1. UsUsee CaCasese iinini dimimululaiai kkettikikaa akaktotorr mememimillih

ununttuk k melaakuk kann pengngelololaaaan dadatata trtrannsaksi

pemesanan.

2. Sistem mennampilkaan produk-produk yang 

dimiliki olleh berrbagai toko, menampilkan 

antarmuka untutuk baattal pemesanan suatu produk.

3. Aktor memilih ssuatatu produk yang akan dipesan.

A-1 Aktor membattalkan pemesanan suatu produk.
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4. Sistem menampilkan data detil produk yang 

dipilih. 

5. Aktor memasukkan jumlah pesanan. 

6. Sistem mengecek jumlah pesanan dengan stok 

yang tersedia. 

 E-1 Stok tidak mencukupi 

7. Sistem memberikan informasi bahwa stok 

mencukupi dan meminta konfirmasi untuk 

pemesanan. 

8. Aktor memberikan konfirmasi pemesanan dengan 

mengklik tombol Pesan. 

9. Sistem menyimpan data transaksi pemesanan 

satu produk ke database 

10. Use case selesai 

 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor membatalkan pesanan suatu produk 

1. Sistem menampilkan data detail transaksi 

pemesanan sementara. 

2. Aktor memilih produk yang akan dihapus dari 

daftar pemesanan sementara. 

3. Sistem meminta konfirmasi penghapusan data 

pemesanan suatu produk. 

4. Aktor mengkonfirmasi penghapusan data 

pemesanan suatu produk 

5. Sistem menghapus data detail transaksi 

pemesanan suatu produk dari database. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 10 

A-2 Aktor mengubah data detil pemesanan suatu 

produk. 

j p

6. Sistem mmeengecek jumllahah pesanan dengan stok 

yangng tersedia.

 E-1 Stotok tidak mencukupi

7.7. Sisttemm memmbeberirikakann innfoformasi babahwa stok 

mem ncukukupupi dan meminttaa konffirmasii untuk 

pepemesaananan.

8.8. Akktotor memberikan konfirmasi pepemeesasananann dengn an 

mengklik tombol Pesan.

9.9. Sistem menyimpan data transaksii pepememesanann

satu produk ke database

10. Use case selesai

5. Allternative Flow 

A-1 Aktor membatalkan pesanan suatu produkuk

1. SSiisttem memenanampm illkakann dadatta dedettail transakaksisi 

pemesanan semeentntara.

2. Aktor memilih produk yang akan dihhapapuss ddarari

dadaftftarar ppememesesananann ssememenentatarara.

3.3. SiSistteem meemim nttaa konfnfiirmaasisi ppenenghghapapususanan data 

pemesanan suuatu prproduk.

4. Aktor menngkonfirrmasi penghapusan data 

pemesanan susuatu prroduk 

5. Sistem mengghapuss data detail transaksi 

pemesanan suatatu produk dari database.

6. Berlanjut ke Bassic Flow langkah ke 10
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1. Sistem menampilkan data detail transaksi 

pemesanan sementara. 

2. Aktor memilih untuk mengubah data detail 

transaksi pemesanan suatu produk. 

3. Sistem menampilkan detil pemesanan suatu 

produk. 

4. Aktor mengubah data detil pemesanan suatu 

produk. 

5. Sistem mengecek jumlah pesanan dengan stok 

   yang tersedia. 

 E-1 Stok tidak mencukupi 

6. Sistem meminta konfirmasi pengubahan data 

detil pemesanan suatu produk. 

7. Aktor mengkonfirmasi ingin mengubah data 

detail transaksi pemesanan suatu produk 

6. Sistem menyimpan data detail transaksi 

pemesanan yang diubah ke database 

7. Berlanjut ke Basic Flow langkah 10 

 

 

6. Error Flow 

E-1 Stok tidak mencukupi 

1. Sistem menampilkan pesan peringatan bahwa 

jumlah stok tidak mencukupi. 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 5 

7. PreConditions 

1. Use case login telah dilakukan 

2. Aktor telah memasuki system 

8. PostConditions 

Aktor telah berhasil memesan suatu produk dan 

transaksi pemesanan telah tercatat pada database. 

g

transaaksksi pemesanan sus atu produk.

3. SSiistem menampilkan detiill pemesanan suatu

produk.

4. AAkttoror menengugubabah dadatata ddetil pemessanan suatu 

prrododuku .

5.5. Sisstetem mengecek jumlalahh pesananann ded ngann stok

   yang tersedia.

 E-1 Stok tidak mencukupi

6. Sistem meminta konfirmasi pengugubahahann datata 

detil pemesanan suatu produk.

7. Aktor mengkonfirmasi ingin menguubahh ddatta a

detail transaksi pemesanan suatu prroduk

6. Sistem menyimpan data detail transaaksii 

pemesanan yang diubah ke database

77. BBe lrlannjujutt kek  Basasicic FFllow lalangngkkah 10

6.6. ErErrororr FlFlowow 

E-E 11 StStok ttiidakk mencucukkupii

11. Sistem menaampilkkan pesan periringngatatan bahwa 

jumlah stook tidakk mencukupi.

2. Kembali kee Basic Flow Langkah ke 5

7. PreConditions

1. Use case login telelahh dilakukan

2. Aktor telah memasukki system 
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4.1.7 Use case Spesification : Mengelola Data 

Transaksi Pembayaran 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan aktor untuk mengelola 

data transaksi pembayaran. 

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk mengelola data transaksi pembayaran. 

2. Sistem menampilkan daftar data transaksi 

pemesanan. 

3. Aktor memilih suatu data transaksi pemesanan 

untuk dibayarkan. 

4. Sistem menampilkan data transaksi pembayaran 

suatu transaksi pemesanan. 

5. Aktor menekan tombol Bayar untuk melakukan 

pembayaran suatu transaksi pemesanan. 

6. Sistem menampilkan form transaksi pembayaran. 

7. Aktor memasukkan data akun pembayaran. 

8. Sistem melakukan pengecekan data transaksi 

pembayaran. 

 E-1 Saldo tidak mencukupi 

9. Sistem mengubah status pembayaran dan 

menampilkan informasi bahwa pembayaran telah 

berhasil dilakukan. 

10. Use Case selesai 

5. Alternative Flow 

 none 

Use Case inini digunakan aaktor untuk mengelola

data transakaksi pembayaran.

2. Primaryy AActor

Membeer

3. Suupporting AActctoror 

none 

44. Baasisic c FlF oww 

1. Use Case ini dimulai ketika aka toorr mem mililih

untuk mengelola data transaksi pemmbab yayararan.

2. Sistem menampilkan daftar data trana sasaksi i

pemesanan.

3. Aktor memilih suatu data transaksi ppemesannann 

untuk dibayarkan.

4. Sistem menampilkan data transaksi pemembabayararan n

suuatatu ttranansasaksksi peememesasannan.

5. Aktor menekan totombol Bayar untuk melakkukukaan 

pembayaran suatu transaksi pemesanann..

6.6. SiSiststemem mmenenamampipilkl anan foformrm trtranansasaksksii pepembmbayayararan.

7.7. AkAkttor r mmemasusukkann dattaa akunn ppemmbabayayararan.n.

88. SSistem melakuukan pengecekan dadatata transaksi 

pembayaran.

 E-1 Saldod  tidakk mencukupi 

9. Sistem menguubah status pembayaran dan

menampilkan infof rrmasi bahwa pembayaran telah 

berhasil dilakukkan.
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6. Error Flow 

E-1 Saldo tidak mencukupi 

1. Sistem menampilkan pesan peringatan bahwa 

saldo tidak mencukupi untuk membayar 

transaksi pemesanan. 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 6 

7. PreConditions 

Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

1. Aktor telah berhasil melakukan pembayaran suatu 

transaksi pemesanan. 

2. Status transaksi pemesanan berhasil diperbarui. 

4.1.8 Use case Spesification : Login 
 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk login ke 

dalam aplikasi.  

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan login. 

2. Sistem menampilkan form login dan meminta 

inputan username dan password aktor. 

3. Aktor memasukkan username dan password-nya 

dan meminta autentifikasi. 

4. Sistem mengecek username dan password yang 

diinputkan 

 E-1 Username dan/atau password salah. 

p p p g

saldo tidak mencukukupi untuk membayar 

trtransaksi pemesanan.

22. Kembali kek  Basic Flow Langkahh ke 6

7. PreCoonditiononss

Aktor  telaah h mem masuki sistem

8.. PostCoCondnditi ionss 

1.1. AkAktor r telah berhasil melakukan ppembabayayararan suuatu 

trraansaksi pemesanan. 

2. SStatus transaksi pemesanan berhasil did peerbrbara ui.

4.4.11.8 Use case Spesification : Login

1. Brrief Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk logigin kee 

dadalal m aplikakasisi.

2. Primary Actor

Member

3.3. SuSuppporortitingng AActctoror 

nnone

4. BaBasisicc FlFlow 

1. Use Case inini dimuulai ketika aktor memilih

untuk melakuukan logiin. 

2. Sistem menammpilkann form login dan meminta 

inputan usernaame ddan password aktor. d

3. Aktor memasukkkanan username dan password-nya 



Program Studi Teknik Informatika SKPL – TanioMall 39/ 65

Dokumen ini dan informasi yang dimilikinya adalah milik Program Studi Teknik Informatika-UAJY dan bersifat 
rahasia. Dilarang untuk me-reproduksi dokumen ini tanpa diketahui oleh Program Studi Teknik Informatika

5. Sistem menampilkan halaman utama. 

6. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Username dan/atau password yang diinputkan 

aktor tidak ada pada database atau salah. 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data 

yang diinputkan tidak ada pada database 

atau salah. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2 

7. PreConditions 

Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

Aktor berhasil login. 

 

4.1.9 Use case Spesification : Mengelola Akun 
Member 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mengelola data akun member yang terdiri dari fungsi 

mengubah foto profil, mengubah data akun, dan 

mengubah password. 

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan pengelolaan data akun. 

none

6. Error Flow 

E-1 Username dad n/atau password yaang diinputkan

akaktor tiidaakk ada a papadada dad tatababasese atau salalah.

1. SiSists em menampilkan pereringaatan baahwh a data 

yayanng diinputkan titidadak ada a papadad  datat base

atau salah.

2. Kembali ke Basic Flow langkakah keke 2

7.. PreCononditions

AkA toor telah memasuki sistem

8.8. PosstConditions 

Akktor berhasil login. 

4.1.1 99 Use case Spesification : Mengelololaa Akkunun 
MeMembmber

1. Brief Description

Use Case ini digi unakan oleh aktor unntutuk 

mem nggelelololaa dadatata aakukun member yyanangg teterdrdiririi dadari ffununggsi 

mem ngub hah ffototoo profofilil,, mmengubbahah d tata akunn,, dan

mem ngngububahah ppasassword.

2. Primary Actor

Member

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1 U C i i di l i k tik kt ilih
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2. Sistem menampilkan data akun sementara dan 

memberikan antarmuka untuk mengubah foto 

profil, data akun, dan mengubah password. 

3. Aktor memilih untuk mengubah foto profil 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data akun 

A-2 Aktor memilih untuk mengubah password 

4. Sistem meminta file foto. 

5. Aktor menginputkan foto. 

6. Aktor menekan tombol Simpan untuk menyimpan 

perubahan. 

7. Sistem mengecek file foto yang diinputkan. 

 E-1 File foto tidak sesuai kriteria 

8. Sistem menyimpan file foto yang diinputkan 

9. Sistem memberikan informasi bahwa pembaruan 

berhasil disimpan dan diperbarui. 

10. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data akun 

1. Sistem meminta data nama, email, tanggal 

lahir, alamat, dan nomor telepon. 

2. Aktor memasukkan data nama, email, tanggal 

lahir, alamat, dan nomor telepon. 

3. Aktor menekan tombol Simpan untuk 

menyimpan perubahan. 

4. Sistem mengecek data yang diinputkan. 

  E-2 Email telah terdaftar 

5. Sistem menyimpan data akun yang telah 

diperbarui ke database. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9 

A-2 Aktor memilih untuk mengubah password 

p g p

3. Aktor memimilih untuk mengngubah foto profil

A-A-11 Aktor memilih untuk memengubah data akun

A-2 Aktorr memilih untuk menguubab h password

4.4. Sisttemm mmeminntata filile fofototo..

5. AkA tor r memenginputkan foto.

6.6. AkAktor memenekan tombol SSimimpap n ununtutukk menyyimpan

peerrubahan.

7. Sistem mengecek file foto yang ddiii npnpututkak n.

 E-1 File foto tidak sesuai kriteteriaa

8. Sistem menyimpan file foto yang diinnputkt anan

9. Sistem memberikan informasi bahwa ppembmbararuaann

berhasil disimpan dan diperbarui.

10. Use case selesai.

5. AlAlternative Flow 

A-1 AkAktotor memimililihh untuukk memenng bub hah dd tata akun

1. Sistem memintntaa data nama, email, tangnggagal 

lahir, alamat, dan nomor telepon.

2.2. AkAktotor r mememamasusukkkanan dadattaa nanamama,, ememaiail,l, tatangnggal 

lalahihir, alalamatt, dann nomoor r tetelelepoponn..

33. Aktor menen kan tombol SSimimpapan untuk 

menyimpan perubahhan.

4. Sistem menngecek ddata yang diinputkan.

  E-2 Emaiil tellah terdaftar

5. Sistem menyiyimpmpan data akun yang telah

diperbarui ke database.
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1. Sistem meminta password lama, password 

baru, dan konfirmasi password baru. 

2. Aktor memasukkan password lama, password 

baru, dan konfirmasi password baru. 

3. Aktor menekan tombol Simpan untuk 

menyimpan perubahan. 

4. Sistem mengecek data password  diinputkan. 

  E-3 Password lama salah 

  E-4 Password baru dan konfirmasi  

   password baru salah 

5. Sistem menyimpan password yang telah 

diperbarui ke database. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9 

 

6. Error Flow 

E-1 File Foto tidak sesuai kriteria 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

foto tidak sesuai dengan kriteria. 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4 

E-2 Email telah terdaftar 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

email telah terdaftar. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 

2 

E-3 Password lama salah 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

password lama salah. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 

2 

E-4 Password baru dan konfirmasi password baru 

salah 

p p

baru, dadan konfirmasisi ppassword baru.

3. AkAkttor menekan tomboll Simpan untuk 

menyimpann perubahan.

4. Siiststeme  menengegececek dadatata papassword didiinputkan.

  E-E-3 Password lama saalalah

  E-E-44 Password baru dadan konfnfirirmam si 

   password baru salahh 

5. Sistem menyimpan password yaangng tellah 

diperbarui ke database.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah keke 99

6. Errror Flow 

E-1 File Foto tidak sesuai kriteria

1. Sistem memberikan pep san peringatanan bahhwawa 

fofotto ttididakak ssesuauaii dedenngan kkriritteria.

2. Kembali ke Basasic Flow Langkah ke 4

E-2 Email telah terdaftar

1.1. SiSiststemem mmemembeberiikakan n pepesasan n peperiringngatatanan bbahahwa 

emaiaill teelal h teterdaffttar.

22. Kembali ke Alterrnative Flow AA-11 LLangkah ke 

2

E-3 Password lamma salahh

1. Sistem membeerikann pesan peringatan bahwa 

password lama ssalalah.

2. Kembali ke Altlternative Flow A-2 Langkah ke 
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1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

password baru dan konfirmasi password baru 

tidak sama. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 

2 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan 

1. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

Data akun di database telah diperbarui. 

4.1.10 Use case Spesification : Membuka Toko 
1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mendaftar toko ke sistem. 

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melakukan pendaftaran toko. 

2. Sistem menampilkan form data pendaftaran dan 

meminta nama toko, alamat toko, nomor telepon 

toko, slogan toko, deskripsi toko, dan logo toko. 

3. Aktor memasukkan nama toko, alamat toko, nomor 

telepon toko, slogan toko, deskripsi toko, dan 

logo toko. 

4. Aktor mengklik tombol Daftar untuk menyimpan data 

toko yang telah diinputkan. 

2. Kemballii ke Alternatitivev  Flow A-2 Langkah ke 

22

7. PreCondiittions

1.1. Use ccasse e Logiginn tetelalahh didilalakuk kan

1. AkAktor tetelal h memasuki sistetemm

8.. PostCoCondnditi ionss 

Daatata akakun ddi database telah diperbarruiu .

4.1.1.110 Use case Spesification : Membuka Tokoko
1. BBriefef Description 

Use Case ini digunakan oleh aktoor uuntuk 

menndaftar toko ke sistem.

2. Prrimary Actor 

Member 

3. SSuupporting g AcActtor

none 

4.. Basic Flow 

1.1 UsUsee CaCasese iinini ddimimulai ketetikikaa akaktotorr mememimililihh ununttuk 

melakukaann ppendaftatararan n totoko.

2.2 SiSiststeem mmenampilklkan forrm data pep ndndafaftatararan dan 

meminta nama tokko, alalamat toko, nomor telepon

toko, slogan tokoo, deskriipsi toko, dan logo toko.

3. Aktor memasukkan nama toko, alamat toko, nomor 

telepon toko, sloggan toko, deskripsi toko, dan 

logo toko. 
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5. Sistem memeriksa nama toko, alamat toko, nomor 

telepon toko, slogan toko, deskripsi toko, dan 

logo toko yang diinputkan oleh aktor. 

E-1 Nama toko telah terdaftar 

E-2 Foto tidak sesuai kriteria 

6. Sistem menyimpan data toko ke database. 

7. Sistem menampilkan informasi bahwa proses 

pendaftaran telah berhasil. 

8. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow  

E-1 Nama toko telah terdaftar 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa 

username diinputkan telah terdaftar. 

2.Kembali ke Basic Flow langkah ke 3. 

E-2 Foto tidak sesuai kriteria 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

foto yang diinputkan tidak sesuai 

kriteria. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 3. 

7. PreConditions 

1. Use case login telah dilakukan 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

5. PostConditions 

Toko milik aktor telah terdaftar ke dalam sistem. 

 

 

 

 

g y g p

E-1 Nama tokoko telah terddafaftar

E-2 Foototo tidak sesuai kriteriaa 

6. Sistemem menyimpann data toko ke datababase.

7. Siistem mmenenampiilklkanan iinfnforormam si bahhwawa proses

pendafftaraan n tet lah berhasil.

8. Usse e cacase selelesai.

55. Altterernan tivve Flow 

nnone 

6.. Errorr Flow  

E-1 Nama toko telah terdaftar

1. Sistem menampilkan peringatann babahwwa a

username diinputkan telah terdaftaar.

2.Kembali ke Basic Flow langkah kemm 33.

E-2 Foto tidak sesuai kriteria 

11. SiSi tstemem mmememberiikakann ppesan peperingatan bahhwawa 

foto yang diinputkan tidak sesesuauai

kriteria.

2.2. KeKembmbalalii keke Basasicic FFlolow w lalangngkakah h keke 33.

7.7. PPrereCoCondndititioionsns

11. UUse case loginn telaahh dilakukan

2. Aktor telah mmemasuki sistem.

5. PostConditions 

Toko milik aktor ttele ah tterdaftar ke dalam sistem.
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4.1.11 Use case Spesification : Melakukan Negosiasi 

Harga Produk 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

melakukan negosiasi harga suatu produk toko. 

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

Toko 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan negosiasi harga produk. 

2. Sistem menampilkan produk-produk yang 

dimiliki oleh berbagai toko. 

3. Aktor memilih suatu produk yang akan dinego. 

4. Sistem menampilkan form negosiasi harga 

produk dan jumlah produk yang ingin dinego. 

5. Aktor memasukkan harga negosiasi produk. 

6. Sistem mengecek jumlah produk yang ingin 

dinego. 

E-1 Jumlah produk melebihi jumlah stok 

produk. 

7. Sistem menyimpan data negosiasi suatu produk 

ke database. 

8. Use case selesai 

 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Jumlah produk melebihi jumlah stok produk 

Use Case iini digunakkanan oleh aktor untuk 

melakukan nenegosiasi harga suatu prododuk toko.

2. Primaryy AActor

Membeer

3. Suupporting AActctoror 

Toko 

44. Baasisic c FlF oww 

1. Use Case ini dimulai ketika aka toorr mem mililih

untuk melakukan negosiasi harga prrodukuk.

2. Sistem menampilkan produk-prodduk yyang g

dimiliki oleh berbagai toko.

3. Aktor memilih suatu produk yang akan ddinego.o.

4. Sistem menampilkan formrr negosiasii haargaa

produk dan jumlah produk yyang ingin didinenego.

5. AkAktotor memamasusukkkkan hharargaga negosiaia isi produk.

6. Sistem mengecekk jumlah produk yang iingnginin 

dinego.

E-E-11 Juumlmlahah pproodudukk memelelebibihihi jjumumlalahh sstok 

prproodukuk.

77. SSistem menyimpmpan ddata negosiasii susu tatu produk

ke database.

8. Use case seleesai

5. Alternative Flow 

none 
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1. Sistem menampilkan peringatan bahwa jumlah 

produk melebihi jumlah stok produk. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 4. 

7. PreConditions 

1. Use case login telah dilakukan 

2. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

 Data negosiasi harga produk telah diinputkan ke 

dalam database. 

4.1.12 Use case Spesification : Membuat Testimonial 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk membuat 

testimonial tentang toko dan produk yang telah 

dibeli.  

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1.Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk memberikan testimonial terhadap produk 

atau toko. 

2.Sistem menampilkan produk-produk yang telah 

dibeli oleh Aktor dan belum pernah diberikan 

testimonial terhadap produk atau toko 

tersebut. 

3.Aktor memilih suatu produk untuk diberikan 

testimonial 

4.Sistem menampilkan form testimonial. 

5.Aktor memasukkan testimonial. 

g

7. PreConditions

1. Use cacase login telah dilakukaann

2. Akkttor telah mem masuki sistem

8. PostCConditioionsns 

DDaata neegosiiasasii harga produk tetelal h diinpuutkt an ke

dalam m dadatat basee.

4.1..1212 UsUse case Spesification : Membuaat Teeststimimoniaal

1.. BrB ief f Description

Use Case ini digunakan oleh aktor untuuk memembmbuat t

tesstimonial tentang toko dan produk yanng ttele ahah 

diibeli.

2.2 Prrimary Actor

MeMember

3. Supportiing Actor 

none 

4.4. BaBasisic Flow 

11.UsUsee CaCasese iinini ddimmululaiai kketetikikaa akaktotorr mememimilih

ununtutuk k membererikanan tessttimoniniala ttererhahadadapp pproduk 

atau toko. 

2.Sistem menamppilkan pproduk-produk yang telah 

dibeli oleh AkA tor ddan belum pernah diberikan 

testimonial terhhaadap produk atau toko

tersebut.

3.Aktor memilih suuatu produk untuk diberikan
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6. Sistem menyimpan data testimonial ke dalam 

database. 

7. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

E-1 Produk yang dicari tidak ditemukan 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa produk 

yang dicari tidak ditemukan. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2. 

7. PreConditions 

1. Use case login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

3. Aktor pernah melakukan transaksi pemesanan. 

8. PostConditions 

Aktor telah memberikan testimonial terhadap suatu 
produk atau toko. 
 
 

4.1.13 Use case Spesification : Memfavoritkan Produk 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

menjadikan suatu produk sebagai produk favoritnya.  

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1.Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk memfavoritkan suatu produk. 

2.Sistem menampilkan list produk. 

5. Alternative Floww 

none

6. Error Flloow 

E-1 PProduk yyanang g dicacariri ttiddakak dititeme ukan 

1. Siistemm mmenampilkan periningagatan bahwaa produk 

yayangn  diccarari tidak ditemukakan.n  

2.2. KKembbaali ke Basic Flow langkah keke 22. 

7. PrPreCeCondiditions

1.. Use case login telah dilakukan.

22. Aktor telah memasuki sistem. 

3. Aktor pernah melakukan transaksi pemessananan..

8. PoostConditions 

Akktor telah memberikan testimonial terhadaap suuatuu 
prroduk atau toko.

4.4.1.13 Use case Spesifiication : Memfavoritkan PrPrododuuk

1.1. BrBrieieff DeDescscririptptioionn 

Use CaCase iinin ddigigunakkanan olelehh aktorr uuntuk 

meenjnjadikikanan suatu produd k seebbagai produkuk ffavororititnya. 

2. Primary Actor

Member

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 
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3. Aktor memilih suatu produk untuk dijadikan 

sebagai produk favoritnya. 

4. Sistem menyimpan data favorit produk ke dalam 

database. 

5. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

6. Error Flow 

none 

7. PreConditions 

1. Use case login telah dilakukan. 

2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

Aktor telah membuat suatu produk sebagai produk 
favoritnya. 
 
 

4.1.14 Use case Spesification : Mengirim pesan 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk saling 

mengirim pesan antar member. 

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk mengirim atau melihat pesan. 

2. Sistem menampilkan pesan-pesan yang ada. 

3. Aktor membuat pesan baru. 

A-1 Aktor membalas pesan yang masuk. 

4. Sistem menampilkan form pengiriman pesan 

baru. 

y p p

database..

5. Use cacase selesai.

5. Alternattiive Flow 

none

6. Errror Flow 

none 

77. PreCeConondid tiioons

1. UsUse case login telah dilakukan.

2.. Aktor telah memasuki sistem. 

8.8. PoP sttConditions 

AAktor telah membuat suatu produk sebagaai pproroduuk k
favoritnya.

4.4.1.141 Use case Spesification : Mengirim pesan

1. Briei f Deescscririptp ion

Use Case ini digununakakan oleh aktor untuk saalilingng 

mem ngirim pesan antar member.

2.2. PrPrimimara yy AActotor r 

MeMember

3. SuSupppportingng Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case inii dimuulai ketika aktor memilih

untuk mengirimm ataau melihat pesan.

2. Sistem menampilkkaan pesan-pesan yang ada.
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5. Aktor mengisikan username Aktor lainnya dan 

mengisikan isi pesan. 

6. Aktor menekan tombol Kirim untuk mengirim 

pesan. 

7. Sistem menyimpan data pesan ke database. 

8. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor membalas pesan masuk 

1. Aktor memilih suatu pesan dari Aktor lain. 

2. Sistem menampilkan detil pesan. 

3. Aktor mengisikan isi pesan balasan. 

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 6. 

6. Error Flow 

none 

7. PreConditions 

1. Use case login telah dilakukan 

2. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

Data pesan telah diinputkan ke dalam database. 
 
 

4.1.15 Use case Spesification : Mengelola Data Toko 
 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mengelola data toko member yang terdiri dari fungsi 

mengubah logo toko dan mengubah data toko. 

2. Primary Actor 

Toko 

3. Supporting Actor 

none 

 

 

g

pesan.

7. Sistteem menyimpan data pesann ke database.

8. UUse case seellesai.

5. Alterrnative e FlFlowo  

A-1 AkAktor memembm alas pesan masukuk 

1.1. Aktoorr memilih suatu peesas n daariri AAktor llain. 

2. SSistem menampilkan detil pesesan.

3. Aktor mengisikan isi pesan balalasanan..

4. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 66.

6.6. ErE roor Flow 

nonne 

7. PrreConditions

1. Use case login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

8. PostConddititioionsns 

Data pesan telah diinpuutktkan ke dalam database.

4.4.1.1 1515 UsUse e cacasee SSpepesisifif cacatitionon :: MeMengngelelololaa DaDatata TTokoko

1. BrBrieief f DeDescriription

Use Case ini digunnakan oleh aktor untuk 

mengelola data tokoo member yang terdiri dari fungsi 

mengubah logo toko dadan menggubah data toko.

2. Primary Actor

Toko

3 S ti A t
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4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan pengelolaan data toko. 

2. Sistem menampilkan data toko sementara dan 

memberikan antarmuka untuk mengubah logo dan 

data toko. 

3. Aktor memilih untuk mengubah logo toko 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data toko 

4. Sistem meminta file logo. 

5. Aktor menginputkan logo. 

6. Aktor menekan tombol Simpan untuk menyimpan 

perubahan. 

7. Sistem mengecek file logo yang diinputkan. 

 E-1 File logo tidak sesuai kriteria 

8. Sistem menyimpan file logo yang diinputkan 

9. Sistem memberikan informasi bahwa pembaruan 

berhasil disimpan dan diperbarui. 

10. Use case selesai. 

 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data toko 

1. Sistem meminta data nama toko, alamat 

toko, nomor telepon toko, slogan toko, dan 

deskripsi toko. 

2. Aktor memasukkan data nama toko, alamat 

toko, nomor telepon toko, slogan toko, dan 

deskripsi toko. 

3. Aktor menekan tombol Simpan untuk 

menyimpan perubahan. 

4. Sistem mengecek data yang diinputkan. 

  E-2 Nama toko telah terdaftar 

p g

2. Sistem memenampilkan dadatata toko sementara dan 

membbeerikan antarmuka untuk mmengubah logo dan

ddata toko.

3.3. Aktoor mememiliihh ununtutuk memengngubu ah logo ttoko

A--11 AkAktor memilih untutuk k mem nggubu ah datata toko

4.4. SiSistemm mmeminta file logoo.

5.5. Akktotor menginputkan logo.

6. Aktor menekan tombol Simpan untntuk mmenenyimppan 

perubahan.

7. Sistem mengecek file logo yang diinpputkak n.n.

 E-1 File logo tidak sesuai kriteriia

8. Sistem menyimpan file logo yang diinpputkan

9. Sistem memberikan informasi bahwa peembarruann 

berhasil disimpan dan dipep rbarui.

10. UsUsee case sselelesesai.

5.5. AlAltet rnative Flow 

A-A-11 AkAktotorr mememimililihh unu tutukk memengngububahah ddatataa totokoko

1.1. SSiststem mem mintnta dadata nan maa ttokoko,o, aalamat

toko, nomorr teleepon toko, sllogoganan toko, dan 

deskripsi toko.

2. Aktor memamasukkann data nama toko, alamat

toko, nomorr teleepon toko, slogan toko, dan 

deskripsi tookok .

3. Aktor menekak n tombol Simpan untuk 
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5. Sistem menyimpan data akun yang telah 

diperbarui ke database. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9 

6. Error Flow 

E-1 File logo tidak sesuai kriteria 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

logo tidak sesuai dengan kriteria. 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4 

E-2 Nama toko telah terdaftar 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

email telah terdaftar. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 

2 

7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan 

2. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

1. Data toko di database telah diperbarui. 

 

4.1.16 Use case Spesification : Mengelola Data 
Produk 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mengelola data produk yang terdiri dari fungsi 

tampil, tambah, edit, hapus, dan cari data produk. 

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

none 

 

 

j g

6. Error Flow 

E-1 Filee logo tidak sesuai krittere ia

11. Sistem mmemberikan pesan periringatan bahwa 

lologogo tidaakk sesesusuaiai ddenngagan kriteriaia.

2.2 Keembmbalali ke Basic Flow LaLangn kaah h ke 4

E-E-22 NaNama ttokoko telah terdaftatarr

1. SSistem memberikan pesan peperiingngatatanan bbaha wa 

email telah terdaftar.

2. Kembali ke Alternative Flow A-11 Laangngkkah keke 

2

7.7. PreeConditions

1. Use case Login telah dilakukan

2. Aktor telah memasuki sistem

8. PoPostConditions 

1. Data totokoko didi dadatatababase tetelalahh didipeperbrbararui.

4.4.1.1.1616 UUse casese SSpepesis ficatitionon :: MeMengng lel lola DaDatata 
PrPrododukuk

1. BBririefef DDesesccripipttion 

UUse Case ini digununakan oleh kakttor untuk 

mengelola data prooduk yaang terdiri dari fungsi 

tampil, tambah, editt, hapuss, dan cari data produk.

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor
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4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melakukan pengelolaan data produk. 

2. Sistem menampilkan data produk, memberikan 

antarmuka untuk penambahan dan pencarian data 

produk. 

3. Aktor melakukan penambahan data produk 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data produk 

A-2 Aktor memilih untuk menghapus data produk 

A-3 Aktor memilih untuk mencari data produk 

4. Aktor memasukkan data produk. 

5. Aktor mengklik tombol Tambah untuk menyimpan data 

produk yang telah diinputkan. 

6. Sistem memeriksa data produk. 

E-1 Data produk yang diinputkan kurang lengkap  

  atau salah. 

7. Sistem menyimpan data produk ke database. 

8. Sistem menampilkan informasi bahwa proses 

penambahan telah berhasil. 

9. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data produk 

1. Aktor memilih data produk yang akan 

diedit. 

2. Sistem menampilkan form ubah data produk. 

3. Aktor memasukkan data produk. 

4. Aktor menekan tombol Simpan untuk 

menyimpan perubahan. 

5. Sistem mengecek data produk yang 

diinputkan. 

p g p

2. Sistem menamamppilkan dataa produk, memberikan 

antarmukaa untuk penambahan danan pencarian data

produkuk.

3. AkAktor meelalakukukan pepenanambmbahahanan ddatata produk 

A-1 AkA tor r mememilih untuk menggububaha  data a prododuk 

A-22 AkAktor mememilih untuk mengghahapus dadatata produduk

A-A-33 Akktotor memilih untuk mencari dadata pproroduduk

4.4. AkA toorr memasukkan data produk.

5. Akttor mengklik tombol Tambah untuk mennyiy mpmpanan dataa

pproduk yang telah diinputkan.

6. Sistem memeriksa data produk.

E-1 Data produk yang diinputkan kurang llengkapp  

 atau salah.

7.7 Sistem menyiy mppan data produk ke database.

8. Sistemm menammpipilklkana iinfnfororma isi bbahwa prosesess

penambahan telah berhahasil. 

9.9 Use case selesai.

5.5. AAltlterernanatitiveve FFloloww 

A-A 11 AkAkttorr memiililih ununttuk mmengububaha ddatataa prprododukuk

11. Aktor memimilih data produkk yyang akan

diedit.

2. Sistem mennampilkaan form ubah data produk.

3. Aktor memassukkann data produk.

4. Aktor meneekaann tombol Simpan untuk 

menyimpan peruubahan.
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  E-1 Data produk yang diinputkan kurang 

lengkap atau salah. 

6. Sistem menyimpan data produk yang telah 

diperbarui ke database. 

7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8 

A-2 Aktor memilih untuk menghapus data produk 

1. Aktor memilih data produk yang akan 

dihapus. 

2. Aktor menekan tombol Hapus untuk menghapus 

data produk. 

3. Sistem meminta konfirmasi penghapusan. 

4. Sistem memperbarui data hapus semu produk 

yang telah dipilih pada database. 

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8 

A-1 Aktor memilih untuk mencari data produk 

1. Sistem menampilkan form pencarian data 

produk. 

2. Aktor memasukkan kriteria data produk yang 

dicari. 

3. Aktor menekan tombol Cari untuk mencari 

data prodduk. 

4. Sistem mencari dan menampilkan data produk 

yang dicari Aktor. 

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8 

6. Error Flow 

E-1 Data produk yang diinputkan kurang lengkap 

atau salah 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data 

yang diinputkan kurang lengkap atau 

salah. 

2.Kembali ke Basic Flow langkah ke 3. 

y p p y g

diperbbararui ke datababases .

7. BeBerlanjut ke Basic Flow lalangkah ke 8

A-2 AAktor memililih untuk menghapus dadata produk

1. AkAktotorr meemimililih h dadataa produk yay ng akan

diihahapupus.

2.2. Aktoorr menekan tombol HHapa us uuntntukuk menghg apus 

ddata produk.

3. Sistem meminta konfirmasi pengghapupusasan.

4. Sistem memperbarui data hapus ses mumu prprodukuk 

yang telah dipilih pada database.

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah kee 8

A-1 Aktor memilih untuk mencari data prodduk

1. Sistem menampilkan form pencariaan ddataa 

produk.

2.2 AkAkttor mememamasusukkanan krkrititeriia dadatta produk yayangng 

dicari.

3. Aktor menekan tombol Cari untukk menencacari 

dadatata pproroddddukuk.

4.4. SSiststem memencarrii dann menamampipilklkanan dadatata pproduk 

yang dicarii Aktoor.

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8

6. Error Flow

E-1 Data produk yang diinputkan kurang lengkap 

atau salah

1. Sistem menammpilkan peringatan bahwa data 
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7. PreConditions 

 1. Use case login telah dilakukan 

 2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

Produk milik toko telah terdaftar ke dalam 

database. 

 

4.1.17 Use case Spesification : Mengelola Data 

Transaksi Penjualan  

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mengelola data transaksi penjualan suatu produk 

toko. 

2. Primary Actor 

Toko 

3. Supporting Actor 

None 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan pengelolaan data transaksi 

penjualan. 

2. Sistem menampilkan data transaksi penjualan. 

3. Aktor memilih data transaksi penjualan. 

4. Sistem menampilkan data detil transaksi 

penjualan dan pembayaran. 

5. Aktor mengubah status transaksi. 

6. Sistem menyimpan data transaksi penjualan 

suatu produk ke database 

7. Use case selesai 

5. Alternative Flow 

none 

8. PostConditions 

Produk mmiilik toko telah terdrdaftar ke dalam 

datababase.

4.1.117 Use cacases  Spesificationn : MeM ngelolola Data 

TrTransaksksii Penjualan

11. Brieief f DDesccrription

Usee Case ini digunakan oleh aktotor r untutuk 

mengelelola data transaksi penjualan suauatu pproduk k

ttokoo.

2.2. Priimary Actor

Tooko

3. Suupporting Actor 

NoNone 

4. Basic FlFlowow 

1. Use Case ini ddimi ulai ketika aktor memimililih

untuk melakukan pengelolaan data trtrannsasaksksi

pepenjnjuaualalann.

2.2. SiSisstemem menamampilklkaan dadatta trtrana sasaksksii pepenjnjuaallan.

33. AAktor memilih h dataa transaksi penjujualalan.

4. Sistem menaampilkann data detil transaksi 

penjualan dann pembayayaran.

5. Aktor mengubahah staattus transaksi.

6. Sistem menyimppann data transaksi penjualan

suatu produk ke database
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6. Error Flow 

none 

7. PreConditions 

1. Use case login telah dilakukan 

2. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

Data detail transaksi penjualan di database telah 
terupdate

 

4.1.18 Use case Spesification : Login Admin 
1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk login ke 

dalam aplikasi.  

2. Primary Actor 

Member 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan login. 

2. Sistem menampilkan form login dan meminta 

inputan username dan password aktor. 

3. Aktor memasukkan username dan password-nya 

dan meminta autentifikasi. 

4. Sistem mengecek username dan password yang 

diinputkan 

 E-1 Username dan/atau password salah. 

5. Sistem menampilkan halaman utama. 

6. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

none 

 

1. Use case logogiin telah dillakakukan

2. Aktor tetelah memasuki sistem

8. PostConddiitions 

Dataa detaill ttraransakksisi pepenjjuaualalann did databassee telah 
teerrupdate

4.4.1.188 Use ccase Spesification : Loogigin AdAdmiminn
1. BrBrieief f Descscription

Usee Case ini digunakan oleh aktor unntuk lologig n kek  

dadalamm aplikasi.

2.2. PPrimimary Actor

Meemmber

3. Suupporting Actor 

noone 

4. BaBasis c Flow 

1. Use Case inii dimimuulai ketika aktor memiililihh 

untuk melakukan login. 

22. SiSiststemem mmenenama pilkan fforormm lologiginn dadan mememiminnta

iinpuputatan usernanameme ddaan passwowordrd akktor.d

33. AAktotor memasusukkan uusername ddan papasssswoword-nya 

dan meminta aautentififikasi. 

4. Sistem mengeecek useername dan password yang

diinputkan 

E-1 Usernameme dann/atau password salah.

5. Sistem menampilklkaan halaman utama.
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6. Error Flow 

E-1 Username dan/atau password yang diinputkan 

aktor tidak ada pada database atau salah. 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data 

yang diinputkan tidak ada pada database 

atau salah. 

2. Kembali ke Basic Flow langkah ke 2 

7. PreConditions 

Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

Aktor berhasil login. 

 

4.1.19 Use case Spesification : Mengelola Akun Admin 
 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mengelola data akun admin yang terdiri dari fungsi 

mengubah foto profil, mengubah data akun, dan 

mengubah password. 

2. Primary Actor 

Admin 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih 

untuk melakukan pengelolaan data akun. 

2. Sistem menampilkan data akun sementara dan 

memberikan antarmuka untuk mengubah foto 

profil, data akun, dan mengubah password. 

3. Aktor memilih untuk mengubah foto profil 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data akun 

A-2 Aktor memilih untuk mengubah password 

1. Siststeem menampilkanan peringatan bahwa data 

yang diinputkan tidakk ada a pada database

atau ssaalah.

2. KeKembm alii keke BBasasicic FFlolow langkah h ke 2

7. PrreConditionnss

Aktor r tetelal h meemamasuki sistem

88. PooststCoCondn ittiions 

AkAktotor beberhasil login. 

4.4.1.1 199 Use case Spesification : Mengelola AkA unn AAdmdmin

1. Briief Description

Use Case ini digunakan oleh aktorr unttukk 

meengelola data akun admin yang terdiri darii fuungsii 

memengn ubah ffototo prprofo il, meengng bubahah data akkunun, dadann 

mengubah password.

2.2. Primary Actor

AdA miminn

3.3. SuS pportitingg AActctoor 

non nene 

4. Basic Flow 

1. Use Case inni dimullai ketika aktor memilih

untuk melakukkan penngelolaan data akun.

2. Sistem menampipilkanan data akun sementara dan 

memberikan anttarrmuka untuk mengubah foto 

fil d t k d b h d
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4. Sistem meminta file foto. 

5. Aktor menginputkan foto. 

6. Aktor menekan tombol Simpan untuk menyimpan 

perubahan. 

7. Sistem mengecek file foto yang diinputkan. 

 E-1 File foto tidak sesuai kriteria 

8. Sistem menyimpan file foto yang diinputkan 

9. Sistem memberikan informasi bahwa pembaruan 

berhasil disimpan dan diperbarui. 

10. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data akun 

7. Sistem meminta data nama, email, tanggal 

lahir, alamat, dan nomor telepon. 

8. Aktor memasukkan data nama, email, tanggal 

lahir, alamat, dan nomor telepon. 

9. Aktor menekan tombol Simpan untuk 

menyimpan perubahan. 

10. Sistem mengecek data yang diinputkan. 

  E-2 Email telah terdaftar 

11. Sistem menyimpan data akun yang telah 

diperbarui ke database. 

12. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9 

A-2 Aktor memilih untuk mengubah password 

7. Sistem meminta password lama, password 

baru, dan konfirmasi password baru. 

8. Aktor memasukkan password lama, password 

baru, dan konfirmasi password baru. 

9. Aktor menekan tombol Simpan untuk 

menyimpan perubahan. 

p y p

perubahaan.n.

7. Sistteem mengecek file foto yayang diinputkan.

 E-1 Filee foto tidak sesuai krkriteria

8.8. Sisttemm mmenyiimpmpanan ffililee fofotot  yang diiini putkan

9. SiS stemem mmemberikan inforrmamasis bbaha wa ppeme baruan 

beberhassilil disimpan dan didipeperbaruiui..

1010. Ussee case selesai.

5. AlAlteternatative Flow 

A-A-1 Aktor memilih untuk mengubah data akunun

7. Sistem meminta data nama, emaill, ttannggg all 

lahir, alamat, dan nomor telepon.

8. Aktor memasukkan data nama, email, tangggalal 

lahir, alamat, dan nomor telepon.

9. Aktor menekan tombol Simpan untutukk 

mmenyimimpapann peperubabahahann.

10. Sistem mengeecec k data yang diinputkan..

  E-2 Email telah terdaftar

1111.. SiSisttemem mmenenyiy mpmpanan ddatataa akakunun yyanangg tetellah

ddipepe brbarruiu kke e ddataababase.

112. Berlanjut ke Baasic Flow langkakahh kke 9

A-2 Aktor memiliih untuk mengubah password

7. Sistem meeminta password lama, password 

baru, dan kkonfirrmasi password baru.

8. Aktor memasuukkkan password lama, password 

baru, dan konffirmasi password baru.
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10. Sistem mengecek data password  

diinputkan. 

  E-3 Password lama salah 

  E-4 Password baru dan konfirmasi  

   password baru salah 

11. Sistem menyimpan password yang telah 

diperbarui ke database. 

12. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9 

 

6. Error Flow 

E-1 File Foto tidak sesuai kriteria 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

foto tidak sesuai dengan kriteria. 

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 4 

E-2 Email telah terdaftar 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

email telah terdaftar. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-1 Langkah ke 

2 

E-3 Password lama salah 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

password lama salah. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 

2 

E-4 Password baru dan konfirmasi password baru 

salah 

1. Sistem memberikan pesan peringatan bahwa 

password baru dan konfirmasi password baru 

tidak sama. 

2. Kembali ke Alternative Flow A-2 Langkah ke 

2 

  E-44 Password baruu dan konfirmasi  

   password baru sallaha  

111. Sistem menyimpan passwordd yang telah

didipeperbr aruiui kkee daatatababasese.

121 . BeBerlrlanjut ke Basic FFloloww langngkah keke 9

66. Erroror r FlF oww 

E-11 File Foto tidak sesuai kriteria

1. Sistem memberikan pesan peringgatanan bahwaa 

foto tidak sesuai dengan kriteriaa.

2. Kembali ke Basic Flow Langkah ke 44

E-2 Email telah terdaftar

1. Sistem memberikan pesan peringataan baahwaa 

email telah terdaftar.

2.2 KeKe bmb lalii keke AAlterernanatitivve FFloloww AA-1 Langkah keke 

2

E-3 Password lama salah

1.1. SiSiststemem mmemembeberiikakann pepesasann peperiringngatatanan bbaahwa 

passsswordd lamaa salaahh.

22. Kembali ke Alterrnative Flow AA-22 LLangkah ke 

2

E-4 Password baaru dan konfirmasi password baru 

salah

1. Sistem membeeriikan pesan peringatan bahwa 

password baru dan konfirmasi password baru 
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7. PreConditions 

1. Use case Login telah dilakukan 

2. Aktor telah memasuki sistem 

8. PostConditions 

Data akun di database telah diperbarui. 

 

4.1.20 Use case Spesification : Mengelola Kategori 
Produk 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mengelola data kategori produk. 

2. Primary Actor 

Admin 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

melakukan pengelolaan data kategori produk. 

2. Sistem menampilkan data kategori produk, 

memberikan antarmuka untuk penambahan dan 

pencarian data kategori produk. 

3. Aktor melakukan penambahan data kateogori produk 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data kategori 

produk 

A-2 Aktor memilih untuk menghapus data kategori 

produk 

A-3 Aktor memilih untuk mencari data kategori 

produk 

4. Aktor memasukkan data kategori produk. 

5. Aktor mengklik tombol Tambah untuk menyimpan data 

kategori produk yang telah diinputkan. 

8. PostConditions 

Data akun didi database telah diperbbararui.

4.1.2020 Use cacasese Speesiifficatitionon :: MeMenngelola KaKategori 
PrP odukuk

1.. Brief f DeDescs riptptioion

UsUse CCase ini digunakan olehh akaktotorr unntuk 

memengngelolola data kategori produk.

2.. Primaary Actor

AdAdmin

3.3. Suppporting Actor 

none 

4.4 Baasic Flow 

1.1. Use Case iinini dimulai ketikikaa aktor memiliihh untutukk 

melakkukkan pengelelololaaa n dadatata kkategorii produk.

2. Sistem menampilkann data kategori proodudukk, 

mememberikan antarmuka untuk penambaahahan dadan

pepencncarariaiann dadatata kkatategegorrii prprododukuk.

3.3 AkAktotor r mmelalakkukan pep naammbahanan dattaa kaateteogogororii prprooduk 

A-A 11 Aktor memilihh untutuk mengubah dd tata kategori 

produk 

A-2 Aktor memiliih h untukk menghapus data kategori 

produk 

A-3 Aktor memilih ununtuk mencari data kategori

produk
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6. Sistem memeriksa data kategori produk. 

E-1 Data kategori produk yang diinputkan kurang 

lengkap atau salah. 

7. Sistem menyimpan data kategori produk ke 

database. 

8. Sistem menampilkan informasi bahwa proses 

penambahan kategori produk telah berhasil. 

9. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk mengubah data kategori 

produk 

1. Aktor memilih data kategori produk yang 

akan diedit. 

2. Sistem menampilkan form ubah data kategori 

produk. 

3. Aktor memasukkan data kategori produk. 

4. Aktor menekan tombol Simpan untuk 

menyimpan perubahan. 

5. Sistem mengecek data kategori produk yang 

diinputkan. 

  E-1 Data produk yang diinputkan kurang 

lengkap atau salah atau telah ada. 

6. Sistem menyimpan data kategori produk yang 

telah diperbarui ke database. 

7. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8 

A-2 Aktor memilih untuk menghapus data kategori 

produk 

1. Sistem menampilkan data kategori produk. 

2. Aktor memilih data kategori produk. 

3. Aktor menekan tombol Hapus untuk menghapus 

data kategori produk. 

g p

7. Sistem menyiyimpan data kategori produk ke 

database..

8. Sistemem menampiilkan informasi bbahwa proses

peennambahana kkata egororii prrododukuk ttelelah berhasisil. 

9.. Use cac se ssele eesai.

5.. Alternrnatativi e Fllowow 

A-A-11 AkAkttor memilih untuk mengubbahah ddatataa kak tegog ri

produk

1. Aktor memilih data kategori pproddukuk yyanng g

akan diedit.

2. Sistem menampilkan form ubah data katetegog riri

produk.

3. Aktor memasukkan data kategori prodduk.

4. Aktor menekan tombol Simpan untutukk 

mmenyimimpapann peperubaahahann.

5. Sistem mengececek data kategori produk yyanang 

diinputkan.

  E-11 DaDatata prorodudukk yayangng ddiiiinpnpututkakann kukurrang 

lelengkakap atataau salalah aatatau tetelalahh adada.a.

66. Sistem menyyimpann data kategoriri prproduk yang 

telah dipeerbarui ke database.

7. Berlanjut ke Basiic Flow langkah ke 8

A-2 Aktor memilihh untutuk menghapus data kategori 

produk

1. Sistem menampiilkan data kategori produk.
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4. Sistem meminta konfirmasi penghapusan. 

5. Sistem memperbarui data hapus semu 

kategori produk yang telah dipilih pada 

database. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8 

A-3 Aktor memilih untuk mencari data kategori 

produk 

1. Sistem menampilkan form pencarian data 

kategori produk. 

2. Aktor memasukkan kriteria data kategori 

produk yang dicari. 

3. Aktor menekan tombol Cari untuk mencari 

data kategori prodduk. 

4. Sistem mencari dan menampilkan data 

kategori produk yang dicari Aktor. 

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8 

6. Error Flow 

E-1 Data produk yang diinputkan kurang lengkap 

atau salah atau telah ada 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data 

yang diinputkan kurang lengkap atau salah 

atau telah ada pada database. 

2.Kembali ke Basic Flow langkah ke 3. 

7. PreConditions 

 1. Use case login telah dilakukan 

 2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

Pengelolaan kategori produk telah sukses dilakukan 

dan tersimpan ke dalam database. 

 

g p y g p p

databaasese.

6. BeBerlanjut ke Basic Flow lalangkah ke 8

A-3 Aktor memiilih untuk mencari dad ta kategori

prododukuk

1. Siiststemm menampilkan foformr  pep ncariaian data 

kateegogori produk.

2. AAktor memasukkan kriteriiaa dadatata kak tegog ri 

produk yang dicari.

3. Aktor menekan tombol Cari unttuk memencari i

data kategori prodduk.

4. Sistem mencari dan menampilkkana ddatta a

kategori produk yang dicari Aktor.

5. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 8

6. ErError Flow

E-1 DaDatta prooduduk k yay ngg ddiiiinnp tutkkann kkurang lengkgkapap 

atau salah atauu telah ada

1. Sistem menampilkan peringatan babahwhwaa dadata 

yayangng ddiiiinpnpututkaann kukurarangng llenengkgkapap aatatau sasallah

attauau telelah aadada padada dadatatababasese.

2.Kembali kee Basicic Flow langkahh keke 3.

7. PreConditions

 1. Use case loginn telahh dilakukan 

 2. Aktor telah memam sukiki sistem. 

8. PostConditions 

Pengelolaan kategori produk telah sukses dilakukan 
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4.1.21 Use case Spesification : Mengawasi Produk 
Toko 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mengawasi produk toko termasuk untuk memberikan 

peringatan kepada pemilik toko tentang produk  yang 

dimiliki. 

2. Primary Actor 

Admin 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

mengawasi produk toko. 

2. Sistem menampilkan data produk dan pencarian data 

produk. 

3. Aktor melakukan pencarian data produk 

A-1 Aktor memilih untuk memberikan peringatan 

kepada toko tentang suatu produk yang 

dimiliki toko tersebut. 

4. Sistem menampilkan form pencarian produk. 

5. Aktor memasukkan nama produk yang dicari. 

6. Aktor mengklik tombol Cari untuk mencari data 

produk yang telah diinputkan. 

7. Sistem mencari data produk yang dicari Aktor. 

E-1 Data produk tidak ditemukan. 

8. Sistem menampilkan data produk yang sesuai dengan 

kata pencarian yang diinputkan oleh Aktor. 

9. Use case selesai. 

 

 

 

Use Case inii ddiigununaka an oleh aktor untuk 

mengawasi prrododuk toko termasukuk untuk memberikan 

peringatanan kepada pep milik toko tentanang produk  yang 

dimiliikki.

2. Primimary Actotor r

AAdmin

3.3. Supppporortiting AActctor 

noonene  

4. BaBasis c FFlow 

1.1 Usse Case ini dimulai ketika aktor memimiliih ununtukk 

mmengawasi produk toko.

2. Sistem menampilkan data produk dan pencarrian dattaa 

produk.

3. Aktor melakukan pencarian data produk 

A-1 Akktotorr memiililih untutukk membbereriki an pere ingatatann

kepada toko teentntang suatu produk yyanangg 

dimiliki toko tersebut.

4.4. SiSiststemem mmenenamampipilklkana  form pepencncarariaiann prprododukuk.

5.5. Aktor mememamasukkan nnamama a pproduk yanang g dicari.

6.6. AkAktotor memengklik ttombol Cari untutuk memencncarrii data 

produk yang telah diinpuutkt an.

7. Sistem mencari daata prodduk yang dicari Aktor.

E-1 Data produkk tidak ditemukan. 

8. Sistem menampilkan datta produk yang sesuai dengan

kata pencarian yang didiinputkan oleh Aktor. 
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5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk memberikan peringatan 

kepada toko tentang suatu produk yang 

dimiliki toko tersebut 

1. Aktor memilih data kategori produk yang 

akan diberikan peringatan. 

2. Sistem menampilkan form peringatan data 

produk. 

3. Aktor memasukkan data peringatan suatu 

produk toko. 

4. Aktor menekan tombol Kirim untuk mengirim 

peringatan kepada toko pemilik produk. 

5. Sistem mengirimkan email peringatan kepada 

pemilik toko. 

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9 

6. Error Flow 

E-1 Data produk tidak ditemukan. 

1. Sistem menampilkan peringatan bahwa data 

produk yang dicari tidak ditemukan. 

2.Kembali ke Basic Flow langkah ke 4. 

7. PreConditions 

 1. Use case login telah dilakukan 

 2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

Pengelolaan kategori produk telah sukses dilakukan dan 

tersimpan ke dalam database. 

 

4.1.22 Use case Spesification : Mengawasi Transaksi 
Toko 

1. Brief Description 

Use Case ini digunakan oleh aktor untuk 

mengawasi transaksi toko termasuk untuk memberikan 

p g p y g

dimilikii toko tersebutut

1. AkAkttor memilih data kattegegori produk yang

akan dibeerikan peringatan.

2. Siiststeme mmenenamampipilklkanan foform peringngatan data 

prrododukuk.

3.3. Aktoorr memasukkan datataa periringngata an suatu

pproduk toko.

4. Aktor menekan tombol Kirim ununtukk memengirrim 

peringatan kepada toko pemilik pprodudukk.

5. Sistem mengirimkan email peringattan keepap da 

pemilik toko.

6. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9

6. Errror Flow

E-1 Data pproduk tidak ditemukan.

11. SiSi tstemm mmenenama piilklkanan periingagattan bahwa dadatata

produk yang ddiicari tidak ditemukan.

2.Kembali ke Basic Flow langkah ke 44.

7.7. PrPreCeConondidititiononss

11.. UsUsee caasese loggini ttelelah ddiilakkukukan

22. AkAktor telah memam sukiki sistem. 

8. PostConditions 

Pengelolaan kategori pproduk ttelah sukses dilakukan dan 

tersimpan ke dalam databab se.

4 1 22 Use case Spesification : Mengawasi Transaksi
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peringatan kepada pemilik toko tentang transaksi 

penjualan yang dimiliki toko tersebut. 

2. Primary Actor 

Admin 

3. Supporting Actor 

none 

4. Basic Flow 

1. Use Case ini dimulai ketika aktor memilih untuk 

mengawasi transaksi toko. 

2. Sistem menampilkan data transaksi toko dan 

pencarian data transaksi toko. 

3. Aktor melakukan pencarian data transaksi toko. 

A-1 Aktor memilih untuk memberikan peringatan 

kepada toko tentang suatu transaksi yang 

dimiliki toko tersebut. 

4. Sistem menampilkan form pencarian produk. 

5. Aktor memasukkan nama produk yang dicari. 

6. Aktor mengklik tombol Cari untuk mencari data 

produk yang telah diinputkan. 

7. Sistem mencari data produk yang dicari Aktor. 

E-1 Data produk tidak ditemukan. 

8. Sistem menampilkan data produk yang sesuai dengan 

kata pencarian yang diinputkan oleh Aktor. 

9. Use case selesai. 

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memilih untuk memberikan peringatan 

kepada toko tentang suatu produk yang 

dimiliki toko tersebut 

7. Aktor memilih data kategori produk yang 

akan diberikan peringatan. 

Admin

3. Supporting AAcctor 

none 

4. Basicc Flow 

1.1. Use CaC se iinini dimulai ketikaa akaktor memililih untuk 

meengngawawasi trtransaksi toko.

2.. SiSiststem menampilkan data transasaksii totokok  dan 

pep ncaarian data transaksi toko. 

3. Akttor melakukan pencarian data transaksisi ttokokoo. 

A-A-1 Aktor memilih untuk memberikan pperini gagatan 

kepada toko tentang suatu transaksk i yay ngng 

dimiliki toko tersebut.

4.. Sistem menampilkan form pencarian produk.

5.5 Aktor memasukkan nama produk yyang dicari.

6. Aktor mmengklklikik ttoomboll CaCariri u tntukuk mencari datataa

produk yang telah diiininputkan.

7.7 Sistem mencari data produk yang dicari Aktktoor..

E-E-11 DaDatata pproroduduk k titidadak k diditetemumukakan.n. 

8.8 SiSiststemem mennaampilklkan ddaata pprodukuk yyanngg sesesusuaiai ddengan

kakatata pencarian yang g diinnputkan oleh AkAktotor. 

9. Use case selesai..

5. Alternative Flow 

A-1 Aktor memiliih unntuk memberikan peringatan 

kepada toko tetentang suatu produk yang

dimiliki toko tet rsebut
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8. Sistem menampilkan form peringatan data 

produk. 

9. Aktor memasukkan data peringatan suatu 

produk toko. 

10. Aktor menekan tombol Kirim untuk mengirim 

peringatan kepada toko pemilik produk. 

11. Sistem mengirimkan email peringatan 

kepada pemilik toko. 

12. Berlanjut ke Basic Flow langkah ke 9 

6. Error Flow 

E-1 Data produk tidak ditemukan. 

3. Sistem menampilkan peringatan bahwa data 

produk yang dicari tidak ditemukan. 

4.Kembali ke Basic Flow langkah ke 4. 

7. PreConditions 

 1. Use case login telah dilakukan 

 2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConditions 

Pengelolaan kategori produk telah sukses dilakukan dan 

tersimpan ke dalam database. 
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produkk ttoko.

10. AAktor menekan tombol Kiririm untuk mengirim 

peringatana  kepada toko pemilikik produk.

11. Siiststem mmenengigiririmkmkanan email peringatan 

keepapadada pemilik toko.

1212. Berlrlanjut ke Basic FFlolow langngkakah h ke 99

66. Erroror r FlF oww

E--11 Data produk tidak ditemukan.

3. Sistem menampilkan peringatan bahwhwaa datata 

produk yang dicari tidak ditemukkana .

4.Kembali ke Basic Flow langkah ke 4.

7. PrreConditions

 1. Use case login telah dilakukan

 2. Aktor telah memasuki sistem. 

8. PostConddititioionsns 

PPengelolaan kategori produduk telah sukses dilakukann ddaan 

teterssimimpan ke dalam database.
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Gambar 4. Entity Relationship Diagram (ERD) 
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