
 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil survei dan analisisnya bisa disimpulkan yang berikut ini: 

1. Wisatawan akan cenderung untuk mencari informasi dari internet atau meminta 

referensi dari teman, dalam rangka mencari tempat makan yang ingin dikunjungi. 

2. Kualitas makanan dan minuman, suasana, dan pelayanan menjadi faktor 

dominan dalam penilaian suatu tempat makan. 

3. Jarak, jenis makanan, harga, dan kata kunci dapat menjadi bantuan bagi 

pengguna dalam mencari tempat makan sesuai kebutuhannya. 

4. Ada10 kata kunci yang paling dominan,yaitu: Khas, Tradisional, Ikan, Sayuran, 

Daging, Es, Bakar, Goreng, Sup, dan Halal. 

Hasil analisis survei telah dipadukan ke dalam pembuatan perangkat lunak yang 

dihasilkan.  

Sistem Rekomendasi dengan metode kolaboratif juga sudah diintegrasikan 

ke dalam perangkat lunak, dan sudah bisa berjalan dengan normal. Perangkat 

lunak dibuat dengan mempertimbangkan prinsip metode Item-based 

Collaborative Filtering, sehingga tidak membangun profil secara khusus untuk 

pengguna. Rekomendasi bisa dihasilkan melalui serangkaian prosesitem-based 

collaborative filtering, termasuk perhitungan nilai similarity dan prediksi ketika 

penilaian dimasukkan pengguna, dan bisa diambil hasilnya dengan cepat karena 
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sudah disimpan di dalam database. Waktu yang dibutuhkan akan tergantung pada 

kecepatan akses pengguna. 

 
B. Saran 

Penelitian ini berhasil mengimplementasikan metode Item-Based 

Collaborative Filtering yang dipandang paling sesuai dengan kasusnya. Penelitian 

ini seharusnya bisa diadaptasi kepada kasus-kasus yang lain, maupun untuk 

metode yang lebih kompleks, yang melibatkan profil pengguna aplikasi. 
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